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他人が 作った ゲーム を プレイす る だけ じ や、 も 

のたり ない。 自分で も ゲーム を 作って みたい!！ 

そんな、 キミた ちの 希望に 応える のが アド ベン 

チヤ ーッ クール だ。 むずかしい プログラムの 知 

識 はいつ さい 不要。 簡単な BASIC の REM 文 

でち よちよ いのちよ いと メッセージ を 書 さ 込めば、 

たちどころに ァ ド ベンチャー ゲームが 完成す る。 

おまけに グラフ ィ ック エディ 夕 付きな の だつ ！！ 
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売 直前の コ ナミの ビッグ ゲーム ！ この 付録で 
スター プレイヤー まちがいな しなの だぞ ！ 

スミ から スミ まで、 ズズズ ィーッ とわ かってし まし 〜ますの だ I 

プ1 PH 野 E 球 激突 ペナントレース 攻略 本 
学校に 持って いって 自懷 してやろう ぜ I 実用 性 2 倍の アイテム 

J 晶 激突 ペナントレース 下敷き 

ショー 卜 'プログラム 
コーナー 夕 ィ卜ル は、 "ショー 卜' プロ 

グラム • アイ ランド "。 以後、 よろしく。 

1 

2 
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拿 早い話が 昔 懐し の 輪投げ ゲーム。 今月 掲載の 4 本 はすべ て RAM16K 以上の MSX で 動作す るよ。 
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慣性と 勝負す る カヌー ゲーム-  
-159 

I お腹の まわり を クル クル クル クル。 5 人の 美少女 カウラ フープに 挑戦す る ゲームの 登場 だ！ 

黾 えそで 見えな し、 フラ フープ  

-160 

國 音楽 関係の ことなら、 何でも やって みるんだ わ  

MUSIC ピ 3 ピ 3 

國パソ 通の ことなら、 すべて この コーナーで 大丈夫 一一 
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内容 一新 記念 
る、、 丄、、 

おき
で 

81^ 園 

MSX マガジンから 愛 を 

込めて、 大プ レゼ ン 卜！！ 

ドンと 行こう! 

新装 開店と いえば、 ノヽ。 
チン コ 店です よね。 どこ 

そ 二の パチンコ 店 力、' 新装 
開店 するとな ると、 パチ ンコ 好きな 人で、 開店 前 

から:^ の 列が でき た りする。 新 

装 開店のと き は 店の ほう も, 度 

外視、 赤字 覚悟の 出血 大 サービス で 玉をジ ヤン ジ ヤン 出す からね。 

でもって、 MSX マガジン も 誌面 
一新、 内容 一新の 新装 開店 を 記念 

しまして 読者の 皆様に モニタ— プ レゼ ン 卜 しちやおう という わけで 

す。 プ レゼ ン 卜 商品の ライン ァ、 
プが これ またす ごい ！ 人気の ハ 
—ド から ゲーム ソフ 卜まで、 ど ど 

ど 一ん と あるの だ。 よつ、 太っ腹 だ 

ね、 お兄さん！！ と 思わず ヒザを 
たたきた くな つち やう 嬉し さ だね。 

こんな チャンス は、 そ一 そ 一 ある 
もんじ やない そ'。 キミ もさつ そく 
応募しょう。 超 競な 商品が キ ミ 

の ものになる かも …… よ。 



この MSX2 マシン、 ええわん！！ 

と、 みんなから 親しまれ ている のが 

松 下 さんと この FS-A1  Ftz0 コ ンノ \° 
ク 卜な ボディーに 2DD タイプの 3.5 
インチ、 ディスク ドライブ を 内蔵 

している。 ィ寸属 の ディスクに は電 

C 

話 帳 や ィ娥 録に も 使え る カード 型 
データベース や グラフィック ェデ 

イタな ども 入って いるの だ。 今や 
MSX2 に ディスク ドライブ は 必需 

品。 MSX2 の 用途 を グー ンと 広げ 
る 必須 アイテム ともい える。 こり 

や、 とっても ありがた いの だ。 

HB-F1XD 

ディスク ドライブ 内蔵の A1F に、 

さ ら に 通信 モデム まで も 内蔵し ち 

やった の 力、'、 FS-A1FM だ。 つまり 

これ 1 台で ノ ヽ。 ソ コ >ii 信に' JZ^C も 
の はすべ て そろって しまう つて わ 

け。 これから パソコン通信 を 始め 

てみ よ 一 かな、 という 人に は 涙が 

出る ほど ウレ シィ よれ それにし 

て も、 この ちっちゃな ボディーに 
なにから なにまで よ く 入って しま 

う もの だと、 ただただ 感心す るば 

かり。 コスト ノ、 。フォー マンスの 面 
から も 申し ぶんない の だ。 

なんとい つても、 HB-F1XD の 魅 
力 は ゲームの ス ピー ド を 自由に 変 

える ことができる ス ピー ド コント 
口一 ラーと ターボが 付いてい 
る こと だよ ね 超 厶ズカ シィ、 シ 

ュ 一ティ ングゲ 一厶 もこれ さえ あ 

れば、 らくらく クリ ァー なの だ。 

もちろん、 200タィプの3.5ィン 

チ ディスク ドライブ を 内蔵して い 
るので、 続々 と錄 される デ イス 

ク 版の ゲームで も 遊ぶ ことができ 

る。 大きめ の テンキー も 使いやす 
そうで マル。 まさしく 人々 のヒッ 

卜 ビッ ト HB-F1XD なのた '。 

CPS-14F1 

美しい グラフィックの MSX2 なら 
ディ ス プレイ もい いもの を 使いた 

くなる よね。 でもって ソニーさん 
の CPS-1 4F1 なら、 細かい ところ ま 
で クッキ リ翻 画像な の だ。 自分 

と き は 2000 文字 表 字 だから MSX2 

のキ S80 文字の モ一 ド にしつ か り 対 
応。 打ち込み ミス も 発見し やすく 

なる ね また、 グラフィック ェデ 
ィ 夕で 細かい 絵 を 描 くと きも、 実 

で プロ グラ ム を 打ち込んだ りする 力 を 発揮し そ 一 だ。 



ソフ卜 はこん な 8 種類な の だ あ! 
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THE プロ野球 

激突 ペナ ン卜レ • 

コ ナミ 

MSX2 

巷で は 今、 がハ 
ャッ ている そうで (本当 

かな〜)。 日本で は 一番 

人気の ある スポーツな 
んだ よね。 そこで この 

1 本！ おもろ いでえ。 

10 名 

會 打つ！ 守る！ 走る つ！ スタジオの 興奮が キ i 
MSX に！！ やった ね パパ、 明日 は ホームラン だ （古い）！ 

ファ ミクル パロ ディック 

r 

B ぼ2 (ビ ヅン 一） 
MSX2 

「あ 一、 この は」 と 
思う 人 も 少なくない、 

MSX2 

他 機種で も 大人気の 
『大戦 略』。 ハードと ソ 

フ 卜のお Mi 殳を 卜ータ 

ルで 見れば、 一番 でデ キル！ これ だけ 
でシ ァヮセ なのです。 

食 ひたすら 攻める か、 はたまた 守りに 徹する か。 少しの 
指令 ミス も 敵軍 は 許さない。 チュ ドーン！ ほらね。 

HALNOTE 

HAL 研究所 

MSX2 

実用的 統合 ィ匕 ソフ 卜、 
といっても チヨ ッ 卜わ 

かり にくい かもしれ な 

いね。 まあ …… 便利な 
ものな のです よ。 使つ 
て みれば わかります。 

會 キミ は 見た か？ 桜の 花、 うぐいす。 そして、 キミ は 
聞いた か？ 春の 音。 ハル ノート。 あ〜 ん。 やたら 便利。 

八 イド ライド 3 

丁  ソフ卜 

MSX1.MSX2 

Ht 夬な BGM に 美しい 
グラフィック、 せまり 

くる 敵の 数々、 そして 
Sli、    Bfs    nl^o 勇 も は: K 
い 冒険へ。 これで 3 度 

目の 正直な の だ あ〜 ！ 食 アクション 

あの1 "ハイ ド ： 

- ルプレ イングの 草分け 的 存在で ある、 

ド j シリーズの 3 作 目。 スッゲ 一んだ ぞ。 

Cl0€> 

^7ロ キャヒ 

大戦 Bfe 

今までの 人気 ゲーム を 
パロ ッてシ ユー ティ ン 

グ ゲームに しちやった 

のです。 うつ ひよ〜 ！ 食 グラフ ィ ッ クのキ レイ さは 秀逸。 いにしえの ゲームが 
パロディー となって 燔 つてき た。 全面 ク リ ァ 一なる か！？ 

バロ ディ ウス 

r 

コ ナミ 

MSX1 

まるで ォモ チヤ 箱 を 

ひつ く り 返した ハ チヤ 
メ チヤな 部屋の ような 

ゲーム （おいおい)。 ブ 
レイ してみ ると、 笑い 

力、' こみ上げて くる ぞ!？ 

、 ノ、 v^^^v^c^' 
一： ==— ニニ =r  r"l>  い 日も^ に 2 ir>  ooooaaeoo  hi  ooooQ2ao 

食1 "グラディウス j のぼよ よ お ~ん 
バグから、 愛と 平和 を 守る ため、 

《一 ジョン （？ ）。 宿敵 
？ コは 立ち上がった ！ 

新装 閱店プ レゼ ン 



以上の 品 を モニター として 進呈！ 

世界で 最 難の クイズ! 

MSX マガジン は 

〇〇〇〇 となりました 

O の 中に 漢字^れ なおい 

という わけなの だが、 ただ はが 

き を 出せば いいって わけに はいか 

ない よ 一、 だ。 送って いただく 官 

製 はがきに は、 2 つの デ一 タカ 
き 込まれて いなくて はならない。 

まず、 1 コ目。 右に ある、 クイズ 

に 答えて もらわなければ ならない, 

〇〇oo となりました、 の、 〇 の 
中に 漢字 を それぞれ 入れて もらつ 
て、 意味の 通る 文章に しても らう 

の だ。 〇1 コ に対して、 漢字が 1 コ 

だから、 漢字が 4 文字と、 そうい 

うこと だよ れ 何 を 入れれば いい 
のか!？ という ヒント は、 いっく ら 

でも 転がって るで しょ。 この 4 ぺ 
ージで 大き く 出て きた 四字熟語と 

いえば、 内容 一新と 力、 新装 開店と 

か だな あ。 焼肉定食と 力、、 長嶋一 
茂 は 入りそう もない し。 では、 や 

つばり 新装 開店 力  < 入 るの だろう か？ 
そうです ね、 やはり。 新 

と 書いて くださいね。 

光栄 

MSX1、MSX2 

—度 ブレイす ると、 
もう ャミ ツキ!！ 戦国 

の武 4? になり きってし 

まう のです。 史実 を 舞 

台に してる から、 すん 

なりと 遊べる しね。 食 もし、 あなたが 僧 長 だったら、 どうします か？ 検地 
や 刀 狩りなん て やり ま した ？ 歴史に 殴り込み ど わ あ ！ 

ニックス 

MSX1 

の 大作 『ドラゴン 
ク エス ト』 の 第 2 弾 だ。 

口 卜の 血 を ひく 勇者 は 

冒険の 旅に でた。 そし 

て 待ちう ける もの は？ 

(私に も わからない） 食 今や 社会的 センセーション を 巻き起こ している ドラゴ 
ンク エス トシ リーズ。 数々 の 謎 を 解き、 目指す はシ ドー。 

• ワイス • の 答え 
〇〇〇〇 き O ポ '，., 卜 C7>3fe^i 

タ O —さん 

—  さん 

» 欲 uu7°ur シト 

新 キャラクターの 名前 も 考えて ほしし 、の だ 

も ひとつ 考えて!！ 
クイズの ほかにもう 1 項目。 今月 

号 か ら 表紙に 登場の 2 台の ロボ ッ 

ト。 古め の レトロつ ぼい のと、 丸 

つ こい ノヽィ テク 野郎。 この 2 人に 

名前 をつ けて あげ 
て ほしいの だ！ 

カツ コ イイのに し 
てあげて ね。 

クイズの と、 
ロポッ ト 2 人の 名 

前、 そして 希望の 
賞品の 記号 を A と 
力、 B と 力 省いて、 

送って ください。 

抽選で プレゼント。 

名付け親に なって し 、た だいた 方 
に は、 この 12 種類の 賞品の 中から 

お好きな もの を 1 点さ しあげます。 

締め切り は、 198阵5 月 31 日の 

消印まで 有効。 必ず 官製 はがきで 

応募して くださ 一い。 よろしく だ。 

応募 例/こよ。 

締め切り は 

5 月 3 旧！！ 

^5 に 先 
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ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 
新装 開店 プ レゼ ン卜係 

^ , 一 

ご
 *r 一； 力

 S
H
I
 

へ 二. <<  <•<< 騸囊！ b
s
 
 ス 

-r.  二. <•£*•，<.<_ 

"《 f  <  3  "  ri  s
s
s
 
 
-  A 

ゥフ 

.e  i*  < た 人 ム-" s  ̂   <  <ニケ  <. や" で "T-"- r<T."  r<< 

m
 枭
京
^
 
港
 5 &

毒
山
 
仆 

M
 
 
g ァスキ I 

MSX マが ジン IS 集 S 



今月から 新装 開店の T〇P30。 ラン キンク 

も 20 位から 30 位 まて 増えて、 ソフ 卜の 動向 

がより シビアに わかって しまう という わけ。 

これから ゲーム を 買お ラ なんて 考えて いる 
人 は、 これ を 参考に して 自分に あった もの 

を 選んで fee さて 今月の 第 1 位 は、 先月に 

引き続 さ 八 イド ライド 3。 でも ドラ クェ II 

が 肉薄して るから、 朗の腿 立 は 微妙 だ そ。 

10  TOP30 

注目  先月の 
ソフト 順位 顒位 ソフト 名 

1 1 八 イド ライド 3 

2  3 ドラゴン ク エス 卜 n 

3  2 儒 長の 野望 • 全国 版 

O  4 is 新 10 倍 カー 卜 リッジ 

5   5 三國志 

6  6  F1 スピ リツ 卜 

7   8 プロフェッショナル 麻雀 悟空 

8 ァ シ ヤロム 

9  4 沙羅 s 蛇 

0 10 ィース 

1 13 プロ野球 FAN テ レネ ッ 卜スタ ジァノ 

O 2 16 大戦 略 

o 3 19 上海 

3  9 アル カノ イド n 

5 12 忍者 くん 阿修羅の 章 

6 - めぞん 一刻 

7 一  ザナ ドウ 

O 8  - 抜 忍 伝 鋭 

9  - ドラゴン スレイヤー IV 

0 -  ァシュ ギーネ 復醫の 炎 

ジゃン J レ  シミュレーション  集 5ト 方, ま この ランキング は、 〗3 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 

* IsJ ズ  実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
r~z^  れ たもので す。 ロール ブレイン グ アプリケーション  まサ 期間 

.„       _  f^T)         ,     ♦  1988 年 3 月 12 日から 4 月 11 日までの 期間 アド ベン チヤ— W テー フル ゲーム が 対象と なって います。 



メーカー 名 対応 機種 メディア 価格                     ジャンル  得点 

T&E ソフト 
MSX 
MSX2 メガ ROM 7, 800 円 翱 6150 

エニック ス MSX メガ ROM 6, 800 円 5790 

光栄 
MSX 
MSX2 

メガ ROM 
メガ ROM  +  SRAM 

9, 800 円  ( 
9, 800 円  ( s 

5490 

コ ナミ MSX メガ ROM  +  SRAM 5, 800 円 3830 

光栄 
MSX 
MSX2 

メガ ROM 
メガ ROM  +  SRAM 

12, 800 円  | 

14, 800 円  1 3320 

コ ナミ MSX メガ ROM 5, 800 円 3080 

アスキー 
MSX2 メガ ROM 

6, 800 円  1 
2830 

コ ナミ MSX メガ ROM 
5, 980 円  f$ 

2660 

コ ナミ MSX メガ ROM 6, 800 円 
、▼ ，リ 

2370 

ソニー/ 日本 フ アル コム MSX2 
2DD 

7, 800 円  @ 
2360 

B 本テレ ネット MSX2 メガ ROM 7, 800 円 2080 

マイクロ キャビン MSX2 メガ ROM  +  SRAM 

1DD 

7, 800 円 

7, 800 円 
2060 

システム ソフト MSX2 2DD 
メガ ROM 

5, 800 円 
5, 800 円 画 

1440 

ニデコ MSX2 
メガ ROM  + コントローラー 

6, 800 円 1440 

HAL 研究所 MSX2 メガ ROM 5, 600 円 

圇 1350 
マイクロ キャビン MSX2 メガ ROM 

2DD 
6, 800 円 
6, 800 円 

(D 1320 曰本フ アル コム 
MSX 
MSX2 

メガ ROM 
2DD 

7, 800 円 
7, 800 円 

| 1090 
ブレイン グレイ MSX2 2DD 7, 800 円 990 

曰本フ アル コム MSX2 メガ ROM 6, 800 円 

に"
 

|  820 パナ ソフト 
マイクロ キャビン 

MSX2 メガ ROM 6, 800 円 

|  780 

ソフト m 位 
先月の 順位 ソフ ト名 メーカー 名 ソフト 順位 

先月の 
順位 ソフト 名 

メーカー 名 

21 ヤシ ャ 
ウルフ チーム 

26 
一 ァシュ ギーネ • 虚空の 牙城 メくナ ソフト/ T&E ソフト 

22 
F - 15 ストライク イーグル 

システム ソフト 27 
一 グラディウス 2 コ ナミ 

23 
ドーン *パ 卜 ロール 

ボニー キヤ ニ才ン 
28 11 死霊 戦線 ビクター 音楽 産業 

23 王子 ビン ビン 物 R イースト キュー ブ 

29 

一 價畏の 野望 • 全国 版 

ソニー 

25 
バナァ 5a 画 ズメン 卜 カ- 

-ト リッジ パナ ソフト 30 14 ジ ーザス 
ソニー/エニック ス 



力く 埋まつ ちゃう 心配 

もない。 そして やつ 

ばり、 なんとい つて 
もこの 道 一筋て^ S 
つてき た 光栄さん あ 

つて こそ。 これ はも 

う、 功労 赏 もんだ ね C 

読者の コメン ト ウォーゲームって、 もっと 面倒 
臭い もの かと 思って たけ ど、 始め 
てみ たら 病みつ きになつ ちゃった 

よ 〜ん。 今度 は三國 志に も 挑戦し 
てみ よっかな一 つと。 

広島県 神 田 寛 

は 易し く 1Tb 
>x 素直な 心 を 

胜 さえ あれば ： だ。 

、るよう に、 画 

でとう つて 変 

しまお つ。 

ただ ひとつ 统念 なの は、 人気の 

シリーズ もこれ 力、' 最終 話。 3 作と 
おして 舞台と なって いた フェアリ 

一 ランドと も、 フ のお 別れと な 
つてし まう こと。 剣 を 持って 走り 

待しょう 

読者の コメント 
寝ても 覚めても ハイ ドライ ド 3。 

さまよ 
つたき り、 どこかに いって 

もうかれ これ 2 力 月 はやって るつ しまつ 
たし …… 。 学校が 始まる つ 

てのに、 ちっとも ク リア一 できな てのに 、 こんなんで いいの かな。 
い。 今 ポクの 心 は 巨大な 塔の 中 を 東京都 山 岸雅夫 

ドラゴン ク エス 卜 n 

1 力 月で も 2 力 月で 

も、 心 ゆく まで ゲー 厶に ドッブ リ浸 かつ 

て、 ドラ クェの 世界 
を さまよって ねら 飽 

きる なんて こと はな 
いから 安心 だよ。 

読者の コメント 
ャッ ター、 ついに ドラ クェ n を 

手に入れた ぞ。 これで、 また ロト 
の 勇者た ちに 会え るんだ。 う ふう 
ふ、 こんな はがき なんか 書いて な 

まお 
」 十 「ぶき や ぼうく、 は かなら ザ 

S^^^i もフ ている も， iT や タメ ぞ すよ！ 

いで、 さっさと ブレイし ちゃお。 
バギ バギ、 ザ才 リク、 マホ トーン、 
呪文が おいら を 呼んで るぜ。 

新潟県 杉 田 健 一 

なんと これて * ̂ 売!^  3 力 月 連 
続の 1 mm0 人気 は 衰える どこ 

ろ 力、、 これから ますます エス カレ 
一 卜して いきそう な mee だ。 広大 
な マツ プ上で 展開され る 謎解き は、 

前 2 作 社に パワーアップ。 でも 

ハイ ドライ ド n より'' 
れ ている というから 

持った キミで も、 袪 

ク リア 一で きる ハス 
写真 を 見れば わ 力 

面の 雰囲気 はこれ ま 

社^^題に ま で 発展 した ドラ ク 

エフィー ノ  、'一。  の I の 発売 
はもう ちょっと 先にな りそう だけ 

ど、 まず は MSX ユーザー 待望の ド 
ラクェ n 力、 堂々 2 位に 登場した, 

今回の 集計に は MSX2 版の 発売が 
間に合わなかった よ う だけど、 そ 

れ でも 1 位と の 2 ィ 4o  MSX、 

MSX2 と もに 発売され るであろう 

来月の 集計で は、 悲 屑 の 1 位の 座 

も 狙えそう な 勢いだ。 

さて、 一段と ノ、 。ヮー アップした 

もうす つ 力、 り TOP  30f の カオと な 
つたこの ソフト。 全国 I の 野望 

に 燃 え る ユーザーた ちの 応援 も あ 

つて 力、、 では 常に ランキング 
の 上位に 入って いる。 とにかく、 

世の中の シ ミ ュ レー シ ョ ンォ 好き 
人間の 多 さに は、 ビック リ させら 
れつば なし だ。 

思えば 今から 10 年 以上 も 前。 ァ 

メリ 力 で ブーム と な つ た ポー ド 夕 
ィ プの ウォーゲームが 日本に 入つ 

わって 大人つ ぼい ものに。 メッセ 

一 ジ 表示 も 日^と 英語の 1 胃 
力 ベる 他、 文字 フォント も 専用 
の もの を 用意し て 気分 はすつ か り 

RPG0 剣と 魔法 力、' 支配して いた 世 
界に、 首まで ドッ プリと 浸 力、 つて 

ドラ クェ II は、 主人公の 王子の 他 

にお 姫様 や もう ひとり の 王子 （こ 

いつ カ^! り ない 奴なん だけど …… ） 
力く 加わり、 偷 3 人で チーム を 組 
んで 戦う という システム。 マップ 

も 前 作に 比べて やた ら と 広 く な り 、 
ついに は 船まで 手に入れて、 7 つ 

の （？） 海 をと ころ 狭し と 動き まわ 
る 始末な わけ だ。 

と にか く 一筋 緙で は^ H  二 解け 

ない この ゲーム。 頭を悩ませ 続け 
る 人 はま だま だ 絶え そう もない ~ 

の 野望 • 全 I 

てきても、 それに 飛び付い たの は 
一部の マニアの み。 ゲーム 時間 も 

長く ルール もやたら と 胃な もの 

が 多くて、 に はおい それと 

手が 出せる もの じ やな かつ たのが 

現実。 それ か  1  在の ように、 だれ 

も 力、' ¥S にシ ミ ュ レー シ ョ ン でき 

ちゃうっての は、 コンピュータの 
おかげな のかな。 対戦 相手 を 探す 

必要 もない し、 途中 データの セー 
ブも ワンタッチ。 ゲーム 盤で 部屋 

回った ,11 い 出の 地 も、 
ポクた ちの 記憶の 中 
へしまい 込まれて し 

まう の だ。 でも、 い 
つの 日 力、 番^! を 作 

つて くれる こと を 期 

ぶ
/
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4  I コ ナミの 鎖 0 
懷 

カートリッジ 

しかし まあ、 コ ナミの パワーで 

ある。 ゲーム じ やない のに、 なん 
と 4 ィ ぁ まあ、 バイオリズム とか 

レ トロな ゲーム カ對 入され ている 
とはいえ、 ソフ 卜 周辺 ソフ トがラ 

ンク アップされ るなん て、 これ は 

もう、 ひたすら ビック リ。 

この カート リ ッジを 持つ ことに 

より、 コ ナミの ゲームの データ セ 
ーブゃ ゲーム 設定が 自 由 自在に な 

る。 いかに、 コ ナミの ゲームが 流 
通して るか を、 この結果 は 物語つ 

W 三國志 

信 長の 野望と と もに 人気の この 

ソフト。 1 万円 を 超える ィ を も 
のと もせず、 先月に 引き続き 今月 

も しつ 力、 り と 5 位の 座 を キープし 

ている。 う 一ん、 このまま だと シ 
ミ ュ レー シ ョ ンの ブーム は、 当分 
去りそう もない な。 

この ソフトの 魅力 は、 とにかく 

スケールが デ カイ こと。 なんせ 舞 
台が 広大な 中国大陸 だから、 全国 

統一 も ただごと じ やない。 じつく 

てい るんだ ろうな。 

この 新 10f 咅 カートリッジ、 • 
部で も してお ります。 , 撮 

«^7) ときに、 あらかじめ (J^lj® 

を ディスクに セーブして おいたり、 
スピード を 変えたり。 ほんつ と 便 
利な もんです ね。 

^教ュ し： 
り と 腰 をす えて 取り かからな いと 

みんな、 ^*7) 頃から あこが 

れ 続けて きた 壮大な 夢 を、 今シミ 
ュ レー シ ョ ンの 世界て  1 ̂ してる 

つて 感じな のかな。 せせ こまし い 

日常 を 吹き飛ばして くれる そ'。 

信 長の 野望 • 全国 版、 
三國 志に 続く、  3 本 目の 

シミュレーション ゲーム 
の 紹介 だ。 こちらの^ 
は マイクロ キャビンから， 
メガ ROM 版に 続いて ディ 

スク 版もリ リースされ へ 

ランキング もグ〜 ンと上 
がって きた。 先々 月 は 残 

念ながら 20 位 圏外に 下が 

つていた ものの、 先月 は 16 位、 そ 

して 今月 は 12 位と、 トン トン 拍子 

で 傾 位 を 駆け上が つてい る。 ただ 

いま 調の シミュレーション ゲ 
ーム だけに、 これからの 動きが 楽 
しみ だね。 

ゲームの 内容 は、 マニア も大満 

足の: **&^o 画面 一杯に ヘック ス 
(ポー ド ゲームで お馴染みの 六角 
形の マス 目。 この 上に 自 軍の 戦力 

を 配備して 敵と戦う） カ荣 示され 

たりす ると、 それだけ て気 分力 《盛 

り 上がつ ちゃう: tec ディスク 版に 

自 分 だけの 戦場 を 作れる マツ ブェ 
ディ タカ M 寸 属した こと も、 うれし 
い « ̂ アップ だ。 

また、 ウォーゲーム は 初き な 

んて 人の ために は、 こんせつ てい 
ねいな マニュアル も 付いて く る。 

» ̂ な 戦略から 教えて く れ るの 

で、 初めは そのと おりに ゲーム を 
進めて いけば いい ね ある ネ Mffl 

れ てきたら、 奇 » を かけたり なん 
てこと も 可 育&! T もしれ ない よ。 

調査 協力 店 リス 卜 

北海道 
マイコン ショップ CSK 新话 西口 店 O03-342-1901 
丸并 新宙店 テク ノ嫁 バソコ ン売塌 003-354-0101 

(^市 館 パソコン ランド 《01 1-221-8221 東 象 百貨 JK  U コンビ ユ- タ-シ a 'ノブ 003-477-3343 
デービー ソフト 眯                00 1 1-222-1088 J&P 渋 谷 店 003-496-4141 
姊 紀伊国 星 書店 礼視店  》)1 1-231-2131 マイコン ベース «jaE 003-535-3381 
九十 九 電機 咪札視 店  《n 1-241-2299 ファー ペル 大泉 oz «03-978-41 1 1 
» ダイ I- 札糧ぉ F ォ- ディ ォ パソコン コ-ナ 1-261-6211 «8 武百 コンピュ-タ フォ-ラム 003-981-0111 
光洋 無線 電櫬 (WEYE'S  O01 1-271-4220 J&P 八 王子 そごう 店 O0426-26-4141 
パソコン ショップ ハドソン O01 1-281-1151 ム ラウチ デンキ 八 王子 店 O0426-42-621 1 
SYSTEM 議 宝 文 堂  »01 1-641-7911 J&P 町 田 店 

まちた  1 急 コンピューター シ a 7 プ 
O0427-23-1313 
O0427-28-2371 東北 

庄子 デンキ コンピュータ. 中央 O022-224-5591 
電巧^ 仙 台本 店 DaC  0022-26 卜 81 11 
霄巧堂 DaC  fM22-291-4744 
騰 ダイ エー 88 山 店 パソコン 売場 O0249-34-2121 

サ トー ム セン 膽/ ぐ ノコ ン ランド 
^コム MK)RO  COMPUTER  SKMO 
ャマ ギヮ眯 テク 二 力 店 
ラ オック ス コンピュータ メディア 

真 光 無線 
石丸電 51 マイコン センタ- 
富士 音響 マイコン センター 

ADO マイコン • データ シ ョッ： 
マイコン ショッ ブ pulse 
西 友 COM に A 西获 3 店 

003-251-1464 
U03-251-1523 
1T03-253-0121 
003-253-1341 
O03-253-4191 
003-255-0450 
003-255-31 1 1 
003-255-7846 
003-255-9515 
O03-255-9785 
003-334-631 1 

多田屋 サン ビア 店 

mmn      コンビ ュ- 
WS 武 百貨店 請 コンビ ユ- ㈱ポン ベルタ 上 尾 

パソコン ショップ： E 
力 トー 無線 本店 4 接 
九十 九 電機 (W 名 古 S 店 

O0467-46-2619 
fM475-52-5561 
00486-  42-0111 
O0429-27-3314 
00487-  73-8711 

O025-241-5111 
O025-243-6! 0025-243-5135 
0052-251-8334 
0052-264-1534 
O052-263-1681 

パソコン ショップ コム □ ード 0052-263-5828 
9« すみ や パソコン アイ ランド O0542-55-8819 
マイコン ショップ うつのみや 1M762-21-6136 

ニパャ バソコ ン ラン 卩 大 HR1HM ビル 15 
マイコン ショップ CSK 
J&P   IE 息 三 眷 街 店 
上 新 電機 慟 あびこ 店 
㈱ニノ ミヤ エレ ランド 
プランタン なんぱ パソコン ソフト 売場 
眯 ニノ ミヤ 別館 
ニノ ミヤば そこん 亭 PC ラン ド 

ニノ ミヤ ム セン 8:t#U パソコン コーナー ニノ ミヤば そこん 亭 FM ランド 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ランド 
J&P テク ノ ランド 
上 新霄機 眯 日本 橋 5 ばん 館 
J&P    メディア ランド 
上 新霄機 M 日本 橋 7 ばん 館 
上 新 電機 狭 日本 橘 3 ばん 館 
上 新 電機 睐 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 霄機眯 日本 橘 1 ばん 館 
NaMU につ ぼんば し 
上新霄 《«« 千里 中央 店 
上 新霄機 泉 北 バン ジョ店 ニノ ミヤ 厶 セン 阪和店 
上 新 電機 咪 岸 和 田 店 
上 新 霄機眯 いばらき 店 

O06-341-2031 
O06-345-3351 
O06-372-6912 
fM6-607-0950 

O06-633-2038 
O06-643-1681 
006-643-2038 
006-643-2039 
006-643-3217 
O06-644-1413 
006-644-1513 
006-634-151 
006-634-117 
006-634-113 
006-634- "8 
»06-634-21 1 
006-632-035 
006-834-414 

O0722-93-700 
O0724-26-2038 
«0724-37-102 
O0726-32-874 

J&P  くず は 店 O0720-56-7295 J&P  ；« 機 店 
O0726-85-1991 

上 新 電機 (0» せつつ とんだ 店 》0726-93-7521 上 新 電機 眯 池 田 店 »0727-51-2323 近畿 

上 新 電機 腺 和歌 山 店 
O0734-25-1414 ニノ ミヤ ム セン パソコン ラン f 和 1 山 店 O0734-32-5661 J&P 和歌 山 店 
O0734-28-1441 上 新 賈核眯 八 木 店 
O07442-4-1761 上 新 電機 眯 たわら もと 店 
tM7443-3-4041 J&P 京都 寺 町 店 
0075-341-3571 

上 新 電根眯 ながお か 店 O075-955-8401 パ レックス パソコン 売場 
0078-391-7911 

三宫セ イデ ン C スペース fM78-391-8l71 J&P 姬路店 
O0792-22-1221 上 新 電機 眯 西宮店 00798-71-1171 

中国 ，四国 
ダイ イチ パソコン CITY 0082-248-4343 紀伊国 農 書店 岡 山 店 

O0862-32-3411 
宮 Si 書店 專鬥害 センター 

O0878-51-3733 
九州 

カホ マイコン センター  O092-714-5155 
システム ソフト 福 岡  0092-752-5275 

ベスト マイコン 福 岡 店 0092-781  -7131 
とき は デパート トキ ハマ イコン センター 00975-38-1111 
ダイ エー 宮崎店  O0985-51-3166 

TOP30 13 



スジル と サスペンス 9 フラック ァゥ卜 効果と は 9 

発 ̂@fi、 寳鄉 ソフト を: WJS^! さて、 キミ は、 どの ソフトが お 

気に入り かな 7 ところで、 Sfi、 ディスク 版の ゲーム も ふえてき て 
いるみたい。 ディスク 0g 及 率が ±^ つてい る瞧 だな、 やはり。 

1 
o 
えら
ば 

Ultima 

'戦^ |r スを 倒す 

平和な ソーサ リア 大陸に 危機が 訪れた。 それ は、 大 

蛇 ェクソ ダスの 出現 だ。 ロード ブリ ティッシュ 王 は 
4 人の 戦士 を 呼び、 ェクソ ダス を 封 じろ と 命じた。 

食まず 町へ 行って、 いろんな 人と 話 をす 
る。 これ、 基本ね。 メモの 用意 もね。 

曬 Urn 

Urn 

QFOP 

M3I 

&  i 

Urn 

Qm 

'» 

^495 

會 海賊から 船 を 奪い取る と、 いろんな 島 
や 町に 行ける のさ。 後半で は大 活躍 だよ。 

『ウル テ ィ マ』 の 世界、 ソーサ リ ァ 

大陸 は 広い。 とて〜 も 広い。 大陸 
自体 は それほど でもない が、 奥行 

きがある の だ。 あまり ナメて かか 

ると、 痛い メ にあう ゾ。 心して か 

かれ ！ また、 ソ一サ リア 大陸 を 
照らす 2 つの 月 カ特の 動き を 表わ 

している 力く、 この 月 も 重要な の だ。 

フラック ァゥ 卜 効果って いう と 

ちょっと わかんない かもしれ ない 

けど、 まあ、 要するに 障害物の 先 

が 見えない、 日常で は あた り まえ 
のこと なのです。 森の 中で は 視界 

力 《狭い と 力、、 壁の 向こう は 何にも 

見え ない と 力、。 3D ダン ジ ヨン も そ 
うだけ ど、 なかなか リアルで いい 
と 思いません ？ 思いなさい ！ 

お" ■ 

お wi°F?S か!^ 

A  f
 

f ケ I 

拿へ え I、 病院 

だった のか。 
な 

あん
だ、
 

つま
ん 

ない 
の。 

ちえつ。 

参 やや、 女の コ 

だ。 ひやつ ほ I、 

と 思わず 
スキッ 

プ 
して
し 

まう
？ 

• 
お、
 

あそ
こに
 

行けるな。 
何が 

あるの 
かな I。 

ワク
 

ワク
 

ワク
！ 

铜 恐れ を 知らな 

い 戦士た 
ち は、 

ズ ンズ 
ン 進む ぜ 

それつ 
おお！ 

铡ぁ、 
洞く つ だ。 

入 つてみ 
ようか。 

いや、 待て。 口 

ゥソク 
忘
れ
た
！
 

14     MSX  NEW  SOFT 



tiM^,  ■  • 魔力なら この 人 

J へり 

^^kk  jj^K    » 御 力、 攻擊カ は 限 界が 低い の だ。 体 

翁 ^mjM 匿 ■ が 弱い のね: かわ ■  いそうだ けど、 そ 

¥  ̂ ^^fr^^^^H の 弱い 体で ガンバ Hbl^HHBlB ッて ほしいね つ 

锢 なんとい つても 
戦閻に 強い ！ 気 
は 優し く て 力持ち。 
ョ ロイ だって すべ 
て 使いこなせ るし、 
武器 だって なんで 
も 使える ぜ。 でも 
ほかの 能力 は ゼロ。 

参 攻擎カ は バッグ ン。 ただし 防御 力 
がちよ つと。 器用 
さもい く らか ある 
し、 無難な 仕上が 
り を 見せて いる。 
mm がべ ス ト だと 
思う。 う 一む。 

参 彼の 武器 は 強力 

だぜ。 敵に 硫酸 か 
けたり する の だ。 
おまけに ダン ジョ 

ン では アルコール 
ランプ を 使う しさ 

(うそ）。 魔力と 器 用 さが チヨ チヨ ィ。 

職業の 数 は， なんと 11 種類!!!! 

ひえ〜 ！ 聰 業の 種類が 11 種類 も あるんだ 

から〜。 それ それの イメージ グラフィック も 

カヮ イイし。 なんだ 力、 楽しくな つち やう & 
でも、 こんなに たくさんの 職業から 4 人 を 

選ば なきや ならない の だから、 慎重に ね。 

铡 器用 さがと びぬ 
けて いる。 どれく 
らい とびぬけてい 
るかと いうと、 富 

士 山なん て ひとつ とびな の だ （うそ）。 

宝箱の ヮナを チヨ ィ と はずす の だ。 

• 法力、 魔力と も 
にかな り 使える 強 

力な キャラクター 
だ。 でも それだけ c 
ほか はまる でダメ ときて いる。 まあ、 
組み合わせ 次第つ てと こか しらね。 

麵 法力なら この 人 
だね。 小人 族の シ 
スターなら、 法力 
値の 高さ は バス ト、 
いやべ ス トだ。 と 
て も 重要 だね。 こ 
こいら へん、 ゼヒ、 

スとは うらはらに、 
攻撃力が 高い。 美 
しい 花に は ハゲ、 
もとい トゲが ある 
と はよ く 言った も 
のです。 魔力 も 使 

う。 でもね え 一。 

• 真っ赤な 太隔、 

5 人捅 つて、 ゴレ ン ジャー！ な あ 

ん てね。 これらの 
職業の 中で はもつ 
と も オール マイ テ ィー なの だ。 使い 
方に 悩ん じ やうね。 

ウル ティ マ 式の 戦闘 方法 は 独特 

だ。 まず パーティ一 の 先頭の キヤ 
ラ クタ一 の アクション！ そして 
2 番目、 3 番目 。  4 人の ァク 

シ ヨンが 終わったら、 こんど はモ 

ン スターが 1 匹、 2 匹、 3 匹、 とァ 
クシ ヨン をす る。 アクションと は, 

移動、 攻擎、 魔法、 道具の 使用 だ 
食 あっと 敵 だ。 ここ は 清水の 舞台から 飛 食戦閼 シーン。 飛び道具が あれば 有利に 
び 下りた 気分で 戦って しまう しかない ね。 展開す るよ。 あと は フォーメーションね。 

會 敵に 勝つ と 宝箱が 出る。 ラッキ- 
中にはい くら 入って るかな。 へへ 一 

タン ジョン だって 3D だ 

参い く らか 器用で、 
法力 も ある 程度 使 

える。 パーティー の 組み合わせに 幅 
を 持たせて く れる。 いわば、 補助 的な 

役割と いえる だろ 
う。 ナカ ナカ だね 

1°] 
士 

i
 勿
 

参 さすがに 戦 翻に 
強い。 そのうえ 法 
力まで 使えて し ま 
うの だ。 なかなか 

強力 だぜ。 シビレ 
ちゃう ぜ。 ヒ ユー < 種族との 組み合わ せ は 慎重に ね。 

. 迷 いやす くて 困って しまう、 こ 

の 3D ダン ジョン は、 ソーサ リア 大 
陸の いたる 所に あるの だ。 ここに 

入らなくて は ゲーム は 全然 まな 
いので、 怖がらずに、 積極的に 入 

ろう。 でも、 ある 禾 M レベル 力、' 上 
がって からの ほうがい いみたい。 

宝 もどつ さり、 敵 もどつ さり だよ。 
まさ あ、 ダン ジョンに 入り ま した。 中 は 暗 
、ので ロウ ソク か 魔法で 明か るく しょう。 

會 こんなと ころに 泉が ある。 毒が 混じつ 
ていたり する ので、 飲む かどう か 迷う ね。 

mm 

會 もちろん ダン ジョンに も 敵が いる。 な 
か なか 強い。 お ま け に 逃げられな いの だ。 

シ
ス
 
夕
 I
 

化
学
者
 

レ
ン
シ
 

ャ
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職業 

F 

戦士 

O 

シスター 

W 魔術師 

T 

盗賊 

P 
騎士 B 山賊 

し 詩人 
魔女 

□ 僧侶 
A 化学者 

n 

レンジャー 

性別 
M 

男性 

女性 

種族 人 
E 妖精 族 

D 獣 族 
已 小人 族 

魔 族 

せんし しよく  af よ^ 

スター 

け 电のモ く しゅ 《く 

1 き モ*< 

25 つよさ 
«  «K         m  hJ^^ 09 ， O          3* つ J 
OS        * リょ < 
OS        ̂ ぅリ 9 

1 B 

09 
25 

職業と その 特性 
こういう 職業に は、 やはり 得意、 不 

得意 というものがある。 この 表を參 

考に、 自分な りの パーティー を！ 

ヒット ポイント 

いわゆる 生命力の ことです。 
もちろん、 これが ゼロに な 

ると、 r うつ、 ぐえ〜、 バタ 
ム！  j と 死んで しまう。 

食料 

腹が減って は 戦 はでき ぬ、 
と はよ く 言った ものです。 
でも、 武士 は 食わね ど 高 楊 

子、 とも 言うよ: fio う 一む。 

レベル 

敵 を ビシハ 'シ やっつけて、 
値を增 やしたら、 ロー 

ドブリ ティ ッシュ のと ころ 
で レベル を 上げても らおう。 

き康 状態 

G P C D 

良好 毒 カゼ 死 灰 

れば 
H1657 
F0167 

はつ H1888 
F0167 

ちつ H1787 
F0267 

たん 
H1861 
F0167 

「 

GFDP- 
MM37 
し 18 

GMET 
M00 

し 20 
GFBC 

M99- 

し 20 

GMFW 
M99 
し 20 

1d   msx  new  soft 

^SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

キャラクタ 一作り は 慎重に ね ^^ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssv 
キャラクターの ハ' リエ ーシ ヨン 锢 上の キャラクターが カヮ イイので す。 

の 登 富 さは、 この ゲームの 魅力の 
ひとつ だ。 5 ネ H 頁の 衝矣と 11 ネ 鬆頁 

の 職業から 好き な 組み合わせ を 選 
び、 50 の 能力 値 を 4 種の 能力に ふ 

り 分ける。 もう、 キャラクターの 
バリエーション は 無限と もい える 
の だ。 その 中から 4 人 を 選び、 旅 

に 出る の だ。 能力 値の ふり 分け は、 

これからの 冒険の 旅 を 左右す る ぞ。 

ゆ， «  V 
も *  • 

""ター a** 
9 お "ター a つ" 

お" ターお 八"^  -a^etjt»r* 

► イージー モードで キャラクタ 一作り。 楽 チン。 

譽 なんか 難しそう だけど、 そうで もない。 

ウル アイ マの 基本 画面 

' V  »4  ,  ̂ l^nr*  w -K/  ，薩' 、 い V.^Vy^ 

EZI 

I 

霊 

ふたつの 

月の 満ち欠け 

この ふたつの 月 は、 冒 
険の 進行に は 不可欠な 

の だ。 ビコ ーズ、 厶ー 
ン ゲート は、 この 満ち 
欠けに よって 左右され 
ている からな の だ。 

モンスター は、 とても 
キ レイ 好き。 特に 髮の 
手入れ は 欠かさない。 
モンスター トニック シ 
ヤンブー、 なんて ねら 
う じ やう じ やい るの さ c 

冒険す る 4 人の 勇者た ち を 

ひっくるめて /、'一 ティーと 、う。 ビンゴ ゲームと かする わけで はない よ。 

パーティー: 

山 

詩 
人 

女 

の 
剣 

マジック ポイント 

1 去 を 使う と、 これ 力 《減る。 
もちろん、 魔法の 種 頃に よ 
つて、 減り 方 も 違う の だ。 

515 去 は 1« 的に tao 

mm 

つかえ 

ない 

r 

： てる 

-ろ いの 限界 

す
べ
て
 

法.
 

S
 

すべ
て 

法.
 

SS
 

の 

よろい 

魔力
 

値 

すべ
て 

魔力
 

系 布の 服 

つか
え 

ない 

革の
 

服 

法.
 

S
 

の 
半分
 

法力
 

系 

鉄の
 

よろ： 

つかえ 

によ、， 

革の
 

服 

魔力
 

値 

の 
半分
 魔力
 

系 布の 服 

法. RS 

の 
f
 

法力
 

系 

W 
ク月
 

高い
 

方 

の 
t
 

魔力
 

値 

の 
半分
 

低い
 

方 

の 半分 

両方 

魔力
 

系 

両方 

布の
 

服 
布の
 

服 
竜の
 

よろい 

すべ
て 

すべ
て 

すべ
て 

- j ん 
ぼう
 

- j ん 
ぼう
 

ナイフ 

銅の
 

剣 

てる 武器
の 

限界
 

す
べ
て
 

- 一 

禽 



自画 IffiWSBFF 

r 戦 翻 シーンで、 敵に 有効な 攻 文。 それ も ナカ 
、 ナカ » 力な ％ 文が 描って いるの だ。 よく 世話にな るよ。 

呪 文 有効 モー 卜 効 果 呪 文 
有効 モー ド 

効 果 

Jn、  1^. 
欄 時 

特 まの 敵 を 倒す 
(オーク、 トロ メレ、 ゴブリ ン)。 

ス ジ 一 

ダン ジョン 

ダン ジョン を 明 
かるく する。 ラ 一よ り も 尉 寺ち。 演資 nn M  P  UU M  P  4U 

ス卜フ 
糊 時 

敲 【-' 人' の 玉 を投 
げ つける。 威力 
は 弱い けど。 

,ソ ュフム 

すべて 

すべての; 去 力 系 
y       、v  ノ /"  ノ 
の 数 力 唯え る 
の だ。 やった ！ 消費 

M  p  UU M  P  HU 

ダン ジョン 
々'ン ジ 3 ン內^ 
明かる く 照らす。 
効果 は 短い。 リリ^ ~T 

欄 時 
ど <7)jft [に も^！ 
な 多数 同^ 擎 
がで きち やう。 

ダン ジョン 
ダン ジョン 内で 

1 階下に ワープ してし まう。 
卜ド メラ 

賴時 
1 匹 を 目標と し 
た、 最高の 攻擎 
RJtS: なのて す。 

59 15 ^  55 
ウー ラ 

ダン ジョン 
ダン ジ ョ ン 内で 
1 階上に ワープ する。 脱出 用。 すぺて 

時 M を 止めち や 

う。 パーティー 

は 動け る そ'。 
2*  20 m7  60 
メ ドラス 

糊 時 
メ ドラ をち よつ 
と パワーアップ 
した もの だよ。 

タク メガ 
欄 時 

ダク ンテの ハ"ヮ 

一 アップ) ISo な 

かな か キク 一！ 2?  25 お 65 
カルー ラ 他の 場所に テレ 

ポートす る。 な 
かな 力せ 利。 ダキニ 

棚 時 敵 グループの ヒ ッ ト ポイント を 
奪い取る の は iJ ず 30 

m，  70 
ゴメ ドラ 

賴時 
メ ドラス を さら 
に 強力に した も 

の。 ャァ リー ！ 

ナム ソ キア まさに^ (7)^ 
擎 用の p£X 敵 
に 同^ W だ。 35 

" 75 

^                 魔力 系と 違って、 法力 系 は^ « 的な ものが 多い。 ゥネ 
ム ノ 0'，、 ムゃ ァリ、 アル トコな ど、 z く 一 ティー ,ぉ い、 だし: 
呪 文 有効 モー ド 

効 果 呪 文 
有効 モー ド 

効 果 

クーン 糊 時 
スケル ト ンゃグ 
ール、 ゾンビに 
糊な 攻 m 

セ クイ 卜 
ダン ジョン 

どこから でも 地 
上に もどれる。 
まあ、 便利！ 2?  oo m ず 40 

社 
ダン ジョン 

宝物の ヮナを は 
ずす ときに 使用 
す るま 

木 ミ一 

ダン ジョン 

ダン ジョン を 明 
かるく する。 ミ 一よ り も 強力 だ。 

X？  05 2?  45 
ァ リ 

すべて 
仲間の ヒッ トポ 
イン トを ちょつ 
と 回復させる。 

ァリ ナミ 

すべて 

仲間の ヒッ トポ 

イン トを ドーン と mm する。 2? 10 
•i? ず 50 

ダン ジョン 
ダン ジョン 内 を 
明かる く 照らす。 
@ 寺ち しない。 

ビ エダ 

ダン ジョン 

パーティーお 

いると ころの マ ッブカ 《見られる。 2? 15 1^  55 
ウー ダ 

ダン ジョン 
ダン ジョン 内で 

1 階上に ワープ しちやう。 
ス クーン 欄 時 

1 匹 <7>» めがけ 
て 強力な 火の玉 
を投 け' つける c 

お 60 
シーダ 

ダン ジョン 
ダン ジョン 内で 

1 階下に ワープ する のです。 

« マンド iftJi 
ダン ジ ョ ン 

死んだ 仲間 を 蘇 

生させる 二と 力く 
できる。 

2?  65 ョーダ 
ダン ジョン 

他の 場所に テレ 
ポートす る。 ガ 
チヨ 才ォ ーン ！ 

u クーン 繊時 
微の 敵に 勧 
な 攻撃 を 同時に 
行な うんだ ぜ。 2?  30 70 

アル コ卜 
ダン ジョン 

^7)»£X> 痛 
い (7)^ いの 飛ん 

でい けえ 一 ！ 

リ インカ 社 
ダン ジョン 

灰になつ ちゃつ 
た 仲間の 体を復 
活 させて しまう。 2，  35 

S?  75 

魔法の カギ どんな とびらで もこれ て铜 
く。 1 個で 1 回 だよ。 

ジプシーの 玉 
これ^うと マップ 上て め 現: atfe^ わかる。 

時の 砂 

敵の 動き 力し 糊に ス トツ 
プ する。 ありがたい t3o 

ロール ブレイン グ 

國ポ ニー キヤ 二 オン 
■MSX2  •  メ ガ ROM 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K ■  5 月 21 曰き 

讕 価格 6,800 円 

二ん ぼう 

ナイフよりも 強力。 しかし 
^#^しカ^ぇなぃのだ。 バチン： J 

遠くの 敵に も攻擊 できる。 
まず はこれ だ t3k やはり。 

石の 才ノ こん (？ うより 強力。 これ も 
^iSli 用 だけど。 

武器と 同様、 防具 も やま 箱 
のヮナ から 守って く れ る;^ な も 

の だ。 まあ、 強け り やい 一んだ: toe 
布の 服 
まあ、 鶴の 服 だけどな 
最初から 着て いる。 

吹き矢 
離れた 敵 を， できる。 

チン コ より も 強力 だせ'。 

革の 服 
とても 輕ぃ ̂  だが、 強 
レ嫩 の 前で は 無力な の だ。 

靑 銅の 剣 
g 戦の^！ と して は 才- ソ ドック スな もの だォ 3o 

靑 銅の よろい よろいの 中で は、 一番 安 
い。 でもな 力、 な カ^え る。 やり 

近く  (7)jtt し 力、 攻鼕 できない 
けど、 けっこう 強力。 

鉄の よろい かなり 強力 だ。 これ を^! 
すれば、 まず は ひと 安心。 

園 

まさかり 
mmm0 しかし、 • 力 
は ファンタスティック さ。 

竜の よろい ものすご 一く 強い。 でも、 
装備で きない キャラ も。 

パーティーの 冒険の 旅 を 楽に して く れる アイテムの 数 

Uto 店で 買ったり、 敵から ネコ ババ したり …… 。 

SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

ウル ティ マの D5Kt はこん なに ある 
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

ファンタジー タイプの ロール ブ 
レ イング ゲームの 名物と もい える 

魔法。 攻擊 用の 呪文 を 主と した 魔 

力 系と、 防御 呪文 力、' 揃ってい る 法 
力 系の、 2 系統に 分かれて いる。 

最初のう ち はわ かり づ らいか もし 
れな いけど、 少し やって みると だ 

ん だん^で きる ハス'。 いろいろ 
試して みょう。 習うよ り 憤れろ だ。 

そして、 武器 や 防:^ それに ァ 
ィテ厶 も 紹介して しまったの だ。 
こんなに やつち やって、 ごめんね。 

江、^ i 

広大な ソーサ リ ァ:^ を 鋒 合に し 
た ゲームに しちや あ、 武« の 数 は 

少ない な あ。 でも、 そ: 外に …… 。 

ナイフ 離れた 敵に 投げつ けられる 
が、 1HH 吏う となくなる。 

アイテム も 

紹介し ちゃえ!！ 

アイテム は 武器、 防 I 道具に 分け 
られ る。 これから <7>» ぃ爾険 にはァ 
ィ テム は 欠かせな いの だ、 絶対！ 

□ ゥソク 

喑ぃ ダン ジョンに 灯 をと も 
す。 ^fy^j 限が あるの だ。 

IT 
• を 倒し、 これ を 奪って 
しまおう。 そして ミ 

酶ぅ— ん、 
今の マジ ッ 

ク ポイント 
は あ …… 。 

4
M
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テスタメント 

最初から 最後まで、 とにかく 気持ちよ く 弾 を 撃ち 続けられ 

る ゲームが 登場した。 それが この テ スタメン 卜。 画面 を 8 

方向に スクロール させながら、 護い くる 敵 をバッ シバッ シ 

と 倒して いこう。 積もり 積もった ス卜 レス も 一気に 解消 だ。 

尊 
I だ 参 
ガ け ゲ 

食 

yj^m  mm 体 r レ^ 力 も 後 

を 低の 
回い 画 
復の面 

さ で ° 

せ 、 武 
- ― 器 

ず は 

' は ピ 

気分 爽快' 元気 一発の 

§赠 

伝説の 大陸が 復活！ 

この 物語の 主人公 は、 フランス 

人の 探検家 ライール。 彼 は 第 3 の 
聖書で ある テスタメントに 記され 

た、 ディ 才 ドラン 大陸の 伝説 を 信 

じていた。 その 伝説と は、 21 億 年 

もの 昔に 5 つの 首 を 持った ペン タ 
ドラゴン を 首長と し、 さまざまな 

モンスター たち 力く 独自の 宗教と 文 
明 を 作り あげ、 瞎を 極めていた 

という もの。 し 力、 し 彼らの ィ言 仰し 
た 胃に 神 は 怒り を 示し、 ついに 

は ペン タ ドラゴン もろとも、 大陸 
は 海底 深く に 沈められ たという。 

そして 時 は 流 れ 今、 滅で目 

覚めた ペン タ ドラゴン は、 ディ 才 

ドランの:^ を 復活 させた。 昔と 

同じように、 モンスター たちて 滴 
ち あふれた 大陸、 そして g 神 

からの 啓示で この こと を 知った ラ 

ィール は、 独り ディ ォ ドラン 大陸 
へと 向かった の だ。 

•••••• とま あ、 ここまで 力お 語の 

発端。 ゲーム は ライールが ディ 才 
ド ラ ンの 地に 足 を 踏み入れた と こ 

マップ を 翻いて 作戦 を 練ろう ね 

テ スタメン 卜の 各面 は、 なんと 135 

ちの 画面で 作られて いる。 だから や 

みぐ もに 歩き回つ ていても ラチガ あ 

かないと いう わけ。 そこで 注目した 

いのが 画面 上に 落ちて いる マップ。 

こいつ を 拾ろ と、 各面の 全体の 構成 

が 把握 できるようになる。 下の 写真 

は 1 面の マップで、 ESC (エス ケー 

, ト1: £liiiiU!>， I _ 一  

フ） キー を 押す ことで 画面に 表示 さ 
れる。 

ゲーム を 効率よ ぐ 進める に は、 こ 
の マツ フを 見て 自分の 位置 を 確認し、 

ステージ ク1 J ァ 一となる 出口への 最 
短路 を 探る ことが 重要 だ。 ただこれ 

だけで は 情報が 不十分な ので、 自分 

なりに 紙に マツ ビングす る こと も大 

切。 まあ 1 面ぐ らいなら、 
画面 上で マップ を 確認 

した だけで ク | リア 一で 
きそう だけど、 面が 進 
むに つれて それち 難し 

ぐなる。 画面に 落ちて 

いる マップ は、 ォマケ 
ぐらいに 考えた 方が 無 

難 かち しれない よ。 

r)\r シ ユー
 ティン ク' ろから 始まる。 しっかし、 

ここ まて 1 売んで きて、 みん 

な 何 か 思い出さない？ 一 
介の 探検家に して は あま り 
の タフネス さ、 そして 

心 な こと。 そう、 腰 か 

ら 下げた ムチが トレード マ ークの 考古学者、 イン ディ 

アナ • ジ ヨーン ズ その 人と， 

も 過言で はない の だ。 

^にして （？） 冒険 をと もに し 
て く れる 美女 は 登場 しないけ ど、 

歴史 を 一から 塗り替えて しまう 考 

會 武器 は 一応 捕って るけ ど、 敵が 続々 と 出て くる 
で 気が 抜け ない。 画面 は MSX2 な ら ではの 美 し さ 。 

、つて 

古学 上の 大 発見 は、 キミに 多大な 

る 名声 を もたらす ハス'。 スリルと 冒険 を 求める 探検家と しての 血と、 
大 いなる 野心 を 胸に 抱いて、 人類 

未到の 大陸に 歩 を 進めよう。 頼り 

になる の は、 鍛えぬ かれた 自分の 

肉体 だけ だ。 

いきなり 女の 首が 浮いて るっての もゾ 
としない な。 メ デュー サ みたい な髮だ 
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食 クモの 化け物が 登場。 まだ 1 面 だから 余 
裕で 倒せる けど、 先へ 進む とそう はいかない。 



會 アイテムが 集中して 落ちて いると ころ。 
思わず ニン マリした りして "-… 。 どこも 
こんな ふう だと、 苦労 はな いんだけ どね。 

% アイテム を 集めよう 

いく ら 体力に 自信が あるから と 

いって、 やみく もに 突き進ん でい 

つ たので は ク リ ァ 一は 至 |底 厶 リ 。 
1 面 も 終えない うちに （ちなみに テ 
スタメン 卜 は 135 画面 分で 作られた 

面が 7 面 + ペン タ ドラゴン 面 + 隠 

し ステージ？ 面と いう 嫩).、 3E^ 
してし まう のが 才チ だ。 「3 番、 2 

回生 や 〜まだ：^ |5、 イツ キ行 かさ 
せて いただきます！」 的な 体育 会 

系 ノリ は、 ここで は 一切 通用し な 
いの だ。 

そこで、 効果的な ゲームの 進め 
方 はとい えば、 画面 上に 落ちて い 
る アイテム を 最大限に 利用す る こ 

と。 それぞれの アイテムの 効用 は 

右に 示した とおり だ。 パワー アイ 
テムが ハンバーガーっての は、 思 
いっきり ハ ズシタ 感じ もす るけ ど 

(あれ だけ、 プライドか^ いお フラ 

ンス 人が、 米国人の 食い物 を 食べ 
ると は 思えない もんね)、 ライフル 
や ショッ トガン はヒッ ト作。 これ 

力、' あって こそ ハ' ンハ' ン 敵を擎 ちま 
くる、 テスタメント^の 爽 快感 

が 満喫で きる という わけ。 

的に は パワー ゲージに-主意 
しながら、 アイテム を 駆使して 敵 

アイテムの 効果 を 確認して、 クリァ —を 目指せ! 1 

★POWER  

《八ン バーガー》 參 敵と 闘って 消 

耗 した 体力 を、 
回復して くれる 

のが 八ン バーガ 一。 右の パワー ゲージ を 確認しながら、 
余裕 を 待って 疲労 回復に 努めよう。 た 
だ 体力が 満タンの ときに 食べる と、 腹 
痛 を 起こ して 動きが 二 フクなる から 要 
注意。 食いだ め はでき ないから ね I 

★WEAPON —— 

★MAP 
铜 ゲーム 中、 ESC キー を 押す ことで 
見る ことができる。 綠の 点滅が 出口、 
赤の 点滅が プレイヤーの 現在 位瞿、 そ 
して 赤の ドッ 卜が アイテム （何の アイ 
テム か は 不明） の ありか を 示して いる。 

★SHIELD 
き 敵からの ダメージ を 半減して くれる 
アイテム （探検家が 盾 を 持つ というの 
も 何だか 変な 話 だけど …… ）。 盾が おか 
しければ、 防弾 チョッキ を蕭 たと 思え 
ばいい。 何に せよ 必ず 取って おこう。 

〈ライフ j レ〉 
参 真っ正面と 左右 45 度の 方向に、 3 
発 同時に 弾 を 発射す る。 後から 敵が 
護って くると 弱い けど、 前へ 前へ と 
突 さ 進んで 行く とさに は 効果的 だ。 

〈シ ョッ卜 ガン〉 
拿 前後 2 方向 に 弾 を 発射す る 武器。 
クル グル まわりながら 歩く と、 自分 
のま わりに 弾幕 を 張る ことができる。 
この 爽快 感はテ スタメン 卜なら では。 

〈バズーカ〉 參前 2 方向へ 弾 を 発射す る。 速射 ァ 
ィテ厶 を 取る と、 1 秒 間に 24 発なん 
てヮザ も。 はやく ここまで 武器 をパ 
ヮー アップしたい ちんだ ね。 

★REPEAT 
き 気合いの 玉、 と 呼ばれる 連射 アイ テ 
厶。 一定 時間 だけ 有効で、 ひとつ 取る 
と 半 連射。 ひとつ 目が 効いて るう ちに 
ふたつ 目 を 取る と 最大 連射 （ 1 秒 間 24 
発） となる。 気合い を 入れて 取る べシ。 

★LAILLE  DOLL 

★HAND  GRENADE 

锢八 ンド， グレネード、 はやい 話が 
手榴弾。 画面 中の 敵 を 全滅す る こと 
がで さ、 中 キャラに 対して は 5 発 分 
の 威力が ある。 一度に ほ 発まで 持て 
るので、 見つけたら 拾って おこう。 

き ライール 人形。 ゲームオーバー にな 
つたと さ、 その 場所からの コンテ ィニ 
ユー を 可能に して くれる アイテム。 た 
だし 多く 取っても 無効な ので、 そのつ 
ど 探して 手に入れなくて はならない。 

★WARP  &  EXIT — * ひとつの 面をク リア 一す るに は、 
この EXIT のと ころまで 連し なけ 
れ ばなら ない。 WARP は 各面の 
中で 行なわれる けど、 どこに つな 
がって いるか はわから ない。 マツ 
ビングしながら 進んで いこう < 

す 

b ない。 マツ J 

？ いこう。 ク 

を 倒して いけば いい テスタメント 
だけど、 ところどころに トラップ 

力 せ 掛けられて いるから、 そう 簡 

単に は 話 力 si まない。 そこで チェ 

ック してお きたいの が マ ッ プの存 

fto 各面 ごとに どこ 力、 に 必ず 落ち 
ている はず だから、 しつ 力、 り 拾つ 
てお こう。 そして i£g 的に は、 こ 

れ を 参考に して 自 分な りの マツ プ 
をィ ±_L げる こと。 どこに トラップ 

力 吖士 掛けられ ていて、 どこに 何の 

アイテム 力、' 落ちて いるか ••••• これ 
を 知らず して、 テスタメント はク 

リ ァ 一できない そ'。 
さて、 最後に ゲーム 展開 を 

してお くと、 敵 モンスター たち を 
倒 し なが ら 出口  (EXIT) ま でた ど り 

* ナ たら 1 面ク リア 一。 面に よって 
は ワープ ゾーンが あって、 これ を 

うまく 利用して 進まない と、 出口 
へた どり 着けない こと も ある。 そ 

して 7 面まで ク リア 一す ると ペン 
タ ドラゴンの 面へ 進め、 これ を 倒 

すと 感動の エンデ ィ ングが 待って 
いると いう ィ： み。 先 は 長いから 
# つて プレイし てね！ 

シ ユー ティン ク 

騸バ ショウ ，ハウス 
■MSX2  •  2DD ■ ビデオ RAMI 28  K 
國 メイン RAM64K 國競中 

國 価格 6,800 円 
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子 ほ ン物 
一え わ I ̂ 金 一 
それ:^ 白書 

ヒザを 正して RPG に 取り組ん でた 人が やる と、 思いつ 

きり カタす かし を 食って しまい そうな 『王子 ビン ビン 
物語』。 愛 (？） と 笑いと 戦いの 旅が キミ を 待って いる。 

食 「スケ ベの 甲斐性な し 

王子の 人柄 も 知れよ うと i 
> 実の 母 • 王女の セ リフ で、 

人望 は 薄 く ない な …… 。 

き 逃げた 女房に や • 

「にい〜 げ え〜 た〜、 によ〜 おお 

ぼうに や〜、 未練 は、 な あ〜 い〜 
が あ 〜」 なんて 歌 力ま あ つ たけ ど、 
この ソフ 卜 はま さに そんな ノ リ。 

所は紀 伊国屋 王国、 時 は 剣と 魔法 

力 、' 世界 を 支配して いた 中世と いつ 
たと ころ かな。 女と 見れば ちょつ 

かい を 出し ま く る、 放^ 3E 子 (早い 

話が 主人公。 つまり キミの こと） が 
おり ま したと さ。 

で、 まあ、 この 王子。 カド 力、' 立 

愈 城 を 追い出され たばかりの 王子 3 まず は 町 を 見つけ 
て 武器 や 防具 を 揃えよう。 それまで は 戦つ ちゃ ダメ  ！ 

たない 禾！^ に 遊んで り やい いもの 
を、 ちと 度が過ぎた ばかりに、 お 

妃の 白雪姫が アイ ソを つかして 家 

出す る、 という 窮地に 立た される。 
ここで 「ノ 、'一  □ 一、 俺の 浮 気を許 
せね えよ う な 奴 あ、 こ つ ちから 願い 
下げ だぜ！ とつと と、 出て 行き 

や がれ」 てな 具合に ッ ッパッ ちゃ 
えば カツ コ いいんだ けど、 ただの 
女ったら しに そん な 度胸 もな し。 

結局、 世間体 を 気にした 王女 （つ 
まり キミの SJi だよ） の 怒りに 触 

れ、 「姫 を 連れ 帰る まて 城に は 入れ 
て やらない ！ 」 と 、武器 も 

持た されずに^ f に 放り 
出された という わけ。 ま 

つ、 当然です わな。 

だから、 はじめの H 司 

に 続く のば 「せ〜 けんて 
い ~ 、 さ い 〜 (一 〜 す 〜な 
う ~、 お〜 う じょが あ〜 
こわい〜」 と、 いったと こ 
ろ 力、 な。 う 一ん、 なさけ 
ない i 舌 だ。 

した 白雪姫 を 求めて、 

王子の 冒険が 始まる 

> ゲーム 進行 は 本格派 
シナリオ 自体 はかなり 才 チヤ ラ 

ケタ ものに なって るけ ど、 スト 一 
リー 展開 は; ̂ 的。 だから 気 を 引 

き 締めて 取り組まな いと、 ""^荒 
野をホ ッ ツキ 歩く なんて ことに も 

なる。 的に は 『ドラ クェ』 タイ 
プ なので、 町で 鹏を 集め 雜 予で 

敵と戦って 繊矣 f 直 を 上げる、 とい 
うの 力、' 正しい 攻略 法 だ。 名 古屋弁 

を 操る ヘンな 奴 や、 パンチ を 食ら 

わすの も 気が 弓 I ける レゲエのお じ 
さんなん かも 出て くるけ ど、 笑つ 
てば かりいて は ダメ。 ちゃんと 真 

面目に プレイす るんだ よ ！ 

ロール プレイン グ 

國 ィース トキ ユー ブ 
■MSX2  •  2DD 
騸 ビデオ RAM 128  K 
■  メイン RAM64K 國 発売中 

國ィ ffi^7,800 円 
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テーブル 卜ップ 

國 ハミング バー ドソフ ト 
■MSX2  •  メガ ROM 
國 ビデ 才關 128K 
■  メイン RAM64K 
國 発売中 

黼«6,800 円 

|(0|  |0|  |2|  |2|  ̂ |  g|  I  回 回 回 回』 

r 
ボールの 動きち u アル そのものな ビン ボール ソ フ 卜 の 登場 

だ。 ゆるやかに 傾斜した 台と 軽やかな 効果音が、 より 一層 
雰囲気 を 盛り上げて くれる ぞ。 熱くな つたら、 台 を 揺すつ 

たり 傾けたり、 実戦 そのままに プレイして みてくれ II 

(^単調 さがた まらない 
！ 

昔 は、 ただ 弾 を 打って さえ いれ 

ば 良 かつ た 体力 勝負の シ ユー ティ 
ング ゲーム も 、最近で はシ ミュレ 

ーシ ヨン 要素 や ロール プレイン グ 

要素 力く 加わった りで、 やたらと 複 

雑な ものに なりが ち。 ゲームの 難 

易 度 自体 も 年々 上がって いて、 「ち 

よつ とヒ マつ ぶしに」 なんて 軽い 

動機て 始 める と、 1 面もク リア 一 
できずに ゲームオーバーなん てこ 
とに もな り かねない。 

ここまで く ると、 これ はもう 一 
p マニアの ための もの。 
の 口に 入る おっと 違った、 歯 

が 立つ もんではありません。 「う 一 
ん、 誰でも 簡単に 遊べて、 それで 

いてす ぐに 熱中で き る ゲームって 
ないかな 一」 なんて 虫の いいこと 
を 考えて いたら …… 出ました 出 ま 

した、 この 『ファイア ボール ム 洋 
の 東西、 老若男女 を 問わずに 楽し 

める、 ピン ポール ソフトの^: 版 

っ^: わけ。 ゲーム 自体 は、 ただ ポ 

,レ を 打ち返して 高 得点 を 稼ぐ と いう だけの もの。 とにかく 単調な 

展開なん だけど、 それが いやに 心 

『地よ かったり もす る。 ついつ ぃク 
セ になって、 のめり込んで しまう 

力、 ら不思 維 だな〜。 

o 台 を 揺すつ ちゃえ にこれ といった 盛り上がり も 

i せぬ ままに、 ズル ズルと ポクら 

^ を ピン ボールの 深みに はめて いつ 
;p 仏 まう、 の ソフト、 フ アイ 
ァ ポール。 その オープニング は、 
3B® にも わたろうかと いう 巨大 

な 台が、 ゆっくり とせり 上がって 
《もところ から 始まる。 手前に は 

クォーター (25 セン ト） を 入れる 穴、 

ルを 弾く シ ユー 卜 ステ 
イツ クカ 、 画 力？ 余々 に 上がる に 

つれ、 プレイヤーが 唯一 操作で き 

る 2 つの フ リ ッ パー (ボール を 弾 

き 返す 装 S)、 気紛れに ボーリ レの軌 

道 を 変える ク レイジ 一 チャージ ャ 

^ 光りながら 得点 を增 していく サンバ一 バンパー 等々、 ピン ポー 

ル 台の 全容が 明 ら かにされ ていく 

翁 « に ffes スクロール させて 作り出した 
ールの 台。 ブレイ 中 は 中央の 部分 だ 

けが 表示され ている。 台 力 斜し てること 
もあって、 ポールが 向こうに 行けば 小さく、 
こちらに く れば 大き くと リ アル そのもの。 
跳ね回る スピード もやたら と 速い。 莫舡の 
ファイア ポールが 登場す る 秘技 も あるよ。 

という 髓み だ。 

そしてい よいよ ゲーム 開 

始。 操作 は キー ポー ド でも ジョイスティック、 ジョイ 
パッ ド でも 0K 。左右の フリ 
ッ パー を 上下す る 外に、 な 

んと 台を摇 すったり 傾けた 

りと 実戦 さながらの ラフ ブ 

レイ （？） もで きて しまう。 「あ 一、 コラ コラ、 そこ 左に 落 

ちたら ゲームオーバー にな 
つち やうよ 一」 なんてと き 

は、 すかさず 台 を バンバン バンとば かり に摇 らして み 

よう。 運が 良ければ、 ポー 
ルを 思い どおり に コント 口 ール できる かもしれ ない。 

でも、 あまり 台 を 揺らし 過 

ぎる と、 画面に TILT と 表示 

されて、 フ リツ ノ、。 一力く 動か 
なくなる から 要 '主意。 
さて、 なんだかんだで ハ 

イス コア をき 己録 したら、 そ 

れを 残して おきたい という 
のが 人^! という もの。 その 

ための 方法 は 2 つ。 カセッ 

KT^bv^ ヽ 。ナ アミ ユー ズメン 卜 カート リッジに セ 
ーブ すれば いい。 そして ゲ 

ー厶 開始 時に データ を ロー 

ド。 これで ノヽ' ッ チリた' ネ ん 
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浮遊 感覚に 浸つ ちゃえ 

ヘルツ オークの メイン キャラ は 

ラン ドア 一 マー。 ハンド ガン を 持 
ち、 背中に は 飛行 用の バック パッ 
ク を 装備 し た 機動 歩兵の こ と だ。 

早し 、話が アニメ でお Uigft みの ガン 
ダムみ たいな もの。 中に 人が 乗り 

，込んで ドン パチ 繰り広げる、 最新 

式の ノ  、'トル マシン だと 思えば いい。 
これ は 実際に プレイして もらえ 

ば、 だれでも 実感して もらえる と 

思う けど、 この ランド アーマーの 
動きが 絶品。 と く に 空中に 浮かび 

戦略 支援 兵器の ランド アーマーが 画面 狭 

しと 飛び まわる、 ニュータイプの ウォー 

ゲームが 登場した。 キ 5 は自 軍の 兵力 を 

整え、 めざす 敵の 本拠地 を 破壊す るの だ。 
國 

食 画面の 右 半分に アーマーの 移動に P —ジが 表示され る。 この 部分 は ランド 

Is 上下 方向に スクロールして いくの だ。 

リアルタイム • コンバット 'シミュレーション 

ながらの 移動が なめらかで、 フワ 

フワと 気持ちよ く プレイで きる。 

また、 ハン ドガン を 発射す ると、 

その 反動で 自分が 後ろ に 下がつ て 

し 、 く なんて 細かい @EJt も ウレ シィ 

• 兵器 を 購入す ると ころ。 
この間 も 戦 M は 続いて いる 
ので、 素早く 決断しょう。 

* 戦場の 全 マップ。 川 を 
渡って 敵陣 地に 侵攻し ろ。 

•HELD 

-scens 

,WWY  .ZQlnfl 

ね。 きっと この ゲーム を 作った プ 
ログ ラマー は、 かなりの 戦略 マ 二 
ァ に違いない。 

(^前線 基地 を 叩 さつ ふせ 
この ゲームの 最終目的 は、 敵の 

本拠地 を 叩く こと。 しかし そのた 
めに は、 前線 基地 を 順番に つぶし 

ていかなければ ならない。 
ステージ は 全部で 9 つ 

"Unft5  ' 用意され ており、 その 中 

' '甽 は、 央 部から ゲーム は 始めら 
•^fmt れる。 ここで 敵の 前線 基 •SBnT" 地 を 破壊す る ことができ 

" れば、 次の ステージ へと 
^ 戦場 は 移動。 こうして 続 

けて 勝利して いけば、 敵の 本拠地 
へと 攻め入る ことができる。 

自 軍の 兵力の 増強 は、 時間と と 
も に 増え る 所持 金を使つ て徵庸 し 
ていく。 戦車 や 対空ミサイル、 対 

戦車 砲な ど、 その 種類 も 多い ぞ。 
戦略 を 練って 戦おう。 

アクション 鼴 テク ノソフ ト 

■MSX2-2DD 騸 ビデオ RAM128K 
國 メイン 國 64K 國魏中 

■•6,800 円 

2 プレイヤー モードで は、 画面が 2 分割され るぞ 

IMULATION 
!m 釋 、_> 

コンピュータとの 戦い もお もし 
ろい けど、 最高に 盛り上がる のが 

2 プレイヤー モー ド。 友 だち 同士 
• 方に 分かれて （ケン 力し ない 

禾 IS に） ワイ ワイ やろう。 圆構 

成 は 中央から 左右 2 つに 分割 さ れ 

て、 それぞれの プレイヤー 側から 
見た 地形が 表示され る。 つまり 同 

じ 戦いの シーン も、 上下 ひつ く り 
返って 左右に 表示され る わけ だ。 

锢 ひとつの 戦いが、 それぞれの プレイヤーの 側 
から 見た 状態で 左右の 画面に 表示され ている。 

攀 画面 下に ある BASE や ARMOR の 部分 は ダメー 
ジ 表示。 これが 100 パー セン 卜になる と 負け だ。 
蜂 1 つの ステージ をク リ ァー する 
と、 最後に 残った それぞれの 兵力 
が 計算され、 スコアが 表示され る。 
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r ギち きさまです か。 ああ、 ww>:^ すか j 若い 女の 入が 
出て きた。 

ffllfcao«' "ナイフ： にく 切り I 
• 届 元… B 地区 『ビガーズ ス r ァ •！ 

店主 ダニ 一  • ビガーズ "店とう 

店主より、 店の たなから 通 まれ もとの 届け 

【ナ わ】 
うすぐらい 》 料 室の 中には、 かず 多くの^ II のれき しがの こされ 
てい も。 J  •  B は、 に 面 わりが ありそうな 事件 浸レ 
72o 

殺人 俱楽部 

國 

J*B*A 口 ルドの 事件 簿と 名付けられ たこの シ リー 

ズ。 徹底 解析の コーナーで 取り上げた 『マン 八ッ 

タン • レクイエム』 の 前 作に あたる 作品 だ。 難易 

度 は 超 一級品。 じっくりと 謎解きに はげんでくれ。 

Jn-^;"" 關 |；  <j  it  np  II 

― "1  Z  . 

画
 

\
 

— OiCO マ 

J»B«v  ̂ »«) を あと 161 

―  - 

食 リバ ティ タウンの マップ。 同じ 場所で 
も 何度も 行けば、 新 情報が 得られる かも。 

鲁躕き ビン ズ 

氏名、 ビル' ロビンズ。 年齢 34 

歳。 若く し て 自動車 販売 会社 •  口 
ビ ン ズ 商会の 社長 を 務める 彼 は、 

ある 日、 リバ ティ タウンに ある 大 
学で 死体 となって 発見され る。 死 

因 は 細身の ナイ フ 状の 銳利な 刃物 

にて 背後から 受けた、 数 力 所の 刺 
侮に よる 出血 多量。 死亡 時刻 は 深 

夜 1 時 ごろと 推定され る。 

当日の 彼の 行動 は、 午後 8 時に 

ロビンズ 商会 を 退社。 そして 10 時 

ごろ に 81哚 みの ノ  、。ブ であ る ハング 

會 データの セーブ は、 パナ アミ ユース メ 
ント カートリッジと ディスク に 対応。 

リー • フィッシャー マンに 現われ 

ている。 店 を 出た の は 11 時 30 分。 

その さい 常連 客の スタン リー' ハ 
ワードと 激しく  口論して いたとの 
言 正 言 も 得て いる。 その後、 ：« 体 発 

見 ま での 足 取 り は 不明。 退社して 

力、 ら パブに 現われる まで 2 時間の 
行動 も わかって いない。 物取りの 
形跡 もな く、 怨恨の 線で 捜査 中。 

> 真犯人 缝 い 詰めろ ！ 

事件が あ つた リバ ティ タウン は、 
大き く  3 つの 区画に 分かれて いる c 

ま ず は 市^! 也の ある A 地区。 ここに 

 は警! ̂ を はじめ 
として、 銀行 ゃホ 
テル、 飲食店、 会 

社な どが 集中して 
いる。 B 地区 は 閑静 

な 住宅地で、 被害 

者 ビル •  口 ビン ズの 自宅が ある と 
こ ろ。 そして 緑の 多い C 地区。 教会 

や 墓地の 他、 ;« 体の 発見され た大 

学の キャンパス もこ こに ある。 さ 

あ、 キミ は 敏腕 刑事 ノ ヽロ ルドと な 
つて この 街 を 駆け回り、 みごと 真 

食 聞き込み だけでなく、 警察署に ある 鑑 Ift や 資料室 も 最大限に 
活用しょう。 迷宮入り した 事件に 意外な 手掛かりが あるか も。 

殺人事件て 発覚した 

愛憎 関係 を 解決し ろ 

犯人 を 追い詰め るの だ。 

なお 最新 I 肴 報と して、 5 月 14 日 
に 4  メガ ROM 版 （価格 7, 800 円) 

の 限定 発売が 予定 されて いる ぞ。 

アドベンチャー 
■ マイクロ キャビン 

■MSX2*2DD 
騙 ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 騸絲中 

國 価格ん 800 円 

「八 ィ、 J  •  B 

ら» に 事件: 

W も。 

會 ここが スター ト 地点の 刑事 部屋。 
同僚の キヤ サリ ンが立 つて 
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セィ レーン 

亜 空戦 記 グリフォン 

人類 を鈮可 系に 広く 移住 させよ 

う と、 亜 空間 航法の 実現 を 望む 指 

導 者た ち。 しかし 亜 空間 航法に よ 

りね じ 曲げられた 空間 は 歪んだ ェ 

ネル ギーを 生み、 人類 初の 移 爐 

■■■■■■ 

シ ユー ティング 
國 マイクロ キャビン 
■MSX2*  メガ ROM 
國 ビデオ 關 128K 
國 メイン RAM64K 
■6 月 中旬 発売 
國 価格 6,800 円 

である 太陽系 第 10 惑星 アンナ を 直 

擎 するとい う。 そのためおから 
の 立ち退き をせ ま ら れた餓 たち。 

しかし 自 らの 手で 築き上げた 文明 

を 捨てる こと は、 彼らに はでき な 
かった。 そして、 悲劇的な 同 民族 

同士の 戦いが 始まる …… 。 
3瞎 示の 美しい グラフィックの 

中で 繰り広げられる、 リアルな シ 
ユー ティング ゲーム。 キミ は 

アンナ を 救うた め、 ロボットから 

飛行機へ と 変形 可能な モ ビル スー 
ッ、 スレイブ • ガンナ 一に 乗って 

迫りく る 敵た ちと 戦う 
の だ。 

ゲームの ステージ は 

亜 空間から 地上、 そし 

て 要塞 内部へ と 目 まぐ 
るし く 変化す る。 最終 

目的 は 要塞の 中央に あ 

ると いう マ ザ 一 コンビ ユー タ KEL-13。 もちろ 

ん その 前に は、 さま ざ 

まな 敵が 行く手 を はば 
んで いるから、 も 

気 を 抜く こと はでき な 
い。 ジョイスティック 

を 持つ 手に も 気合 を 入 
れて プレイしょう。 

^    mm  ^ 

1 ~ »厂 

八 ゥ*メ 二  •□TF ッ卜 

アド ベン 升 一 
國 マイクロ キャビン 

■MSX2-2DD ■ ビデオ RAMI 28K 
讕 メイン RAM64K ■5 月 上旬 発売 

國 価格 7,800 円 

かわいい 動物た ちが 登場す る、 

ファン タ ジック • ビジュアル • ァ 

ド ベンチャー。 ス トー リー は、 主 

t ゲームの 進行 は： 

人 公の プリ ルが 幼い 頃 はなれば な 

れに な つ た 妹の クリス を 探して、 

旅に 出る という もの。 途中、 いろ 
いろな 動物た ちとの 出 

会い や 別れが 訪れ、 そ 

して 舞台 も 動物の 国 か 

ら 人間の 世界へ と 移つ 
ていく。 そして 最後 は 

クリス を 救出す るた め 

に、 Si パズルとの 対 
決 力、'。 これに 勝利 すれ 

ば 感動の エンデ ィ ング 

ド 選択 方式な ので ラ クチン だね。 力、' 訪れる のた ％ 

最近 はク リア 一す る こと だけ を 目的と した 
ゲーム 力く 多い けど、 この 

セィ レーン だけ は 別 だ。 

かわいらしい グラフ ィ 

ッ クとス トー リー 性 を 
第一に 考えて、 子供 か 

ら 大人まで 楽しめる ァ 
ド ベンチャーに ィ: LL が 

つてい る。 一度 ク リア 一しても、 
また プレイ した く なる から 不思議 

絵本 や 童話 を 読む よ う に、 繰り返 
し モニターに 向かって しまう 魅力 

を 持った ソフ トだ。 また、 データ 
の セーブ は パナァ ミ ュ 一ズメ ン 卜 
カー 卜 リ ッジに 文才 応 している。 

自己 学習 型 ロボ ッ トシ ミュレ 一 

シ ヨンと 名付け られ たこ の ゲーム, 

人間が 操作 し た 行動 ノ  、。タ 一 ンを記 

憶して いき、 4 お 兄に 合わせて ロポ 

ッ 卜 自ら 力、' 行動 を シミュレートす 
ると いう、 ちょっと 毛色の かわつ 

たソフ トだ。 
ゲームの 目的 は、 限 

られ た^! 内に 時 胃 

弾 を 処理す る こと。 け 

れ ども エネルギー を 吸 

い 取る 牙隨者 力、' 登場し たり、 行く手 を はばむ 

障害物が あったり と、 
なかな カイ 士事 はは かど 

ゲーム スタート 直後。 IQ が 1 と は、 なさけな いな〜。 ら ない。 とんな 状〉 兄で 

も^でき るよう な、 さまざまな 

行動 パターン を ロボ ッ 卜に 教え込 

める かで、 ゲーム をク リア 一で き 
る 力、 が 決まる といって いい。 
ロポッ 卜が どれ だけ S く なった 

力、 は、 画面 右下に ある CULTURE や 
IQ の 表示 を 参考に。 生まれた ばか 
りの 赤ちゃん に 言葉 を 教え るよう 

な 気持ちで、 根気 強く ブレイして 
いこう。 「え〜 い、 なんだ この バカ 
者 は！ ちっとも 教えた こと を覚 
えてない じ やない か！」 なんて 怒 

つてし まって は ダメ。 やる 気の な 

い 生徒 を 受け持った、 ，のき 

の 気持ちが なん と な く わかつ て し 
まうよう な ソフトです。 

シミュレーション 
國 アート デ インク 

■MSX2-2DD 豳 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■ 発売中 

國 価格 7,800 円 
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NEW  SOFT 

第 4 の ユニット 

抜 忍 伝説 • 番外 編 

アドベンチャー 豳 データ ウェス ト 
■MSX2-2DD 讕 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 國 発売中 

讕 価格 6,800 円 

キーワード は ブロン ウィン。 こ 
の 言葉 を 頼りに、 キミ は 言 己 憶 を 失 

つた 美少^ C となり、 自分自身の 過 

去と キー ヮ一 ドの 意味す る もの を 
調べ ださなくて はならない。 現在 

ま卦 かりと なること は、 数日 前に 

練 馬 EJi 空で 起こった 
という、 国籍^ 月の 航 
空 機 同士の 撃墜 事件。 

そ して それ を 取材した、 

山 田と いう 新聞 言 睹 だ 
けだ。 また、 記憶 を 失 

つて 倒れて いた キミ を、 

ィ f^r という 少年 力、' 助け て く れた 場所が 鼕墜事 

た タイ トル 画面。 期待で きそ一。 ィ干 のめつ に] ii く といつ 

こと も あり、 キミ 自身 

力  <  事件 そのものに 関与 
している なんて 確率 も 

高い。 いずれにせよ、 
ブロン ウイ ン という 言 

葉し か 記憶に ない 4 え 態 

で、 ス 卜 一 リー は 容赦 
なく 進行して いく。 
ゲームの 基本 操作 は 

m 

^13':: に "ト， 

；  —^^: 

sj: ラレつ 
か~ゥ ご と * リ と * ご まレ 

う 

—いく 

*CSi  ぉラ 

W  5 

ド 選択 方 5t 画面に 表示 さ 
れ ている 中から、 好きな もの を 選 
んで プレイし ていけば いい。 まず 

は 事件 を 取材 し た 山 田 言 睹 に 会つ 
て 話 を 聞こう。 これから どうして 

捜査して いくか、 その g かりが 
つかめる かもしれ ない。 

ロール ブレイン グ 

画 ブレイン グレイ 

■  MSX2-2DD 画 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■ 発売中 (限定 販売） 

國 価格 3,000 円 

一言で いってし まえば、 信 長の 
野望 + 火の 鳥と いった 感じの この 

ゲーム。 的に は 国 盗り を テー 

會 時代 を 感じさせて くれる 画面。 バックの 模様が し 

マと した シミュレーション なんだ 
けど、 実際の 戦いの 場面で は縦ス 

クロールの アクション ゲームに か 
わると いう 具合。 準備 

万端 整えて、 後 は 運 を 

天に まかす といった 感 

じの シ ミュレ ーショ ン 
に は 飽き 足らない、 腕 

に 自信の ある キミなら、 

ぜひお 粥して 欲しい ソ 
フ 卜 だ。 

写真 を 見ても わかる 
ように、 画^ » のィ 

メ一ジ は 水墨画。 メッ 
セージの 表示 も 縦 害き 

で、 筆で 書いた ような 

文字が （ミ ミズが のた 
く つてる との 説 も ある 
が …… ） 出て くると い 

う 凝りよう だ。 
ゲームの 舞台 は 16 世 

紀 哀 大阪に 居 诚を構 

えた 豊臣 氏と、 江戸に 城 を 築いた 

徳川 氏が 互いにし のぎ をけ ずって 
いる 頃の 話。 キミ は イ^の 忍者と 

なり、 やがて く る 関 力、' 原の 戦いで、 
豊臣を 勝利に 導く の だ。 そのため 
にも さまざまな it 報 を 集め、 味方 

に 有利に コ 卜 を 進めよう。 

國 ポース テツく 

■  MSX2-2DD 國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K ■ 発売中 

讕 価格 7, 800 円 

忍者の 锭を 破り、 自由 を 求めて 

抜 忍 と な つた 3 人の 男た ちの 戦い 
を 描いた 拔ぞ、 伝 能 ディスク 4 枚 

： 笑い転けながら フレイ して。 

組と いう 超 大作に も かかわ ら ず 売 

れ 行き は 好調な ようで、 今月 号の 
TOP30 でも 着々 と 順位 を 上げて い 

る。 そんな 話題 作の 番 
タ 滿 が この ソフ 卜で、 

本 編で は 悪役だった 牛 

幼|5 力、 '±A 公と なった 
パロディ 一版 だ。 抜 忍 

伝説 自体が 目一杯 シビ 
ァに 作られて いただけ 

に、 この 牛:^ の 姿 を 

見て いると 思わず 笑い 

《口 版の 極め 付。 力、 込み上げて くるの だ。 

残念ながら この ソフ 
トは、 抜 忍 伝説 を 買つ 
た 人 だけの 限定 販売。 
ユーザー 登録した 人に 

発売 をお 知らせる する 

ダイレク 卜 メール か' 届 く という 仕組み だ。 だ 

から、 お 店に いっても 
売って ないから ね。 

^   BK> の訪 &lti 

こ れが 主人公の 牛 太郎だ よ - 

-ル 画面 も才 ドロ  ._ 
参 失われた 

記憶 を 求める 
旅が 始まる。 

2T「 v  :  J 

華ゲ I 厶 展開 は 抜 忍 伝説 そのまま 
だ。 
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新 ソフト 情報 だ! 

究極の シ ユー ティ ング ゲームと 
して ゲーセン ファン を 唸らせ、 傍 
らに 積み上げた 100 円 玉 を 湯水の 

ごとく 使わせて きた R'TYPE。 そ 
の 余りの 完成 度の 高さに、 バソコ 

ン 版への^! は 不可能と さえい わ 

れ ていた この ゲームが、 MSX 版と 
し て 開発 中 と の 1»« が 入 つ た。 

発売が 予定 されて いるの は 今年 

r どう したら msx で こんな 画面が 表示で き るの だろ 
i。 触角が ゥ ネゥネ 動く かと 思う と ワク ワクす る。 

食 こんな 写真 を 見る と 一刻も早く ブレイ 
したくな つち やうね。 夏まで 待てる かな。 

の 8 月頃。 2  メ ガ ROM 版で 価格 は 

7fetN アイ レムからの 発売と なる。 

掲載 し た ¥X は 現在 開発 中の も の 
なので、 実際の 製品と は 

の 違いが あるか もし 

れな いけど、 おおよそ こ 

のノ リで 仕上がる ハズ。 
スピード 的に も MSXS 反で 

の 開発な ので、 かなり 期 

待で きそう だ。 シ ユー テ 
イングの 腕に 自信の ある 

キミなら、 要 チェックの 
ソフ 卜と いえそう だね。 

TDF 

超 巨大 生物^^, 軍と いつ 

たノ りの、 ウォー シ ミュレ ーショ 

ン ゲーム 力、' 登場す る。 データ ゥェ 
ス 卜から 6 月頃に 発売が 予定され 

ている TDF だ。 マツ ドサ イエ ンテ 
イス 卜に よって 地 に 放 たれた、 

核エネルギー によ り 成長す る 超 生 
物^！ を、 キミ は 倒す ことができ 

る 力、。 しっかりと 戦略 を 練って プ 

レイしょう。 メディア は 2DD ディ 

スク 版、 MSX2 専用 （VRAM128K 

必要) で 開発 中 だ。 

食 開発 中の 画面から、 グラフィック 部分 
を 集めて みた。 製品 版が 楽しみ だね。 

テラ クレス タ 

ク レイジ 一 クライマー 

ちょっと 前に ゲーセンで IS® を 

呼んだ、 縦 スクロールの シ ユー テ 
イング ゲーム、 テラ クレス 夕と、 

これ また ゲーセンで 話題 を 呼んだ 
障害物 を 避けながら ビル をの ぼる 

ク レイジ 一 クライマー 力、'、 2 本 揃 
つて MSX2 に 胃され る。 テラ ク 
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レス タは夏 頃の 発売 予定、 クレイ 

ジー クライマー は 時期 未定。 とも 
に メガ ROM 版 だ。 

fff^mm  'に：， ； 議 '函 rmm  ■ i 画 隱 "購" 

食 懐かし < 
涙が ちょち よ 切れち や 

？ ライマ一 の 開発 画面： 

アレス タ 

ザ ナックと いう、 超厶ズ のシュ 
一 ティ ング ゲーム を 生み出した コ 
ン パイルから、 待望の 新作が 発売 

される。 その 名 も アレス タ。 全 8 
面の 壮大な 世界 を 舞台に （先に 発 
売され た セガ版 は 全 6 面)、 生と 死 

を テーマに した スーパー 'バイオ' 
シ ユー ティ ング という わけ。 

発売 は 7 月 8 日 を 予定して いて、 7S 

鄭 # 

食 2 面の ラストに 登場す る 地上 基地。 そこら 中から 
敵 キャラ や 弾が ヮサ ヮサ 飛んで きて、 気が狂いそう 

食 これが アレス タの オープニング 画面 だ。 
タイ トル ロゴの 中で 炎が 踊って いる ぞ。 

2  メガ ROM で 6, 800 円。 写真で も 

わかる ように、 MSX2 で 開発が 進 

めら れ ている から、 グラフィックの 
仕上がり はピカ イチ だ。 

また ザ ナックて 好評 だつ 

た、 各種の ゥ ェポン アイ 

テム も 登場。 シーンに 合 
わせて 特殊 武器 を 選んで 

いこう。 シ ユー ティング 
の 出来に は 定評の ある コ ン パイル だけに、 難易度 

的に も かなりの ものが で 
きそう だぞ。 

ゾンビ 八ン ター
 ハイス コア メディア ワークから 

発売され る、 アクション RPG の 決 
定版。 ドル ゴを 倒し、 ライフ 
シ一 カーと 呼ばれる 天秤 を 取 り 戻 

すの だ。 画面 表示 は 上半 分力、' 橫ス クロールの ァク ショ ン シーン、 下 

が アイテム や パワーな どの メッセ 
ージ M®。 アクションしながら キ 

ャラ クタ 一 を 育てて いこう。 

MSX2 版 1 メ ガ ROM で、 6 月下 旬 

より 発売 予定。 価格 5, 800 円、 要 VRAM128K だ。 一は 無 

と 難しい かな。 

スター ヴァー ジン 

6 月に オリジナル ビデオと して、 
ポ ニー キヤ 二 オンから 発売され る 

スター ヴァー ジン。 ヒロインの 美 
少 女工 ィ コ が、 エッチ な 欲望 を 持 

つ 男' II に 出会う と:^ の ブレス レ 

ッ トが^ ：、 し、 ビキニの プロ テク 
ター をつ けた スター ヴァー ジンに 
変身 するとい う、 冒険 活劇 H 風味 

の ビデオ だ。 これ を MSX で ゲーム 

化した ものが 7 月 21 日 に 発売 さ れ 

ると いう。 MSX2 専用で、 1 メガ 
ROM, 価格 は 5, 800 円 だよ。 

食 開発 中の 画面 写莫。 なかなか アニメ - ぼい 絵が ら に 仕上が つてい るよう だね。 

る オガワ モ デリ ング / ポ ニー キヤ 二 オン 



新作 ソフ 卜 発売 スケジュール 表 
《 この 情報 は 4 月 1 5 曰 現在の ものです。 

5 月 発売の ソフ卜 
10 曰 •JIPSHI チャンピオン ソフ卜 

N/iRyp/pnn/R  nnnPR IVI«_> 八し /  C_l ~ /1 ~ //  O  /  UUUi  j 
14 曰 • 殺人 倶楽部 マイクロ キャビン 

IVlO/\C/  riLJIVI/  /  /  uuui  J 
19 曰 

•THE プロ野球 激突 ペナ ン卜 レース コ ナミ 
Ivlo/\c_/  rnLJivi/Or  ouui  j 

2 旧 攀ゥ ルティ マ〜 恐怖の ェクソ ダス〜 ポ ニー キヤ 二 オン 
MSX2/ROM/6,800 円 

2 旧 • 谷川 浩 司の 将棋 指南 I ポ ニー キヤ 二 オン 
MSXP/ROM/5,500 円 

25 曰 秦 燃えろ！ 熱 翻 野球' 88 ジ ャレコ 
MSX2/ROM/8,500 円 

中旬 • サイ キック ウォー ェ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/8,800 円 

中旬 •YAKSA ウルフ チーム 
MSX2/ 闩 OM/7,800 円 

下旬 • リ卜ル 'バンパイア チャンピオン ソフ卜 
MSX2/2DD/6,800 円 

會 ドラゴン ク エス 卜 I エニック ス 
MSX2/ROM/6,800 円 

6 月 発売の ソフ卜 
18 曰 誊ョ トゥーン ザイン 'ソフト 

MSX2/2DD/7,800 円 
18 曰 • 八 イデ ッガ一 ザイン • ソフ卜 

MSX2/2DD/7,800 円 
21 曰 攀 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン ソニー 

MSX2/2DD/9,800 円 
2 旧 • ファミリー ボクシング ソニー 

MSX2/R〇M/5,8D0 円 
2 旧 

拳 囲碁 倶楽部 ソニー 
MSX2/2DD/30,000 円 

21 曰 參 スペース シ ャ卜ル ポニ一 キヤ 二 オン 
MSX/ROM/4,900 円 

24 曰 秦 クルージュ ザイン' ソフ卜 
MSX2/2DD/8,800 円 

24 日 秦ソリ テア ロイヤル ゲーム アーツ 
MSX2/2DD/6,800 円 

中旬 • 亜 空戦 記 グリフォン マイクロ キャビン 
MSX2/ROM/6,800 円 

下旬 翁 ゾンビ 八 ンタ一 八 イス コア メディア ワーク 
MSX2/ 闩 OM/5,800 円 

下旬 • アーク ス ウルフ チーム 
MSX2/2DD/7,800 円 

下旬 •TDF データ ウェス 卜 
MSX2/2DD/6,800 円 

7 月 発売の ソフ卜 
B 曰 • アレス 夕 コンパイル 

MSX2/R〇M/6,800 円 
21 曰 翁 スター ヴァー ジン ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/5,800 円 
上旬 參ル パン 三世 • バビロンの 黄金 伝説 東宝 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
下旬 像ェグ ザイル 曰本テ レネ ッ卜 

MSX2/2DD/8,B00 円 
下旬 參 クリムゾン ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/R〇M/7,200 円 
下旬 MSX2/ ディ スク /6,800 円 

參 囲碁 寄せ 編1" 二 連星 PART5」 マイ ティ マイコン システム MSX2/2DD/ 価格 未定 
参 サイ キック ウォー ェ画堂 スタジオ 
MSX/ROM/ 価格 未定 

參 アル ギース ェ画堂 スタジオ 
MSX2/2DD/7,800 円 

8 月 発売の ソフ卜 
•  R-TYPE アイ レム 
MSX/ROM/ 価格 未定 

眷怨置 戦記 ソフ卜 スタジオ WING 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

拳 ザ. リターン • ォブ • イシ ター ナム コッ卜 
MSX2/ 闩 OM/6,800 円 （予価） 

秦 囲碁 入門 編 マイ ティ マイコン システム 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

発売 曰 未定の ソフ卜 

拿ぎ ゆわん, 3 くら あ 自己中心 派 ゲーム アーツ MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 
拳 アル ギース ェ画堂 スタジオ 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

秦 首都 奪回 ZAP 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•DOME システム サ コム 
MSX2/ メ ディ ァ 未定/ 9, 800 円 

•  F-15 ス卜 ライク イーグル システム ソフ卜 
MSX2/ROM/5,800 円 

• 名 監督 JDS 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

譬べ卜 ナム 1968 ス キャップ 卜 ラス 卜 
5^ 細 朱 ぷ 

• スター シップ ランデブー ス キャップ 卜 ラス 卜 
& ̂  細 未/ E 

秦 ワンダ 一ボーイ • モンスター ランド 日本 デ クスタ 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

• テラ クレス タ 日本 物産 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

秦ク レイジ 一 クライマー 曰 本物 産 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

きク レイズ 八 一 卜 電子 
MSX/ROM/5,800 円 

拿 田 代 まさしの プリンセス がいつ ばい HAL 研究所 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

參 パチプロ パチ夫 くん HAL 研究所 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

攀首 新り 館 BIT2 MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
參 アメリカン フッ卜 ボール ビング ソフ卜 
MSX2/2DD/7,800 円 

秦 ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン ブレイン グレイ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

• ファンタジー ボース テック 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 通信 対局 検定 編 マイ ティ マイコン システム 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

翁 エメラルド • ドラゴン バ ショウ • 八 ウス 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

• 釣り キチ三 平〜 謎の 魚 纏〜 ビクター 音楽 産業 
MSX2/  ROM/ 価格 未定 

會 白夜 物語 • ウィンチ エスター 家の 末裔 ィース 卜 キュ- MSX2/2DD/ 価格 未定 

その他の 新作 情報 

コンパイルより ディスク マガジンが 創刊 ！ 
■ ゲームの デモ や tt^、 な 

つかし の 名作 ゲームな ど 力 v  \° ッ 
ク さ れた ディ ス クマ ガジ ンカ \ 
コンパイルから 7 月 5 日に 発売 

される。 • は 980 円〜 1,980 円 

くらい。 2DD ディスクの 容量い 
つ は。 い、 720 キ ロノ、 * イト も (7>|t# 
が 詰まって いる ぞ。 1$* 田 は末定 

だけど、 次の M マガで お知らせ 
できる と 思う からお 楽しみに。 



誌面 刷新して、 より パワフル になった MSX マガジン。 入学、 進学な どのお 祝いで 

MSX を 買った 人 fc  、そうでない 人 も、 生まれ変わった レビュー を 参考に してね。 

め 

眠れぬ 夜へ 誘う、 2 匹の ドラゴン!! 

麻雀の 歴史で、 アメリカの 事 を 
チョロ ッと 触れた の も、 じつは こ 
のた めな のです。 読者の 中で も 私 
のよ う に、 『上海』 の 原作 は 中国で、 

ァメ リ 力 人が それ をパソ コ ン 版に 
した、 と 思って いた 人が いたと 思 

います。 麻雀 牌 を 麻雀の 他に、 何 

かで きない もの か。 そん な * 天才 * の 苦労の 表われ なんだ と 思います。 

倉 ひえ〜、 こ 二まで きて、 それ はない よ 
な あ！ 黙って やり直しましょう。 ちえ。 丼 串汗芥 名人の 「^ネ^る」 fj こ こまて Jt^ 的^に き ま したが、 

そろそろ 「うむ」 と 考え込ん てし まう だ 
ろう。 とくに 筒 子 （ピン ズ) の 爐 がィ 
ャ ラシィの て、 そこ を 頭に 入れて おこ 
う。 まず、 すてに 1 組 取って あって、 残リ 

の 1 ま 助、' 取れる 状態の もの は 早々 に 取 
つてお こう。 また、 二 筒 （リ ヤン ビン） 
が 4 枚 取れる れ 五 筒 (ゥ一 ピン） は 後 
まわしに して、 竹と 梅 も 取つ ちゃおう c 
±(D-m(^- ソゥ) なんか も 取って お 
く と 後々 て 楽に な るんだ わ。 平べ つた 
く しながら 小さく するとい いんだよ。 r あれ を 取って、 それ を 取って' 

あ 一頭が 痛い, 食 上から 1 手 戻し、 初めから やり直し、 取れる 牌の 表示、 任意の]^ 取 
り 去る、 ゲームの 中断。 なかなか プレイヤー 思いの 才ブシ ヨンに 謝 謝！ 

その後、 麻雀 は 1920 年代の 禁酒 
法の^ f 弋に はァメ リ 力の 人々 をた 

ちまち 魅了した のでした。 
さあ、 ここで 問題です （某 クイ 

ズ 番組の マネ）。 r 上海 j を 作った 
人 は どこ の 国の 人で しょうか あ？ 

「は あい、 中国人で ええ〜 す！」 
つ *—  ！! はい、 残念でした。 

M はァメ リ 力 人です。 米国人な 

のです。 しかし 事実 は 小説より 奇 

なり と はよ く 言った ものです。 こ 

の r_bSj 、パズル 好きの ァメ リ 力 
人力、' 試^ 誤 を 繰 り 返し、 プ ログ 
ラミングした というの です。 まさ 

に インド 人 も ビック リ、 

中国人 も ビック リ なの 

です。 う 一む。 

最近、 "上海 中毒" という 現象 をよ く 耳に する。 
とい ラの も、 『上海』 を 始める と 止まらない らしい c 

そんな 麻薬 的 ゲームの 秘密 を 考えて みた。 

ど 一 も。 日本一の 未成年 レビ ュ 

ァー （う ほ tm)、  田 川です。 
どうぞお 見知りお きを。 まあ、 能 

書き はこれ く らいに してお いて、 

さっそく 本題に 入りましょう ね。 

え 一、 今月の 1 発 目 は 『上海』。 
すでに 他の パソ コ ン 版で 人気 を 博 

してお り、 \h ̂ 中毒 * に傻 されて 
いる 人 も 少なくない ハズ。 そこで、 

今回 はこ の ゲームが なぜ 人 あ 

るの 力、 （これ はなせ 面白い の 力、、 に 

l^b  .  "メ.  Vv ，； 

！  §6； 

食 ゲーム を 始めた ばかりの ところ。 今 は 
四简 （スー ピン） を 取ろうと している。 

通じる)、 少 し 歴史的 背景 を 踏まえ 

て （たいした もので はない か *) 考え 
ていこうと、 かように 思います。 

まず、 •"■bSj を 語る 前に 麻雀に 
ついて チヨ ッ 卜 触れて おかな けれ 

ばな ら な し \ 麻雀の き というの 

は あま り 明確で はなく、 いろんな 
説が ある。 と ある 歴史家に よると、 

孔子の^ ft に は も う その 端 を 発 し 
ていたと いう。 中国 4000 年の 歴史 
の 、、産物， と して 知られる ラー メ 
ンの 次に 古し 、 と 摧則 する (大 ボケ) 。 

麻雀 は 最初、 長い^ S のヒ マつ 
ぶしに 遊んだ ものら しいの だ。 初 

め は カー ド ゲームと して 始ま つた 

麻雀 は、 最終的に は カードが、 動 
物の 骨 や 竹で できた 牌に 変わ り、 

風で 船の デッ キ から 吹き飛ばされ 
る 心配が なくなった、 という わけ 
だそう な （昔話 風)。 

や，
 

や-
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fe
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；
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タイ
トル
 

面面
。 

これ
から
 

の 
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丼 串汗芥 名人の 「おま^る」 ^ 

こ こ ては^  (チュー ソゥ) の 正しい 
取リ方 だよ。 まず 下の 六 万 （口一 ワン） 
を 取る。 すると 下から K リ ヤン ゾゥ） 

が 出て く るの て それ も 取る。 する と 一 
索 (ィー ソゥ。 ク ジャク ね) も 取つ ちゃう。 

その あと、 すかさず 今 取った 一索の 隣 
と 右下の 八 索 （パー ソゥ） を 取る。 菊が 
てて きたてし よ？ 取れる ようになつ 
た 一 筒 (イーピン） を 取り、 菊 と 上の 花 

(アヤメ？） を 取る。 ほ 一ら、 中央の 九 
索が 取れる ようになった でしよ 一ん ！ 
ここ まて くれば、 この 面 は 楽 だよ 一ん。 會 ここまで きたら チヨ ッと 一息。 ま、 コーヒー でも。 

MSX  SOFTWARE  REVIEW 

酶 右側の 牌なら 見た 二 
とが あると いう 人も少 
なくない でしよ ？ よ 
く 麻雀 牌の ケースに、 
ひっそり と 匿いて あつ 
たりす るで しょ、 ね！ 

まあと つてち キ レイ! 
参で は これらの 牌 は 何 

に 使う のかり 1 "上海 j 以 外に 使う のか あ？ そ 
れは 秘密です (知らない 
わけで はない ぞ。 でも 
本当 は 知らないの だ）。 

PUSH  KEV 

10 段階 評価！ 
田 川 死神 

赤 玉 

第一印象 譬 

9  7 6 

操作 性會 W 

C
D
 7 

"フィック • 

誦男 

8 
シナリオ 譬 

お 買得 度 • 

画， 

8 

では、 なぜ この ゲーム は 人気 か 

あるの 力、。 と く にこの ゲーム は 女 
性に 人気が 高い。 その 秘密 を 少し 

考えて みょうと 思う。 

ま ず、 ルールが 簡単で あ る こと。 
基本的な ブレイ 方法と いう のが、 

山積み に さ れた 麻雀 牌, か ら、 上と 
右 また は 左に 牌がない 同種類の 

牌 を 1 組 （2 つ） ずつ 取って いき、 
全ての 牌 を 取り除いて し ま えば よ 

い、 という ことなの だ。 文章と し 

て 害く と 長く 感じる 力、'、 実際 はと 
て も 単純で ある ことが わかる。 こ 

れはゲ ームの コンセプトが しっか 
り している からだろう。 このお 手 

軽 さが ゥケ てし 、る 理由の 代表で あ 
るの だ。 1 つの 面に 費やす 時間 は 

せいぜい〗 5 分 程度な ので、 プレイ 

ヤーの 中には 、、少しの 空き時間 を 

どう 過ごそう かな〃 というと きに 

遊んで いる 人 も 少なくない。 ロール 
ブレ ィ ン グ ゲームな ど は、 上激 的 
長い 時間がない と、 ある 禾！^ の 遊 

戯感に 浸れない のに 対して、 この 

ゲーム は、 息抜き と して 遊べる の 
だ。 パズルと いっても^ の もの 
と は 違い、 さ しあたり ぐったり、 

もとし^ 1 き あた り ばつ だり でも 遊 
ベる し、 さらに、 それでいて 深い 

モノ を 感じる の だ。 プレイヤ一 が 
引かれる のもう なず ける。 

人気の 秘密の 理由の 2 つ 目と し 

て は、 面 数が 多い という こと だ。 

これに は、 入門 用 として 3 つの 面 

が ファイルの 中に 入って いる ほか、 

や New  Game" を 選ぶ と、 次から 次 

へと 違う 面が 表示され る わけ。 

ただ、 惜しむ らく は 物理的に ど 

う しても 解けない 面 力 数す る こ 

と だ。 、ew  Game" で 表示され る 
面 は 無限な ので、 仕方ない のか も 
しれない けど、 やっぱり いつも 解 

ける 面で ない と プレイヤー だって 
「う 一む」 とうな つてし まう だろう。 

最近の ゲーム は、 、、複雑に すれば 

おもしろい * という 胃に まち 力く 
つ た ^に 走 り がちの よ う な 気が 

してなら ない。 私 は 『±j 每』 に、 

そのような 他の ゲーム を 笑って い 
るよう な、 一種の 風剌 的な もの を 
感じる の だ。 アイデアが 良ければ、 
ユーザー は 必然的に ついて く る。 

ゲームの や 原点， を 再 確認す るた め 

のい し'、 薬と なれば 嬉 し いんだけ ど。 
データ ： システム ソフ ト、 MSX2 

メガ R0M、  5, 800 円 

評/換気扇 田) 1 1 水胞 (働く 子 どち） 

だ 三.、 

膠"^ 

I 蚤, ま 1 

参 それで 
は 始め ましよ 

まず は 両端と 
角 を 取る 

ように 
進めて 

いこう。 

镧 とかなん 
とかいって 

る う
ち
に
こ
う
 
なった。 

ここで 
は简 子に 注 s ね。 

飜 こ
こ
ま
で
 
くれば 

こ つ 

ちの もん！ 
でも、 

発 

はま だ 取つ 
ちゃ ダメ よ- 

鵪 やった 
ね！ 

南 を 取 

れば
、 

2 
匹の
 

ドラ
ゴン
 

が 祝福して 
くれる 

のさ 

S 

『上海." 
に 終わり 

はない。 
ビコ I ズ、 

無限に 
面 数が あるから 

なの だ。 

もちろん、 
各面の 

解法 は 遠って 
る わけで、 

決
定
的
な
 
攻略 法 もない。 

例と して この， ドラゴ 
ン 1^ の 解法で 

各自 研究して 
くれつ。 

 
上
海
の
 

解
法
に
 

思
う
 
 

ド
ラ
、
 

n
 

ン
 

へ
の
 

道
 

MSX  SOFTWARE  REVIEW  29 



g ナ るつ!! 

I 

な。 という こと は、 この ソフト を 

使って、 健全な パソコン 少年 をス 
ケ べにしょう という じ やな。 

ふむ、 まあ 世^ の 第一歩と し 
て はて ごろな とこ かのう。 
「ありがとう ございます」 

では、 ためしに ちょっと やって 

みると する 力 N7)。 パ チッ、 ブー ン 

ガチャ ガチャ、 ノ、。 ッ。 おおつ、 これ はま さに 小 林 ひと 

み ！ し 力、 し、 あっとい う まに バ 
ラノ 《ラ になって しまったのう。 ど 

こか' どこ につな がる かま つたく 見 

当 もっかん。 こり や 思、 つたより 苦 

労 させられ そうじゃ わい。 じ や 力 八 

IQ7300 の わしの 敵で はない わ、 ノ、 
ここ を 上に 押して、 こ 

今日 も 小 林 ひとみで 夜が 層 

| 小 林 ひとみの パ X； レイン ロンドン | 

わしの 名 は 死神 博士。 夢 は 世界 を 征服す る ことじ や。 

その 計画に、 わし は MSX を 使う ことにした のじ や。 

おっと、 この こと は 正義の 味方に はない しょ I ̂ぞ。 

ガチャ ッ、 ドタ ドタ ドタ。 

「博士 一つ、 どこに いらっしゃる 

んで すか 一？ 博 ± "つ、 おかし 
いな、 また パチンコ 屋に 行つ ちゃ 
つ たの かな あ ？ 」 

戻って くるそう そう、 さわがし 

い 奴 じ やな。 わし は ここにお るぞ。 

それよ り、 0iJ(7)Hi 面に 使う ソフ ト 
は 見つけて きたの か？ 

「あつ、 博士！ そこに いらつ し 

やつたん です か。 いや 一、 やっと 
見つけ ましたよ。 世^ 1KB に 使え 

そうな ソフ ト ！  j 
ばかもの！ 大きな 声で 言 うん 

じ やない。 我々 の 計画 カ^ E^7) 味 
方に ばれたら どうす るの じ や。 ま 
つたく、 おまえに は 慎重 さがな く 
てこ まる。 

「すみません。 で、 これが その ソ 
フ 卜です。 どうぞ」 

どれ タイ トル は 木 ひとみ 

のハ °ズソレ イン ロンドン j 力、。"、 む 
ふむ、 リ淋 ひとみと いうと、 あの 

ス ト リップで 有名な 娘 じ やな。 

「博士、 それ は き ひとみで すよ。 
でも まあ、 この 2 人 を 「Biii える 人 

は 多い かもしれ ません ね J 
とすると、 昔^ A 軍で 玉 を 投げ 

ていた 奴 か？ 
「それ は、 小 林繁」 

じゃあ、1" び ふない と j を 作って 
る やっか？ 
「それ は、 小 «SII」 

ジャッキ 一' チェ ンの 得意 & 

「それ は、 少ネネ 寺 拳法で しょ ！ 

博士 いいかげんに し て く ださ いよ、 

ぜんぜん 違う じ やないで すか」 

ジョーク じ やよ、 ジョーク。 わ 
しじ やって、 リ淋 ひとみぐ らい 知 
つてお る わい。 何度か ビデオ を 見 

て お 世話に な つてお るからの。 
「アダルト ビデオ を 見る 者 は、 誰 

でも 必ず 1 度 は 彼女の ビデオ を 見 

る、 と言われて ますから ね」 

ふむ、 まさに そのと おりじ やの。 
で、 その ソフトに は敝 力^場す 

る わけ じ やな。 どういう 感じの ゲ 
ー厶 なんじ や ？ 

★1 時間 経過 
ことで、 ここまで でき 

た。 えつ、 なんで 大事な 部 
分 だけで きて ない のか 

： ？ 楽しみ は 最後 
つと かなき やね。 

「はい、 これ は いわゆる、 昔から 

よ く ある アダルト ソフ 卜で、 バラ 
バラに なって いる' j 淋 ひとみの 写 

莫 を も とどお り に 完成させる と、 

ひとみ ちゃんからの メ ッ セージが 

表示され て、 1 面ク リア 一って 感 

じの、 オーソドックス なノ  、° ズルゲ 
ー厶 です ね。 ノ、 °ズル の 顧 も 化ハ。 
ズルゃ 押 し 出 し パズルの よ う な 普 

通の タイプの もの だけみ 
たいです。 まあ、 この 手 
のソフ トは 技術 どうこう 

より、 絵の 美し さと 枚数 
で 勝負です からね」 

なるほど、 アダルト ソ 
フ ト 力、。 まあ、 小 林 ひと 

み じ や 力、 ら 当然 じ やろう 

參 
二の
 

写真
 

を 
じっ
と見
て 

みょ
う。
 

ほ 

ら 変な 物に 見えて きたで しょ。 
H! 
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こ を 左に 押して …… 。 

「では、 私 は 夕食の 材ネ 斗の 買い 出 
しに 行って きます ので、 博士 はて 

きとうに 遊んで みて ください」 

う一 む、 ここ 力 《上て'、 ここ 力 《 右 
で、 ここ を 下と …… ブッ ブッ。 

「じゃあ、 行って きま 一す」 

— 2 時間 17^^[ —— 
「ただいま 一！ 博士、 よろこん 

でく ださい、 今夜の メニュー は、 

博士の 大好物の ハンバーグです ！ 

あれつ、 博士 まだ その ゲーム や 
つてたん です か？ しかも、 さつ 

きと 同じ 面 じ やないで すか？」 

これ を 下に さげて、 ブッ ブッ。 

「あつ、 違います よ。 となり を 上 
にあげて、 これ を 右に もってくる 

んで すよ。 あ 一、 そうじゃな いつ 
て、 右です よ 右！」 

でえ 一い！ うるさい やつ じ や 
な、 見ろ ！ おまえが ごち や ごち 

や 言う から バラ バラに なって し ま 
つたで はない か。 もう わし 
はやらん ぞ！ 

r じゃあ、 見て てくだ さい れ い 

いてす か？ これ を こ 一して、 こ 
れをこ 一 すれ (ズ …… ほら、 できた。 
博士、 こんなの を 2 時間 以上 も 悩 
ん でたん です か？」 

ふん、 わしゃつ かれた、 寝る。 

r えつ、 ぉ喷事 はどうし ます か？ j 
いらん ！ ガチャ ッ、 バタン。 
「あ 一 あ、 すねて 部屋に 閉じこも 

つち やった よ。 しょうがな いな あ。 

それにしても、 気の 短い あの 博士 

が、 2 時間 も ぶっとおし Ti® んで 
たなんて 信じられな いな あ。 ァダ 
ルト ソフト に は 麻薬 的 効果が ある 

のか もしれ ない そ'。 今度、 研究し 
てみ ようつ と。 さて、 晚 ごはん 作 
ろつ と ！ 」 

データ ： インフォマーシャル、 
MSX2,  2DD、  6, 800 円 

評/死神 博士と 石橋 助手 
(世界 征服 研究所） 

M  マガ 美少女 写真集 

會 (株) アスキー 力す ついに アダルト 業界に 進出 ！ (ゥソ ） き モデル はもち 

ろん/ ひとみ 嬢、 22^t> きなんと ！  ノー カツ ト、 嫌 整！ （の はず 
力 《ない） きそのう え 書店で ， された 方に は、 もれなく « ̂ の 生 と 

*^ に 目した スキャンティー を プ レゼ ン ト ！ ！ （だった らうれ しいけ ど） 

満足して いただけました 力 

定価 2,500 円 予約 受付 中 (大ゥ ソ!) 
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10 段階 評価 』 
田 川 

死神 

赤 玉 

第一印象 •  0   8  5 操作 性 拿 G 
グラフィック 秦 9 

8 シナリオ •  5   6  e お 頁 得度 春 8 

7 6 
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昭
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年 9 月 2 日 生

ま
れ
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歲。 

身 

長^ セ
ン
チ
 
メ —トル。 

s、 乙女座て 血液型 は^。 松 本 かお リ 

名
て
 ビ
デ
オ
 デ
ビ
 
ュ I し、 

現
在
 ま
て
に
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本
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上
の
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品
に
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名
実
と
 
もに 
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デ
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 界
の
 女
王
て
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(マジ) 
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1 人よりも S 人 モード 

追い越しぎ わの ウイ 一 ン 音が 快感 

■      Fi スピリット ■  KT^^TTBB^^ 
昨年の 夏に 発売 以来、 いまだに 人気が 衰えない、 

ベストセラー ソフトの F1 スピリット。 ジョイスティック を 
握れば、 もう 気分 は セナ、 ピケ、 マンセルよ。 

き やいん、 やって きました 今年 
も。 え、 何が つて？ もつ ち ろん 

F1 の シーズンよ ！ 
4 月 3 日の ブラジル、 5 月 1 日 

の イタリアと 第 2 戦まで 進んで き 

たけ ど、 どうやら 今年 は、 ターボ 
の 規制が ft し く なって、 これまで 

以上に 混戦に なり そ うね。 ワク ヮ 
ク しちやう。 

ところで、 わたし、 某 石油 メー 
カーの F1 ク ィ ズに 当選して、 英国 
は シルバー ス トーン サ ーキッ 卜に 

F1 を 見に、 夏 は …… あっと、 英国 
に 夏 はない らしい けど、 行つ ちゃ 

う 赤 玉です。 よろしく ねつ。 

上の 話、 「え 一つ、 ゥ ソー ッ j と か 
言われて、 眉に ツバつ けて ジョイ 
ステ イツ ク 投げつ け られそ う だけ 

ど、 ホン 卜に 当たつ ちゃった の。 
これ も、 せっせと ァク セゾ^ 開 

て fl スピリット やりながら、 当た 
ります ようにって 念力 を 送って い 
たお かげ だ わ。 

もう、 周りの人に 「これで、 ォ 
マエ (7>~ 生の 運 はっかい はたした 

な〜 j つて 言われたり、 言われた 

こと を 証明す るかの ように、 犬の 

ゥン a 接ん じ やったり …… 。 
でも、 わたし メゲ ない もん！ 

動く 立体 超 巨大 F1 ス ピリ ッ トをこ 
の 目で 見る の を 心の 支えに、 強く 
生きて いくんだ あ。 

ところで 英国って MSX がけつ こ 

う 普及して いると ころで しょ。 と 

いう ことわ あ …… F1 レース 第 8 戦 

力く 行なわれる シルノ 、'一 ス トーンの 

地元 観^と、 コンピュータ • シ 
ョ ップの 協賛で、 テン 卜の 下に MSX 

を ずら 一つと 並べて、 や 1 ス ピ リ ッ 
ト^ とかあった りして。 そう 

なったら、 ノ 、'リパリの イギリス. 
パンク 娘が 相手 だって、 たとえ ェ 
リザべ ス 女王が 出て こようと、 わ 

たし、 負けない わ。 したら、 

マンセルと ディナー できる とか。 

きゃあ あ〜 つ、 興奮！ 

(グヮ ガッシ ヤーン ッ） 
ハツ！？ いけない い 

けない。 F1 スピ リツ ト 

やりながら、 つい、 白 
昼 夢に ふけつち やった。 

あ、 言い ましたけ 

ど、 わたし、 マンセルの ミーハー なの。 

ほら、 マンセルの 走り 方って、 

1 位になる か、 そう じ やなければ リ 

タイヤ かで しょ。 すつ ごく 親しみ 
わいち やうの。 

わたしの 走り 方 は、 アクセル 踏 

み っぱなし。 ブレーキ なんて、 ま 
るつ きり 踏まない もん。 どんな 急 
カーブ • 急 コーナー だって、 右に 

左に 蛇行 している コ ーナ一 だつ て 
ぶつち ぎりよ ！ （注， もちろん、 

キミ も最速 ドライバー マ 
mrntj^ntc とか ブ レーキが 

効か なくなった くらいて、 いち ぁ\ 
いち ピットイン してたら、 ぜっ \ 
たい 1 位 は 望めない。 ただし、 

エンジン故障 はス ピー ド ダウン 
につな がるから すぐ 直そう。 

食 2 ブレイ ヤーで 遊ぷ。 ポ ディーが 2 人 同色 だと、 せり 
あってい ると き 区別が つかな くな り 妙 な 気分に なれる。 

F1 スピ リツ 卜での 話ね） 

おかげで、 ちょっと カーブ を 切 

る タイミング 力 《狂う と、 コース • サイ ドの 林の 中に すつ 飛んで 行つ 

ちゃうん だけど。 無謀と わかって 
いても 止められない。 だって、 ブ 
レーキ 踏んで、 スピード を 落とし 

ていく と、 後ろから 来た ャッ 力、'、 ギュイ 一 ンギュ インと 抜いて いつ 

たりす るで しょ。 それが いやなん 

だ も ん。 ホ ン 卜 に、 、、なん びと た り 

とも、 俺の 前 を 走 るん じ やねえ〃 という 気分に なつち やう。 

だから、 F1 の ステージの 前に ク 
リア 一し なくち やい けない ラリー 
の ステージ は 苦手な の。 苦労した ~。 
コースが ダー ト でス リ ッ プす るか 

ら、 アクセル 全開に できない し。 

もしも、 ラリー 力く 一番 初めに 走る レ 
ース になって いたら、 この ゲーム 
に、 こんなに 入れ込まなかった と 

思う の。 
逆に、 こういう こと も 言える か 

ピッ卜 イン 0 を 目指せ 

•
2
 

に や ゼ 

^  -丄 1 

キミ も最速 ドライバ ■ 

比べて みると、 2 人 のとき の 
ほうが、 遅い タイムても 優勝て きる。 
とくに、 ひと リが 後ろて^! 車の つ 
ぶし 役になる と、 かるがると トップ 
の 座 を 手に入れられち やうよ。 

翱 
あ
ざ
や
か
な
 

ブル
 

I 
の 

車が
 

ライ
バル
 

車。
 

キミ
が 

上位
に 

入っ
て 

くる
と 

出現
す 

る。
 

コ 
イツ
 

を 
倒す
 

(？
) 

と 
呋感
！ 
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走る コース を 
よ <9t 无ょラ 

^あるの みよ ！ ひたすら、 突 
つ 走れば いいと 思う の。 

前に 何 かがいたら、 追い抜きた 

くなる の 力 M きょ。 別に、 スピン 
して Mil こけよう がか まわない。 

もう 1 レース、 チャレンジ すれば い 

いの。 車の パーツの 選択た' つて、 
走って みて 合わなければ、 変えて 

いけば いいこと よ。 レースって、 
やっぱり 体験が もの をい うのよ。 

ホン 卜の 必勝 法 は、 とにかく コ 
ンマ 1 秒で も 速く、 そして、 1 台で 

も 多く 追い抜いて やろ う つ て 気持 

ち を 燃えた ぎら せる ことつ！ 力、' ん ばって ね！ 
データ ： コ ナミ、 MSX1 

メガ ROM、  5, 800 円 

評/赤 玉 ゆみ 
(爆 走 火の玉 ギャル） 

10 段階 評価！ 
： 

田 川 

死神 

赤 玉 

第一印象 秦 3 

8 
操作 性秦 8 

a グラフィック •  8 

7 8 
シナリオ 書 7 

6 お 買得 度 #089 

：  】 

もしれ ない。 ラリーの、 抑えて 耐 

えて、 みたい な ステージの 後 だつ 

たから こ そ F3000 や F1 の ステージ 
が、 なおさら 楽しくな つたって。 

もう、 «!/ 王 を 解放し きった ような 

ス ピー ド感 を、 心 ゆ く ま う 
ことができる からね。 

現実の 世界で は、 どう 転んでも、 

かなえられない 望みって あるじ や 

ない。 H ドラ イノ、' 一になる こと も、 
その ひとつ。 世界中で、 たった 26 

人し かいない う ちの、 その 中の 1 人 
になる なんて、 ほとんど 不可能 だ 

よ〜。 まして、 実^ 7) コースで 1 位 
の チェッカー フラッ グを 振つ て も 

らうなん て、 海に 落とした' Jv^E を 

も う 一度掛 、あげる よ う な もの だ わ。 
でも、 この F1 スピリットの 中で 

な ら、 わたし だって 天才 セ ナ だろ 〜 

と、 ベルガ 一 だろ〜 
と、 ピケ、 プロス ト 
にだって なれち やう 

わけなの。 
ひとりで プレイし 

ている ときには、 プ 

ロストに セ ナカく、 中 

島 悟に ブーツ: e ンが 

いるよう に、 ちゃんと ラ イノ、' ル車 
まて i 場して くれる し。 車の バッ 

ク ファイア 一 や、 走って いると き 

のきと 力、、 な 力、 な 力、 リ 了ゾレ なぽ じ 

に 作られて いる ゲームよ ね。 
だから、 まるで ホン 卜に F1 を 体 

験して いるよう な 気分に な つ て く 

るの よね。 で、 テレビで やって い 

た;^ の レースの 中継 を 見て いて、 

「あ、 こ の レース 走つ たこと が ある j 

とか 「そうそう、 この カーブ は 難 

しいの よ な インカ、 らァゥ 
卜に 抜けな くつち や 前の 車 

食 スタートの 良し あしで も 
勝負が 決まる。 右に 切る か 
左に 切って 出る か、 いい 方 
向 は コースに よって 違う の。 

1\ 

4 

► これ は 特殊 走行 （？） 
しい ガード 裏 抜け 走行に、 コー 
横断 もと の 位置 揚 り 走行な の だ 

キミ も最速 ドライバー 5 

使う の は エンジン ブレーキ だけ。 
ァクセ ソ礎 み っぱなし 力 ％  く てて き 

ない 人 は、 スペース キーに マッチ 棒 
を はさんて みょう。 それて、 ハンド 
ル^ だけに 専念 すれば いいの。 

レーキ はいらない 

を 抜けない の」 なんて。 

でも 不思^ o あらためて、 F1 レ 
ースの ビデオ, と、 ゲームの 同 
じ コースの 画面 を 見比べて みると、 

全然と いってい いく らい 似て いな 

いの。 

まあ、 考えてみれば、 あたり ま 

えな ことよれ コースの 周りの 景 
色なん かも リ アルに 作って いたな 
ら、 何 10x 何 100 メガの ROM が あつ 
て も 足り やしない。 MSX 本体より 
も ゲーム カー ト リ ッジの ほうがお 

つきくな つてし まう わ。 

結局、 似て いるの は 雰囲気な の 
t3o  メモリの 極端な 制約の 中で、 
ここ ま で 本物に 近 く 思わせる デザ 
インて、 偉い と 思う。 

カコミ で、 必勝の ための 5 つの 
ポイント を 紹介した けれど、 これ 

^= は、 ゲーム 後に 振り返 つて 考えてみれば、 こ 

ういう ことが いえる か 
もね、 という こと。 だ 
いたい、 ゲーム 中って、 

あれこれ 考えて なんか 
いない もん。 それに、 

これって 深く 考えて ど —のこ 一の つてい う 種 

類の ゲーム じ やない と 

思う わ。 ただ、 素早い 

チミ も最速 ドライ 巧 一 3 
かしゃ かしゃ ギアチェンジして 走 

るの は プロつ ぼい けど、 コース はず 
れて 草地に 乗っても すぐ 復帰て きる 
AT 車が おすすめ。 だいたい、 ポル 
シェ だって A  T 車 を 出して るて しょ。 

、\リ 

AT 車 を あなどるな! 

次 は 右 カーフて 次 は 左 …… と 考えなくても 体が 自然に 反 

応、 する くらい、 コース を 把握 
する ことが 大事。 それて、 て 
きる だけ 雌に 近い 走リ をす 
る ことが、 勝利への ポ イン 卜。 

P 
ク 
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MITSUBISHI 

一人で ゲーム を 楽しむ の もい いけれ ど、 
いま 話題の 中心 はパ ソコン 通信の 
マルチ プレイヤー ゲームです。 
MSX の オンラインに は 愉快な 仲間が 

ワイ ワイ 集合し a  、ます 
TS2H はこれ 1 台で パソコン通信が でき 
多 機能 電話 も 使えます。 

[
4
 

一 

[
4
 

し れ 1 台で パソコン通信 

TS2H は 300/1200bps 全 2 重 モデムと 通信 
ソフトが 内蔵され ています 。いま ある テレビと 

電話回線の モジュラー ジャックに 接続す 
る だけで パソコン通信が 楽しめます。 ネット 
ワークの 通信 条件 （プロトコル） を一 度 登 
録 してし まえば、 ワンタッチで 才ー ト ダイヤル、 
オート ログインが できます。 フロッピー デ V スク 
ドライブ (別売) で アップロード や ダウン ロー 
ドも 思いのまま。 付属の 多 機能 電話 は 便利 
な 電子 電謙が 使える パソコン 電話です。 

お JttAXD 証券 ホーム トレー KI こ 
自宅で 株価 情報の 収集 や 売買 注文が で 

きます。 指 一本で 操作 | 

できる から、 キーボード し 
に 慣れて いないお 父 さ 

ん にも 気 轻 に 使えます。 ^  f^-zz 漢字 電子 電話帳 を 内蔵 
100 件の 氏名と 電話番号 を 登録で きます。 
画面 上の 名前 を 指定 I 

する だけで オート ダイ I 
ャル して くれます 。再ダ I 
ィャル も ワンタッチです。 I 

ダイヤル 回線で ブッシュ ホ:/ It  一  tf7 
ダイヤル 回線で も プッシュホン 回線と 同 

様に、 航空券の 予約な どの サービスが 受 
けられる トーン 信号 発生 機能が あります。 

第 2*» 漢？ 《 搭載 
JIS 第 2 水準 漢字 ROM を 標準 装 備 しまし 
た。 人名 や 地名な どの 表記に 便利です。 

通信 酾 ま漢？ 4脬/ 行の 本格派 
圧縮 表示に よって 漢字 40 字/行の 読み や 
お 、スタンダードな 通信 画面 を 実現し ました。 
ダブル スロット ァ ダブ遞 属 

スロットが 2 倍に 使える アダプタ がつ t  、てます。 

三菱 テレコム ステーション 
謹 三菱 テレコム ステーションに は 保 赶 嘗が ついています。 ご W 入の 際 は 必ずお 入倾を 確^のう えお 受取りに なり、 人 切に 保存して ください。  ： 資料 謅求券 
■ カタログ を ご 希望の 方 は ハガキ に 資料 猪 求 券 を 貼り、 〒370-04 群 馬 W 新 IU 郡^ 岛町 ぉ6^800  —菱鬼 «WD 群 馬! g 作 所 TS2 係へ。 ^3 は アスキーの 商標です。 ： マガジン 'TS2 

ML-TS2H 形 標準価格 75,000 円 
| い^ ttffi(P«Sfftt^» ^御 お 

瞧 
ML-TS2 形 標準 僅 «65,000 円 
専用 ハンド セット （電話機） ： 別売 
ML-HS 形 標準価格 10,000 円 

人 三菱 電雕 式 会社 

\^SOOO-TECH 

^  (写 臭の RGB テレビ は剁壳 です。 > 



ラス タン • サーガ 

標準 小売 価格 ¥5,800  ,'' 'し，:, ゥ UZk  TMS-05 

'さ 'を '演' 出' す 'る 

き 社^ Jl^ ト
ー 

*« 〒102 東 SJB 千 ft 田 区 平 3O03- 28 む 3590 



- 

r^^^ ぶー？—:— 

ヨ ャき ヽ 
おノ プ产， ， i  k  ：       『リン， am  ^mn  ； 

m  |  ；  j  
一  low 

ト-- ' '、- * 

HALNOTE 
の 新 メニュー 

卜 ラック ボール を 使った 簡単 操作と 機能の 充実。 
MSXs の 世界 を 広げる HALNOTE は、 誰も 

が 夢中に なれる 統合化 ソフト。 バイン ダ 機能、 

曰 本 語 ワープロ 機能、 ドローイング 機能、 そして 
MSX 通信 も 楽しめる、 こんな HALNOTE に、 

新しい ソフトが 加わりました。 文章 を 自動的に 作 

成す る 代筆の 機能です。 これで ますます、 HAL 

NOTE の 世界が 広がります。 また HALNOTE 

に は 今後、 カード 型 データベース やその 他の アブ 

リ ケージ ヨン ソフ 卜が 次々 と 登場す る 予定です。 

マ 

づ、 )》 

会^ 形式で、 尚 面の 指示に 従う だけで、 
文書 を 自動的に 作成で きる 代萆 機能。 

自動 文書 作成 プログラム 

自 "f"(ZM"C  (6 月 発売 予定） 

r 直 子の 代筆」 は、 ワープロに 不慣れな 方で も、 文書 を 
書く のが 不得意な 方で も、 簡単に 文書 を 作成で きる ソフト 
です。 ビジネス 用と 個人用の さまざまな 文例が あらかじめ 
プログラムされ ています。 く 愛の 告白 や 詫び状の 文例 も あつ 

て、 おもしろい ョ〉 操作 は 画面に 表示され る 指示に 従って、 

時候の あいさつ を 選んだり、 相手の 名前 や 会社 名、 日時 

などの キーワード を 入力す る だけです。 最初の 設定 だけ 

であと は、 自動的に キーワード を 盛り込みながら 文章 を 

作成し ます。 いままで ワープ P を 使った ことがなくても 素早く 
文書が 作成で き、 言葉 使いに あれこれ 悩む こと も ありませ 

ん。 同じ 文書 をい くつ も 利用したい 場合で も、 キーワード 
だけ を 変更 すれば 0K です。 

^^ソ 

ネットワークへの 参加が 楽しめる。 

図形 を 使った 通信 も 楽しめる。 

図形 通信 プロセッサ 

Gterm  (ジー ターム） 

お 手持ちの MSX2 と ネットワークの ホスト コンピュータ' との 通信が 可能です。 例えば、 電子 掲示板 （BBS) で 興味 

の ある 情報 を 見たり、 電子メールで 手紙の やりとり、 リアル 

タイムでの おしゃべり や 電子 会議が でき、 データベース 
の 利用 もで きます。 ま た、 ネ ット ワーク 上で 図 形 を 送信し た 
り、 受信した りする こと もで き、 文書 だけでなく、 画像 を 駆 

使した 通信が 楽しめる のが 特長です。 通信 中の 入力に 
は、 かな 漢字変換が 利用で き、 リアルタイム でかな 漢字 

混じりの 文書 を 送信で きます。 受信した データの ダウン ロード も 可能です。 

注) 図形が 送信で きる の は MSX ネット だけです。 

デ: f スクの 中身が 画面に 絵で 現れる。 操作 は简 単、 
マウス や トラック ボール で クリック する だけ。 

デスクトップ バイン ダ 

デスクトップ バイン ダは、 テ^ f スクゃ ファイルの 管理、 ァプ 

リ ケーシ ヨン ソフトの 実行な ど を コントロール します 0  HAL 
NOTE を 起動させる と 最初に 画面 表示され ます。 操作 は 

きわめて 簡単。 すべての 機能 は、 アイコン や インデックス 
により、 ビジュアルで 管理。 例えば、 ファイル を 開ける 場合 

は、 開けたい 項目に マウス や トラック ボールで カーソル を 
あて クリック する だけ、 日本語 ワードプロセッサ や 図形 プ 
口 セッサ などの 機能 も、 ここ 力、 ら 呼び出します。 

R  ノ
匸 J_  »**C  t   0，《r« め 曹 暴へ •  y 

二 * スト ii' sm 
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株式会社 H^t 研究所 
干 101 «5«B 千代 田 区 神 田 H 田 W2-6-5  OS"85 ビル 5F  ©03-252-556 柳 



直 子の 代筆 は、 笑える。 

精密な 図形 を 描く。 編集 も 自在。 

強力な ドローイング 機能。 

図形 プロセッサ 

「日本語 ワードプロセッサ」 の 作画 機能より、 さらに 精密な 

図形 や 図面 を 作成で きる のが、 この 「図形 プロセッサ」。 
方 眼が 表示され た 画面 を 利用して、 丸 や 楕円、 四角形 

など を 正確に 描く ことができます。 一度 消去した 図形 を 何 
度で も 再 表示で き、 図形と 図形の 合体、 重ね合わせの 

順位 指定な ども、 マウスで 簡単に^ 理 する ことができます。 

線 や トーンの 選択 • 変更 も 自在。 線の 太 さや 塗りつ ぶす 
筒 所の 模様 も 多彩。 7 種類の 飾り 文字、 10 種類の 文字 

サイズ、 1 1 種類の デザィ ン 文字が 利用で きます。 精密 な 

組織 図、 縮尺 図、 フロア デザイン や 表現 豊かな カード • 
ラベル を 作成で きます。 

迚 文節 変換、 JlS^i" ： 水準 標準 装備。 
ワードプロセッサの 機能に、 作幽 機能 も ブラス。 

曰 本 語 ワードプロセッサ 
HALNOTE の 「日本語 ヮー ド プロセッサ」 は 強力 です。 

連 文節 変換 （二 文節 最長 一致 法） に よ り 効率的 な 漢字 
変換 を 実現。 また、 本体に 漢字 ROM が 内蔵され ていな く 

て も、 JIS 第二 水準までの 漢字が 利用で きます。 字体 は 

斜体、 影 文字、 袋 文字な ど 6 種類。 10 種類の 文字 サイズ 

と 組み合わせて、 表現 豊かな 文書 を 作成で きます。 さらに、 

作画 機能の 搭載もう れい、 特色。 点、 直線、 フリーハンド： 

円、 四角形、 消しゴム、 ルーペな どの 作画 機能が、 メニュ 
一 を 選ぶ だけで 簡単に 利用で きます。 ペン先 や トーン も 

自由に 選べ、 画像の 移動 も 簡単。 ワープロ 文書 中に 地 
図 や 絵な ど を 書き込む のに 便利な 機能です。 

すべての ソフ卜 上で、 いつでも 見れ る、 

使える、 デスク アクセサリ。 

デスク アクセサリ は、 アプリケーション ゾフト 動作 中で も、 

ウィンドウ によって 表示され 利用で きます。 スケジューラ 一 
機能 を 持った カレンダー。 ちょっと 時間 を 確認したい 時に 
便利な アナログ Z デジタル 兼用の 時計。 メモ 用紙。 名前、 

郵便番号、 住所、 電話番号 を 登録で きる 電話帳。 単語 

登録、 外字 作成、 プリンタ 設定、 画面 調整 を 行うた めの 
プルダウン メニュー など、 盛り だくさん です。 

HALNOTE 用 ポインティング デバイス 

HALNOTE  ( ： は、 最適 な ポ イン ティン グ 
テ、、 ノ 《イスと して、 rCOBAUSE」 （トラ ッ 
ク ボール コ ボウ ズ） が 用意され てい 

ます。 マウスと 違い、 操作の ために 動か ^ 
す スペースが 不要です。 

HTB-60  14,800 円 

CS32 統合化 ソフ卜 

 HNS-100  3 点 セット 29,800 円 
き オプション （パソコン通信 用 ソフト） 

図形 通信 プロセッサ Gterm  (ジー ターム） 
HNS-101  10,000 円 

き オプション （簡単 操作の 文章 作成 ソフト） 

自動 文書 作成 プログラム" 直 子の 代筆" (6 月 発売 予定 /8，800 円） 

*  MSX は アスキーの 商標です， 
* 直 子の 代筆 *  g テグ レット 枝 術 開発 



2 対応 1M ビッ卜 

5,800 円 画 纖 

5 月 19 日 (木) 繊売 

きづ 

史上 初 /5 つの モードで; 待望の プレイ ホール グ 

31  、つ は、 プロ野球 ゲームの 超 特大 ホームラン, 三 

O じぶんの オリジナル チームが つくれる チーム エディツ 卜 

モード ゆ 練習試合 用の オープン戦 モード © 最高 130 試 

合で 優勝 を 争う ペナントレース モード O 友 だち と 楽しむ 

VS モード © コンピュータ 同士 を 対戦させる 観戦 モード 
©KONAMI  1988  TM 



康攀 
ベね 萨レ- ヌ. 

こ れが晦 © ギャグ ング I 

パロ ティ ウス 

対応 1M ビット 國酺 

絶 《^ 売 中 5， 800 円 

そなた、 夢と 希望の ブ ログ 
ラマー = 夕コ。 かた や、 宿 

敵 夢食妖 獣-バグ。 コナ s 
の 人気 キャラ も 総 出演して、 
おかしな おかしな ギャグ 宇 

宙大 戦争の 始まり 始まり I 

コ ナミ ファン 必携の 面白 アイ^ J 

冒 節 OfS リ ッ |5 

コ ナミ 

1M ビット +MK ビット SRAM 

5，800 円 絶 ̂ 売 中 

SRAM バックアップ 機能 搭載で M&X  ノジ卜 1 

5^7 ゲーム セーブが カン タン！ テニス 
等 ミニ ゲームの おまけ 付！ ラれ しい 新 

機能 を 加えて 楽しい ゲーム を もっと 楽しく  ！| 

IIIIIII 絶賛 発売中 MMIM 

サ ラマン ダ 

対応 1M ビット 6， 圓円 

シ ヤロム， 
/K«X 対応 2M ビッ卜 5,980 円 

この 夏期 待の コ ナミ ファンタジー アニメーション ビデオ 

順調に 制作 進行 中！  7 月下 旬 発売 予定 

週刊 テレホンサービス 実施 都市 

本社: 03-262-9  HO 
糊 3 
大阪 ：06-334-0399 

新滇: 025-229 づ 141 翻 隨 
愛 锾-松 山： 0899-33-3399 

礼幌 :0"  -851-3000 福 岡-天神： 092-715-8200 
mS^M  福 岡- 大牟田 ：0944-55-4444 
霄森 ： 0 1 77-22-573 1 鹿 児 島-志 布 志 ： 0994-72-0606 
秋 田： 0188-24-7000 

コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中巿 庄内宝 町 1- 卜 5 

礼幌 営業所 〒060 礼幌市 中央 区 北 1 条西 5- 2-9 
福 岡 営業所 〒810 福岡巿 中央 区 天神 2-8-30 
•MSX マーク は アスキーの 商標です 



©JAL
ECO 

a シフぺ                      «^  svnay ^  ト 
"お； HIS 

",暴 
隨 " お" 

,"『
 

W 闞 i 

2  メガ ROM 定価 ¥8，500 HSU 
•MSX2 専用 
•RAM64K  VRAMI28K 

ファミコンで 話題の 燃えろ. //プロ野球が MSX2 になって 登 i 

だ〃， しい 画面、 超 リアルな ブレイ ヤーの 動き、 モチ ロン、 ！ 
アルな 音声 合成。 1988 年度 版 最新 データ を ひつ さげて、 君の: 
ポー ッ魂 f 熱く する 熱 R 好球、 5 月 E5 曰 発売 予定。 
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ま、、 ま 格- 
RAM  64KB 
VRAM  128KB r        ■     MEGA  ROM 

スーパー マルチ ゲーム' ゾ イド 

\^  け"! S4 I 中央 大陸の 戦い I 

S-2022G 

1988* ！ 東芝 EMI/TOMY  ZOIDS 

V\CMki  JSMtST-  ■ お問い合わせ は ： 東芝 emi 株式 会 
IV/B^fllLPiril^ 社 • 第 II 営業 本部 003(847)1491 

第 II 営業 本部 • 大阪 営業部 《06(376) 4131 

^く まつ' ジ 
で ま '兽 

ま-う
" 

坷醺^ 
かって に 

^^"る^ま^^^ せよ グ 

がら、 - 

1 

^1 通信販売 を ご 希 ie の 方 は、 住所、 氏名， 電話番号 を 明記の 上、 
■ 必す 現金 香 S  (5.800 円 + 郵送' 料 400 円 を 同封） で下圮 住所 までお 申込みく たさい。 
送り先/〒 110 東京都 台 東 区 上野 7-: 東芝 EM 鳴 ゾ イド 係 

-9 住友 生命 上野 ビゾ 

(は アスキーの 商樣 てす （ つ つ 一つ: —， つ 》 瞻コっ は 任 天重の 商標で す= 
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ここ は、 物怪の 洞窟。 

曰 も 当たらず、 風 も 吹かず、 
毎 曰が 鬧 夜の 連続で ある。 
しかし、 

そんな 中で あるに ちかか わらず、 
いや、 そんな 中で あるから こそ か 
そこに は 沢山の 魔物 達が 
住みつ いていた/ 
彼ら は 暗 閱に息 を 潜めながら、 
独自の 世界 を 築いて いたので あそ 
ところが ある 時、 

彼らに とっての" 魔界" より、 一人の" 人間" という 使者が、 突然 

侵入して さた/ 

ここに、 両親 を 殺された 

牛 面が 一頭い る。 
彼 は 洞窟 生活に 終止符 を 打ち、 

広い 外の 世界へ と 
踏み出す ことにな つた。 
果たして、 彼の 復蓄は 
成し遂げられる のだろう か! 7 

MSX23.5"2DD1 枚 組 
■PG8801SR 以降 5"2D2 枚 組 
■PC9801 シリーズ 
5"2HD1 枚 組、 
5"2DD  2 枚 組、 3.5"2DD  2 枚 組 

■X1 シリーズ 5"2D2 枚 組、 
ユーザーの 方々 の リ ク エス ト にお 答えして 
イベント 以外に も 音楽 を 入れ、 更に 臨場 慼 
力 弥増しました。 

発売中〃 

3,0
00W

 
尚、 抜 忍 伝 K 番外 編 は、 ブレイン グレイ • ユーザーズ クラブ 
の 方 （ユーザー 登錄 カード を 出され、 会 興 No. の 判る 方) 
のみの 眼定 通信販売 とさせて 頂 さます。 

これが うわさの ァ バン タント ゲーム 

総 雄 

磁
2
 

ま
 

き 
uEL32  3.5"  2DD  4 枚 組 7,800 円 

他 機種の 内容 を そのまま 継承し、 さらに グレード • アップ/ 
イベント 画面 以外で も BGM が 流れる ようになりました。 

■PC8801SR シリーズ 好評 発売中 

翼 を もった ̂ 達 

PC8801mk  D  SR/FR/TR/MR/FH/MH/VA/FA/MA 

5"  2D  5 枚 組 価格 9，800 円 
MSX2 は アスキーの 商棵 です。 
秦 お求め は、 お 近くの パソコン ショップで、 通信販売 ご 希望の 場合 は、 

■PC9801 シリーズ 好評 発売中 

5"  2ND  2 枚 組、 5"2DD  4 枚 組、 3.5"  2DD  4 枚 組 

価格 各 9，800 円 

/^mim^k^r  ±MR^^T\ し I 白 A 去 tl"《:7*r+:ii: 、レ 4 丄, 一+  、  I 株式会社 7irn  a "六 《.mr?fc 害, i 

■X1 シリーズ 好評 発売中 
5"  2D  5 枚 組 価格 9，800 円 

プレイン グレイ i  TFI  (H. 厳 RQ パ 



しんな 戦争、 誰が はじめたん だろ
う" 

"ヮ タシ ハマ ザ— コンピュータ KEL_13、 コノ ホン ノ-ノ ケてハ ヮヌノ 刀 

|  と アン： 

： 始まつ, r そ" 彼女 は き。 を 破 壤し母 星の 人々"" する ためし、 最新 兵 

る 可変 アブ ダン パー" スレイブ 'ガン ナー" で 
飛びた つた。 

一 の 画面 写真 は 開発 途中の ものです 

美しい グラフ ィ ックス z 

リアルな アクション/ 

表 |£ の ソフト ゥ ± ァフ a グラムと マニュアル ^当社が «作' 蘭 
« した 著作物です レンタル や 飜»コ ヒー を 行なう と. 著作権 
おはり 厳しく 処罰され ます S 社 は ソフト レンタルに 対する 扦 
可 は 一 •« してお り ませ M で ご'; 主 奪く た' さい 

WE  MAKE  A€XYENXURE  SPIRIT; 

09  W つ ロチャ ヒ ：! 
株式会社 マイク □ キャビン 
〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-1 2  TEL0593(51)6482 

き:' 



T&E の 製品が、 全国の お 近くに パソコン ショップ のない 方、 簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます。 

郵便局で もお 求めで き l§f%ss /i>###/Tf お申し込み は 《*、 あなた 力せ しいと 思う 商品名、 会社 名 そ 
x  +  V  L  t  ソ 【U  MM  |###  # の 他 'i^MciS を ISA して、 脇 用紙と 料金 を 局の s 口に 
O よ よリ よしん 二  0  ^   ̂   #  ̂   m^ma^^  一  差し出す た' けで 希望の 商品が 一週 まどで 届きます. -  
T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 中!！  *T&E  SOFT テレフォン サービス S 名古屋 〈052〉776-8500 

ft  F 漏 0F 

"HE  

Iff 

1 

國^ i m5?i?V^  '      がに ： t 二    '-? ，や : 

Actroe  Role       laying  Q 

めノか 

な 

.， 得， o ' ★  PC-8801mkIISR(PA,MAlVA) 

★  r?^i  Ea(RAMiek)  ROI^. 乃 jBOO 
★  C232       (VRAM128K)  4lW'R 維， 7，80'0 

★HYDLIDE  ̂ Sif きま 

BRONZE  PAOlJ\\\  ' 
CSIBZ3(RAM16K)        ，'ノ  ̂  

••■^f  HYDLIDEII-HYDLIDE3 
[- ['H^y^     SPECIAL  SET  PRICE  ¥9,980 



に E  SIA1UWTI0N  WAR 

I>3!l/i 

をお 送り くださ t 製 遣 •《! 売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 
〒465 名 古屢市 名藥区 豊か 丘 1810 番地 PHONE  052-773- 7770 

ロン ク セラー 驀進 中一〃 
いまだ 超える ものな し/ 感動の ハイ ラスタ グラフィックス。 

RAM64K/VRAM128K 
3.5 1DD 
¥6,800 

*«密 に 害き 込まれた 背景が、 1 ドッ ト 単位に スムーズ スクロール。 敵機 
©1986  T&E  SOFT は 最高 16 パターン 切り換えの リアル アニメーション。 その 動き も ドッ ト 

単位なら、 命中の 判定 も ドッ 卜阜 位. グ 
★  2 人で 共同 出撃。 2 機の スト 一 ミーガン ナ 一は、 それぞれ、 縱、 横に 合 
体 可能。 合体 時には、 1 人が パイロット （スト 一 ミーガン ナーを 操縦）、 
もう 1 人が オプション ゥ エボン を 担当。 （1 人で も プレイ は 可能です <0 

女ス トーミー ガン ナ 一の シール ドとは 別に プレイヤーの 実力 を レベルで 表 
示。 50« 以上の 敵 キャラクター を * 破して、 レベル を 上げましょう。 そ 
して、 レベルアップ すれば、 使用可能な オプション ゥェポ ンが增 えます。 

★ データ ディスクに 途中 ゲーム データが セーブで きます。 

2 
RAM64K/VRAM  64K/128K 
3.5  2  DD 
¥6,800 

C 1987  T&E  SOFT 

★  MS  X  2 の 機能 を 十分に 生かした グラフィック エディター （3 モ 
ード 対応)、 ス プライ 卜 エディター、 パターン エディターの 3 種類 
の プログラムが 組み込まれ ています。 今回 新たに パターン エディ 
ターに は、 アニメ テス 卜 機能が 加わりました。 作製した キャラ ク 
ター を 画面 上で 自由に アニメ ィ 卜する ことができます。 

★ グラフィック エディタ 一は、 ピクセル 2 と 同様、 スクリーン モー 
ド 5  (256X212 ドッ ト 16 色） とスク リーン モー ド 8  (256x212 ド 
ッ ト 256 色） に 対応 している う え、 さらに スク リーン モード 7  (512 x  212 ド ット 16 色） にも 対応で きる よう に な りました。 

★ もちろん、 ビクセル 2 と 完全 データ 互換と なって います。 
★ ビクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドックな どの M 発に 使用され た 
T&E の ft^CG エディターです。 

RAM64K/VRAM128K 
3.5  2  DD 
¥7,800 

t 1987  T&E  SOFT 

パスワード を 使って、 他 機種の ティー ヴァで 遊ぼう/ 
PC-8801mknSR、  FM77AV、  X1、 MSX、 ファミコン、 
そして PC-9801VM/UV。 
どんな ドラマが 待ち受けて いるの だろう か。 
*シ ミュレ ーショ ン ウォー ゲー 
アクション ゲームの 楽し さ を 加え 
た、 ニュー アイディア ゲーム。 

★  2 人での 同時 プレイが 可能。 
★ ス トー リー は 宇宙 を 舞台と して 7 
つの ストーリーから なり、 それ ぞ 
れ 7 機種に 割り当てられ、 ディー 
ヴァ という 一つの 大きな ス トー リ 
一 を 形造って います。 

t パス ヮー ド による 各 機種 間の 完全 
データ 互換 を 実現し ました。 こ 
により、 自分の 戰 力 を パスワード 
の 形で 持ち だし、 他 機種に 入り込 
み、 2 人 同時 プレイが 可能です。 

★•MS  X.  MSX2 ディー ヴァ は、 
丁&£最»06 ツール ""ピクセル 3  j で 製作し ました。 
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■51 月 1211 曰 I 議 2  メ  *TROM、 

-5,900  R59V5910 

一' バックアップ 付 （要 メイン RAM64KB、VRAM128KB) 

ウル ティ マ クリス プレゼント 

オリジナル 腕時計と t シャツ を それ ぞ *i5o 名 様に 抽 aix^ レゼ ント いたします。 
パッケージに 付いている 応募 券 りと り、 官製 はがきに 貼って、 ほしい 商品 （時計 力、 T シャツ） を 明 K の 上、 下 K の 宛先に お送り 下さい。 尚、 発表 は 発送 を もって かえさせて いただきます。 

• 締切 ：6 月 30 日 （当日 消印 有効） 秦 宛先: 亍102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1 -3  W ボニー キヤ ニ才ン PONYCA 事業部 ウル ティ マ FC プレゼント 係 

■：： 希 2 の I ソフト 名 2  «i 重 名 3_メ ティアの 權? S を必 すご 記入の 上 商品 代金に 送料 
300 円 を そえて し 現金 又は 1« 便 W] にて 右 記 宛お 申し込み 下さい. 

ご S の 雑誌 名、 及 ひ 注 所. 郵便 # 号. 氏名. 年令、 霄話 番号 をフ リガ ナ 付きで 必ず ご 

®7tf  ニー キヤ 二 ォ:； ショッ グ クヲァ 通信販売の ご 案内 及びお 申込み 方法 - 
お 近くの 郵便局 備え付けの 振替 用 at 通信 攝に ご k の 雑誌 名 及び 住所、 郵便番号、 
氏名、 年令、 電話番号、 をフ リガ ナ 付きで 必ず ご E 入の 上 口座 Na 東京 9-108 ほ 2 
'ナこ 一 キヤ 二 オノン ョッヒ ング クラブ 宛までお 申込み 下さい： 

* お願い: 商品の 性格 上、 e 送 時の 破損 及び、 误 発送 以外 m 封 後の 返品、 交換 
はこ 客教 下さい。 

想 ポ ニー キヤ ニォ つ シ 3、:ytC; グ クラ ァ 

曰 



8 ビット *パ ソコン で 最強と 評判の 

「谷川 浩 司の 捋祺 指南 II」 が 

つ、 、に CS32 バージョンて 登場 Z 

ズ r 

) 

J  、ノ,
 

刺客 四 天 玉 を 倒し、 無敵 名人に 挑め/ 

暴 
,W り〗 梓 

」 

3： 四 
名 天 
人 王 

戦 を だ 倒 

/ し 

01 HO  *MJt*#T 

ュ .j 
: j 

うな 

指た 

すな 
？ら 

ど あ 

うな 

指た 

すな 

？  to ^得意 戦法 を 持った^ ラク ターと 対 « でき、 しかも 指し手が 驚 * 棋! I 人力 (人 M 対人 M モー K) 
ほど 早く イラ イラ させません  * 人 H 者から 有段者まで 楽 U) 、確実に » くなる 内容に 

*実« 向き 「詰難」40 題と r 次の一手 」20 题で 谷川 浩 司が あ なって います。 
なた の 棋カを 判定し ます。  ♦ 対局 (入鬥 者〜 2tt 向き) …… … 序 整の 勉》 に 最適 

な棋カ アップの ために 臺窗な 拡張 機能が 付いています。 * 次の一手 (初段〜 四 段 向き) 〜•• 中 整の 勉 »に« 適 
* 手 戻しと 再現 參整面 反転  參詰 将棋 (5 級 〜二 段 向き) …- 

「！ t め 将棋」 40 題と 「次の 一手」 20 題 を 解 

いて 同封され た 
応募 ハガキ で 申 
し 込む と、 谷川 浩 
司が 棋カを K 定 

して K 定害を 発行. / 

\ぅ壽 

抽 ii で. 化に ，サイン 人り w  f フ レゼ ン卜. z  1 
50 名に サイン 色紙 を プレゼント/ 
棋カ K 定書 をお 申し込みの 方、 
先 藩 50 名に 谷川^ 司 サイン 色 
紙 を、 さらに 抽選で 5 名に 谷川 浩 

司直 筆 サイ ン入 り jR 子をブ レゼ 

ント / 

ャ, タ 

21 

¥5,500 
R55Y5110 

mi 
MSX 

2 
1 メガ ROM、 （要 メイン RAM64KB、VRAM128KB) 

好評 発売中 >卩08801 5"2D  ¥7,800  M78C5") ファミリ- コンピュ-タ 用 ソフ卜 加 ッ卜 ¥5,500 R55V5914  ► ディスク ¥3,000 1 

販売元 ノ 株 《 会 ttTtf  ニー  キヤ 二 ォ：; 販売 

^^^^^ 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5    

Z^C^S^ 礼幌 支店 /01 ト 232-5151 仙 台 支店/ 0)222-61-1741 大阪 支店/'  06-541-1971 広 島 支店/ 082-243-291  5 
東京 支店/  03-221-3271 名古屋 支店/ 052-562-01  I  I 福 岡 支店/  092-75 卜 9631    二 ツバ ンポ 二一  /  03-667-3741 

©PONY ひ NYON  INC. 



ズ D 

5 し は こ © キヨ ゥカ +ro3tr、 
^カーべ —と i  Ji  j まォゃ 

L ブル
 

一 
リ：/ 編 

2(VRAM64KB 以上) ^  メガ ROM カートリッジ 國 定価 6，800f 
5： 矢 ロ85 雄/日本 アニメーション 社 ©1988  VICTOR  MUSICAL  INDUSTRIES,  INC.        ま アスキーの B 擦て 

大 評判の 面白さ/超 大作 コンバット • 木 ラー 

ある 曰 突然 平和な 街 「チヤ ニーズ • ヒル j を 襲った 謎の 怪異 現象、 

想像 を 絶す る 奇怪な ク リーチ ヤー 群、 一体 この 街に 何が おこった か/ 
* メイン マップ、 サブ マップ 併せて 180 画面の 広大な エリア 
* バ卜ル モードの キャラ は 全て 空前の デカ キャラき 武器 は 全て 現用 兵器 
攀成 すべさ こと は 生存者の メッセージから 知れ./ 

好 評 メガビット ROMS-RAM 搭載 

# 売 中〃 RAM64K 以上 VRAM128K 以上 ■  ¥8,800 ►  PC-8801 版 近 曰 登場./ 

參 当社の 商品 をお 近くの パソコン 'ショップで お買い求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記のう え、 下記 住所まで 
現金書留に てお 申し込み 下さい。 (送料 無料） 〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 曰 世 パレス 5F ビクター 音楽 産業 株 (通信販売 係） 

: 資料 請求 券 ： 
:MSX フカ ジン 88-6: 
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「あれ、 あれれ つ… J と 笑える パロディ タ ツチの 

シ ユー ティング ゲーム 。でも 中身 は ひと 眛 遠う せ/ 

★ 敵 キャラ 70 種類 以 

★ 攻擎バ ターン 50 種類 以上 

★ 臨場感 あふれる BGM20 数 曲 

★ 全 ステージに 攻擎バ ターンも^ 
異なる 大 ボス 10 種類 

★5 種類の 自機 がそれ それ 遘 う バヮー UP 

★  PAC  SRAM カー 卜 リッジの 使用で 

セーブ 機能が つきます 
*-»LJP  I    RPG  &  AUG 

^ HOUSE 

Qbit 

ついに 今世紀 

SHTx  J^.%7C  ピッツ一  販売元 ビッ ツー 

株式会社 BIT2 ^^^賜 r^7。3V ふ^ ル 3*    BIT2 販売 株式会社 ^。冒 6 澀！ 6，A=48662)^ ビ 3 ル 3B 

「カヮ イクない つて、 きらわないで ぐれ。 
私 は、 パリアが ついち やうの だ. グ」 

-r ' """" '  P 

ヴ才 レビ ユール 号 VOLLER  BULLE 

ンポィ 

，； ^ 

. お 

ま 

£，ネ ： 

^，標 

00 倍で 

定優半 6,800  • 

ノ  w ノ/ v 

は 2390 年。 ここ" 亜空簡 ゲーム 八 ウス" は、 今や 興奮 
の ルツ ポ。 敵 を 撃破した 歡声 や、 おしく も やられて 

しまった 悲鳴が 通巻き、 手に 汗に ぎる 熱戦が 繰り広げら 

れ ている。 中で もフ アミ クルー 家の 活躍 は 目 ざまし い。 

でも ゲーム 大会 は、 まだ 始まった ばかり。 この 先、 敵 キヤ 
ラも手 ごわい ぞ 一 o 

ー厶 は、 一家 雜 出で ゲーム 大会に 出壤 する、 コ ミカ 

ルなフ アミ クルー 家が 主人公。 それぞれが 八ン ドメ 
イドの マシンに 乗り、 次々 と 敵 を 破壊 させて 行く。 

ゲーム 大会が、 キミが 体 » する 本物の ゲーム だ。 

ファ ミクル 一家が 持ちよ つた マシンから 1 台 を セレク 卜 
すると、 いよいよ ゲーム ワールドへ 出発 だ。 

ころで、 ゲーム を 進めて いくうち に、 r あれつ、 あれ 
れつと 思う エリアが 登場。 そう、 あの 歴史に 残る 名 

作 ゲームの 数々 が 背景な どに パロディ .タ ツチで 出て く 
るの だ。 思わずな つかしく なったり して…。 でも 気 を ゆ 
るめ てはいけ ない そ。 頭 を かかえ 込む ほど 難 か しい エリ 

ァも 登場する。 ファ ミクル 'パ ロディック は、 まさに シ 

ユー ティ ング ゲームの 集大成 だ / 

mm  1 

m  sf  ffl 
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▲ ポス キャラ • ジャ 



「スピードなら 私^ 1 番。 エッグ 
マ は ラレろ について いるけ ど、 
なれれば なんでち ない よ。 © 性 
派の 人 は 私ね/」 

「ポクの マシン は 利点ち な 
いけど 欠点 もない。 ウテに 
自信の ある 人 は、 ボク をえ らんで. グ _| 

ダ ックス ベリー 号 
DUCKS  BERRY 

「初心者 は、 ポク を えら 
ほラ /スピードち わりと 

あるし、 最強の "かぐれ 

技 "が- 

-'.u 

「連射 ス ティ ックの ある 人 は 私。 
ターボ ビー^ ガ やぐに だつ わよ j 

7 豸 

ビー ビー ケロル 号 

RR  KEROL 
スィ エル ジャー F% 

CIEL  CHATTE マイ ン マイム"^ MINE  MIME 

ダ ックス ベリ 一 母 

最大の ゲーム 大会が 始ま つ ナ、 
C23  MSX マーク は アスキーの 商標です。 
D  メ ガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモ リ を 搭載 し た ROM カートリッジです。 
*K 品のお 問い合わせ は㈱ BIT2 へ、 商品の 取扱い は BIT2 販壳㈱ へ。 

各種 スタッフ 募集 

では 只今 各種 ス タツ フ を 募集 してお ります。 
詳しく はお M い 合わせ 下さい。 003(479)4558 徂 Mi 辻 谷 



君 は 行きつ ける か. グ 

f し ^の 

「僕 だったら こんな ストーリ一 にす る」 「私だった 
ら こんな キャラクター を 登場させる。」 そう 思って い 
3 君、 さっそく 応募しょう 3 優秀 作品 は 賞金 （， 
パな 金額 じ やない ゾッ） を 進呈のう え、 グレイ トブ 
ランドで ソフト ィ匕 します， シミュレーション/ロー 
ル ブレイ ング z ァダル ト等、 ジャ ンルは 問いません 

MSX2 版 は メガロ 厶） 

(3.5'DD) 

2,000,000 円 
1 席 （1 名） 1,000,000 円 
2 席 （I 名） 500,000 円 佳作 （5 名） 各 100, 000 円 
メ切 昭和 63 年 6 月 20 日 (月) 必着 
※他の シナ リオ コンテスト に 提出 し たもの 不可 
※著作 所有権 は グレイ 卜の もの^します 

興奮 50 画面 
〒556 大阪市 浪速 区 塩 草 3-3-26 池 永 ビル 

0(06)561-2211 
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古代 ケ滅の 謎/  ^ 

ライ M ̂ 一の 繊狐 

で 

ドル イド 

平和な BELORN を » う、 悪魔 力 m らせた 4 人の プリンス。 彼ら を 倒し 平和 を 取り戻す こ 

とがで 袅 るの は 古代 ゲルト 族の 僧侶 ドル イド だけ。 平和と 正義 を 賭 (tT 繰り広げられる 壮 

絶な 戦 t  、の シーンに、 感動の 動锨 き 1^ ぶ。 各 

シーン ごとに 聖戦 士ドル イド を 待ち受け、 襲い か 

かるし つような 悪 8| の 戦士た: ち。— 無数に 仕掛けら 
れた トラップ。 目 を 見 はる アクションと 鲜^ K 崩 面。 

「偉大なる 聖 戦士 ライト マスター」 け よ るた めに 自ら 
選んだ 厳しく 危険な 道。 悪魔 を 倒す ために は 強 

力な 戦士 ゴーレムの 手助けが 不可欠 だ。 戦い 
の 状況、 敵の 種類 はって、 彼 をい つ 出現させる 

力 f が 勝利への 決め手と なる。 さあ、 BELORN を 

救う ことができ るの は 君 だけ だ。 待って い  

る だ I ナ では 生き残^: とさえ でき^  、。平和 

は 勝ちとる ものな の だ。 勇 気 を 持つ で 、れ 

ば 勝利の 可能性 力 * ある。 ゲーム は 1 人 
プレイ、 2 人 同時 プレイ ヵ^ 能。 さあ、 悪 

魔の 攻撃が 始まった。 「ドル イド」 いよいよ 
待望の 新発売/ 

丄 BBf 株式会社 

ND-08MR 
MSX2 專用 （メガ ROM 版） 16KB 

定髓 B ぶ 

メガ ROMU^  I メガビット UUi の大 容量 メモリ «Jf 齩した ROM カートリッジです。 

干 101 東京都 千代 田 区^ 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F  «03(255)9761 代表 
Destgners  &  Experts  computer  software 參 日本 デク スタの ソフト ゥ x ァば全 B の 有名 バソコ ンシ 3 ップ でお 求めく ださい， また 通 ftRfi 売で. 直接 オーダー される 際^ 現金 書 S にて 日本 デク スタ 宛 お申し込みく ださい。 
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3 —ク n  msx 版 

■MSX マガジン 

■MSX2(3.5"2DD) ■  ¥3.500 

國 詳しく は MSX マガジン 6 月 号 

の 118 ページ を ご覧く ださい。 

フ ラサ ーェ鼷 株式会社 
本社/〒 460 名 古 履 市中 区大 313-46-15 
TAKERU 事務局 fi(052>263_5895 名 古 履 當業所 0(052)251-2894/ 東京 當業所 tt 
(03)274-6916/ 大 K 畫業所 0(06)252-4234 
秦武尊 tft 置 店 募集 中。 I 羊し いこと は、 上 ts のフ 
ラザー 工業 &び意 業 所に お M 合わせく ださい- 

資《講 求 券 MSX マガジン 
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勝てば ば ベン キヨ 

あ 載 き讓 

コンピューター 相手 
の 対戦。 様々 な 実戦 
局面 を 体験。 

名人 位 決定 戰編 

32 名の 個性 ある 強豪 

雀士 との 卜 一 ナメン 
卜 戦。 これら を 勝ち 
抜く と、 名人との 勝 
負が 待って いる。 

t3
 

企 豳* 開発 ，発売元 ^ 
亍】 60 東京都 新 宿 区 新 宿 1- 

PACK-IN-VIDEO 
な 株) ソ タツつ' ザつ 't テオ 

通信販売 I  • 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明記のう え、 上記 住所まで 

綺
輸
 

卜ムゃ ポール も 
相手 L^l  、ぜ/ Z 

フラン M、 ら 来た 

本格 新 推理 アド ベン^ P 一 
、^！ し 

csi は アスキーの 鷉權で 1 

16-10 コスモス 御苑 ビル 7F  003(226)9491 (直） 

現金書留に てお 申し込み 下さい ノ  i 关料 無料〉 
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安い、 速い、 面白い 

ディスク ，マガジン 

近々 発動 開始/ (仮題 

誌面 じ や 書け ない 面白さ。 体験し なくち や、 

わからない。 ゲーム 満載、 情報 迅速、 驚 天 動 
地の 980 円/  (予価） 

株式会社 コ ンノ、 ° ィソレ 
〒732 広 島 市 南区大 31 賀町 17-5 シャン ボール 広 交 310 号 
Phone  ：  082-263-6006  Fax  ：  082-263-6049 

全 8ROUND の 壮大な 世界 

驚異の 超 高速 スクロール 

進化す る 多彩な 特殊兵器 

壮大なる オリジナル • デモ 

心理 構造 を 突く 攻撃 パタ- 

巨大 奇形 植物 群、 怒濤の I 

ど さも を 抜く 大 迫力 サゥ： 

アレス タ 設定 資料 集 付き 

SUPER     B I O - 

RAM16K 以上 

VRAM128K 
MSX マーク は アスキーの S 標 です。 メガ ROM ほ〗 メガ ピウ 卜 以上の 大容置 メモリ を 
摄 載した ROM カー 卜 リッジです。 

の 一み そ コネ コ不 

匚 OIUII3ILE 

釅 

fin 

： 傲 膽 

ぺ: ん ：龜 I 

き 



ようこそ 『あだち ワールド』 ぺ この 『陽 あちり 良好/』 の 主人公 は キミです ( 

キミの 普段の 生活が ゲームの 中で 反映され、 キミの 言動に よりみん なの 喜怒哀楽が 

変わって ス! ̂ 一 リーの 流れち 変わる、 今までに ない アドベンチャー • ゲー厶 です ！ 

in.1: 

I 画" き 

か すみ rm、tf き 〈^きて, 今日は 
tt きく應 に赚 お 
はの よ… j 

かすみ 「むら 早': おきて 食へ マち ようたん 
咖 才' ネ 'ガ' 仏' j 

離 「このて)^ を if ち して くれ 

ないか.' j 
tf き r ラブレタ-？ j 

ま, mil  IJ^^ 

■  n 蒸^  ^、に i、.::^^m 國 ぼ w  V 量 7\ 

かすみ rtf きくん。 鄉 わ: たら 二  a 
撒う *?」 

かすみ r そう も' デ-ト しょうか？」 
かすみ！ "フフ フフ 77，  j かすみけ ウテ ネ よ〃 J 

PUSH  SPACE 

文 sr いらっしゃい, あなたね 今お;： 
ほる tf きくんって, ^して 
く  tu^tt ̂ えに 行ゥた 0 に」 

t  5 「きつき、 こ' SUHtl^ くが 

あなち ち 「あだち ワールド j の 住人に な 10 ません か 7 

ゲーム スター 卜 時に キミの 名前 を 入力した ところから 物語 は、 始まります。 

キミ は、 転校生と して 「ひだまり 荘」 に 引っ越して きました。 キミ を 歓迎す るの 

は、 大家の 水 沢 千草 を 初めと する 「ひだまり 莊」 の 住人た ち （岸 本 かすみ、 高 杉 勇 
作、 美樹本 伸、 有 山 高 志、 中 岡 誠） 6 人に 自己紹介 を 受けた 後 かすみ や 勇 作た ち 

と 様々 な 会話 を 交わす うちに キミの 話し方 や、 答え 方 次第で みんなの 感情 や 会話 

内容が 変わり、 人間関係が できて きます。 

美樹 本と、 うちとけ てっき 合うよう になって 頼まれる 圭 子へ 渡す ラブレター… 

誤解から 生じる かすみ、 圭 子の 仲た がい …… タイス ケの 行方不明 …… 。 それら を 
キミの 努力で 解消し、 みんなの 心 をつ かんだ 後に 迎える HAPPY  END。 

アニメ  B  •  G  •  M にの せて 軽快に 流れる ス卜ー リー。 

MSX 
3.5"2DD 専用 RAM64KZVRAM128K 

12 ジョイスティック 対応 ¥5,800 好評 発売中 

^ バビロンの 黄 S 伝 眯 

^tSi  csa2ra   製作 中! この 矍、 発売 予定！  _ 

お問い 合せ は 譬〒100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 1-2-1 東宝 株 事業部 パソコン ゲーム ソフ卜 係 TEL.03(591)4557 
き 資料 請求の 際 は、 お 手持ちの 機種 名 を ご 明記 下さい。 參 店頭に て 品切れの 際 は、 通信販売 は 郵便振替 のみ 取扱います。 （送料 500 円） 
きご 希望の 方 は、 振替 用紙の 通信欄に、 商品名と 電話番号 を 明記の 上、 （振替 東京 7H 84946 東宝 株式会社） までお 申し込み 下さい。 
MSX の マーク は アスキーの 商標です。 C  MITSURU  ADACHI/SH06AKUKAN  •  T0H0  •  ASATSU 

TOHO  CINEFILE-SOFT  LIBRARY 
SOFTWARE^*  ) CINEMATIC 



NETWORK 

アスキー ネットのお 問合せ • お申し込み は         0(03)486 - 9661 
電話 または ノ、 ガキ にて お 問合せく ださい。 すぐに アスキー ネット を 詳しく 紹介した 資料と 共に 入会 申し込み書 をお 送りいた します。 

〒I07 東京都 港 区 南 青山 6-I I-I ス リー エフ 南 育 山 ビル 膝 アスキー 電子出版 局 ネット 営業 推進 部  株式会社 R キー 

アスキーの パソコン通信 サービス 
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3 つの サ-ビスから あなたに！ ̂ タリの パソコン通信が 選べます ( 
0 

アスキー ネット は、 く ACS>  <PCS>  <MSX\  3 つの サービスで 新 スタート/ 各人各様、 それぞれの 目的 や 個性に あわせて、 

最適の パソコン通信 を 楽しむ ことができます 0 例えば、 あなたが 情報に 敏 惑な ビジネスマン ならく ACS> を。 パソコン や 

ゲーム マニアなら く PCS> を。 MSX 派なら く MSX> をお 勧めし ます。 もちろん、 それぞれの ネットで は、 ハイパー ノー ッ (BBS) 

や、 電子 MAIL、  VOICE と 呼ばれる チャットな ど を、 アスキー ネットなら ではの、 よく 整理され た 使いやすい 環境で 楽しめ 

ます。 さァ、 あなた は、 どの パソコン通信 を 楽しみます か？ きっと 新しい 情報が、 素敵な 出会いが あなた を 待って います 0 

情報 人間の ための ネッ卜 ワーク、 ACSo 

情報 収集 や 新い 、人脈 づ くりに、 パソコン通信 を 役立てて みたい/ そんな 方 

に 最適な のがく  ACS> です。 パソコン通信 という 新しい メデ: f ァ から、 これまで 考 

えられなかった 新しい コミュニケーションが 誕生して います。 いままで コミュニケ 一 

シ ヨン を 妨げて いた 距離 や 時間と いう 壁 を パソコン通信 はなく します。 年齢と い 

う 壁 もな くす ことができます。 呼びかければ、 誰かが、 どこかで きっと 応えて くれ 

ます。 日本 全国の 見知らぬ 人 や、 見知らぬ 街の 動きが、 パソコン通信 を 通して ィ 

キイ キと 伝わって きます 。く ACS> は •SKKMAUOICE などの コミュニケ 一 

シ ヨン サービスと、 譬 時事 通信、 東販 週報、 日本 リー ダース クラブな どの インフォ 

メーシ ヨン サービス 譬 オンライン ショッピング などの トランザクション サービス を 

用意。 く  ACS> はすべ て 漢字で サービス。 読みやすさ、 整理の しゃす さも 抜群。 

パソコン ホビ イス 卜の ための ネッ卜 ワーク、 PCS。 

日本 全国の パソコン 大好き 人間が 集まった./ 充実した ネットワークです。 パソ 

コン に対する 夢 や、 ゲームに 対する ゥン チタが 熱く 飛び交って います。 これから 

パソコン を 勉強した いと 思って いる 君に、 ぜひ 入って 欲しい ネットです。 os のこ 

とや 言語の こと だって、 誰 力， がきつ と 教えて くれます。 く  pcs> の 大きな 魅力の 一 

つが パブリック 'ドメイン 'ソフトウェアの" POOL"。 この 中の ソフト は、 誰もが 

自由に 使って いいので すが 力に しろ パソコン 大好き 人間が 釗 つた だけに、 傑 
作が ゴロ ゴロして います。 その 数 は ゆうに 1，500 本 を 越え、 質、 量と もに 日本 最大 

級です。 ダウンロードし すぎて、 慢性的な フロッピー 欠乏症に 悩まない ように 十 

分 気をつけて ください 。く PCS> に は 拿516、]\4八1し VOICE などの コミュニケ 

ーシ ヨン サービス 秦 ゲーム ソフト 情報な どの インフォメーション サービス 力す あります。 

MSX ユーザーの ための ネッ卜 ワーク、 MSXo 

MSX マシンの ための 専用 ネットワークです。 MSX に関する 情報 はすべ て 網 

羅 しています。 しかも、 雑誌 「MSX マガジン」 に 掲載され た プログラム リスト を、 

ネット 上で 提供す る 特別 サービス もあります。 プログラム をい ちいち 打 込む なん 
て、 もう 古い/好きな プログラム を、 好きな 時に 手に入れる ことができます。 それ 

から、 この ネットの 特長の 一つに 証券 情報が あります。 時々 刻々、 変化す る 株 

式 市場の 動き を ネット を 通じて 把握で きます。 お父さん やお 母さんに うれしい 

サービスで すね 。く MSX> は 家族 全員で 楽しめる 開かれた ネットワーク なの 

です。 •SIG.MAIL, VOICE, POOL などの コミュニケーション サービス 參 

オンライン ショッピングな どの トランザクション サービスが あります。 

使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 経済的です。 
秦 アスキー ネッ ト 入会金' •  3,000 円 <ACS>  <PCS>  <MSX> 共通。 
複数 ネットに 加入の 場合 も、 入会金 は 3,000 円の みです。 

參 アスキー ネット 利用 料金 
<ACS>  (D5 時間まで… 4,000 円/月 ② 5 時間〜 20 時間まで "20 円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 10,000 円/月 
<PCS> ① 5 時間まで' -2,000 円/月 ② 5 時間〜 20 時間まで 一20 円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 8,000 円/月 
く MSX> ① 5 時間まで 一1,500 円/月 ② 5 時間〜 20 時間まで '20 円 /3 分 

③ 20 時間 以上… 7,500 円/月 
利 ffl 時間に あわせた 料金 体系 を 採用。 1 ヶ月 間に 5 時間まで しか 使わな かつ 
た 人 は①の 料金。 20 時間までの 場合 は (D+ ②の 料金。 たとえばく PCS> を 
月 15 時間 使った とすれば、 

+       (10 時間 X60 分 +  3 分 X20 円) = 6,000 円 
5 時 問までの 料金 5 時 IB から 20 時間までの 料金, この場合 は 10 時間 1 ヶ月 間の 料金 

20 時間 以上 使った 人 は③の 料金。 上限が はっきりして いますから、 安心して 
パソコン通信 を 楽しめます。 月末に なって、 こんな はずじゃなかった、 という 心配 
はもう ありません。 
速くて 料金 的に も 有利な 2400bps が 使えます。 暴<八05><?05> は 2400bps 
を 使えます から、 よりいつ そう 経済的です。 



>1SCII 
SOFTWARE 

漢字が 使える、 大 容量 メモリ を 活かせる、 ファイルの 整理が できる。 

ホームワーク ステーション をつ  < る 

DOS, Disk  BASIC の 

統一的な 日本 B 環境 を 提供。 

rMSX で 日本語 を」 という 要望に お応えして、 日本語 を 完全に サポート。 OS か 
らのメ 'yfe —ジの 日本語 化 を 始め、 漢字 ファイルの 画面 表示 や ファイル 名へ 
の 漢字の 使用 も 可能と なりました 。もちろん MSX-JE 対応の 日本語 入力^ 
ポートして いるた め、 MSX-Write など を 用いて、 速 文節 変換で 漢字 入力か^! 
能です。 

そして、 日本語 出力 も 汎用 性の ある 漢字 ドライバ を 組み込んだ こと 【はり、 通 

常の アブ J ケーシ ヨン は MSX-D0S2 により 日本語の 入出力 を 実現す 2C とが 
できます。 なお、 単独の 場合 は 単漢 変換で 漢字の 入力が できます。 

また、 MSX-D0S2 と 同時に 供給 予定の Disk  BASIC2 では、 MSX-BASIC 
で 漢字 を 扱う こと を 可能に しました。 

toWe 日榻. M 
ボ-ム！; -クス テ-シ ヨン をつ くる 日欏 SX-D0S2 餽! 

1 .  DOS,  Disk  BASI C®Sh 飚日 ■ を 齦 

2.  馱 4M パイ ト, メモリ W ボ-ト 

3.  MS-DOS 船. 翁 プ アイ か ンステ M ̂ ボート 

4.  HELP 議 ボ-ト 

5.  メディア ID による ディスクの 翻 

TYPE コ ノ  R なり, 曰 本 
語. TX"T という 77 ィルを 画 
面に 表示して います。 MS- DOS  マシンで も、  同じ ファィ 
ルを TYPE する 事が でき ま to 

最大 4M バイトの 

大 容量 メモリ を サポート C 
msx2 では メモリ マツ パー tcj: る ram の 拡張が 規定され ています が、 こ nrc 
は システム ソフ トウ エア tcj: る サボ 一 トがな 力 勺 たために、 追加 さ モリ は 個 々  
の アプリケーション ソフトウェアが 独自に 管理して いました。 従って、 この 拡張 

された メモリ を RAM ディスク など、 アプリケーション ソフトウェアに 共有の リソ 
ース として 使おうと しても 不可能でした。 MSX-DOS2 では、 システム ソフト ゥェ 
ァで メモリ マツ パー を 管理す る こと 【はり、 RAM ディスクの 機能 を 実現。 余って 
いる RAM すべて を RAM ディスク として 割り当てる ことができます。 また、 常駐す 
る ソフトウェアの ための メモ リ の 確保 も 可能です。 

64K バイト 以上に 追加され た メモリ を 効率的に 使用す る ことができ、 より 高度 
な コンピュータ としての 機能 を 提供し ます。 

獺 顧 

Axlirh: 
ドライ，: の ディスクに は ポ リコ 
ディ レ外リ H:¥ 

儀り ません 

RAMDISK という 内部 コマ 
ン ドを用 意。 RAM ディスク は 
常に H ドライブになります o こ 

こで は、 32K バイ h*、'RAM デ イス ク として 割り当てられて 

います。 

隱 COH 1JM8  88-03-30  1:09p 
衡 W トが p) ファイル 糊 中 丽ト癞 可 i 

100  L 謹 M シミュレ-ション 心理 テス ド 110  tf^fil 
120  fflR  1=0  TO  61 
130  LK 卿 1啡 (謂, 删), 1M 
薩き福 翁 細 陶 B 
1 謹 

160 'メッセ-ジ 011 腿 170  LOCATE  ！), i:PRIHT  ， な 額に 答る だけ f 
180  LOCATE  5,6:PR1NT M あなたの テスト F 
^隱！^カ：卩隱诎 来ます。 w 200  IF«tlklHQI200 
210  IK  (18,M)-(237,174)IUIBF 

Disk  Basic2 の プログラム 
リ ス 卜です 0MSX 漢 字 
BAS にで は PRINT 文な ど 
で 漢字 を 使う こ ひ、 できます。 
また、 漢字 用の 命令 も 追加 
されて います。 

I  MSX-JE は MSX 日本 B 入 カフ 口 
ント エンド プロセッサの インター フ i 
イスの 仕様で "fc 2 本文で は 日本 BMSX-DOS2 を 
MSX-DOS2 と 表示して いま "fe i 本文で は 日本 BDisk  BASIC2* 
Disk  BAS に 2 と 表示して いま t 

DOS  ，用 アブリ ケー' >3ン ソフト ヴェ 7 

DOS1 
RAM 

DOS2 用 アプリ ゲー^ン ソフト ヴェ 下 
DOS2 メモリ 

モジュール 

このように、 MSX-DOS2 では メモリ 管理 モジュールが、 RAM を 管理して います。 

MSX  PDT シリーズ 
好胖 発売中！ 

MSX て" プロ ダラ ミ ング がで きる。 
MSX-C  Library が 加わって、 
ますます 充実。 

編 PDT シリーズの 日本語 MSX-DOS2 対応版 は 
現在 開発 中です。 

JMSX-DOS1GOL5 
MSX  PDT シリーズの 第一 禅が、 この シリーズの 核と なる 
「MSX-DOS  TOOLSj です。 

髙 度な 機能 を 持った MSX-DOS に加えて、 その MSX- 
DOS 卜-の 28 ツール ソフトウェア "TOOLS クと 強力 グヌ クリ 
ーン エディ タ、、 MED 〃、それに アセンブラ ソース れシ>1§ 

コー ドに 変換す るた めの アセンブ^3 リンカ を 含む、、 ユー テ 
ィ リ ティ ソフトウェア々 を パッケージング。 

価格 14，  800 円 (送料 1,000 円） 

「MSX-S  BUG 」 は MSX-DOS 上 で 動作す る シン ボリ ッ 
ク デバ ッ ガで 1； デバ ッ ガとは 実行 "J 能时 ブジヱ クトプ 
ログ ラム を 直接 メモリに 説み 込んで、 その 内容 を II に 兄え る 

形に 表示したり、 あるいは^ 際に プログラムの 一部 を灾行 
させたり しながら バグ （プログラム I： のおり) の 原 闪を発 W 

していく ソフト ゥヱァ です。 こ れュ り、 ソース プログラムの レべ 
ル では 発 兄の 難しかった バグも^ リ 'く 退治す が 可能 
となりました。 

シン ボリ ッ タフ ァ ィル として は、 MSX  • し 80 が 出 力す る シン 
ボリ ッ クフ ァ ィルを 説み 込む ことができ ま t 
* この ソフト ゥ i ァには MSX-DOS  TOGLS が 必要です。 

価格 19，800 円 (送料 i.ooo 円） 

»MS-DOS は 米国 マイク □ ソフト 社の 登録 商檷 です 參 MSX-DOS, 日本語 MSX-DOS2 は アスキーの 商標です。 



最強 8 ビッ ト パーソナル コンビ ユー タ、 MSX に 最新 OS 誕生 

H 宼 ilMSXDOSS 登場 o 

MS-DOSversion2.xx 互換の 

ファイル システム を サポート。 

MS-DOS  version2. xx と 互換性の ある 階層 ディレクトリ 構造 や ディレクトリ 

サーチ/ 《ス 機能 を サポート。 これ 【はり 、 MS-DOS マシンと メディア レベルでの 

完全な 互換性 を 実現し、 1 枚の フロッピーディスクに 作成で きる ファイル 数の 
制限が なくなりました 。このため、 ファイル を 多数 管理す る 本格的な ァカケ 一 
シ ヨン ソフト や 開発 システムの 実現 も 可能です。 なお、 漢字 コード は MS-DOS 
と 同じ シフト JIS なので、 一太郎 や The  WORD で 作成した 文書 を そのまま 

TYPE コマンド などに よって 両面に 表示す る こと 力、' できます 。また、 MS-DOS と 
同等の パイプ • リダイレクション 機能 も サポートして います。 

メディア ID による ディスクの 識別で 

ディスクの メンテナンスが 向上。 

MSX では、 多くの場合 フロッピーディスクの コピー は 1 台の ディスク 装置で 行 

なわれ ています 。その 場合、 ディスク ドライバー ソフトに 備えつ けられて いる1" 2 ド 
ライブ シミュレータ」 と 呼ばれる、 1 ドライブで 2 ドライブ をまね^ S 能 つて コピ 

一 を 行なう わけです が、 ひ/ U ま °ん に 複写 元と 複写 先の 2 枚の メディア を 1 台の 
ディスク 装置に 入れ換える ことになります。 その 際、 2 枚の ディスク を 入れ 間違 

える と 、 双方の データ を壤 して しまう 可能性が あります。 MSX-DOS2 では、 フ才 
一 マット 時に 乱数に よる メディア ID を ディスクに 害き 込み、 識別し ます 。これ 【は 
つて、 1 合の ディスク 装置での コピー 中に、 誤って ディスク を壞 してし まう 危険性 
が 解消され ました。 

ドライブ A: の ディスクの ポリ ユー ム名は 日讓 
ディ レ外リ 

<dir>  88-03-31  11:13a 
<dir>  88-03-31  11:13a 
<dir>  88-03-31  11:13a 
<dir>  8M13-31 11:13a 

797  88-03-31  11:18a 
3J3  88-03-31  11:17a 

i ファイル 棚 

* 文 害 * という ディレクトリの 
中 を 表示して います。 この デ 

ィレク トリに は、 さらに や 手紙" と、、 社内 文書" という デルタ 

トリ と、' FAX.TXT' と' 曰 本 
語. TXT' という ファ イノ  、'あ ります。 

而ト卿 フ アイ 
顧 仆 #Mi 

： ROOT ： 

ぐ 予算 管理〉 ぐ 文 害 > 

伝 
票 

予 
算 

< 手 < 社内 文 害 >    F 日 

A 本 

+… H 

<  C>  <  ASM  > 

H  Hh 

く 名前  >  は ディ レクド j の 名前。 それ 以外 は ファイルの 名前。 

階層 ディレクトリの 例。 ファイルの 種類に よって、 
納める ディレクトリ を 決めて おけば、 フロッピーの 中が すっきり します。 

HELP 機能の サポート。 HELP コマンド により、 コマンドの ガイドが 両面に 表示され ます。 

の 項目 する 卿 摩い ます; ̂ 

殺の コマ ン卜2 (TSt る 詳しい 綱 を 表示させる に は 
HElP  and  me 

と 腐 下さい. 亂.. ドライブ 嵋 S 
顯 R. …ディ レ外リ の 凰 敬 颤 
瞧… ファイルの 凰 性の 鼓 

BASIC....    disk BAS1C(DP BIFFBB.. ディスク^ ファ fe^J 
CD ……， 腿 R(D|I^ 
am.... ディフォルト ディ レ外リ 喊淑 
耐-を 押して 下さい. I 

内部 コマンドの や HELP* で コマンドの 一 R が 表示され 
ています。: ル拡 張子が. ' . HLF の テキス トフ アイ ルを 

用意 すれば HELP コマンド で その 内容 を 表示させる こ とがで きます。 

日本語 MSX-DOS2 

コマンド 

一覧 

ASSIGN ATDIR ATTRIB 
BASIC BUFFERS 

CD 
CHDIR CHKDSK CLS COMMAND CONCAT COPY DATE DEL 

DIR DISKCOPY ECHO ERA 

ERASE EXIT FIXDISK FORMAT HELP MD 
MKDIR MODE MOVE MVDIR PATH PAUSE 
RAMDISK RD REM REN RENAME RMDIR 
RNDIR 

SET 

TIME TYPE UNDEL VER 
VERIFY VOL XCOPY 

XDIR 

MSX-C 
「MSX-C  Ver.l.lj は MSX-DOS に で勳 作し、 C きぼで 
せ かれた ソース プログラム を^み 込んで、 ザィ ログ ニー モ 
二 ッ クの アセンブラ サース プログラム を 出 力す る 2 ノ^の C 
ふれ コンパイラで 灰 

変数の 1'1 觔 レジスタ；1? lj 付 J nonrec(non-recursive、 
W 的) キー ヮー ドのゅ 人な ど を はじめと する さまざまな 新 J- 
法の 採 川に より、 オブジェクト— ドの 効+ゃ 'ぶ 行逨度 を 
飛^的に I«'|J  I： さ 《t ます。 また オブジェクト コー ドの ROM 
化が" J 能な ので、 MSX 川 カー トリ ッ ジヴ トウ ヱ ァの開 允 
に iii 適です。 
* この ソフトウェアに は MSX.DOS  TOOLS が必鋈 です。 

価格〗 9，800 円 (送料 i.ooo 円） 

PTD シリーズの あ 叫弹 は^^の MSX-C  Library です。 
MSX-C で MSX の グラフ ィ ッ ク 機能 や マウス、 プリンタな 

ど の 袖 助 人 出 力 装 \nm つ たり、 「MSX-C Ver.l • 1 」 で 
は サポート されて l  ̂  ̂ vdk'M 数 や long  mm^- 
ポートす る ライブラリ パ ッ ケージです。 
この ライブラリ を 使 川す る こと {ュ り、 MSX の^つす ぐれた グ 
ラフ ィ ック 機能 や ジョイ ス ティ ック、 マウスな ど を 卜 分に 
^力' した プ o グラム を C,  U/f により 作成す ぬ が" f 能と ぬり 
ます。 また、 仝 ゾーリス ト 付きです ので n 分に あつ た ライ ブラ 
リに 変えたり、 MSX の プログラミング 作法 を 勉強す^: が 
できます。 
秦 この ソフトウェアに は MSX-DOS  TOOLS およ t/MSX-C  Verl .  I が 必要て す。 

価格 14，  800 円 (送料し ooo 円） 

日本 SMSX-DOS2 及び 
MSX ソフトウェア を 下記の 

ショウに 出展いた します。 

拿 マイクロ コンピュータ ショウ' 88 会期: 昭和 63 年 5 月 1 旧 H  4 日 (±) 

会場: 駭脑 センター 第一 会場 卜 1 5 

• 第 66 回 ビジネス ショウ 
会期 ： 昭和 63 年 5 月 1 8 日 冰)〜 2 1 日 (土） 

： 東京 •  毎 展示場 A 館- 6 1 5 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル W アスキー g 業 本部 TEL(03)486-8080 

株式会社 アスキー 



BASIC プログラムの 実行 速度が 

II 的に 向上。 

苣 ある 実数 型 コンパイラ。 

MSX ベーし つ 君 は メモリ 上の BASIC プログラム を、 その 場で 機械語 プロ 

グラムに 変換し、 高速で 実行す る 実数 型の コンパイラです。 

実数 型の BASIC コンパイラと して は、 15〜20 倍と いった 画期的な 実行 速 

度 を もっている ため、 リアルタイムの ゲーム、 膨大な 計算 を 必要と する C.G. 
など 多くの 用途が 考えられます。 

使用法 は 非常に 簡単で、 従来の コンパイラの ような ソース 作成、 コンパイル、 
実行と いった ステップ を 全く 意識 させず、 単に 全体 を 素晴らしく 速く 実行 さ 

せる コマンドが インタープリタ 上に 加わった ような ものです。 

ROM カートリッジ 
¥4,500 

(送料 ¥400) •  MSX でも 使用で きま 
すが、 グラフィックスの 高 

速 化 は MSX2 モードで 最も 威力 を 発揮し ます. 

MSX ベーし つ 君 

：界 のべ ス トセ フー 

i 計算 ソフト を MSX で。 ホビーに 

； 用に 多彩に 活用で きます。 

MSX-PLAN は ベストセラー 表 計算 ソフト' マルチ プランに 準拠した ROM 
版 表 計算 ソフトです。 どの 檷で どんな 計算 をす るか を 指定 すれば、 あと は 数 

値 を 入れる だけで たちどころに 計算 結果 を 表示し ます。 手軽な ROM カート 

リッジで、 34 もの 関数 を 備え、 気軽に コンピュータ 計算 を マスター できます。 

もちろん データ は ディスク にも カセット にも 保存 可能です。 趣味の 世界に、 専 

門 的な 分野に アイデア 次第で さまざまに 活用で きる MSX-PLAN0 ホーム 
ユースに 実用の ひと 味が 加わりました。 

ROM カートリッジ 
¥9,800 
(送料 ¥400) 
參 RAM 容量 I6K バイ ト 
以上の MSX パソコンで ご 利用に なれます。 
攀 漢字 は 使用で きません、 

MSX-PLAN 

MSX-PLAN 

MSX の 機能 を もりもり パワー アツ ズ 

常備した t  、実力 派 ツール 群です o 

MSX-AID (エイド) は MSX のた めの ツール • ソフトウェア 'パッケージです。 

MSX の 機能 を アップ させ、 あなたの プログラミングに 役立つ ツール を 集め 
ました 。マシン 語 プログラムの 入力 や 修正が 簡単に 出来る マシン 語 モニタ。 

BASIC プログラムの 開発 や デバッグ を 効率 良くお こなうた めの 変数 リスト、 

クロス リファレンス、 文字列 検索な どが あります 。プログラム は ROM カー トリ 
ッジ にお さめられ、 拡張 コマンドで 呼び出して 即 実行可能です。 あなた は そ 

の 存在 を 意識す る ことなく、  BASIC が 本来 持って いる コマンドの ように 使う 

ことができます。 又 HELP 機能が ついている ため、 使い方が 分から なくなつ 

て も 安心です。 

ROM カートリッジ 
¥6,800 

MSX- AID 
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TO
  

j 
•  C23、 MSX-PLAN は アスキーの 商 裸です。  〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6- 11 - 1 ス リー エフ 南靑山 ビル ㈱アスキー » 業 本部 TEL.03(486)8080  株式会社 ァスキ 
き マルチ ブラン は 米国 マイクロ ソフト 社の 商標です。  拿 カタ Q グ 送呈： 住所 '氏名. 年齡 '職業' 電話番号 '商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 
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BOOK 

女の子が 作った パソコン通信 ガイド 新刊 
大槻 真 美 子、 永 井 麻奈美 共著 
定価 1,400 円 （送料 300 円） 

女性 ネットワーカーが 女性の ために 書き下した パソコン通信 入門 書 
メカに 弱い と言われる 女性で も、 気軽に パソコン通信が 利用で きる ように 解説した ガイドブックです。 専門用語 を 使わず ノ、。 ソコン 通信の 魅力 を 女性の 立場から レ 
ポート。 また さまざまな プロフィール を もつ 女性 ネットワーカー 18 人に インタビュー。 便利で 楽い、 入門 書です。 

MSX マガジン 別冊 

ウー くんの ソフ 卜屋 さん プログラム 集 定価 780 円 （送料 300 円） 

「ウー くん」 ファンに 贈る BASIC の ショート プログラム 集 
MSX マガジン 連載の 好評 『ウー くんの ソフト 屋 さん』 の ショート プログラム 30 本 を 一 拳に 紹介。 あわせて 「ウー くん」 の 4: 
待望の 一冊です。 またす ぐに ソフトと して 楽しめる よう プログラム ライブラリ も 同時 発売。 

新刊 

リ' 曼画 (桜 沢 エリカ 著） も 掲載した、 ファン 

MSX-DOS 入門 
中 村 哲著 

定価 1， 200 円 （送料 300 円） 

基礎から 学べる 最高の 入門 者 向け 手引書です 
MSX-DOS の 基本 動作、 操作 法 を 豊富な 図表 ゃィ 
ラス 卜に より やさしく 解説。 アプリケーションの 利用 法から 
プログラミングまで を 幅広く 説明して おり、 この 一冊で 
MSX-DOS 全体 を 把握す る ことができます。 平易に 読 
み 進めながら 学ぶ ことので きる 入門 書。 

MSX-DOS スーパー 八ンド ブック B ぽ S 著 

定価 1,200 円 （送料 300 円） 

MSX-DOS の すべてが わ 力、 る 教科書です 
MSX のす ばらしい OS である MSX-DOS を 初めて 総 
合 解 I 兑。 基礎から コマンドの 操作 法、 また アセンブラ、 
エディタ、 デバッガ も 掲載し 詳説。 プログラム ライブラリ 

(発売中） と あわせて 学習 す れ ば、 MSX-DOS のす ベ 
てが わかる、 MSX ユーザー 必携の 一冊。 

> 丄^ 

実用 TP グ蜀 

実用 プログラム 集 
永 井 健 一、 一柳 絵 美、 宗 本久弥 共著 

定価 1,200 円 （送料 300 円) 

デスクワークに 役立つ プログラムが 満載 
家計簿、 カレンダー、 ミニ グラフから ストリーム 型デー 
タ ベースまで、 さまざまな 情報 整理に 応用が きく プ ログ 
ラム を 多数 掲載。 どの プログラム も 操作 環境 を 統一に 
し、 ディスク を 買った ばかりの 人で も、 簡単に 自分 流 情 
報 ツールが 作れる ように 解説して います。 

AV ジョッキー
 

し AP  STAFF 著 

定価 1,200 円 （送料 300 円） 
MSX から 映像 や 音楽が 飛び出して くる 
好評 『プログラム DJ』 の ビデオ 版と して、 映像と 音楽 を 

組み合わせた プログラム 集。 話題の 「ブレー ドラ 
ンナー 」、 「風の 谷の ナウ シ 力」、 「未来 世紀 ブラジル」 

など 計 30 本の 作品の ィメ 一  ジ プロ グラム を 掲載。 内 容 
も アートから ジョーク などまで さまざまです。 

勢 MSX マーク は アスキーの 商標です。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 卸 アスキー 出版 営業部 TE し (03)  486-1977  式 会社 フ7^ 牛 一 
暴 ブック カタログ 送呈 ： 住所' 氏名 • 年齢' 職業 • 電話番号 • 商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み ください。 

；! スーパー 映画 人 
マイクロ ソフト プレス/ディ ヴ イツ ド， チェル 編 

鶴 岡 雄 二 訳 定価 1 ， 900 円 （送料 300 円） 

映画 製作者 19 人に 直擎 インタビュー/ 
特殊効果、 アニメーション、 コンピュータ • グラフィック 
ス などの 分野で 活躍す る 映画 製作 技術者 19 人に スポ 

ットを 当てた 初の インタビュー 集。 「スター ウォー ズ」 
「E.T.」 「ジョーズ」 などの 名画の 舞台裏 を 垣間見る こ 
とがで きます。 『実録! 天才 プログラマー』 の 映画 編。 

PC-IWM- ソナル ュ-ス のす ベて 

re- 瞧ぎ ユ-ス 

アスキー 害籍 編集部 編 

定価 2，  500 円 （送料 300 円) 

新 機能 を フルに 活かす 初の 実用 ツール 集 
新開 発の 16 ビット CPU や グラフィック 専用 LSI 搭載 
の PC-8800 シリーズ 最上 位 機 PC-88VA。 新 機能 を 

フルに 活用す るた めの 実用的 ツール （ワープロ、 デー 
タ ベース、 CAD、 通信、 ミュージック エディタ など) を満 
載。 ユーザー 必読の 初めての プログラム 集です。 
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口 楽しく 学べる MSX ポケッ 卜 バンク o 

BOOK 

PCCKET  BANK 

MSX マガジン 編集部 編 
定価 680 円  ★★ 

MSX 
IPODKET  BANK12 

ア^ /3 ン— ム M 

、- 喜 
■ -: 

'，ま 

，mm 画,， »  ，- ：，ー： ， . "秦 — I 

ぐる 一 ぷ'ァ レフ 著 
定価 480 円 ★ 

EGDKET  BANK 

BITS 著 
定価 580 円 *★ 

' PGDKET  3A:iK 

竹 山 正 寿 '上 条有' 上坂哲 共著 
定価 580 円  ★ 

MSX 
IPCEKH  BANK13 

知能 ゲーム 38 

リ
;
 

ぐる ーぷ 'ァ レフ 著 
定価 480 円 ★ 

PGDKET  BANK 

すが やみつる '竹 田津恩 共著 
定価 580 円 * 

R:RG.<DftD75 

竹 山 正 寿 • 上条 有 共著 
定価 580 円  ★★ 

E<XKET  BANK 

秋 山 晶著 

定価 680 円 

F^KET  BANK 

H^.-. —へ、 

^^^mm 轉 

すが やみつる 'オレンジ 企画 著 
定価 580 円 ★ 

PCSKET  BANK 

IE 

^t^mm^ 力 

I 

B ぽ S 著 

定価 680 円 

マシン 議 入門 

平 塚 憲晴著 

定価 680 円  ★★ 

MSX 
PQDKET  BANK 

浅 井 敬 太郎著 
定価 580 円 * 

FCgKET  SANi' 

B ぽ S 編 

定価 580 円 
★ 

E<3DKET  BANK 

IE 

ボケ バン 魔 

BASIC03U/ 
^ な ，が * 

〜c がた 

な メ 

易 不世清 著 

定価 580 円 ★ 

PQDKET  BANK 

高 橋 秀樹著 

定価 580 円 
* 

レベルに 合わせ T  O は 階 丄 ...... だれでも カン タン I     ★★ …… ちょっと むずかし いかな？    ★★★ •••••• わりと よく 知っている 人 向け 
ポケット バンク シリーズの 難易度 

田 マーク は、 収録され ている ソフトウェアが プログラム ライブラリと して 発売され ています。 

CS3 は アスキーの 商標です。 

=  107 宙タ都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 出版 営業部 TEL03-486-I977  画 
き ブック カタログ 送呈: 住所. 氏名. 年餘 '職業' 電話番号' 商品名' 使用棣 種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 



SOFTWARE 

統々 登場 /  MSX マガジン ソフト 

POCKET  BANK  好評 発売中 

プログラム ライブラリ Vol. 1 

"ツールよ 永遠 なれ〃 
MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3 ,000 円 

ノ, MSX'^j^Aiirj ス プライ 卜 モード 2 用 エディタ . ブ a グラム ライブ 5 リ vou  \ 
へ、 

既刊1 便利 ツール、 コキ 使って ！』 『ディスク 活用 術』 『プリンタ • 活用 術』 
[ す ぐで き るパソ コ ン 通信 j に^ 敉さ れた プロ グラ ム約 30 本 を iUI ぁグラ フィ ッ 
ク キャラクタ 作: 成 ツール、 リアルタイム i' ず ほき フ 。ログ ラム、 シーケンシャル ファ 
ィル による f ね 听 ま太 強 力 マシン ,1 パテつ ぐ ッ ガ、 もの、1' ！ て クイ ズ、 

POCKET  BANK  好評 発売中 

プログラム ライブラリ Vol.  2 

"マシン 語と ゲームの 交錯〃 
MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3, 000 円 

•• ふ'. 

： 棚-' ■ ブ。 ク， ム， 1 

31 レ  画 

糊 

轔 

pin  一-^ c、  | 

トフ ッ r レース 

WJ 『マシ ン語 入門 PART2』 『ゲーム 作 りの テク 二 ッ ク』 『RPG の 作 り 方』 『アド 
ベンチャー ゲーム ブック』 r おもしろ ゲーム ブック』 に ネ曷 載され た プログラム 

24 本 を iiXlio ディスク 版 モニタ アセンブラ、 マシン 語 ゲーム、 スフ 。ライト ノ、。 
ターン エディタ、 ショート プログラム、 ft^ 

POCKET  BANK 

プログラム ライブラリ Vol.3 

xx にぎやかなる 幻想の 果て" + 実用 プログラム 集 
MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3，000 円 

M ij 『不思議 プロ グラム Mj 『音楽の 贈 り 物』 『こと ばの 実^] 『BASIC の コッ』 『実用 プロ グラム 集』 
び ごころ たつぶ り の プログラム 糸お o 本 を 

RESCUE  THE  P し ANET 
好評 発売中 

に 揭 載され た 遊 

ウー くんの ソフ 卜屋 さん プログラム ライブラリ 
MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3， 000 円 

MSX マガジンで おな じみ、 「ウー くんの ソフト 屋 さん」 揭 載の プログラム 約 50 本 を収 多ぁ 万年 カレンダ一 、電- 話倾、 
電 ゆ:、 おこず かい 帳、 占い、 バイ 才 リ ズム、 檜 r 笑い、 神^^弱、 あみだく じ、 英単語 辞書、 タイピング 練習、 方^、 日本 
地 W マスター プログラム、 元素 記号 & 元素 周期 表 暗記 プログラム、 メ ト 口  ノーム、 お 絵描き ソフト、 他。 

日本 地図 喑記 プログラム 5 月 9li 化' た 

MSX-DOS スーパー 八 ンド: ̂ ク 嗎^ gs 
MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 4， 800 円 

スーパ-ハンド フック 

既刊 『MSX-D0S ス一 パー ハン ド ブック』 で 掲載した プログラム を 収^ e COM ファイル 
入力 用 ツール、 COM ファイル プリントアウト ツール、 DOS 版 アセンブラ、 DOS 版デ 
パッカ、、、 DOS 版 テキスト エディタ、 多 機能 モニタ、 漢字 タイフ。、 ディスク ダンプ、 MSX 用 受信 プログラム、 MSX 用 ヘック ス TO ファイル、 他。 

ま '参 

聰 

多 機能 モニ 
ぉ磁優 nit^^ii  ： はま h 

好評 発売中 

DISK  MSX 第一 巻 

u プログラム エリアの 逆襲" 
MSX/MSX2 対応 ディスク 版 3.5-2DD 定価 3,000 円 

GO  GO  HARIER 
好評 発売中 

MSX マガ ジ ンで、 連載 中の 「 プロ グラ ムェ リ ァ 」 に 揭載さ れた ツール ゲームの プロ グラ ム を 巣め ま し た。 コ ン ポー ザ 
アナライザ、 トーン エディタ、 ビデ オフ。 ログ ラム、 アニメーション、 プリンタ スフ。 ーラ、 キャラクタ. エディタ、 
スフ。 ライ ト エディタ、 音楽 ミ寅奏 システム、 スクェア. パ、 トル、 ハードコピー プログラム、 他 全 39 本。 
CS3 は アスキーの 商標です。 

PI07 東京都 港 区 南 青山 6-M-I スリ一 エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 出版 営業部 TEL03 (486)  1977  jt^ft/^X-t1" 
き フック カタログ 送呈 ： 住所' 氏名 • 年令 '職業' 電話番号 '商品名' 使用 機種 名 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 
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定価 9,800 円 

絶賛 発売中 や 
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MSX  MAGAZINE  HOT  LINE  =錾っ いてのお 問い 合 =ま1977 > ソフ卜 ウェア 
》 ファミコン 
》 アスキー ネッ卜 関連 

486-8080 
250-5600 
486-9661 

• 製品 御 購入 後のお 問い合わせ は  
秦 出版物 * ゲーム 498-0299 
き ビジネス ソフ卜  498-0205 

各 ユーザー サ ポー 卜 宛 

月〜 金 曙 曰 （祝祭 曰 を 除く） 10:00〜12:00/13:00〜17:00 

参 アスキー に対する 御意 見、 ご 希望、 また 販売に ついて お気付きの 点が ありましたら、 お葉 書で お送りく ださい。 よろしく お願い致します。 
〒107 東京都 港 区 南胄山 6-1 卜 1 ス. リー エフ 南 育 山 ビル 株式会社 アスキー 営業部 (RPG)『MSX マガジン ホッ卜 ライン』 宛 

MSX マガジン ホッ卜 ライン 休止のお しらせ 

《MSX マガジン H〇TLINE》 は、 本誌 形態の 変更に より、 今回 を 持ちまして 休止す る ことと なりました。 

なお、 アスキー 発売 ビジネス ソフ卜 関連のお しらせ を 掲載す る 《月刊 ASCII  HOTLINE) および、 アスキー 発売 
の ホビー ソフ卜 関連のお しらせ を 掲載す る 《月刊 LOGIN  HOTLINE) について は、 いまし ばらく 継続いた します。 
アスキーからの MSX 関連のお しらせ は、 両 誌に 掲載す る 予定です ので、 あわせて 御 購読いた だければ 幸いです。 長い 
間 《MSX マガジン ホッ卜 ライン》 におつ き 合いいた だきまして、 本当に ありがとう ございました。 

日本語 MSX-W「jte  II 』 発売に ついて 

『日本語 MSX-W「ite』 の パージ ョ ンァ ッ プ 版と して MSX2 対応 日本 
語 ワープ ロソフ 卜 『日本語 MSX-W「iteil』 （定価 ： 24,800 円） を 発売 
いたします。 

ご 使用の ユーザー 様より 寄せられ ましたお 声 を 元に、 より 使いやすい 
MSX 2 対応の 本格的 ワープ ロソフ 卜 を 目指して 開発いた しました。 

『日本語 MSX-Writen』 の 主な 特長 
①迸 力な カナ 漢字変換 機能 
辞書 を R〇M として 持つ ことにより、 パーソナル ワープロと 同等の 高 

速な 漢字変換 を 実現し ました。 変換 方法 は、 ョ 文節 最長 一致 法 （連 文節 
変換） を 採用。 日本語 フロン 卜 エンド プロセッサ として VJE-80A を 
搭載。 文節 学習 機能に よる 強力な 変換 機能 は、 そのまま MSX- JE 仕様 
に 対応して います。 
© ユーザー 辞書 登錄、 外字 機能 をサ ポー 卜 

32K バイ 卜の SRAM (電源を切っても 内容 を 保存で きる RAM) を 内 
蔵す る ことで、 ユーザー 辞書 登録、 外字 登録 をサ ポー 卜しました。 ユー 
ザ 一 辞書 領域 約 700 語、 外字 領域 は 63 文字です。 
(D 充実した 文字 修飾 機能 
横 倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 下線 （3 種）、 網 掛け （3 種） が 可能に なり ま 

した。 また、 2 種 （太 線、 細 線） の雰線 は、 入力 方法が レイ ァゥ卜 画面で 
引く ように 改められました。 
@MS-DOS 標準 テキス 卜フ アイ ル との 互換性 
文書 ファイル は OS 標準 ファイルで、 内部 コード も シフ卜 J  I s コー 

ドを 使用した テキス 卜 ファイル 形式です。 他の MSX-DOS ファイル は 
もちろん MS-DOS 標準 テキス 卜 ファイル を 読み書き できる パソコン 用 
ワープ ロソフ 卜との 互換性 も 取れます。 

第一、 第二 水準 漢字 ROM を 内蔵 
第一、 第二 水準の 漢字 ROM を 内蔵し ました。 これらの 漢字 ROM は 

已 ASIC や 他の アプリケーションから も 使用で きます。 
(D —行 40 文字 表示 画面 をサ ポー 卜 
編集 画面が 30 文字 x  8 行、 40 文字 x  8 行の いずれ か を ディスプレイの 

解像度に あわせて、 選択で きる ようになりました。 40 文字 編集 モード は、 
本体 内の】 6X16 ドッ 卜の 漢字 R〇M を 12X1 6 ドッ 卜に 圧縮して 表示す る 
ため、 特別な 漢字 ROM は 必要と しません。 
⑦ RAM ディ スクを 活用で きます 
最大 32K バイ 卜の RAM ディスク を 有効 活用す る ことで rMSX-W「ite 

II』 と已 ASIG レベルと で、 一つの 文章 を 共用で きます。 
(D 辞 害 メンテナンス 用 ユーティリティ を 内蔵 
ユーザ一 辞書の 内容 を ディ スク または カセ ッ 卜 に 保存す るた めの ユー 

ティリ ティ を 内蔵し ました。 これにより、 ユーザ一 辞書お よび 学習 辞書 
の 内容 を 簡単に バックアップ する ことができます。 

なお、 今回のお 知らせ は、 現在 rMSX-W「itej を ご 使用で、 既に、 ァ 
スキーに 対して、 ユーザー 登録 をお 済ませの 方に ついて、 5 月末に 優待 
販売のお 知らせと いう 形で、 行ないます。 まだ、 お送りい ただいて いな 
い 方 は、 至急、 ユーザー 登録者 カード をお 送りく ださい。 
また、 登録者 カード を 紛失した 方 は、 上記の HOTLINE 宛、 お葉 書 

でお 知らせく ださい。 確認の 上、 お知らせ をお 送りいた します。 

なお、 優待 販売価格 は、 1 2,000 円 を 予定して おります。 

ご注意 ： 
の1 "日本語 MSX-W「itellj は、 本体 V 闩 AM128K バイ 卜の MSX2 シス 
テム 専用です。 MSX1 システム では 動作いた しません。 
© 縦 Z 4 倍 角な ど 文字 装飾 は、 プリン 夕 本体の 制限に より 印刷で きない 
場合が あります。 
(D 熱 転写 タイプの プリン 夕の 中には、 プリン 夕 本体の 制限に より、 上下 
余白が 設定 どおりに ならない 場合が あります。 

P と ヒ卜ミ のお 知らせ コーナー ヒ ： とい ラ わけで、 最初で 最後の きちんとした MSX 関連のお 知らせ を 
して、 有終の 美 を 飾った 御 気分 は 7 
P  ： 実に 長い間お 世話になりました HOTLINE ですから、 いろいろな 
感慨 もあります が、 まあ、 よろし いんじゃな いんです か 7 
ヒ ： お 手紙 いっぱい 頂いた でしよ。 
P ： お 返事で きなくて ごめんなさいね。 御意 見 はいろ いろ 参考に させて 
いただきました。 今後 も 御意 見な ど ありましたら、 HOTLINE 宛に お 
手紙く ださいね。 
ヒ： ところで、 ホビー ソフ 卜の MSX 関連 は 7 
P ： 秋から 年末に 向けて つてと ころです。 いろいろ 話 は あるんで すけ ど 

 MSX マガジン 本誌 や アスキーの 広告なん か 見て てくだ さいね。 
ヒ： ついでに MSX について、 なに か、 言う こと ある 7 

P  ： 最後 だから  "次世代" に 移行  もしくは、 ホーム コンビ ュ 
一夕の 部分への 拡張 を 考えて 欲しい ような 気がする のです が。 たとえば、 
VD 対応 MSX なんて LD の 普及率から 考えたら、 今 あれば  なん 
てね。 カラオケ ビデオと ビデオ 野球 拳 （奇麗な ォ ネーサン 使って ね。 ゲ 
一 センの はやる 気が 起きない の ねんの ねん。） だせば、 売れる つて。 
ただ、 個人的に 言えば、 MSX を 使った ビデオ 編集 機が 欲しい の ねん。 

そんな 高機能 はいらな いの。 リモコン 操作 だけで いいの だ。 標準で とつ 
たの を、 きれいに CF 外して、 倍 速に 落して 保存したい だけなん だから。 
ヒ： やっと、 最後に 【P】 ちゃんら しさが 出て きた わね。 最近、 軟弱に な 
つたって、 お 手紙いた だいて たからね。 それで は  
P  ： 皆様に 可愛がって いただきました 《MSX マガジン ホッ卜 ライン》 
です が、 今 号で 一応 休止と いう ことにな りました。 ヒ卜ミ ちゃんと 【P】 
は 《し OGIN ホッ卜 ライン〉 の 方に は、 いまし ばらく 登場す る 予定です 
ので、 そちらの 方で、 またお 会いし ましょう。 本当に ありがとう ござい 
ました。 今後と も、 新生 MSX マガジン 本誌 ともども、 アスキーの MSX 
関連商品 をよ ろしく お願いい たします。 
ヒ ：  行が 余った わよ。 

P: それで は、 個人的に。 いま 【P】 ちゃん は、 PC-98 の データベース 
を 作る の 手伝って ます。 多分、 S  おっと、 黒 崎 部長に 怒られち や 
ラ、 年内 中に 発売の 予定です。 まあ、 始めての" 子供" になり ますので、 
ちょこつ と 力 入れて ます。 知らない ことば かりで、 困って ますが。 
ヒ： 肩の 力 入れて るから、 屑 こりが ひど いんです つて 7 
P: 困った もんだ。 そんでも つて、 ただ今、 マッサージ のうまい 女の子 
募集 中です。 なんてね。 ところで、 ヒ卜ミ ちゃん は 7 
ヒ ： いままでの 仕事、 引き継いで やって ます。 LOGIN の 方で は、 お 世 
話になります。 最後に、 HS 開発の 市 谷さん、 および ISGSHS 開発 
部の 皆さん、 営業部 直販 部の 永 野さん、 営業 技術 部の 平野さん、 それ か 
ら、 宣伝 部の 大武 さんに は、 たいへんお 世話になりました。 

P  ： ついでに、 版下 作成 用の 『Z'  sWORD  JG』 とそれ にあわせて 出 
力して くださった 印刷の 方、 ありがとう ございました。 
ヒ： それで は、 これで、 《MSX マガジン H〇TLINE》 を 終ります。 



弊社 発行の MSX マガジン 5 月 号、 72 〜 73 ページに 掲載され たク 

ローズ アップの 記事 内容に 誤りが ありま した。 この 記事 は 新生の ソ 

フト ハウス • 株式会社 ブ レイン グレイ を 紹介した もの で、 以下の 内 

容 に関して 事実 と 異なる 記述が されて いた も のです。 

ま ず 記事 中 において、 株式会社 ブ レイン グレイの スタッフ である 

渡 辺 氏、 佐 藤氏が、 株式会社 光栄よ り 発売され ている 『信 長の 野望 • 

全国) & の 開発の 中心人物で あつたかの よ う な 記述が' されて お り ま 
すが、 これ は 事実と 反する とのご 指摘 を 株式会社 光栄から いただき 

ま した。 実際に は、 渡 辺 氏 は 『信 長の 野望 • 全国 版』 のプ ロジェ ク 

ト チームの 一員であった とのこと です が、 佐 藤氏、 飯 島 氏 は、 株式 

会社 光栄に 社員 として 勤務し た 期間 は 約 半年で、 佐 藤氏 は 『信 長の 

野望 • 全国 版』 の プロ グラ ミ ングに は 係わって おらず、 飯 島 氏 は 同 

ソフト の マニュアル 作成お よ び ゲーム ノ ズラ ン スの 調整 等 を 行なって 

いたとの ことです。 また、 同 記事 中に おいて、 不適切な 表現が 多々 

使用され ており、 公的な メディア としての 公正 さ を 欠いた 内容と な 

つてお りました。 

今回の 記事に お レ 、て 多大な 迷惑 をお かけし まし た 株式会社 光栄な 

ら びに 株式会社 ブ レイン グレイ、 そして 読者の みなさま 方に、 この 

場 を 借りて 謹んでお 詫び 申し上げます。 

今回の 誤報 は、 私 ども MSX マガジン 編集部の 取材、 そして その 

後の 記事 作成の 不手際に すべての 原因が あると 深 く 反省し、 今後の 

雑誌 作りに おいて、 このよ う な 間違い を 二度と 起こさぬ よ う、 編集 

していく 決意で おります。 

株式会社 アスキー MSX マガジン 編集部 

編集長 小島 文隆 



食ピ ヨーン、 ビ ヨーン、 と 近づき、 たまに 高 
く ジャンプ する。 ここまで しか ジャンプ でき 
な いんだな、 と タカ をく  くって ると 危険 だぜ。 

食 3 匹 I 組の この トビ ゥ才、 地面に 隠れた と 
きに、 r へへ つ、 やり過ごした ぜ j と 額の 汗 を 
拭いと ると、 チュ ドーン！ となって しまう。 

食、 ハチの ムサシ は 死んだ のさつ （古いな）、 
という 昔の 歌 を 思い出して しま うの は 私 だけ 
なのだろう 力、。 いいや、 違う （反語）。 

わんないの ！ そんな 

厶 徹底 解析！ 深 一く 掘り 下 
た 内容で、 みなさんの 欲求不満の 解消に お 役に立てれば 幸い •ZOIDS- 秦 マン 八 ッ タン • レクイエム' 

鲁フ アミ クル パロ ディック… 
釋 

さ 一 あ、 今月の 『パロディ ウス』 の 

, だ 力 t、 ザコ の fif® にお 

ける プレイヤ 対)^ ベ JUDSS 

果と 正しい 翻 方法、 そして、 あ 

まり 触れられ ていない ェク ス卜ラ 

スト ジの内 SP^K ェグる そ。 
國コ ナミ 

MSX1 
5, 800 円 (ROM) 

•80 
•88 •92 

コの 敵の 

ii みとれ!！ 

パロディ ウスの 主人公 は キミと、 そして 宿敵 バグ。 しかし、 彼ら 

を 支える 若い 力 （？ ）、 ザ コの敵 を 忘れて はならない の だ。 いうな 

れば、 将棋の や 歩 々 （あゆみ、 ではない) のよう な 雜なの だから。 
彼ら は 日夜 努力に 努力 を 重ね、 キミ を 狙って いるの だ。 そんな、 
、、縁の下の力持ち" である ザ コの敵 を大々 的に 紹介して しまおう。 

よく 現われる 目立ちた がり 屋 さんたち だ o 

パターン を 覚えて おいて、 やっつけ ちゃえ c 

會 後ろから 近寄る。 段差 （といっても べつに 踊 
る 人で はない よ。 ダンサー だね、 それ は） の 
あると ころ は、 よじ登って くる。 わかった？ 

會 こいつ は 2 匹 1 組で 登場 だ。 まるで 酔つ ぱ 
らっ たかの ような サイン カーブ を 描き、 ふら 
ふらと 飛んで くる。 カブ セル を 持つ てるのよ。 

―  ― 

食いち ばん 初めに 登場す る。 もちろん 全滅 さ 
せる と カプセルが 現われる。 2、  4 面 は 後ろ 
から 現われる ので、 ポー ッ とし てられない ぞ。 

き 空飛ぶ 
親子の 
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コ マ 力と 少しう 
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とうしい が、 やつば り 力 

ヮ イイ。 
でも 敵な のね。 



MSX ふ 一ぶ 徹底 解 > 斤 

各面^ 敵 %m 

よく 現われる 敵に 対して、 こちら は 2 面から 5 面で 登場す 

る、 はずかしがり 屋 さんの 代表 選手た ち。 それで は ど 一 そ。 

會 左右の 往復 運動 を緣り 返す だけの、 まあ、 
たあいない 敵です よ。 ときどき、 ル一 レット 
カプセル を 持って たりす る。 う ~れ しいなつ。 

食 こいつ は 要注意です ぜ、 あんさん。 とに か 
く 攻擎が キビ シ〜。 だから こいつに やられた 
とき は r クャ シ〜 j と 財 津一郎 になり きろう。 

o 

バ 12 ティ ウス 一口 メモ (1) 

さあて、 ここで ハ。 口 ディ ウス を プレイし てる 

キミに、 ホットな '胃 を衝 共す る や パロ ディウ 
ス 一口  メモ"。 第 1 回目 は、 3 面の ボス、 テル テ 
ル 坊主の 正しい 倒し かたです。 材料 は、 才プシ 

ヨン （できれば 2 つ)、 それと レーザ一 です。 
まず、 プレイヤ一 を 写真の 位置に します。 ォ 

プシ ヨン は 前にす るの が ポイントです。 そして、 

ひたすら 撃つ、 擎っ、 撃つ！！ ほ 一ら、 たった 

ハ 1 ぉ少で やっつけ ちゃい ました。 それで はバ一 ィ。 

o 

o 

食 ここです よ、 ここ。 ここで レーザー を 
擎ち まくれば いいんで すよ。 ね、 奥さん。 

ドノ 
カチ 

I 

- 

ツイせ
 ツキ 

會 よくお 店で 売って ます。 これにぶ つかる と、 
1 "ピコ ッ」 とカヮ イイ 音が 出ます （うそ TM)。 本 
当 はやられ ちゃい ま 一す。 どか 〜ん とね。 

食 怪し さ を 漂わせながら、 プレイヤーに 迫る。 
それ は、 温かな 家庭の 中に 突然 ジ 1 リー 藤 尾 が 訪れた ときの よ うに （めちゃくちゃ）。 

に： r~  ̂ s=^ 

食う わ〜、 しっこい しっこい しっこ i 
いしつ こいしつ こいつ、 （ブレス）、 I 
しっこい。 （大き く 息 を 吸う） しっこ; 

t 中学校の 理科の 時間、 顕微鏡 を 硯< 
、ましたよ ね。 ゾゥリ ムシと 力、、 アメーバと 
i、、 そうそう ケンミ ジン コ とかね。 懐 力、 し。 
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輪廻す 3 ベ I レ 取れ 

やっつけ ると カプセル を 出す 敵から、 たまに 黄色の ベルが 出現す 

る。 懐かしの 『ツイン ビー』 を 思わせる この ベル を、 研究して みた。 

0 ベ" ；ぉぁっ泌 あ。 飞 

ここで、 実際に、 パロディ ウス 

を ブレイして みて、 ベルの 効果的 
な 使い方 を 見つけた ので、 ちょろ 
ちょろつ と 紹介し ましょう。 
まず 1 面の 巨大 モア ィを 簡単に 

ク リア一 する ための 方法。 2 つ あ 

るけ ど、 1 つ は、、 いたずら ドリル * 
にな つて 口の す ぐ 上で 弾 を 撃つ。 

もう 1 つ は や 菊 一文ず を 口の 上に 
置く の だ。 そうすると ク リア 一に 
要する 時間が 短くなる の だ。 
次 は 4 面の クチ ビル 8 匹の 倒 し 

方。 これ も 2 つ ある。 前向き レー 
ザ 一で がむしゃらに 擎 ちまく るの 

と、 上向き レーザーで 左下の クチ 
ビルから やっつけ てい く 方法 だ。 

ベル を 取る ま では ッ ラ いだろ う け 

ど、 いざ 取る とその 効果 は バッグ 

ン なの だ。 思った 以上に 楽〜 にや 
つつ けられる の だ。 ゼヒぉ 言式 し を 

ほかに もい ろん な 活用 法が ある 

けど、 人 それぞれ 違った、 自分な 

り の 研究 を し てみ て ほしいの だ。 

會 黄色い ベルで、 こっぱみじん リ 
でも、 ポス なんかに は 通用し ない。 

000033400 

食 赤 はすげ —ぞ。 前向き レーザー だ 
もんね。 これでもう、 怖い モンな し。 

食 白い ベル を 取る と 横 ワープ。 普通 
はいらな いけど、 6 面で は 絶対必要： 

ズ/^ やない
 

T'P'O に 合わせて 
ベル を 取る とき 注意して ほしいの 

は、 その 状況に 適した ベル を 取る 
という こと だ。 狭い ところに いる 

とき は、 前向き レーザーより 菊 一 
文字の ほラが 効果的 だし。 ただ 取 

り や あいい つて わけ じ やない よ。 

hi  o6o6sas^ 

食 淡い 綠は縱 ワープで 一す。 これ は 
はっき りい つて 取らない ほうがよ い。 

よつ Virrfyffi^r,", や 洲も， 

食 水色 は あ〜、 涙 色 ~。 つてな わけ 
で （どんな わけ だ）、 時閏が 止まる。 

食 濃い 緑で 上向き レーザーです。 お 
手持ちの レーザーと 合わせれば 無敵。 

<"''"'ir>7:《" ^|    •       7 IP  000013300  HI  oSioi33?55> 
愈 育 は 便利 だ ！ ザ コの敵 や 弾に 
つかっても 平気ない たずら ドリル 食 紫色の 菊 一文字 は、 それと 横 一直 

線になる とやつつ けられる ので 一す。 

oooooeooo 

さあて、 何 色に しょうかな あ- 
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口 ディ ウス を 考え 今 真剣に 

ここで は、 ちょっと 趣向 を 変え 

て、 ノ、。 口 ディ ウス を、 真面目に 考 
えてい こうと 思います。 

基本的な もの は、 『グラ ディ ウス』 
の 流れ を 汲んだ、 いわゆる 橫スク 

ロール. シ ユー ティング もの。 普 

通なら もう、 この テの ゲーム はァ 
キられ る ハズだ 力 <、 なぜか 面白い。 

ど 一して こんなに 面白い の 力、。 

第 1 に、 、、キャラクターの 妙" で 
ある。 コ ナミの ゲームの 常連 的存 

在の モ アイ、 ちょこ ま 力、 歩いて く 
る ペンギン、 サイン カーブ を 描い 
て 迫って く る 親子 ギ クシ ャク、 
よく わからない ゥンチ 型 機雷な ど 

見て いる だけで 楽しい の だ。 

第 2 に は、 や グラフィックの 妙、 た 
マヌケ 顔の モ アイ、 「やめて 一」 と 
叫ぶ テル テル 坊主、 色つ ぼい 

なぜ、 こんなに も、 パロディ ウス は 面白い か、 

ちょっと 真面目に 考えて みよ 一 かなと いう わけ。 

目 小僧。 愛嬌が あつ 
て 憎めない。 情 すら 
わいて しまう の だ。 

また、 , の 美し さ 

も一^ で、 4 面の メ 
ル ヘン チックな ぉ菓 

子の バック や、 5 面 

の才 ドロ ォ ドロ しい 

墓場の 背景な ど、 プ 
レイヤーの ャソレ 気 を、 タジ タジ。 気分 は、 
いやおう なしに 盛り上げて く れる。 

そして 第 3 に は、 、、M な きぎ 

である。 最初、 この ゲーム をプレ 
ィ したと き、 「げげ 一、 難しす ぎる」 
と 思って いたの だが、 だんだん 慣 

れ てきて、 「そ 一で もない ね」 とい 

ぅホド になる。 つまり、 ゲームの 
なかで プレイ ヤーが 成長 していく 
の だ （とはいっても、 実際 は バタ 
一 ン を 把握 していく だけな の だ 力 う 

ム: >LL の ほかに、 期待 を 裏切らな 

い エンディング、 それに ェクス 卜 

ラ ステージな どが あ る の だ。 

彼女の ソウル フルな 攻 * にもう、 會 5 面の" ゲ 'ゲ 'ケ* ァー ント" た。 その 色つ ぼ さと 
ドウ ビド ウワーな のさ。 ヒ ユー。 きたら、 もう 筆舌に尽くし難い ぜ。 でも 敵なん だね s 

バ t2 ティ ウス 一口 メモ (S) 

皆様に 大^ F のこの コー ナー、 残念ながら 今回 て索 

終 回に なって しまい ま した。 

そこで、 リク エス 卜の あつ 
た、 クチ ビル 8 匹の 倒し 方。 

赤い ベルで パワーアップし、 

ミサイルと オプションで 楽 

に 倒せます。 では また、 い 

つか どこかて'。 チャオ！ 
會 ほら、 こうやつ ている うちに やっつけ 
られ るんだ よお。 ほん とらよ 一。 

でで 一ん .1 f 

直 
 ■■ 

•• ：ョ暴
 

一. 

ピ WvT パー だ， ♦ わても ，ゥ かリ 
オン #PJ$»^  Jl 拳擎と tH;^^A^5 

小さ な搴か もコ *y コ *y と 
J 葦 f さ 

よろし ♦ うに Jz^HWi^ 

ついに^ 讪 

サ 
"~IiTooobM7oo  hi  SS^8oi 

ジャジ ヤーン、 ついに 出た あ！ こいつが 宿敵 バグな の 
だ ああ あ！！ こいつの ために 何度 コンテ ィ ニューし たこと 
か。 卜 ホホ。 でも、 正義 は 必ず 勝 つんだ もんね (例外 あり）。 

拿 ど 一 だい、 なかなか 勇ましい だろ？ バグ を 倒すべく、 
集まった ビー ブル だ。 人 呼んで パタコ と ゆかいな 仲間た ち" 
なの だ。 ちょっと 頼りな さそう だけど、 実はそう なんだ。 

峰そう です。 
バグ は 人類 

蜂 タコは 宇宙で 夢 をブロ の 敵、 宇宙の 敵な のです。 グ ラミング する 仕事 をし 

だ
っ
て
そ
う
 
なんだ 

もん。 
ている。 

でも 麻雀 はへ タ。 

蜂し かし、 
宇宙に 

は ポク 
峰 全 宇宙の プ

ロ
グ
ラ
ム
 
を 

らの 敵、 
バグが 

いるんだ。 
食い ちらかし 

てるんだ。 

こいつと 
きたら 

…… 。 
そこで 立

ち
上
が
っ
た
 
のさ。 



ェク ス卜ラ ステージ を 新る!! 

パロディ ウスに も、 ェク ス卜ラ ステージが あるの は 
もうご 存じでしょう。 そこ は、 まさに パラダイス I 

そんな、 オアシス （ワープロ ではない) のよ ラな この 

ス^" ジを、 ど ど どお 一ん とお 見せし ませう。 

i ク ス卜ラ 

ステ一 ジ 

* 得点 アツ ブの カブ セル を 取り まくる と、 
1UP も あっとい う 間です- ナイスで すね。 

、 あそこの 灰色の カブ セル を 取 
たずら ドリ ル になる。 取れ 取れ。 

： がね 一、 入り口な のです。 このよ 
) けない と ころに あるの さ。 

まぬけ モ アイのう なじ （？） の 後 

ろ あたり 力、' 入り口の この ェクス 卜 
ラ ステージ。 入ったら、 まず 武器 を 

* 上付き ダフ リに にしよう。 あと ォプ 

シ ヨン、 ノ、' リア も ほし 一な 一。 初 
めのと ころで それく らい は 装備で 

きる ので、 赤い ペンギン は 1 匹 残 
らず やっつけて、 カプセル を 取ろ 

う。 あと はつぶ つぶ を擎 ちまぐ り、 
カプセル を 取り ま く つて 得点 アツ 

プ をす るので すよ、 これが。 

得点になる カプセル は、 1ィ鹏 
る ごとに、 その 得点が 高くな るん 

だけど、 できれば ®® 上の カプセ 
ルは 残らず 取る こ と を 心がけよ う 。 

取り そこねる と、 また 得点 力 催く 

なって しまう からだ。、、 いたずら ド リル^になる カプセル は 取るべし ！ 

I ク ス卜ラ 

ステ一 ジ 

愈 あ、 行き止まり ！ でも、 あわてない 
あわてない。 そ 二が 入り口な の だから: 

、、今年 もコ ナミ をよ ろしく〃  と 害 

かれた この ステージ、 なかなか 多 
く の カプセルが 隠れて いるの だ。 

まず、 ステージに 入った すぐの 
、、今〃 の 字の ところ に 下付き ダブル 
の カプセルが ある。 そして、 しばら 

く 行った ところの、、 も〃 のと ころに 
も 下付き ダフ) レが あるが、 じつは そ 

零 岩で * 今年 もコ ナミ をよ ろしく  * と 害 力 
れ てます。 やります ね 一。 コ ナミさん。 

一' 

の 中の つぶつぶに は 1 up の カブ セ 
ルが 3 つも あるの だ。 ぜひとも 取 

り たいと ころ だ。 また ノミ * の 上の 
ところに 1 UP と 下付き ダブルの 力 

プ セルが、 や いの 上に も 下付き ダブ 

m 

* 青い カプセル は 下付き ダブル。 ぜひ 取つ 
てお きたいと ころです。 その ほうが 楽よ。 

ルの カプセルが 眠つ て るんだ ぞ。 

この ステージ では、 下付き ダブル 

を 取って 上の 方 を 飛ぶ と いいだろ 

う。 最後に 待ち うけてい るの は 稲 妻 レーザー を 放つ 敵 だ。 

3 

4^
 

ゝ 、 
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I ク ス卜ラ 

ステ一 ジ 
3 

零 ここの ェクス トラ ステージ は 道 （？） が 
狭い ので、 心して かかる ように。 以上！ 

MSX ゲ 1 厶 徹底 解ネ斤 

* つぶつぶ がね 一、 たくさん あるんだ よ。 
でもね 一、 ところどころに 岩 も あるの さ。 

r こんなと ころに あ 一 す るんだ よ 

地蔵の 下 をく ぐるよう にして 入 

ると、 そこ は ェクス トラ ステージ 
なのであった …… 。 てな わけで、 
この ステージ は、 道か欢 かったり 

行き止まりが 多かったり。 さすが 
にいろん な トラップが 用意され て 

いる。 ちょっとの ジョイ ス ティ 
， 

0  Vow, き 

タ： ：：， 
ク （または カー ッ ル キー） さ ばき が 
死 を 招く の だ。 ，な 判断と 慎重 

な 行動 力。 この 2 つ を 合言葉に が 
ん ばる ように （なんの こっち や ！）。 

この ステージ でも、 下付き ダブ 

ルは大 活躍す るので、 カプセル を 

見つけたら、 すばやく 取るべし ！ 
あ と は 最後の 敵 を 倒す だけ だ。 

ェクス トラ ステージの  ^ 

最後の ボス はこう
 倒せ！ ク 

ステージ 1 ステージ 2 

1 面の ェクス トラ ステージの 
終わりに 登場す るの は、 自分の 

数倍 もの 大き さの レーザー を擊 

ちまく つてく る や 超 小型 第 七 暇 庇 

艦" という、 長い 名前の 離 だ。 

敵の レーザー はノ  \' リ ァ 力 Si 用 し 
ない ので、 ひたすら よけて いな 

ければ ならない。 そのため、 ス 
ピー ドを 多め に 取 

つて いないと ッラ 

いそ'。 オプション 

と 上付き ダブル を 

装備して 下から 擎 
つと いう 體もぁ 

るが、 ごく まれに 
やられる ので i 意。 

ステージ 2 にいる の は、 稲 #(7) 

ような レーザー を 放つ * 超 小型 第 

八 暇 kit だ。 この レーザー は 唯 
ーノ 、' リ ァ 力く 効 くので、 ノ 、' リ ァ はゼ 

る あ ！ 

ヒ 装備して おこう。 あと ス ビー 
ドも 適度 （3〜5 個） に 取って 
おき、 レーザーと オプションが 
あれば 言う ことなし！ です。 

これ は ェクス トラ 
ステージの 敵 全般に 

いえる の だが、 でき 

る だけ 長 皿に しょ 

う。 あまり 短気 を 起 
こすと 敵の 思う ッボ < 

じつ く り m^: にやつ 
つける といい の だ。 

ジ 3 

ここの 最後の 敵 は、 ビビ 一 つと 何 
本 もの レーザ一 を 放つ の だ。 ただ、 普 

通に 5 面をク リア 一す るよりも、 この 
ステージに 入って、 6 面に 行った ほう 

力、' 数 段 楽な の だ。 的に は、 ほかの 
ェクス トラ ステージの 敵の 倒し 方と 同 
じだ。 さほど 強く はない の だ。 こいつ 
を やっつけ ると、 いよいよ 最終 面 だ。 

まとめ 
なんだか これで、 ハ° 口 ディ ウスの こと は、 す 
ベて やり 尽くした な あ、 という 感じです ね。 

でも、 やっぱり 面白い ね 一、 キャラクタ 一は 
かわいい し、 グラフィック もキ レイ。 また こ 

んな ゲーム 出ない かな あ。 案外 、『ダラ ディウ 
ス完 〜ヴヱ ノムの 涙〜 j なんてい うのが 出 
たりした らいいな、 と 思う 昨今な のです。 

：: お 



はっきり いって ソ イド は 好きよ， 

RPG とシ ユー ティ ング ゲーム を 合 
体 させた ゲーム、 『Z〇IDS 中央 大 

陸の 戦い』 は、 妙に 気 を 引かれる ソ 

フ卜 だ。 ゾ イドと いう 商品からの ィ 

メージ が、 そうさせて いるの だろう 

か 7 だろう かな 7 

画 東芝 EMI MSX2 

5, 800 円 (ROM) 

がんばれ 共和国 軍 

広大な 土地 を 旅して、 帝国 軍 側 

メカ を 倒し、 そして …… 。 みんな 

に 大人気の ゾィ ドカ 《RPG になった。 
よ 一し、 ^^に 解説 じ やい ！ 
この ゲーム、 かなり おもしろい 

と 思う。 かくいう わたし は、 ゾィ 
ド ファン。 机の 上に 辩ロ 国軍 側メ 

力が ゴ 一口 ゴロ。 おもしろくない 
わけがない。 ほほ ほほ ほ。 

し 力、 し、 ファンと いう ことに ど 
っぷ りと つかって、 甘んじて いる 

わけで はない。 見るべき ところ は 

きちんと 見ながら、 ゲーム をして 

おります。 この ゲーム、 好き は 好 
きなん だけど …… ちょっと ス クロ 

ール がいた だけない。 ズ リツ ズリ 

ッと、 とても なめらかな ス クロー 
ル とはいい がたいの である。 おし 

いな あ、 その スクロール 部分が も 

うす こしょく 出来て いれば …… 。 
でも、 まあ、 なんと 力 1 午そう。 最 

新の メカ も 入って いる こと だし。 

さて、 ではい よいよ、 帝国 軍との 

戦いの 時 だ。 階級 を 上げ、 仲間 を 
集め、 砦 や 街 を 解放し、 共和国 軍 

f 撮 強の メ 力、、 ウル 卜 ラザ ウルス〃 の 
パーツ を 集め、 帝国 軍の 首都に 突 

つ 込む の だ 一つ ！ 行け 一つ ！ 
m^mts ゴジュ ラスよ。 ド カン 
ド カンと、 まあ、 つてみ ましよ。 

はさ 瘇 I 頁ぜ もんね 

缓 さ 微さ 

JgC'C  、& cc 聽聽 e' 驗纖 

きえ お 認ぉ 
(ti  4  £  £ 

愈 大陸 上、 あるいは 砦 や 街の 中 

は、 このように バーズアイ ビュ ―、 鳥かん 図の ようにして 表示 
される。 中央が 自分の メカ だ。 

ゲーム は、 マップ 上 を 歩いて 

いる 場面と、 敵と Mil しての 

攻撃 場面の 1 種類で 成 り 立つ。 
マップ 上 を 歩いて いると き 敵 

に 会っても、 必ず 逃げられる 

というの が ゲームの 側 lo 

1 一  ]； 

食 敵の メ 力と 会った ！ 
よ し 戦闘 だ ！    3D 画面 
に 切り替わり、 のん び 

した シ ユー テ 

グ ゲームに 変貌す る c 
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§1 

の 流れ 

ゲームの 流れ、 区切り を ざっと 説明して おこ 

う。 まあ、 攻搫 シーン 以外 は、 わりと 普通の 
RPG だけど。 なんち やったり してね。 

g©《 ええ::' 
S 読 K、 

た' 

': も a え a《、w^ 
'ま もも あ m  4)€>C-€)##i ヽも も^:' €)d 
も え d、  翁； 
t あ も 
鋭 e' ぁ德輸 ^mmm  m 

読' e'e'  €^€>#A» 
SSSg^W 、^^め 
會 マップ 上 をう ろうろ。 すると 敵に 出会う。 最初 は 
むやみに 戦わない ように。 すぐ 死んで しまう かもよ。 

戦って ] 

目標！ ゥゾレ 卜 ラザゥ 

譽 共和国 軍 側の 切 C 札。 いぐつ かの ル 
パーツに 分解され ている ウル 卜ラザ ス 

ウルス を 組み立てて、 帝国 軍 を 一網 

打尽 にす るの だ。 ドッ カーン ！ 
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，砦
 

や 街に
 

入る
 

と、
 

敵 や 味方
が 

うろ
ち 

よろ。 ここで も無$ な 1
 は 不要 だ。 

そ
し
て
、
 

す
べ
て
の
 

砦
 

や 
街
の
 

敵
 

を 
倒
 

して
、 

い
ろ
い
ろ
な
 

ア
イ
テ
ム
 

を 
手
に
 

し、 階級 を 上げて い < と —— 。 帝 

国
の
 首
都
 を
た
 た < の だ。 

地
味
に
、
 

腰 を
す
 え
て
 か
か
ら
な
 
いと、 

な
か
な
 

か 終
わ
ん
 
な
い
 よ、 

こ
の
 ゲ
 I ム。 

ぶ
 

は、 
作
戦
の
 成
功
 を 心

よ
り
 祈る。 
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階級 を 上け るに は 
スタート 地点 は、 マップ;^、 

上下 中央より やや 上 •。 これ ま 

た、 すご 一く 端つ こからの スター 
ト だな あ。 まあ、 ト ボトボ 歩いて いってみ よう。 

やはり、 最初に 出くわす 敵 は そ 

れ ほど 強くない。 慎重に 戦えば、 

倒せる ぞ。 油断 は 禁物 だけど も。 
マズ イツ ！ と 思ったら、 逃げる 

こと だな。 この ゲームで は、 必ず 
逃げられ るんだ から。 
さて、 マップ 上に ちらばる 敵 を 

片っ端から 倒して いく  ！ と、 階 
級が 上がって いく、 ああ うれしい。 

もちろん、 マップ 上の 敵 を 倒して 
いってと いう M は 順当 なの だけ 

ども、 それだけ じ や 5f«# たって 
も ゲーム は 終了に 近づかない。 砦 

や 街の 敵 を 倒して いって、 共和国 
の ものにして いかない と、 だめな 

の 一。 この あたりの かねあい がむ 

ず かしい。 レベル は 上げたい。 街 

は 解放したい。 マップ 上 をう ろつ 
く バランスと、 ^街 を 解放す る 

ために 戦う ノ、' ランスと •••••• 。 必ず 
逃げられる からといって、 先の ほ 
うにば かり 進んで いっても、 絶対 

に 勝てない ぞ。 この あたりの バラ 
ンス、 ここで は 害き 表わせな いや。 

とりあえず、 ^街 くて き 

を 倒し、 適当 数 やっつけたら、 ェ 

ネル ギーを m し、 レベル カ《 上が 
つたら 大 移動す る。 こんな 感じ ！ 



メカの プロフィール 

ゲーム 中に 登場す る メカと、 おもちゃ 屢で 売って る メカ 
は、 まるで 夫婦の 関係 だ。 実物の （I?) 写真 付 さで 大公 開 c 

^^攻略 法 その ④話 をよ 一く 聞く この ゲーム はとても 素直な ゲーム だ 
から (9)、 味方つ まり 共和国 軍 側の メ 

力に すべて 話を簡 いていぐ と、 ゲーム 
はズ ンズン 進んで い ぐぞ。 ちちろん、 
レベル アツ フを 目指しな がらね。 
話 を閏く 上での 注意点。 砦 や 街で、 

帝国 軍 全滅 前と 後で は、 聞け る 話の 内 
容 がちが う 場合が あるの だ。 そこん と 
こ あたり、 よろしぐ たのま あな。 會 味方み 一ん なに、 話 を 聞いて 回ろう ぜ。 

バリ ゲー ター (ヮニ 型） 
1  1 

HEIOHT  H.Hm 
VEIOHT  2^i.3t SPEED  IBOKm/h 攀 水陸両用の メカ。 川 や 沼、 あるいは 湿地 OFFKHCE  E>c^O 

帯での 行動に 目 をみ はる ものが ある。 こい 

^^^f  , っがケ ッ コ ゥ 役に ^^^M           立つ ので ある— 

j  、 '  、^-  .-"fe^ 

蜂 偵察 もで きる し、 

もちろん 攻擎 もで き " る。 とっても たよりに 

なる 味方 だ。 見た目 も 

かっこいいし 一 ！ 

一 ■       \9  " 

サラ マンタ、 一 (翼 竜 型） 

-A.  A  A  A  ^ 

攻略 法 その ② 見えない 壁 は？ 地下への 見えない 階段 あり ！ 隣 ま 
で 行って 、、しらべる〃 コマンド を 実行 
すれば 見える ようになつ ている。 さき 

ほど も軎 いたんだ けど、 この ゲー厶 は 
親切 設計な ので、 見えない 入り口に ち、 
ちゃ あんと ヒン卜 を 与えて ぐれて いる。 
行ける はすのと ころな のに、 ゴツンと 

見えない 壁に ふ' つかって しまう ところ、 
そこが 入り口。 角に よぐ あったり する。 會ゴン と 何 かに ぷ つかれば、 すぐ 調べる。 

锢 
中
型
の
 

メカ
。 

最
新
 

銳
の
 

攻
擎
 

メカ
 

な
の
で
 

ある
。 

機
動
力
 

も 
あり
、 

火
力
 

も 
強力
。 

ゴ 
ド
ス
の
 

発
展
 

型
と
 

し
て
 

開
 

発
さ
れ
た
 
格
闘
 戦
 用
の
 新
 #
*
 だ。 

84    msx ゲーム 徹底 解析 



MSX ゲーム 徹底 解析 

帝国 軍の メカた ち、 強い 強い。 主 だつ 
たもの を大 紹介 だ。 共和国 軍に 比べて、 
造 c が どこか なめらかなん だよ な あ。 

ィグ アン （ 恐竜 型 〉 «~ rv    ^/K^^. 

•■I] 国軍の ゴ ド ス に 対抗す る ベ く 

生まれて きた。 新しい ライバル は 

|^ ァ ロザ ウラーと いったと ころ 力、。 
まあ、 そんなに 強く はない な。 

ブラック ライ モス 
(サイ 型） 

~A.  一一  ■ ん - A.  _ A_  A. 
きこ いつは 強そう だ。 現に 強い。 見る からに 

ぶ 厚い 装甲 を 持って いる し 一 _ ^盤 戦で は、 
おそる おそ 
る 戦おう c 

ゥォテ ィ ック (魚 型） i 
譽 水陸両用 な ん だけ ど、 P^h では かな り 弱 

そうな 感じ だな。 やはり 海と か) '^とかに 
出現し やすいみたい。 まあ、 ちょろい せ'。 

メ，
 

ゃゾィ ド マンモスな という メカ 力く 他に^ E する。 

もちろん、 味方に ついて くれる メカ だ。 力 \ 

あんま り 使えない ャッ だな あとい うのが 実 恭 力、 わい そうだけ ど。 
ちなみに、 ゾ イド マンモスの 本物 （！？ ） の ほう は、 もう 生産 中 iho 話 

はか わるけ ど、 わたし 持って な いんだよ な あ、 マンモス。 いろんな 
ところに 出張 だ、 なんだかんだ というと きに、 必ずお もちや 屋 さん 

をの ぞくよう にして るんだ けどね え。 なかな 力、 見つからなくて …… 。 

* モルガ" なんての がいる。 見かけ は、 ちょう 

ど ほれ、 モス ラの 幼虫み たいな ャッ。 まあ、 

ザコ 敵と いってし まえば それ ま で だけど、 どんな 弱い 相手に も 全力 

を 尽くす というの が男ぞ (あるいは 女 ぞ)。 それから、 、シンカー〜 こ 
いつは エイの 形 をして いる。 空 も 飛ぶ し、 水中 も 行動 可能 だ。 こい 

つも、 さほどの こと はない。 そしてもう ひとつ、、、 シー パンツァー"。 
ャド カリの 形 をして いる。 水陸両用 メカ。 こいつ も 強く はない 敵 だ。 



共和 

匪 
ゲーム 中盤 以降に 登場す る メカ 群 だ。 あ、 ゾ イド ゴジュ ラス は、 
最初つ からだけ どね。 いかにも 強そう な 連中で しょ。 たよれる ぞ。 

シー J レ ドライ 力、 一 (ライオン 型) A  A  入 一 -^—  f\ 

黪帝 国軍の サーベル タ ィ ガーに 対する 

ために 作られた メカ。 と 一ても と 一て 

もた よりになる 才ニ一 サン。 力く、 ちょ 
つと 気 むずかしかったり もして ね。 

T 

1T" 
-TV(7  \ ；ィ ソン (バッファロー 型） 

" v —— 
ゾ イド ゴジュ ラス (恐竜 型) 

ホ ッ ： カホ 力の g  メ 
力なの だ。 頭部に は、 

け 門 も ある 突 糊が。 
こいつ は 強い。 デス ザ 

ウラー も 苦戦す るか も。 

鵪 最初 はこれ に 乗って い 

j#2-^V る わけ。 仲間の メカが ふ 
, えたら 乗り換えられ るの。 

ま 攻略
 法 その さあて、 じゃあ 階段で 別の フロアへ 

という ときには、 ちょっと 注意。 エネ 

ルギ 一は 満タン かな 9 だいじよ 一 ふ' 
かね 9 あそう。 その フロアに 敵 はも 
う 残って いない かい？ もし 残って い 
たら 悲惨 だよ。 1 フロアに 1 匹 残って 
いて、 他の フロアに 行って、 戻って < 
ると、 敵の メカが すべて 元通り ！ 完 

全なる 制覇 を 成し とげない と ダミー ッ。 

フロアの 移動 時! 

ま 他の フロアに 行く とき は 気を付けて。 

攻略 法 その (6) 上手な 戦闘 方法 は さて、 戦闘 開始 ！ 左右に ゴ ソゴソ 

動ぐ 敵。 ここ ここ、 この 戦闘 シーン こ 
そ、 KEEP  COOL! 冷静に なって 戦 

いまし よ。 画面の ス ミッコに 敵 メカ を 
置いて おいて、 弾幕が きれた 瞬間に、 
こちらが 弾幕 を はる。 動き をよ ぐ 見て 
やられない ように。 ああ こり やちう だ 
めだ、 と 思った ときから、 負け戦。 気 
長に やって り や、 そうそう 負けぬ はす。 r じつく り 戦った ほうが 結局お 得な の だ。 
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う 一、 見る からに 強力そう な メカ たちだ。 でも、 共和国 軍 側 も、 
強 < なって る はすで げしょ？ 恐れる こと はない。 勝ちな さいよ。 

 y— — V/  \r  v  V—  \J  V  

サーベル タイガー (トラ 型） 
_^_A__A_ ^A--A  A  A  — /u 

相 凶悪そう な 面構え。 

ゲーム 後半で は、 こい 
つに いろいろ 悩まされ 

る そ'。 シールド ライ ガ 
一で 迎え 擎っ のじ や。 

アイ アンコン 
(ゴリラ 型） 

中盤戦 以降の メカ 

酶 重たそう。 格闘 戦 用に 

開発され た 巨大 メカ だ。 
この メカ も 強い。 ちょつ 

とこ ちらが ボケ ーッ とし 
ている と 全滅になる かも。 

戦闘に は 参加で きないが、 とっても 有能な メ 
力 、、 グス 夕 つ" 。 グス タ フ がな いと、 物が 運べな 

かつ た り する。 どこ て 仲間に する か は、 な 一い 一 しょ ーノ フロート" と 

いう グスタフ 用の^ IE 部品 も、 ゆくゆく は となる。 フロート がな 

いと 海上 を 航行す る ことができな いの だ。 あと、 と ある ノ ぐーッ を 入手 

すると、 ゴジュ ラスが ゴジュ ラス MK-II に 早 力、' わり ！ 

、、レツ ド ホーン"、 ぶ 厚い 装甲と 強力な 火器 。一 
筋緙 ではい かない 相手。 逃け M ぐらいの ® 寺 

ちて 戰 つた ほう カ货 明か も。 こちら 力 《、 ゴジュ ラス MK-D とかなら、 楽 
勝 だけれ ども。 それから、 この ページで 紹介して いる アイ アンコン グが 
さらに パワーアップ しちやって、 * アイ アンコン グ MK-IT なんて ことに 
なって るャッ もい る。 最強の 敵 はもち ろん デス ザ ウラー。 一番 最初の 
ところで！^ が 出て たでし よ。 デス ザ ウラー は、 で ほんと に 強い 
力、 ら: feo せいぜい がんばる よ 一に！ 

砦 や 街の マップと いうの は、 

記事から はぶいて し まった の だ。 
'JZ 屡ない と 思った から。 砦の 中 

の 迷路みたい なと ころも、 そ一 
ん なに むずかし く ないから マツ 

プ公 開なん て、 しなくても いい 

と 思う。 自分で、 やって みて く 
ださいだ ぜ。 こんだ け、 いろん 

な ヒント を 提出した わけなので 

一、 最後まで 解いて ほし 一わ一。 

^^攻略 法 その^^ 逃
げられな いよ 一 マップ 上 を 移動 中、 敵 メカに 出会う 

と、 逃げた 後ち マツ フ 上に は 敵 メカう 
ろうろ。 これが、 モン ダイ。 たとえば 
細い 道路の 行き止まり。 ふっと ふり 返 
ると、 さっき 逃げて きた 敵 キャラが う 
ようよ。 戻り だいんだ けど、 敵が 敵が 
敵が。 そうすると、 戦って 勝利し ない 
と 脱出で きない 場合が あつだり する。 
行き止まり、 袋小路に はお 気を付けて r これ は、 戦わなければ 逃げられぬ！ 

^^攻略 法 その^)  メカの 選び 方 仲間が 何 台 かそろうと、 ああ うれし 
からす や。 ゴジュ ラスが やられて しま 
うと ゲー^オーバー。 が、 他の メカな 

ら やられて ち、 ゲー^オーバーになる 
こと はない。 たとえば、 ァロ ザ ウラー 
が 味方に ついて ぐれた とする。 じゃあ 

やはり、 通常 はァ ロザ ウラーに 乗っか 
つての 戦悶 だな。 それで、 やられち や 
つたら ゴジュ ラスと。 かわい そだけ ど。 會 剣道 や 柔道の 試合の ような もんだ よね。 
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j*B* ハロルドの 事件 簿 #2 

Manhattan  Requiem 

マン 八ッ タン • レク^ f ェ厶 1  A  - 
アメリカ 中西部の 田舎 町、 リバ ゥン afcw 事、 

」'已'八ロルドを主人公にした^#^|—ァドべンチャ 

一 |ン 八ッタ ，| ク！^ 厶,〗 の 登場た。 若き 女性 ピア 二 て、 事件の 真相 を 徹底 解析す る II 國リ バー ヒル ソフ ト 
MSX2  7,800R(2DD) 

う 一ん、 これ は 八 一 ドボイ ルド (かたゆで 玉子) な 味 だせ!! 

ニューヨークの 片隅で、 若い 女 

1 生 ピア ニス 卜が 自宅 ァ パー 卜の 25 
階から 飛び降りて 死亡した。 

昔の 同僚、 ジ ャド' グレゴ リー 

力、 ら調 Sft 頼 を 受けた ハロル ドは 
さっそく  ニューヨークに 飛んだ。 
まず は、 ジャ ドの 事務所に 寄つ 

て 事件の 捜査 状況 を 聞 こ う。 それ 
によると、 死体の 発見 場所 はサラ 

の 住 まいだ つ たソ ーホ 一の ヒ ギン 

ズ アパート <7>Sii りだつた ことと、 

死体の 第""^ 見者 は 向かいの アバ 

- 卜 に 住む、 ディ ック 'べィ カー 
という 男で ある ことが わかる。 ひ 

ととお りジャ ド から 話 を 聞いたら、 

現場へ 行って みょう。 

サラの 住んで いた ァ パー 卜 を訪 
れ、 jsm\ から 話 を 聞く。 この 管 

SA、 他人の プライバシーに は 関 
心がない と 装いながら、 じつは 住 

人の プライバシー を のぞき 見す る 

こ と 力、' 生 き がいだ つ た り する。 突 
つ 込んで 聞く と、 サラが 自殺した 

9 日の 夜、 何者かが サラの 部屋に 
入って いくの を 見た という 証言 を 

得る。 サラの ルーム メイ 卜だった 
フラニー • ビン セン 卜の 勤め先 も 

聞いて おく こと。 

食 J  •  B'/、  ロル ドに 届いた 3 通の 手紙。 1 通 目 はサラ •  J  'シール ズ から 送られて 
きた クラブ M &M の カード。 2 通 目 は 昔の 同僚 ジ ャド. グレゴ リーから、 サラ 
の 事故 死に 対す る 調査 依頼。 3 通 目 はサラ に関する 身上 書 と 写真が 入 つてい る。 

次に、 死体の 第一 発見 

者の ディ ック • ベイカー 
を 訪ねる。 し 力、 し、 この 
男、 何 を 聞いても 要領 を 

得ない。 唯一、 重要な 
証言 は、 サラが 自殺し 

た 9 日の 夜、 ルーム メ 
ィ 卜の フラニー • ビン セン 卜が 部屋に 帰って 

く るの を 見た こと だ。 

そこで、 グリニ ッ 
ジ ビレッジの シァタ 一 • ララで きっぷ 売 

り をして いる フラニ 一 • ビンセントに 会 

いに 行く。  9 日の 夜 

の 行動 を 問い詰める 

と、 部屋に は 帰って 
いないと 言う。 うむ 

何 か を 隠して いるよ 
うだ 力く、 ここで はこ 
れム MJi、 ilS できない。 そこで、 

サラ との 出会い を 尋ねる と、 アン • 

マー フィ という サラの 友人 力、' 浮か 
び 上がる の だ。 

このよ 一に、 マンハッタン • レ 
ク イエム では、 誰か を 訪ねる と、 

次 か ら 次へ と 新た な 人物の^ E が 

明らかになって g  く 一  そし"^  |e 
の ひとりひとり を 丹念に 訪ね、 歩 

き 回って' ifp を かき 集める わけ だ。 
法 意し なげれば ならない こと は、 

フラニー  • ビン セン 卜 との 会^ &で、 

アンの 名前が 出て きても、 その後、 

' mmmr  'マ 
マ, IF    = ^cjs 

警く讓 謹 
きの lECff く  , 

ili^p1^ 行く 

BAR ブレス cff く 

シール ズの 死体 発見 場所で ある、 サラ 'J.f 

よ J:
: み 

部屋から 身 を 投げた。 オル ゴー 

^il^ ―' °  "現場100 回" という 言 

るく  b い、 何度でも 現場に 足 を 運んで 

=。 „ しい 事実 を 発見す る 力お 

地区 は 食 庫 を 改造した ギヤ j 
並んで いる ことで も 有名な の だ。 j 

もう 一度、 、、関係者に ついて きく" 
で、 アンの こと を 聞かなければ、 

ァ ンの 居場所が わか らな いこと だ。 

これ を 忘れて いると、 いつまでた 
つても 捜査 は 進まない。 

つまり、 ゲームの 初めから、 二 ユー ヨーク の 主要な 10 区の 場所に 

行く ことができる けれど、 事件の 

関係者の 証言 や'!^ を 得られない 

^り、 ただの 観光と 同じで、 そこ 

^先に 進む ことができな いの だ。 その ために も 重要な 証言 を 聞 き の 

ずす ことがない よ 一に' 主意しょう。 
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ウェス 卜 サイド 

ま〜行く 

— n — ドウ エイの クラブ MSM に
 は、 

様々 な 入が 出入りして いる。 舞台 演
= 

t の アン ディ. ムーア や ==ー/、 
ラ • レイン も 客の 中の ひとりた0

 また、 

店の 女主 人の ロ-
レン 'ベ 

J ひとつで、 この 店 を 切り盛り してい
 

るした たかな 女で、 何 か 過去^ "一1? 

さて、 サラが ピア ニス 卜 

として 働いて いた ブロード 
ウェイの、、 クラブ M&M 〃へ 
行って みょう。 ここの 黒人 

の ボーイ は 話し好きで いろ 

いろ しゃべって くれる そ'。 
、、関係者に ついて きく" 

と 事件の あった 9 日の 夜 

に 舞台 演出家の アン ディ • 

ムーアと 女優の ノ、' 一 バラ. 
レインが もめて いた こと 

など、 一見、 事件と は 関 

係ない 事の よう だが、 ス 
トー リー 展開 上、 後に な 

つて 重要な 意味 を 持って く る。 ァ 
ン ディ • ムーアに 会うた めに は、 

黒人の ボーイに 教えて もらった 5  , 

番街 にある 彼の オフィス 、、ビッグ アップル〃 に 行き、 秘 害の ダイ; 
ン • ミ ユーラ 一に 聞けば いい。 ァ 

ン ディ • ムーアに 会ったら、 女優 
の バーバラ • レインの 居場所 を 聞 

き、 会う。 このへん は ィモづ る 式 
で、 どんどん 新しい 人物が 登場す 

る。 どうやら、 ダイアンと バーバ 
ラは アン ディ をめ ぐっての 三角 関 

係に あるら しく、 さらに バーバラ 
に は、 ィ一ス 卜 ビレッジで レコー 

ド 店員 を やって いる ァ一 ロン • ラ ンバ一 ト という、 とり まきがいる 
二と がわ かる。 || 

この 段階で 会える 人物に は、 す 

ベて 会って おく よ 一にし ょケ。 5 

番 街に は、 学生時代からの 友人、 
ヒ一 卜 'ギルフォード か 1嫩 する 
ニューヨーク マガ ジ ン 社が あ る し 、 

サ ラ の 父 経営す る クリスえ 

貴金属 店が ある。 
とにかく、 登場人物が 多く 

雑に 絡み合って いるので、 ここら 
で 一度、 人間関係 を しっか ^お 把 

握して おく ことが' 义屡 なの だ。 
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な し、 

、 複 

ソ 一木 一 

力 レンク リン 'ノ<'：/尹 リ — • トンネル 
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ウィリアム 

Manhattan  Map 

ジャド • グレゴ リーの 事務所 

ーク 市立 図書 踞 

1M 

かま ま 

ウォール街 



會 ウェスト サイ ド にある、 サラ *0* シール ズのァ パー ト を 訪れて みると' 

捜査の ポイント となる の は、 サ 

ラ 力、' 探して いた 母親、 クラウ ディ 
ァ • シール ズの 行方と、 サラ がか 
けて いた 生命保険の 受け取 リ 手が 

サラ • シール ズ という 点であろう。 

ただし、 こちらの サラは フルネ 一 
ム をサラ •〇• シール ズ という。 

搜査 メモ 3 

サラ •〇•> —/レズ 事件 

^ 鋪透丄 

L 美え 
^^きる -■  '  •  a  -  - 

生命保険の 謎 は、 アン' マー フ 

ィーを 訪ねて みよ う。 彼女 は プロ 

一 ドウ エイ の 世界一 大 き な デノ ヽ° 一 
卜、 メーシ ーズの 紳士服 売り場で 

働いて いる。 そして、 唯一、 ふた 
りの サラを 知っている 人物な の だ。 

アン • マーフィーと 会う ことで、 
サラ •〇• シール ズ _^ エリ ック • ホー 

ゾ^~>グ レス • ジャクソンに つなが 
る 線が 見えて くる。 

，そ (^ウェス 卜 サイ ドの サラ； 

〇• シール ズの アパート ^ 亍 つてみ 

ると、 恋人の エリ ック • ホール か 

ら、 サラ •〇• シール ズも 9 日の 夜に 

失踪し、 死んで しまった 
こと を 教えられる。 

同じ ニューヨークに ふたりの サ 
ラ • シール ズ がいて、 その ふたり 

ともが 自殺 （？） している こと も不 

可 解 だが、 さらに、 グリニッジ ビ 

レツ ジの ワンダー アップと いう 店 

で、 いつも 酒 を 飲んで いる パーナ 
ード • ァ 一ムス トロン ク 刑 事から 

の 情報で、 サラ •  N' シール ズ という 
女性が ビルの 屋上から 飛 ひ 侮り 自 

殺 をして いる ことが わかる。 

ジャ ドの 娘、 ジ エー ンの 勤める 

\^ 一， 一 ク巿: S1] 窨 館へ 行つ て 当日の 新聞 を 調べても らおう。 

こ 一 も、 同じ サラ • シール ズと 
し 、 う 名前の 女性が 次々 と 死んで い 
く と、 誰が 見ても、 単なる 偶然の 

重なりと は 思えない。 事件 は 思わ 

ぬ 方向に 進展し、 謎 は 深まって い 
くば かりなの だ。 

サラ •  J  • シール ズの 生命保険の 受け取 

り 人、 サラ •◦ 'シール ズも、 9 曰の 夜 
に 失踪し、 死んで いる ことが わかる。 
新聞発表 では、 ナイフで 自殺 を 試みた 
が 失敗し、 死にされ ずに 自室の 窓 か 
ら 飛び降り たと 見られて いるが、 彼 
女の 死に も 不可解な 点が 多い の だ。 

:tH 事 か" ^ •'：： '、'ミチ" r ゾ 

母親からの^ 1  から は、 

つかる。 たばこの 吸 最初 は ひとつの 事件 

と 見られて いた サラ • シール ズの 死の 険に は、 

過去の いくつかの 事件 

カ^胃 に 絡み合つ てい 

るの だ。 次々 と 捜査 Sl_b に 浮かび 

上がって く る 人物 を 丹念に 調べ、 
あるいは 過去に さかのぼって、 コ 
ッコッ と、 もつれた 糸口 を 解き ほ 

ぐして いかなければ な ら な し 、。 
すると、 これらの 過去の 事件に 

必ず 関わって いる 1 人の 男が 浮か 
び 上がって くるの だ 力 \ すでに こ 

の 男 は 死んで しま つてい る こと が 

わかる。 死人に 口な しで、 死んで 

しまって いて は 証言 を 取る こと 力、' できない。 じつは、 この 人物の 謎 

を 解き あかす こと が、 事件 解決へ 
の 大きな ャマ 場と なる はずで ある。 

白い 錠剤、 

ち、 サラ •。 丁 いがらな どか 舄 も、 れ ディション 力 ルズ のき、？ 

どちらも 事 ̂  ̂ ノカ 1 と 香水が 

き ノ^;： ，な 物的^:。 
= の 中 、るう^: 

： ̂ 内な ニューヨークて Its を 

進めて いくこと は、 大変な こと だ 

力ぐ、 キミと 同じく、 サラ • シール 
ズの 死の 謎 を 追ってい る、 地元 二 
ユー ヨークの ァ一 ムス 卜 口 ング刑 

事と、 ニューヨーク 市立 図 «| に 

勤める ジャド の 娘、 ジ エー ン はき 
つと キミに 惜しみない 協力 をして 
くれる だろう。 

そして、 ニューヨークの 水面下 
に う ごめ く 人間関係と 犯罪 を 解き 

あかし、 真犯人 を 告発して ほしい。 

バーボンが 体に しみる ぜ! 

おんぷ f 

J.  BI  ̂ どの アイ リシ >ュ 'パーに ミ H ズ： 

捜
査
に
 

行
き
詰
ま
っ
た
り
、
 

疲
れ
て
 

休
み
た
 

い
と
き
 

に 
は、
 

巳 
AR
 

ブ
レ
ス
に
 

立
ち
寄
ろ
 

う。
 

現
時
点
で
の
 

捜査
 

状
況
の
 

分
析
 

や 
人
間
 

関
係
の
 

分析
、 

また
、 

捜査
 

フ
ァ
イ
ル
の
 

保 

存 
を
し
て
 

くれ
る。
 

捜
査
 

を 
再開
 

す
る
と
き
 

も 
必ず
、 

ここ
 

を 
訪
れ
な
 

き 
ゃダ
メ 

だよ
。 
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Personal 

Data 

Notes 

マン 八ッ タン • レクイエムに 
は 40 人 もの 人物が 登場す る。 

捜査 手帳に ひとりひとり メモ 

を 取って いかない と、 わけが 

わから なくなって しまう。 重 

要な 証言な ども、 必ず、 メモ 

してお くこと をす すめる ぞ! I 

MEMO 

サラ • 」 'シール ズ 
の 父親。 2 度の 離 
婚歴 あり。 現在の 

愛人 はセ リーナ • ブラウン。 5 番街 
で 貴金属 店 を 経営 
している が 店の 経 
営 状態 はよ く ない。 

名前 リチャード 'クリスティ 名前 

MEMO 

グリニ ッ ジ ビ レ '： 
ジでブ ティ ック ' 

店 を 開いて いる。 
サラの 母親、 クラ 
ウディ ァ について 
何 か 知ってい るよ 
うだが 隠して いる。 

セ リーナ' ブラウン 

名前 サラ •」•> 一/レズ 職業 ピアニスト 

死因 頭 S 骨 骨折 

死亡 推定 時刻 9 日の 午前 2flf 頃 

死体 発見！^ ヒギンズ アパート 
発見 状況 ォ / レゴ— / レを 握って いた 

名前 

MEMO 

今 をと きめく 舞台 
演出家。 5 年 前に 
妻と 離婚。 いろい 
ろな 女性との が 
あり、 9 日の 夜に は バーバラ と クラ 
ブ M &  M でもめ て 
さわぎ を 起こ した。 

アン f: ィ' ムーア 

MEMO 

5 年 前から アン デ ィ • ムーアの マネ 一 ジャー をして い 

る。 サラ '0'シ 一 

ルズの 部屋に あつ 

た 香水 は 彼女が ふ 
だんから 愛用して いるものと 同じ だ。 

職業 クリスティ 貴金属/ S 経営 職業 ブティック • アベニュー 経営 職業 粦台 演出家 名前 タイアン 'ミュー ラー 職業 アン デケ ムーアの 秘書 

MEMO 

サラの ルー 厶メ ィ 
卜の フラニー • ビ ン セン 卜 とっき 合 

つてい る 力、'、 サラ にも 気があったら 
しい。 11 日に はサ 
ラと 食事 をす る 約 
束 をして いた。 

MEMO 

サラの ルーム メイ 
ト。 しかし サラと 
は あま り 気が合わ 
なかった よ う だ。 

事件 当夜、 アバ 一 卜に 帰って きた フ 
シが あるが、 本人 
は 否定して いる- 

MEMO 
アン ディの 演出す 
る 「エンジェル j と 
いう 劇の 主演 女優。 
オーディ シ ョ ンに 
は 競争相手 も 多 か つた 力、'、 それ を 勝 

ち 抜いて 主演の 座 
を つかみ取った。 

名前 フラニー' ビンセント 名前 ベー パフ • レイン 
名前 —ジョ ニー' ギア 
職業 クリスティ 貴金属 店 店 f 職業 シァ 7 ヌーラ ラの さっぷ 売り 職業 女優 

MEMO バーバラのと り ま 

きの ひと り。 なん 
とか チャンス を も 
のにして、 将来 は 
ミュージシャン を 

志して いる。 9 日 

の 夜 は バーバラ と ディスコへ 行った。 

名前 アーロ ン 'ラン ペート 
職業 レコード S の/ S 盟 

名前 テ: (ック 

MEMO 

サラ •  j  • シール ズ 
が 自室から 飛び 降 
りる ところ を目擎 
している。 死体の 
第一 発見者。 働い 
ている 様子 もな く、 
何 を 聞いても 答え 
ようと しない。 
'ベイカー 名前 

MEMO 

サラ •  j  'シール ズ 
とサラ •〇• シール ズの 共通の 友人。 

夫が 保険 業 をして 
いるので、 サラに 
生命保険に 入る よ 
う にす すめた の も 
彼女が した こと。 

アン' マーフィー 
名前 エリック 

MEMO 

サラ •〇 • シール ズ の 恋人。 サラが 死 
ん でから は サラの アバ 一 卜に とじ 二 

もり、 仕事に も 行 
つてい ない。 サラ 
と は 子どものと き 
からのつ き 合い。 

• ホー, レ 

名前 

MEMO 

チャイナ タウンの 

晴記 飯店で ウェイ トレス をしながら 

女優 を 夢み ている。 

サラ •〇 • シール ズ と と もに オーディ シ ヨンに 応募した 
が 落ちて しまった。 

グ レス' ジャクソン 

職業 不明 
職業 メーン一 ス'； gjR 職業 ホテ/ レで 働いて いる 職業 晴 記钣; S の ゥェ仆 レス 

名前 

MEMO 

サラ • シール ズの 
自殺の 謎 を 追い か 

けて いる ニュー ョ 一 ク市警 6 分署の 

刑事。 ワンダー ァ ッブ という 店で 飲 
ん だく れ ている。 ハ 一レムの 出身 だ。 

ベー ナード 'アーム スト ロン ク' 

MEMO 
J  •  B  'ハロルド 
の 学生時代の 友人。 
演劇 関係の 記者と 
して クラブ M  &M 
にも 出入り してい 
たが、 サラが 死ん 
でから は 顔 を 見せ 
ていないよ う だ。 

名前 一 ピー 卜 ，ギ /レフ オード _ 

職業 ニューヨーク マ 力 'ジン 社 勤務 職業 ニューヨーク 市警の 刑事 職業 ヒギンズ アパート 管理人 職業 ギャラリー 経営 

名前 

MEMO 

ヒギンズ ァ パー ト の 管理人。 他人の 
プライバシー をの 
ぞき 見す る ことが 生きが いの 未亡人。 
9 日の 夜に 何者か 
が サラの 部屋に 入 
るの を目擎 した。 

スザ ンヌ • ヒギンズ 
名前 

MEMO ソー ホー 地区に あ 

る ギャラリー を 経 営して いる。 サラ 
の 母親の クラウ デ 
ィァと 接触が あり、 
サラに 手紙で 知ら 
せた が、 会う こと 
がで きなかった。 

ひ ジャー' ギブリン 
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鏖 よつ レ卜 ロチ^ 1 

i お だ わ 

ゲーム フリークなら もちろん、 

あまり ゲームに 詳 し く ない 人 も 

1 "あ、 この 画面、 どこかで …… j 

と 思つ ちゃ ラ 。『フ アミ クル パロ 

ティ ック』 は 数々 の 歴史に 残る ゲーム 

を バロ ッた、 楽しい シ ユー ティング ゲーム 
だ。 その 4 面まで を 紹介、 攻略し ちゃ ラ。 

BIT2  (ピッツ 一） 

MSX2  ,  ̂   " 
6, 800 円 (ROM)  ̂   . ダ 

7^ 

家族で ゲーム 大会 
時 は 2390 年の 12 月 26 日。 雪の 降 

りしき る 日曜日の こと。 いつもの 

ごとく、 ファ ミクル 一家 は、 各自 

それぞれの ゲームに 熱中して いた。 
と、 そのと きで ある。 

、、来たる 4 月 1 日、 ゲーム ハウス 
パロディ アンに て、 ゲーム 大会 を 
行ないます。 各自 選りす ぐった マ 
シン 持参で 参加す る こと。 

優勝者に は、 宇宙旅行 をプ レゼ 

ン 卜 ！ ぜひ 参 力 tl を〃 
さ 一 あ、 それ を 見て しまった フ 

アミ クル一 家、 黙って いる わけが 
ありま せんよ。 さっそく、 各自で 

マシン を 作る ことに な つ たのです。 
そして 大会 当日。 宇宙旅行 を 目 

当てに、 た あ 一く さんの 参加者が 
集まりました。 アキレス腱 を 伸ば 

す 者、 マシンに オイル を さす 者、 

ブルワー カー をす る 者と、 それ ぞ 
れ、 興奮し きった 心 を ほぐそうと 

しています。 ファ ミクル一 家' も、 
なんとか 当 日 ま でに マシン を 作り 

上げ、 始まり を、 が 遅し と 待つ 

てい. ます。 さて、 大会の^ 1 方 は。 
てな 具合て  16 まった ゲーム 大会。 

全部で 10 面 も あり、 それぞれの 面 

も 長い。 これ はかなり カコ クな大 

食 ここで、 お好きな 人 を 選んで、 大 
会に 挑む わけ。 操縦 者 選び は 慎重に。 
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会に なりそう だ。 おまけに 敵の 攻 
キビし さとい つたら、 つん も 

お、 まさに、、 雨 あられ〃 モンです よ。 

全面 ク リア 一 をす るに は、 よつ 
ぼどシ ユー ティ ング ゲームが う ま 

く なきや、 まず 無^^よ、 んじ やない 
かな。 でも、 グラフ ィ ッ クはキ レイ 
だし、 スクロール は なめらか だし、 

お ま けに ポスキ ャラも 楽しい モノ 
ばかり。 ワクが 厶 ネ厶ネ する ね？ 

r7 アミ クル パロ ディック』 の 主 

人 公 は、 この フ アミ ク ルー 家 だ。 
5 人 は バン ド エイ ド、 いや、 ハン 
ド メイ ドの マシンて ナ 会に 出場し 

たの だ。 マシン は それぞれ 特徴が 

ある。 初めから スピード 力 SI かつ 
たり、 後ろから ミサイル を 出した 

り。 だから、 どれ を 選ぶ か は、 い 
ろい ろ嘗 式して から 判断し ようね。 

こ れか ら の 長い ゲーム 大会に 優 

勝す るた めに は、 マシン 力 せの 一 
部と なら なきや。 がんばって くれ。 

會ハ' ピ クル は、 ァ 

ンコゥ 型の ヴォ 

レビ ユール 号て' 挑 
む。 カウル を賈ぅ 
と、 ノ マリア 力く つく  o 

食お ちゃめな マミ 

クル は、 カタ ツム 
リ 型の マシン、 マ ィ マイム 号に 乗る。 オート ミサイルよ。 

7m  譽 

^/ 
 |  ' ズ

 

r  r^- 

食ァ ヒル 型の ダッ 
クス ベリー 号に 乗 

り 込む の は、 力、 わ いい シルク ル。 ミ 

サイ メレ はお^、 ら。 

食 ビー ピー ケロル 

号 は、 力 エル 型の マシン。 ミロ クリレ 

君、 ゲーム はう ま 

いが、 勉強 は …… 。 

食ね こ 型の マシン、 

スィ エルシ ヤー ト 
号に 乗る 二 ヤンク 
ル。 町内の ね 二の 

中で は 親分 肌と か。' 
   j 
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こんな SHOP マす 

各面に は SHOP が 2 つくらい あって、 対 地 用 ミサイル を 三 

そこに ォ S マイす ると 入れる。 もちろん、 売って る 品物 ：： 
も 違って いるので、 計画 を 立てて 買い物 をす るよ ラに。 = 

會ニ いつは 強力。 なんと 誘導 
弾 だ。 これが あれば 楽 チン さ。 

4 面
 

スぺー ドの エース は、 怪し く も 恐 

ろしい カード。 そう、 それ はま さ 
しく、、 死" を 意味す るので す。 だか 

ら、 決して SHOP では あり ます。 

會 トランプ は、 やっぱり ポーカー だね。 
ロイヤル ス ト レー ト フラッシュ とかさ。 

1 面 

ゴルフ コースの ような、 この 面の 

SHOP は バンカー だ。 丸い 点々 が ひ 
し 形に なって いると ころね。 くれ 

ぐれ も 見過ごさない ようにね。 

會 ゴルフ ポールの 跡 （ ？） が 付いている 
バンカー 力く SHOP の 入り 口なん だよ お。 

アイテム は;! 、、力で 買 

さすがに スター 卜 時の まま 最終 面まで 行く の は 無理。 そ 
こ で、 装備 を パワー ァ ッ プ する 必要が ある 。敵 を やっつけ 
ると 出て くる 夕 マゴを 取り、 ショップで 買い物す るの だ。 

s 面 

あ、 火事 だ！ 急げえ〜。 消火器 
は？ バケツ は？ 非常口 は？ 

そうです (長い フリ ）、 ここ は 非常 

口の マークの ィ寸 いたと ころな のね。 

t ほらね、 
いかにも， ここが SHOP です * I ンジ しません？ しないね。 

3 面 

チーズの よ う な 地上に 咲 く 青い 花。 

それ はまる で、 プレイヤー を 誘う 
かの ように …… 。 そうです、 それ 
力く SHOP なのです よ。 ほんと に。 

H ナっこ ぅハデ なのです ぐ わかる ね。 
:• も、 敵の 攻擎も 気にし なきや、 ね！ 

镯 マシンが 
ー 機 追加され 

る。 

そうそう、 やられる と、 装！ 1 

はなくな るんだ。 
かな ピ —I 

拿 
対 

地 
用 

ミ
サ
イ
ル
が
 

パ 
ヮ 

—ァ
 

ッブ
 

する
。 

3 
段階
まで
で 

すよ
。 

锢買
 

うと
、 

対空
 

用 
ミ
サ
イ
ル
が
 

パ ヮ I ァ ッブ する (5 段階)。 

き モジュ —ルが 付く。 
とても ほし
い 

アイ
テム
 

(？
) 

だ。
 

2 
個 

まで 付 くんだ。 
へ へ へのへ…。 

鹌 ほどほど 
スピ I ドア 

ッブ ね。 

この 
*<■>♦ は C 言語 か らき てる。 

腕 を 組んで 
う
な
ず
い
て
 
しまう。 

I 

3
 

ぎ
 

镅 ちび つと スピ I ドア ッブ。 この 

*B
* 

つ 
て、
 

BA
SI
C 

の 
頭文
字 

なんだ 
つて さ。 

なるほどね。 

鑭 
速い
 

速
い
！
 
 

*A
U 

はァ
 

セン
 

ブル
から
 

きて
 

るの
 

さ。
 

でも
 

速 

すぎて、 操縱 ミスし ないで ね。 

msx ゲーム 徹底 解析 93 



そして 4 面 まての 

マップ 紹介 だ あ 

ファ ミクル パロ ディック は、 10 面 

も ある。 んで、 今月 は 序盤の 4 面 

まで を 紹介、 そして 各面の ポ イン 

卜なん かも 書いて しまう の だ。 

1 面 

♦  ■•  •  • 
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0 

おや？ どこかで 見た ことが ••••• •。 この ゴ 

ルフ 場の ような a ゼ ビス' カント リー々 力 <1 面の 
ステージ だ。 最初の 面 だけあって、 上から 
の 攻擎も 少ない。 ここで は ひたすら 飛んで く 

る 敵 を やっつけ まくり、 エッグ を 取る ことに 

専念しょう。 そして SHOP へ …… 。 
1 つめの SHOP では 対空 用、 対 地 用の ミ サイ 

ルを パワーアップし、 エッグが あまれば スピ 

ードも 速くし ちゃおう。 まあ 最初 は、 あんま 
り 取れない かも しれない けど。 がんばれ ！ 

SHOP を 出て す ぐのと ころに グリーン 力、' ある 
が、 じつは そこに、 ある モノ  （？） が 隠されて 
いるんだ。 まだ 教えられな いけど、 それ は 各 

自で いろいろ やって みてくれ。 

そして 2 つめの SHOP へ^ ̂ つた ら、 文せ 也 用の 
ミサイルの パワーアップ だ。 ホ バー リングと 
貫通 弾で も う 地上の 敵 は 怖く ない の だ。 
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あ 一、 懐かしい、 と 思う 人 も 多 いんじゃな 

いかな？ 、、ク レイジ 一 エンパイア" を 登って 
いく  2 面。 ここで は 窓 を 開けて 人形 を 投げて 

(落と して？）  く るお じさんに-; i 意す る こと。 
この 人形、 しばらく すると 爆発して 弾が 飛ん 

でく る。 「へつ、 かわした せ'」 と 思って いると 
いきなり ズ ドン ！ つてな 具合になる ことが 

あるので、 油断す るな よ。 あと、 この 面 あた 

りから モジュールが ほし く なる。 1 面で 売って 

るので、 もう 一度 1 面 を やっても いい そ'。 

空からの 敵 は 人形 だけ じ やない。 フライ ノ、 ° 
ンが ひらひら 落ちて きたり、 ィヌカ 《飛んで き 
たり、 だんだん メ チヤ クチャに なって くる。 

でも、 絶えず ビルの 窓に 注意す るよう に。 

あ、 そうそう 窓に ミサイル を擎 つと バン ソ 
ゥコゥ が 貼られ、 そこからの 攻擎 はなくなる 

の だつ。 ま、 一 無難な 手と して は、 ビルに バ 
シバシ ミサイル を擊 ちつつ （どこそこ かまわ 

ずに ね)、 空の 敵 を やっつける、 というの はどう 
でしよ ？ とにかく いろいろ 試して くれい。 

ビル はだん だん 細 く な り 、 ビルからの 攻擎 

も 弱まって くるので、 後半 は 空からの 敵 を 中 

心に やっつける よ う に 心がけよ う ね。 

ここの ビルの 看板 も、 いろんな ゲーム ソフ 

卜の パロディーで、 なかなか 楽しい の だ。 さ 
すが ファ ミクル パロディ ッ+ だね。 

一む、 バリアが ほしいな あっと。 でも、 ノ、' リアが 
つくのと つかない マシンが あるから 気をつけ てね。 

愈お 姉さん アルバイト？ 歳 は？ 好きな 花言葉 は？ 
え、 彼氏が いるの？ な 一んだ。 ちえつ、 つまん ない, 

V 
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mm 
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«3  m 

、、ファン タ チーズ" 力、' 舞台の 3 面。 名前の 通 

り一 面に ファン タカ、'、 もとい チーズ 力、' 散らば 
つてい るよう な フン ィ気 だ。 この 面 あたり 力、 
ら だんだん 難し く なって いく 。 1 発で はやつつ 

け ら れな し 、敵 や、 集団で 攻擎 してく る 敵な ど、 

敵 も パワーアップして いるの だ。 ヒョ ェ〜！ 

まず、 ここ での ポ ィ ン ト は M の 敵 力、' 現わ 
れ たら、 すぐ やっつける こと。 プレイヤーの 
後ろから 攻擎 されたら、 前から 押し寄せ てく 

る 空中の 敵の 攻撃 との ハサ ミ擎 ちに なって し 

まう 力、 ら だ。 itLb か ら の 攻鼕は そ れほ ど激 し 

くない 力、'、 タカ をく  くると ディン ジャー だ。 
この 面の SHOP では、 , 弾の アイテムが 売 

られ ている。 カヮ イイ （？） お 1i 市さん 力く 店の 番 
をして いるの だが、 それ は 関係ありません ね、 

ハイ ハイ、 わかりました。 モジュール 2 個と 

誘導弾、 それに ホ バーリン グ する 貫通 弾が あ 
れば、 も う 向かう と こ ろ 敵な し ！ なにせ、 

それが 最高の 装備な の だから れ だから、 こ 
の 面 ま でがん ばれば、 これらの 装備 は 3 面 ま 

でに そろつ ちゃうと いう わけなの です、 ハイ。 

もし、 これらの 装備に して、 なおかつ エツ 

グが 残つ ていたら、 ス ピー ド アップ や 1 UP な 
ど を 買って おこう。 ただし、 いくら 最高の 装 

備 でも、 やっぱり 無敵で はない。 やられたら、 
また 初めから 買わ なきやい けない。 ト ホホ。 

ぞ(1 ん:, ■iiiHwiiiimiiu  r & 

t スピード を ちょっと 速くして、 あと は 1UP を 買 - 
：。 しかし、 エッグがない ので 泣き寝入り。 ァ~。 

暴 

② 

暴 

鲁 

I  1 

き 
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4 面 

この 面 は 何の ゲームの パロディ 一 か ？ う 

む、 よく わかんな いな あ 一。 チェックの 地面 
に 15 パズル、 そして サイコロ や スペードの A。 

面の 初め と 終わ り は ジ グソ ーノ  \° ズルだ し … … 。 
そうそう、 この 面の タイトル も ゃジグ ソーパ 

ズル" なんだ よな あ 一。 まあ、 それ はいいつ 力、。 
この 面 は、 itlh からの 攻擎が キビ シィ。 特 

に縱 1 列に 並んだ サイ コ 口のと ころ は 敵の 弾 

の 雨 あられ ！ ひどい つたら あり や 一し ない。 
でも、 あわてない あわてない。 貫通 弾が あ 

れば こんな もん 1 発な のさ （ほんと は 2、  3 発 

なんだ けど、 カタい こと 言わない でね)。 

でも ここでの ポイント は、 グラフィック 力く 

キ レイ！ ジグソーパズル や 15 パズル なんか、 
ディ ス プレイ に 手 をつつ 込んで 遊んで みた く 

なる ホ ド。 隠し コマンドで 15 パズルが でき るん 

だって （うそ tm だからね。 *m にしない でね)。 
15 パズルと いえば、 と あると ころの 15 パズル 

(ちょっと 変な ところ） に は、 ある こと 力、' 隠れ 
ている の だ。 ちょうど 1 面の グリーンで 起き 
る ことと 同じなん だけど、 とっても ウレ シィ 

ことなので、 いろいろ 探して みて ね。 

あと は、 後ろから 飛んで くる 敵に 主意す る 

こと 力、 な。 あんまり 敵にば かり こだわつ てる 
と SHOP を 通り過ぎて しまう こ と も あるの て気 

をつ けて ね まだまだ 序の口なん だから …… 。 

MSX ゲーム 徹底 解析 

あ、 
-ん、 あんまり いい モノ 売って ないしな あ 一。 
： り あえず ス ピー ドを 速く してお こうかな あ、 

會 内緒 だけど、 コ 
その アイテム は'' 

/ グ 2000 個 で 隠れ アイテムが 買える。 
•v このお 婶 さんだ あ （大 うそ TM)。 

S5S 

J 

588 

1 

義 

〜 丁.: m 

A-  A- 

tsf 〜w 
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2 面 

ボス キャラ も 一気に 攻略 だ あ 

ボス は 各面、 攻撃 方法 も 違えば、 もちろ 

ん 弱点 も 違ろ （あたりまえ)。 それぞれ 個. 

性 ある ボス を 攻略して みょうじ やない か。 

1 面 

擎ち 込んで やれば いい。 でも さ、 個人の 自由 だけど、 ほかの ボスと 

それじゃ あ、 ちょっと 味 m ない よ 
ね？ 某、、 ベび ぶぶ" のように、 周 

りから 攻撃して いくの 力く、 、、通" で しょうね、 やはり。 まあ、 それ は 

比べても 弱い ので、 体中の 力 を 抜 
いて …… 。 おいおい、 床に 寝るな 

よ！ それじゃ あ 抜き 過ぎ だよ。 

まあ、 楽ゥ 〜に プレイして くれ。 

食 見て く れ ！ 
ダテて も ダメ。 

： にかく リアル だぜ。 敵ながら アツ パレ だ。 ホ レポ レ する ぜ。 なんて ォ 
つっぱり 自力で やっつける しかない みたいだ な あ。 シ ユン シ ユン シ ユン: ソ 

2 面の ボス は、 ジ ヤンケ ンのィ 吏 

い 手、、 ジャンボぐ だ。 相手 はたく 
さんの グー、 チ ヨキ、 パーの 手 を 
投げて くるので、 ャッの 頭に 勝つ 

もの を擎 てばよ いの だ。 なに？ 
ジ ヤンケ ンを 知らない？ うんと 

ね 一、 グー は 石で、 チヨ キは ハサ 

ミ、 パー は （おいおい、 そんな こと 
誰でも わかる つて)。 
ここで ちょっと; 主意 をば。 ャッ 

のま 殳げて くる ジ ヤンケ ン のうち、 
パーと グーの 区別が 瞬間 的に わか 

ら ないか もしれ な いんだ。 だか b、 

もし 敵が チ ヨキの とき、 「グ 一だ」 

と 思、 つて 撃った の 力、' ノ  、°— だ つたり 
すると 負けて しまう ので、 ここ は 
チヨ キを 撃って アイコに しょう。 

アイコ だと やり直しな ので、 どち 

らも 勝った こと にならない の だ。 

あたりまえ だけどね。 あと、 プレ 

ィ ヤーが モジュール つき だ つ た り 

する 場合、 隣の もの を 撃って しま 
つたり する こと も あるので、 気 を 
つけて くれ。 とにかく、 間に合わ 

ない と 思ったら アイコになる の を 
擎っ こと だね。 ジ ヤンケ ンで 3 勝 

すると 服 を 脱ぐ、 いやいや、 クリ 

ァー だ。 3 敗す ると プレイヤーが 
やられち やう。 まあ、 慣れる と 楽 

に 勝て るよう にな るん だよ 一ん。 
それにしても 敵の グラフィック 

がカヮ イイよ ね。 ちょっと いたず 
ら 坊主つ ぼい 雰囲気 だけど。 そう 

だ！ すっかり 忘れて た。 ボスに 
勝つ と ボーナス ェ ッ グ 1 0 個 だよ。 

■wmmmM 
*  ，• 

一^ ノ 

1 面の ボス は、 巨大 要塞、、 コスモ 

ス ガブ リ エル' 'だ。 中心に、、 核" を 持 
つてい るの だ。 でも、 よくで きて 

るんだ よね、 これが。 金属の 質感 

と 力、 力く リアル だし、 核の 部分 もソ 

レツ ぼく 開閉す るし、 カー ッコィ 
ィの だ。 なんて こと は 言つ てられ 

ない、 それで は ボスの 攻略です。 

核の 周囲に は、 4 つの 副 核 部が 
ある。 この 魏は そこと 核から 攻 

擎 してく るの だ。 こいつ は 上下の 

運動 をす る だけで、 左右に は 動か 

ない。 おまけに、 こいつに ぶっか 
つても やられな いので ある。 とつ 

て も ラッキーり なんて 喜んで は 
いられない。 しかし 喜んでも いい 

(なんの こっち や）。 プレイヤ 一は 
敵の 弾 をよ けて り やい いの だ。 
もちろん、 弱点 は 中心の 核 だ。 

そこに 文れ 也 用 ミ ザイル を 4 発 ほど 

峰お りより 
よ？ 

なった 
と 思ったら 

，怪し さ 漂う 謎の グリ I 

\。 
この 下に、 

何もない。 

镧敵 の攻擊 も 少ない。 
こ 

こまで 
くれば、 

あと 
| 歩。 

峰 看板に 
注目！ 

あそこの 
パ ロデノ 

- 力。 
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3 面 

4 面 

'一、 カヮ イイ 二つち 向いて- ) て も 何も 反応し ない ぞ。 

どうでした 力、、 今月の 瞬 斤。 楽し 

ん でいた だけました でしよう 力、。 し 
かしこの ファ ミクル パロディ ック。 
こ 一ん な もんじ やなし 、ん です よ ね 一。 

そこで、 来月 はより 深 〜く 胃、 
そして エ^して しまう のです。 まだ 
まだ ここ いら へんは 序の 口です よ、 
ダン ナ。 もっと 楽しい モノ、 ありま 
すせ'、 ヒヒ。 つてな 具合で （どんな 具 
合だろう）、 来月の 予告です。 
未知に 秘められた 謎、 謎、 謎！ 

ほかの 面 はどうな つてい るの かつ ！ 

そ して ボスの 正体 はいかに ？ ボ一 ナス ステージ だって ある （かも しれな 

い)。 来月に 乞う こ 期待！ 

？ 一、  * ず 一ば 一ば び ぼ * みたい な 画面 

ほかの 面 は ど 一な つてん のかな ~  ？ 
し 

努力 すれば、 なんとかなる さ ！ 
な 一ん て 害いた けど、 本当に 強い 

と 思う ？ 思って いる キミ は、 ま 

だ 若い な。 トゥー ヤング だ れ じ 
つ はこの ボス、 誘導弾が あれば、 

すぐ やっつけられ るの だ。 現に プ 
レイして みたところ、 ボスが 弾 を 

擎っ 前に やっつけて しまつ たんだ 
もんね 一、 ピロ ビロビ 口！！ 

装備 は 強く してお くように: fee 

會 （口ごもって） 「うちの カミ さんがね ーム だ 一 か 一ら、 それ は、 刑事 コロン ポ だって 一 
の （2 回目）。 難しい ようで、 じつは カン タンな のよ、 奥さん。 本当なん です よ。 

さて、 4 面の ボス は ペンギンの 

兄弟 、ペン プル ブラザーズ"。 ほか 
の 面に 比べて、 やたら 強い！！ も 

ぅメ チヤ クチャって ほ どで はな し 、 

力、'、 手強い こと は 確か だ。 
ペン プル ブラザーズ は 3 匹の ぺ 

ン ギンて 舰 されて いて、 1 匹ず つ、 

プレ ィ ヤーから 少 し 離れた ところ 
から 登場す る。 したがって、 スピ 

ードカ SI  くないと、 とても じ やな 

いけ ど 攻擎す ら でき な し 、の だ。 
ペンギンの 体に 数 発ず つ 命 

せる とク リア 一なん だけど、 敵 も 

さる 者、 氷 を 投げて くるの だ。 お 
まけに その 氷と きたら、 弾 を 命中 

させる か 下に 落ちる と、 弾に なつ 

こと は、 だ。 弾をス ルリと かわし 
つつ、 ペンギンに 攻擎 する。 これ 

ぞシ ユー ティ ング ゲームの 文武 両 
道と いえる のです （どこが！）。 テク ユック 

3 面 は、、 ボョ ンボ々 が ボス。 「 う ち 
のカミ さんがね 1~」、 それ はコロ 

ンボ。 「だ〜 る まさん 力、' •••••• 」 それ 
はこ ろんだ！ はい、 さいさき の 

よい ボケ を かました ところで、 ポ 

スのェ です。 いきます よお 一。 
顔の 周 りをグ ルグル まわって い 

る ハー 卜。 これが 弱点 >o し 力、 しこ 
れが なかなか ¥ ̂ い ！ 敵の 出す 

弾 は 多い し、 おまけに スピード も 

ピー ドを 速く してお かないと ッラ 

し 、の だ。 ハー 卜 は 1 発で やつ つけら 
れ るので はなく、 数 発 (はっきり し 

てないです みません ね） 弾 を 当て 

ると やっつけられ るの だ。 周りの 

丸い のが ジャ マになる し …… 。 こ 
れま て t7) 中で ま 一番 強いの だ。 だが、 
オメ オメと 引き さがれる だろう か、 

いいや 引き さ がれな レ 、の だ (反語) 。 

て 飛んで くるの だ。 ひ〜。 といつ 

ス 
郗ヮ I ィ、 

しょつ 
ぷだ あ。 

さ 
锢 後ろ
から
 

集団
で 

攻め
て 

中 
くる
。 

ヒ 
キヨ
 

I 
だ
な
 
 

，え
、 

なに
？ 

この
 

文字
 

ほい
つた
い 

何の
 

意味
？ 
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とうとう ここまで 来て しまいました。 え、 なにが つて 7 

『ガンダー ラ』 です よ、 奥さん。 で、 今月 はまず 初心に 返 
り ましよ。 そして、 メイン は 修羅 界と 天上界の 解析 だ！ 

そ おれ 行け、 聖 戦士。 曰 本の 夜明け は 近い そお〜 7 

かも 

ま その 昔、 聖地 

ガンダー ラは 愛と 平和 

に 満ちて いた。 しかし 仏陀 力、' 亡く 
なり、 各地に 納められ ていた 仏 舎 
利 壺のカ もお とろえ かけて き た 頃、 

最大 かつ、 最悪の、、 牙 の 王〃 が 目 

覚めて しまった のでした。 ヒ一。 
というよ うな ス トー リーで 始ま 

る、 壮大な スケール を 舞台に した 
この 『ガンダー ラ』。 キミ は、 聖 戦士 
となり、 人間界、 地獄 界、 餓鬼 界、 

畜生 界、 修羅 界、 そして 天上界の 

平和 を 取り戻すべく、 立ち上がつ 

たので ある。 カー ッコ イイ!！ 
各 世界の 平和 は 仏舎利 壺で 保た 

れ ていた。 その 仏舎利 壺を 取り戻 

し、 その 世界に ある スト 一 パーに 

納めれば よいの だ。 一見た やすい 

ように 思われる 力く、 実際 はつらく 
厳しい ものと なる であろう。 

で、 なぜ、 キミが そういう ハメ 
になった かとい うと、 人間界で ひ 

ん 死の 状態の 虚空 菩薩と 出会つ て 
しまったから である。 聖 なる 光に 

包まれた 者、 それが キミな ので あ 

る。 あり 力、' た 迷惑 だ、 なんて 言つ 

| て はいられない。 キミ は 正義の 味 

立 | 方な の だ。 りりしい の だ、 ファン タ スティック なの だ。 さあ 行こう、 

聖 なる 戦いの 旅へ …… 。 

man 

食 地下の 奥に 仏舎利 壺を 持った 敵が 

これ を、 この 中に 入れる の 

です 

^ダ^  |S 
鷗豳 | 麵 | 畴 | 

參 食料の 量。 ジッと 
していても 滅る のさ 
鲁 珠玉の 数。 珠玉と 
は、 この 世界のお 金。 
• レベル。 上がる と 
音楽が 鳴 り 響 くんだ。 
-秦 法力の 強さが ここ 
に 表示され る わけ。 

-參 いま 持って いる 宝 
剣と その 強さな の だ。 
宝 甲の 強度。 新し 

く なると 絵 も 変わる。 争 経験 値。 敵 を やつ 
つける と增 える のね。 

^1 

LEVEL  6  m. BEADS  SSil 匪 あ 

FOODS    5108  fiJ. 

» 珠玉 を 入れる 袋に 
：、 これ だけ 入る。 

一 秦法石 はこの 数 だけ 

持てる のです よ。 
-秦 最大 生命力が ここ。 
満タ ンを 心がけよう。 

會 持って る アイテム はこ 二に 表示され る。 

• 食料 はこれ だけた く さん 持てます よん。 

J
 ん
な
 
画
面
な
 
i
S
 だ
 
あ
 
=
=
 

盛， 

論 進 
is 
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修羅 界の おもな 敵 

MSX ゲーム 徹底 解析 

強いつ。 とても 強い。 特に 飛び 
道具 を 使う 敵が 多い の だ。 剣と 
法力の バラ ンスが 重要な の だ。 

~\ は あ〜 る は' る、 

来た ぜ 修羅 界 ィ〜。 
カーン！ という わけ 

で、 修羅 界 です。 こ こ 

をクリ ァー すると、 残 
る は アノ^ b 界で すよ、 

あんさん。 ほら ほら、 

腕に 力が 入る でしよ ？ 

その パワー を 敵 （本 

当 は 邪神と いうの だ 力、'、 
敵と いう 表現が まちが 
つて いないので、 以後 

は、、 ば と 呼ばせて いた 
だ きます。 勝手です み ません ね)。 

さて、 この 世界の ポィ ン 卜 をち' 
らちら つと 害き ま しょ う。 では。 

まず、 法 石 を 売って ると ころが 

あります。 絶えず 満タンに してお 
くように 心がけましょう。 修羅 界 

そ して 天上界で は、 法 石 は 不可欠 

だからで すよ。 そして 第 2 に は、 

毒 を 持った 敵に 主意し ろ ！ です。 

は 餓鬼 界で しか 売って いな 

いので、 餓鬼 界 以降の 世界へ 行く 

前に は 必ず 解毒薬 を 持てる だけ 買 

いましょう。 第 3 に は、 ダン ジョ 
ンは 2 回に 分けて 探索しょう。 1 

度 目 は 鍵 を 取る ことに 専念し、 2 
度 目 に ボス （阿修羅 王） を 倒す。 以 

上 を スローガンに プレイ してく れ 
れば、 なんとかなります。 きっと。 

 . - 一- 

： ZZ  hZ  4™  iZ  ：  r- u 

霧 天 王 (むてん おう） 

む懇飜 
な 命 拝 
む 拝 む 
な む よ 

I むよ I 

な I  ° 
む 。一 

1  ！な所 

地 天 (ちてん: 

持つ ♦ 

つ は 歩 

WW 一,， 

る い 活 
んっ火 

で \ 山 

す 鍵 ° 

よ を じ 

WKL  H  W. KIOS  «»25  N.P. FNBS  lfc3M  R.P. 

會ヒ トデ のよう な 敵が 追い かけて きて、 
もう シッコ イツたら あり やしないつ ！ 

會霧天 王が カゼで 寝 こんでいる。 
彼 を 助けて あげる といい ことがある かも。 

飜 両棲類 
的な 敵 だ けど

、 
吐く
 

息が
 

タ 

ッ マキなん 
だよ。 
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そして あふ
れる 人 I 青

 ••••• 

人 それぞれに 個性が あり、 そして 顔が ある。 中盤 あたり か 
らは、 あまり 会わない が、 そんな 彼ら を 改めて 紹介し ょラ c 

修羅 界をク リア 
一したら、 残る は 

^Jl 界 あるの み。 が、 天 

しゅみ 上界への 入り口、 須弥 

山 は 人間界に あるの だ。 

つまり、 もう 一度 あの 懐 
かしき 世界 を 訪れな け 
れば なりません。 
ただし、 ただ 須弥山 

に 行き や 一い いって ヮ 
ケに はいかな いんだ。 

まず、 修羅 界で 手に 
入れた 古文 窨 (緑色の） 

I を、 クマ ーラ ラブ 氏に 見せて みょう。 円周率 

を 最後 ま で 言え る ほ と 頸 の よ し ̂  
(できない つて） に は、 古文書 を 読 

むこと なんて 朝め し 前！ ス ラス 

ラッと 読んでくれ るの だ。 でも、 

そこで 喜んで はいられない。 それ 

だけで は^ ± 界に は 行けな し 、か ら 

なの だ。 シ ェ〜。 さあ 悩め 若人！ 
悩んだ かい？ ここ はチ ヨット 

わからない かも しれない ので、 あ 
ま り イジ ヮル しないて 敷え てあげ 

倉 ここです。 この 中に 入って 祈る と 天上 
界に 行ける のです。 ところで 呪文 は？ 

るね。 でも ヒント だけ だよ。 洞く 

つの 中に いる 偉い お カタに もう一 
度 会って みょう。 きっと、 ^Jt 界 

に 潜む 怪 鳥の 名前 を 教えて く れる 
ハズ だ。 これで^ 1： 界に 行ける よ 

うになる の だ。 やった ね 一ん。 ヒ 
ヒ~ン ！ と 思わず スキップ しな 

がら 踊つ てし ま いた く なる でし よ 。 

ならない？ やっぱりね。 

さて、 いよいよ 待ちに 待った 天 

上界へ と 進む ヮケだ 力く、 ひとつ ふ 
たつ ；ぁ意 ね。 法 石と ヒット ポ イン 

卜 は; 'ffi タン にしておく こと。 これ 
は あたり 前。 あと、 餓鬼 界へ 行つ 
て^ II を 持て る だけ 買つ て お く 

こと。 さ、 あとは^ b 界へ GO! 

ま 

- ふ 蘭 i^p^iHrw^ の 

會 人間界での 聞き こみ をもう一 度 整理して みょう。 その 中には、 天上界に 関する a [要な 
ヒントが 脉 されて （ぺ つに 暖、 れ てはいな いが） いるの だ。 ちゃんと メモして おいた かな ？ 

會 とっても ミリ ョク 的な みく ろ 菩薩。 倉 この デブ (失礼！）、 じゃなかった、 
ついつ い 戦い を 忘れて しまう ほど。 薬師如来 は、 仏 薬 を くれ るんだ よね。 

そなたの みごと «1 きに 対し、 TM (»、 し) 位 j を さ カナる。 

食 彼 （？） が 大日 如来。 位 を くれる。 
きっと、 2 度 会う ことになるだろう。 會 怖い顔 をして いる 力 《、 気 は 優し に 

不動明王。 でも、 ちょっと ケチ。 
闞
界
へ
 
戻
ろ
う
 

つ
も
 
見
守
っ
て
 

<
 
れ
 
る
の
 
ね
 
&
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じ やじ や〜 ん I どうだい、 見て くれい I 菩提樹 は 1 本し 
かない わ、 地下 ダン ジョンの 入り口 は あんなと ころに ある わ 

(左上の 塔 )o おまけに 敵 も 強い。 厶 チヤ クチャで ごじ やる う。 

剣を抜け ！ 目 
■ をコラ せ！ 法力 
て嚇じ 込めろ！ 緊迫 

の 天上界 は 天国 か、 は 

たまた 地獄 か？ 長い 

冒険の 旅 もつ いに 終止 

符!！ なに、 前 フリが 
長い？ それで はまい 

りましょう 力、。 いざ！ 
菩提樹が 1 本し かな 

いので、 位置と そこ ま 

での 最鄉巨 離 を 頭に タ 

夕き 込んで おこう。 ま 

た、 地下 通路 は と て も 便利な 

ので ゼヒ 活用す るよう に。 そう そ 

う、 助け を 求めて いる 竜が いるが、 
素直に 言う こと をき こう。 とても 
重要な アイテムが もらえる の だ。 

あと は レベルが 20 く らいになる 

の を 待ち、 、、邪神の 王" を 倒す の だ。 

炎と 体当たりの ダブル パ ンチで ピンチ。 

や、 敵です ね。 

\ 天上界の 地 13 なんだ よ Lj  tj       —     V,— ヌ声  AA  a<-< jk  ■  一    -,  A ,  ■  »■ 〜闘 ，.ノ 

こいつら が 敵です 

摩 喉 羅迦王 (まごら かおう） 

譽 

力 敵 拿 
だ で な 

よ すん ねね か 

°  °* 

何ナ洋 が 力 的 
？ ナ な 

気楼天 (きろう てん） 

響 

んこ • 

だ い 気 
よつ 味 

° も 悪 

ズ 法 い ルカよ 

ィ 使 I 

！ う ^ 

いきな り 現われて 法力 を 使う の 

も いれば、 炎 を 吐いて くるの も 
いるし …- o 法力 ■ いまく 

MP 

滅 

ガ炎搴 
才をこ 

ガ吐 い 
ォ くつ 
1 だが 

つ わさ 

と さ 1 

ね あ 、 

深沙 大将 (じんじゃたい しょう） 

出と， 

す 現 雲 

ん わの 
だれ 中 
ぜてか 

1 法 ら 

。力 ヌ 

を ッ 

や
つ
 

美
 

上
界
 

飜 ここで 祈りながら、 
ある 言葉 を 

唱える 
と、 

天上界へ 
吸
い
込
ま
れ
る
。
 

參 どの 世界に も 登 場す るんだ 
けど。 

でも カヮ イイよ 
ね。 

麵 こんにちは、 
ポ 

クは牛 若 丸です。 

ゥソ です けど。 
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コース 大 攻略 法 
はまる、 はまる。 ぼっこん ぼっこん、 はまる。 ゴル 

1; 

フ ゲーム は、 ほんに 楽しい の だ。 そんな こんなで こ 

こに 鶴す る は 『ワールド ゴルフ n  jo その 中に 入つ 

ている ENIX オープン、 18 ホー; 全 コース だ 一！ 
國ェ ニックス MSX2 

7,800 円 （2DD) 

Tinfin 

ースに 立つ の だ 

ついに この 日 力  <  やって きた あ ！ 

え、 何が つて ？  ENIX オープンで 
すよ。 優勝 貧 金、 な、 なんと 100 万 

円！ 日頃 家の 前の 狭〜 い 庭で ク 

★ 

★ 

★ 

★ 

* 

★ 

★ 

★ 
★ , 

★ 

★ 
* 

★ 

* 

★ 

H 一" ラブ を 振り回し、 大事な 盆栽 をめ 

ちゃめち やにして 「あち や〜」 なん 

て 言ったり、 グリーンの 練習 中、 
目の前 を 犬 力 Si り 過ぎる やい なや、 
「バ カー ！ ライン 力 《狂った あ ！ 」 

と 叫んで いるお 父さん も、 今日 だ 

食 この ホール、 ゴルフ 用語 を 使って 锐明 すると ノ 緩い 
左 ド ッ グ レ ッ グに な つた ホール * つてい うん だ よね。 ま 
あ、 それ はいいと して。 第 1 打の 落とし 所 は、 ちょう 
ど 左へ カーブし てる あたり。 1W で ゴーン と 飛ばして、 
71 で ナイス オン！ といきたい。 バンカーに 注意ね。 
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け は 特別の 日、 スペシャル デーな 
の だ。 奥さんに 黙って へソク リ し 
た 10 万円 を 参加 費と して 提出して 

から は、 寝ても 覚めても ゴルフの 
事 力^から 抜けない。 
そして 当日。 ゴルフの クラブ を 

忘れる こ ともなく、 パジャマ のま 
ま 会場へ 行く こ ともなく 無事 着い 

た。 参加者 は プロ、 アマ 入り乱れ 

ており、 なかには スポーツ 界ゃ芸 
能界の 著名 人達 も 見えた。 みんな 
「おれが 勝 つんだ。 フ ッフッ フッ」 

という 闢志 と共に、 やはり 緊張 を 

隠し きれずに、 スイング をす る 人、 

腹筋運動 をす る 人、 ミネラル 麦茶 
を 飲む 人と、 心の中の 期待と 不安 

を 抑えようと していた。 
いよいよ プレイ 開始。 自分 も緊 

張して いるせ いか、 他人の ショッ 
卜 が どれ も ナイス に 見えて しまう。 
「このまま じ や だめ だ。 落ち着いて 

落ち着いて」 と 心の中で 叫んだ。 

トン トン。 誰 力、 が 肩 を 叩いた。 私 

は 振り返った。 「あなたの 番 です」。 

翻 やはり、 ワン オン を 狙い 
たいね。 ァ ゲン ス ト ならば 

フォローなら 2  ~  3 
I で ナイ ス！ まあ、 バー ディーが 目標 だけど、 とに 

かく ワン オン させれば パー は セーブで きる し。 強気で 
ガンガン いったれ！ 手前 
の バンカーが 目ざわり だけ 
ど、 こんな もの 気にするな。 

★
 
 ★
★
★
*
★
★
*
★
*
★
★
*
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★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

★ 

を 越， え^^ つ 'み I 

てな わけで バン ̂  

力一 左の 丘に 第 1 打 を 乗せ 

そして 1 W で 2 オン、 
それが 理想 だ。 も し、 丘の 
手前に 落ちち やったら、 グ 

ンの 手前の 丘 を 狙 又。 •」 第 1 打で ラフに 入って しま 
tCT^si  ；  ̂t~9#  I  ̂ Ig^.V 1 ~  4  W で 3 オシ だね。 

參 ラフ が 気に な る この ホー 
ル。 第〗 打 は ラフが フェア 
ウェイに 食い込んだ 所の 右 
あたりに キープ。 がむ しゃ 
らに 2 オン 狙い もい いけれ 
ど、 できれば 3 オンで 無難 
に まとめたい。 この ラフ は 
深いので 要注意 だ。 第 2 打 
は グリーンの 手前 100  メー 
トルに 寄せれば まず 安心 だ。 

13^ 
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HOli 

Par5 
き 

锢第 1 打 は 右へ カーブして 
る あたり に 落と したいね。 
ガッ ッで 2 オン を 狙う 人 は 
カーブの 左側、 3 オンで も 
いいや、 つて 人 は 右側 を 狙 
う といい。 追い風 だったら 
2 オン も 可能 だしね。 でも、 
3 オン 狙いの 人 は、 第 2 打 
は 無理し ないで、 慎重に 打 
とう。 あまり リキ むな よ ！ 

ざ 

―， 

お 

n  „ 扁 Par4 I  ^H.' 

'トル 

ほしいの は、 ： 
落とさな いこ ^ 

ユー プが 必須条件 のこの ホール。 第 〗 打 は 手前の バン 
'ウェイが 左へ カーブす る 地点 だ。 ここで m をつ けて 
：ァゥ ヱ ィが高 くな つてい るので、 風に 流さ n て 右へ 
ニニへ 落とせば 1W で 2 オン だって 狙える しね。 

丘
 
を
 
越
え
 

い
こ
 

I
 

よ
 

ほ
 
I
f
^
s
 え
 

ブ
 

地
点
に
 

が 



i' ルフ なんても の は、 度胸で なんとかなる もの だ 
という 見出し を 見られた 人で、 

お怒り に なられる 人が いるか も。 

ゴルフの 哲学 論 を 振 り 回される と、 
何も 反論す る 気 は ございま せんが 

度胸で ドーンで、 こと パソコンの 
ゲーム 上での ゴリ レフ は、 好成績 を 
残せる ような 気がする の だ。 

ことば を 変えれば、 度胸で ドー 
ン というの は、 集中力が ビン ビン 

で、 他の こと 力 、!！ の 中に 浮かんで 
こない 態 を 指す。 たとえば、 ァ 

ドレスの ときに、 「ああそう いえば 

明日 は ローンの 引き落と しの 日 だ 
つたから、 三 和 銀行から 富士 銀行 

へお 金 を 移して おかな き やなら な 
いな あ。 残金が ありません、 とか 

いって ブラ ック リス 卜に 載ったら、 

もう ローン は 組め なくなつ ちゃう 
から。 じ や 明日 は 早起きし よ j、 

などと 考えて いるよう じゃあ、 ァ 

ルバ 卜 ロス も、 トリ ブル ポギ 一に 
なって しまう という もの だ。 ちょ 
つと リアルに 害き 過ぎ ま したね。 

でも、 この ワールド ゴルフ n もリ 
アル だから、 これでい いの だ。 は 
はは はは はは。 

自分で 作り 出せる 状況で はない 
の だけれ ど （精進 すれば できる か 

もしれ ない が …… )、 集中力が ビン 
ビンで ャル気 マン マンのと き は、 

こと はすべ て 自然に 運ぶ。 そして 

その ネ吉果 も、 すこぶるよ かったり 

する の だ。 ワールド ゴルフ n の 場 
合に 照らし合わせて みれば、 風向 

き、 打つ 方向、 クラブの 選択、 強 

さな ど、 極めて スムーズに 事が 運 
ぶ。 そんなと き、 ああ 自分 はなん 

て 天才なん だろ うかと 思える の だ。 

それが 一 1 Ek ポ コーンと レー 
ル から はずれて しまって、 邪念が 

ポッ コ リ ポッ コ リ 11 を 出して く る 

と、 も 一 だめ。 妙に 考え込ん でし 

まって、 守りの 攻孳 一 ヘンな こ 
とばで は ある 力、'、 守りながら の攻 
めに 転じて しまう わけで ある。 

迷いが 出る、 というの であろう 

力、。 ああ 一、 スプーン にしよう 力、 
ドライバー にしよう 力、、 ああ 迷つ 

ちゃう！ 現在 過去 未来 ィ 〜あの 
人に 会つ たな ら あ 一渡 辺 は ま 子 じ 

やなくて 渡 辺 真 知 子お 一、 という 
よ う な 迷 つ て 混乱 している 扰 態で 

は、 やらぬ 力、' 花の こんこん ちきで 

あろう。 ハーフ 終了して 20 オーバ 
一、 と 力、、 そんなと きで ある。 

ここで、 この I 舌 題に プロ 登場。 

この ゲーム 上で いえば、 ゲーマー 
さんに ついての 言 舌と いったと ころ。 

本当の ゴルフなら、 一流 トー ナメ 
ント プロさん たちの ことね。 

常勝の 人た ち は、 常に 勝って る 
わけであって、 多少の 波 は あるに 

しろ、 長期 間の アベレージ をと る 
と、 やっぱり 強いな あとい うこと 
になる わけ。 そういう 人た ち は、 

自分の 調子の バランス を、 自分で 
コン トロール できる 人た ちな ので 

ある。 どこか ギ クシ ャク している 
自分の プレイ を、 なんとか ある 程 

度まで まとめ 上げられる 人た ちな 
の だ、 調子の 悪い ときで も。 

で、 話 は 続いて いく。 では、 プ 
口 と アマの ちがい は どこ なんだ ？ 

ピリヤ 一 ドの チャンピオン 力、' 言 つたと さ。 チャンピオンの 座 を 維 

持す るた めの 秘訣 は？  「冷静 さ を 
保つ こと さ （原語で は KEEP  COOL という こと）」。 

絶 »11 のとき なら、 アマチュア 
でも プロの レベルに 肉迫で き る。 

調子の 悪い とき、 KEEP  COOL で 乗 

りきる の 力、'、 その レベル 差。 

自信 を もって、 無心で ドーン ！ 
それで 好 スコア。 てな もんだい。 
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舞 森が V ャ マな ホール。 男 
なら 2 オン だ ああ！ とい 
く ら ガンバ ッても 風が 強い. 
フォローで ないど 無理 だよ。 
まあ、 ノ、 • 一 狙いに 徹する の 
か' お 利口さん ね。 集 2 打の 
とき、 グリーンが 見える 位 J « を 第 I 打で 確 操しょう。 
右の 森に よせてし まう と、 
3 オン も 難しくな るの だ。 

m 

ノ  ̂?'  • ど —お考え 

,«r 無理 (あたり 
B^^D 第 1 打、 第 2 

一お 考えても 2 オン は 

き^) ユカ !t'; 

第 2 打と も 1 W を 
使い、 フ ヱァゥ i ィの 中心 
を キープ すれば、 パッ ト次 
第で バーディー もで きない 
二と はない。 手前に 下る 斜 
® に 落と してし まう と 
メー》 ル 近く 戻されて しま 

. 《•  •  j 

風が ァ ゲン ス 卜で もね。 
W で 楽 々 オンで きる 距離 
。 芋 前の バンカー を 怖が 
、 強く 打ちす ぎて 奧のラ 

フゃク リークに 落と しちや 
ガチ ヨーン もの。 バン 力一 

'ャ なケ らいな お P^、SW を 使って パー セーブ も 可能 ： 
だけど、 ク 、入れた 
らポギ 一つぼい 雰囲気ね。 

ら辦き 

ほや i 

されい" 

★
 
 

*
★
★
★
★
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では、 ENIX オープンの 具体的な 攻め 方で ある 

ENIX オープンの 18 ホール、 はつ 

き り いって 息がぬ ける ホールが 少 
ない。 ほんと に 楽楽 チンな ところ 

といえば、 5 ホール、 8 ホール、 
17 ホール、 18 ホールぐ らい。 あと 
はすべ て、 むずかしい。 

ドッグ レツ グ している コース、 

つま り 左 や 右に 曲がって いる コー 
スの 攻め 方 は、 正攻法、 つまり、 

曲がり角の ところ に J 求 を 止めて、 

次に グリーン を 狙う。 それ 力 し 番。 
アクロバチックな、 たとえば、 木 

と 木の 細い すき 間 を 転がして、 あ 

るい は アイアンで —— という よ う 
な 攻め も 確かにお もしろ いけれ ど 

も、 トータルで いい 雌 を 残した 

いので あれば、 セオリーに 準じる 
こと。 そうしなさい。 

イングランドの コースの ように 
アンジュレーションの 激しい コー 

スも ある。 つまり、 起伏の 激しい 

コース。 6 ホールと 12 ホール。 4 
ホールと 10 ホールに も、 そ (7M 頃 向 

は 見られる。 そういう コースの 攻 
め 方 は、 なんとかして 台地の 上に 

乗つ ける という こと！ その後の 

ショッ 卜に 大きな 差 力、' 生まれて く 
るので ある 一つ。 
バンカー。 確かに、 いやな M 

では ある、 が、 その リカバリー シ 
ョッ 卜さえ よければ、 攻めの ゴル 
フに 利用す る こと も 可能な ので あ 

る。 コース 半ばの バンカーなら や 

つかいな だけ だが、 グリーン サイ 
ドの ガードバンカーなら、 わざと 

利用して やる 手 は あるの だ。 ミド 

ル ホール や ロングホールで、 2 ォ 

ンを 狙う とき、 当然 第 2 打 を 打つ 
のに 使う クラブ はゥッ ド。 ゥッ ド 
では ス ピンが かか り に く いので、 

球が グリ ーン 上に 止ま らな いとき 

も。 もちろん、 グリーン 上に 乗る 

という のが 最高な の だが、 グ リ 一 
ン はず し て 林に 行つ ちゃうより は、 

左右の ガー ド バンカーに 入った の 

ちに ピン そばに 付ける と •••••• これ 
つて 逸想 かな あ。 わたし は、 バン 
カーシ ョッ ト 好きなん だが な あ。 

そして、 ウォーターハザード。 
池 や 川、 そして 海 （なのかな)。 1 

打 ブラ スは あまりに も悲 しいので、 

やはり 入れた く はない。 水より は 

林 かな、 やはり。 危なっかし いと 
ころ は M の ごとく.、 どんどん 行 
つてい いところ は 兑兔の ごと く。 

前から 見たら 羽織の ごとく、 後ろ 

から 見る と 衣の ごとく、 ごと く ご 
とくで 十 f 患 だ。 落！ ̂ ネタ だ。 

まあ やはり、 やり 込む しかない 

よう だ。 やる からに は、 いい スコ 
ァを 残したい。 がんばって、 と最 

後に 申し そえて おきましょう。 
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传' ̂^J^ ̂ 一 ル。. '轻ぃ フ,^ ； ， ク ボールで 越える の 力く セォ 
リーね。 手 節;: づ、 み V "や | 
池が あるが、 このさい 無視 
ね。 グリーン は 奥に 深いし、 

ob^/MA> も.、 よち1^  4^  • 
強ん. に 打つ と 、 

•  二 ふ": 'や ，：ぃ 

, ツ^ TKHUtgffi 

柳 閭を ©50 麵 

？
シ
 



美 樹本伸 は:^ ナ 奴だった/ 

mwm^  #•  ̂ ル 7u ン w ^き ゥれ くに]^ iJU 
M»r し m»、  mi« おとさ い W7>f スト WttftJj 

會 * 普段 は 二枚目ぶ つてる 美樹 
本 伸 も、 ひとたび 自分の 部屋に 
入れば この 変わりよう。 天体 観 
測が 何 を 意味す るか、 知って る 
よね。 彼から 一緒に 星 を 見ない 
かと 誘われたら シ メタ もの だ。 

t\  j 

t\  j If お,/ JHUU//^:,〃J 

0

y

 

い 日常 
/もう 

どの マン ガを 読んで 

も、 主人公の 顔が 同じ。 

そして なぜか ^ 殳 たち 

の 顔 も 性格 も、 スト 一 
リーに しめる 役 どころ 
といった 要素まで も 同 

じ。 およそ ワン パター 
ンを 極めた ところに、 

あだち 充の 世界が ある。 

そして 読者た ち は、 こ 

の 究極の ワン パターンに 身 を 埋め、 
ノホ ホンと した 日常生活 を 楽しん 
でい るの だ。 

さて、 そんな あだち ワールドの 
ひとつの 代表作が、 この 『陽 あた り 

良好』。 高 辦児を 思い入れ たつ ぷ 

り に 描いた 熱血 マ ンガ 『ナイ ン』 か 
ら、 現在の 人気 を 博す るに 至った 

ホン ワカ 路線の 『みゆき』 ゾタ ツチ』 

へと、 作風 力 、' 変わって いく 激呈で 
描かれた'; 主 目 作 だ。 あだち 充のフ 
アンで なくても、 ここ は ひとつ チ 

エックして おきたい ところ。 単 ̂ [ラ 

本で 原作の ストーリー を 確認 し な 
がら、 ゲームに も チャレンジして みょう。 

會 引っ越し てきた キミ を 迎えて く れ るの 
が 大家さん。 笑顔が 可愛い 未亡人 だ。 

{^©TTS^S 測定 ソフゅ 铆し 先は歸 a 

铘 ひだま り荘の 2 階に 上がつ 
たと ころ。 右に 表示され るメ 
ニューの 中から、 コマンド を 
選び 次の 行動 を 決定しょう。 

ゲームの オープニング は、 キミ 

が ひだま り荘に 引っ越して くると 

ころから 始まる。 目的 は^: 刀な し。 

これから どう ス トー リーが 展開し 
ていく か は、 すべて キミ 自身の 行 

動に かかって いると いってよ い。 

かすみ や 勇 作た ち と の 会話の 仕方 
で、 ゲームの 展開が^: されて い 

ぐの だ。 とりあえず は、 あだち ヮ 
一 ルドに どつ ぷり 漬かって、 何 気 

ない 日常 を 満喫しょう。 

さて、 いく ら 目的 はない といつ 

たと ころで、 ゲーム を 始めた から 

に は 気になる のが 、、かすみ" の存 在。 原作の ラス 卜で は 勇 作と 恋人 

宣言 をして しまう わけ だけど、 と 
り あえず ゲーム は 別物。 うまくす 

ると、 キミが 彼女の ハー 卜 を 射 止 
めら れる かも しれない。 

まあ、 もちろん 中 岡 誠 くんと 勉 

強 を 競ったり、 求 部に 入って 有 

山 くんと 青春の 熱し 、汗 を 流 したい 
なんての も 0K 。でも、 健全な 若者 

なら、 やっぱり 女の子と 楽しく お 
しゃべり したいよね。 

'ん 

拿食 勇 作の 部屋。 学 

生の 本分 は 勉強 •• -… といっても、 たまに 
は 息抜き もしたい も 
のね！ 壁に 貼って 
ある ポスターが 高校 
生らし い!？ 

1
5
.
 

110     MSX ゲーム 徹底 解析 



W み 「アニメと ト^ ム t> タ、 
は く 行く^、  SWHTfUZJ 

きすみ つち やつ fc?j メンネ / 1 

MSX ゲ 

岸 本 かすみ 
蜂明条 高校の 1 年生 
だま り荘の 大家さんの 姪。 
村 木克彦 という 彼氏が い 
るけ ど、 なぜか 最近 は 勇 
作の ことが 気になって 仕 
方ない。 原作で は 彼女が 
主人公だった。 

美 樹本伸 
零 ハンサム だけど、 無類の スケ ベ。 圭 
子ち やん を 巡って、 有 山と 三角 閲 係に 
陥って いる。 かすみ ちゃんに アタック 
するなら、 親しくな つた ほうが トク。 

強引お 思い 

高 杉 勇 作 
會 スポーツ 万能の 熱血 少年。 明 
条 高校で は、 応援団に 籍を 置い 
ている。 気が 良くて 憎めない 奴 
だけに、 キミの 強力な ライバル 
となりそう なの だ。 

水 沢 千草 
食 ひだまり 荘の 大家さんで、 かすみ ちゃんの 
おばさん。 未亡人の はずなん だけど、 一年中 
元気 ハツ ラッな 明るい 人 だ。 困った ときには 
良き ァ ドバイ ザ 一にな つて くれる。 

御 
主 

タイス ケ 

ほのかな 片思い 

中 岡 誠 
* 無口で 存在 慼の 薄い キャラクタ 
気がつく と 黙って 後ろに 立って い 
うな 人物 だ。 勉強 を 趣味と してい 
で、 必然的に 成績 は 良さそう。 

有 山 高 
関圭子 

食と にかく 食べる ことが 趣味。 へ 夕に 
彼に つかまる と、 食事 を おごらされる 
ハメ になる ので 要注意 だ。 圭子 ちゃん 
に、 ほのかな 思い を 寄せて いる。 

食 かすみ ちゃんの 親友で、 とっても 可愛らしい 女の 
子。 彼女 は ひだまり 荘の 住人で はない ので、 M 違え 
ないように。 美樹 本が ちょっかい を 出して いるけ ど、 
彼女 は 勇 作の ことが 好きな ので 話が やや こ し く なる。 

秦 ' 

> 參秦 ， 

•• =ラ 

秦 

伸 を マークし ろ 
かすみに アタック しょ うとい う 

なら、 当然の ことながら 勇 作は最 

大の ライバル。 なにしろ 敵 は 原作 

で 愛 を 誓った 仲 だ。 一方 こちら は、 

ゲーム に な つ て 初めて 知 り 合った 

の だから 分が悪い。 そこで マーク 
する のが 美樹本 伸。 女の子の 扱い 

にかけ て は 天下一品、 自他と もに 

認める ブレイ ボーイ だ。 
彼と 親しくな るに は、 まず 性格 

を 見抜く こ と。 何に が ある 力、、 

誰の こと を 好きな のか …… 。 ハツ 
キリい つてし まえば、 彼の 趣味 は 

天^ 則。 それ も 空の 星 を 眺める 

ので はな く 、 ひだま り荘の 窓から 

地面に 水平に 望 g を 向ける のが 

好きな の だ。 そんな 奴と 話 を 合わ 

すなら、 これ はもう、 ス *ケ* ベ 
しかない！ エッチな 雑誌 は大好 

物。 これ を エサに 伸 をし つ 
力、 りと 味方に つけよう。 

首尾良く 彼と 打ち解けたら、 ゲ 

ー厶 は 次々 と 新 展開 を 迎える ハズ。 

なにしろ 名うての プレイボーイ だ 
けに、 さまざまな ハプニング を卷 
き 起こして くれる の だ。 特に^ 

本 伸が ちょっかい を 出して いる、 
かすみの 親友の 圭 子の 信用 を 勝ち 

得たら こっちの もの。 圭 子から か 

すみへ と、 キミの 良い « カイ 云わり、 

話 は 急 展開す るか もしれ ない。 ま 

た、 他の ひだま り荘の ftA に 対し 

て も、 できる 限り 親切に 接する の 

も 得策 だよ。 

グズ してる と、 か 
すみから こんな こ 
と をい われて しま 
う。 でも、 あだち 
充の ファンって、 
やつば りこんな ィ メージ なのかな。 
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國 

ru 
さあ 本氛で やった るて 

一 z こり やす ごい - 

画 

1 

画 

匪 

画 

匪 

誦 

その 女性た 
たちな の だ。 

■  1 

ッブ。 8 つの 地区 を 制 11 しろよ  一 3 

東 北 

ゆ 

や ヤ
ン 

》 ゆ
です
 

，なぜ、 東北 地区が ヤンキーのお ネー チャンな のか 7 三 姉妹 流の 
うち 手と いう こと だから、 つまり 

〇〇〇〇 刑 〇 の イメージ なのかな 0 
しかし、 こんなお ネーサンが 夜中 
出て きて、 いちや もんつ けて きた 
ら こわ そ。 ム ラタ ルリさん でした。 

テン パイ 

お楽しみ 麻雀 ソフ 卜の 『制覇』 o これ は、 まあ、 

すごいです。 すごい といっても、 ドギ ツイ もの 

ではなく、 ソフ卜 夕 ツチな ので、 いいのです。 

I 日本 物産 (株)、 MSX2,  6,800 円 (2DD) 

ず f 

^  ̂   «^ 

0  H/笼 

m 

ぉ盟謂 

i やっぱり 好きだったり 

^ え 一 やはり、 大きな 声で はいえない が、 

、、 う 一ん、 やはり、 え 一とれ あのねえ、 
1 なんだ あ、 こういう ソフ ト、 好きだった 

r りする でしよ？ 正直に 申し述べよ。 そ 

^ うそう、 よろしい、 それで。 
^ という ことで、 『制 3W』 だ。 麻雀 ソフト。 

日本 物産、 略して ニチ ブッ。 ァーケ 一 ド 

1 ゲームで は 老舗 だ。 制 a という 麻雀 ゲー 
國 厶も、 もとはと いえば アーケード ゲーム。 
W それ を MSX2 に 龍した つと、 そういう わ 

^ けなの だ。 1 回 買つ ちゃえば J00 円 玉 を 

業 す 

務 が 
用 M そ S 

気にしなくて すむ ので、 

うれし はずかしの 気分と 
いったと 二ろ つ ！ 

さて、 この 制霸に は、 8 人の 魅力的なず ぼ 

力 1 場す る。 敝 たち は、 8 つの 地区に ちら 

ばり、 ブレイ ヤーと 対戦す る わけ。 プレイヤ 
一が 勝て ば、 ご 想像の とおり、 な にがな に し 

てなん とやら。 プレイ ヤーが 負ければ、 常識 

どおり、 ゲームオーバー という こと。 し 力、 し、 
コ ン ティ ニュー ブレイ もで き るので、 勝ち 

ぬいて いる 途中から ゲーム を IPS する こと 

もで きて、 う *れ' し 'い。 では、 

ち を ご 紹介。 わ 一、 こんな 人 

g ̂ 秦驪 if 寧 

ノー テン 

e  b  „扁 

北海道 

かた 
姿の 

} ィコさ
 一ん

 

華 ゆかた 姿ち あでやかな、 セン バ 
ケィコ さん。 対面 一族と 画面に 表 
示。 そうか あ、 対面 一族ね え。 と 
ころで 対面 一族って 何 7 まあ、 
知らなくても 勝てる けん ども。 こ 
の ソフ卜 は、 ねばれば なんとかな 
る、 そんな ソフ 卜な の だよ。 



MSX ゲーム 徹底 解析 

北 陸 

レ タ
ート 

ささん
 しゃ 

♦ ナカ ニシ ミホさん。 レオタードが ステ 
キ。 双子 流と かい ラ 流派。 しかし まあ、 
冷静に なって 考えて みると、 レオタード 
姿で 麻雀す る 人って、 いないよ な あちよ 
つと。 え、 いる I？ あ 一見に 行 こ、 行 こ。 

CSEt- 

t や ロ
リコン 

1  ゥコ ち
ゃん 

拳 なぜか 関東 は 口 リコ 〇 ぎみ 一。 サ卜ゥ 
ユウ コ ちゃん。 意味 もな く バレー ポール 
をしたり して。 フ アイ 卜ッ I ォー | 
これこれ、 そこの ォジ サン。 ブルマーに 
見とれていて は、 いけません ことよつ。 

1 

國 

m 

四 国 

I； 入の 
魅 刀 

てりさん 
よ 

華 タイ 卜ル 画面の 人 I コ マイ エリさん。 
役満 一家 だ そろです。 さすが、 タイ 卜ル 
を 飾る 女性 だけの こと はあります …… の 
でしよう か。 それ は、 書き手の 私が、 や 
ゃォジ サンが かってい るからで すかな マ 

九 州 

ケポー
 だめ 

おや M 

♦ アサ クラ マリち やん。 これ また 活発 活 
発。 活火山より 活発そう。 SAS の バッグ 
に スケー 卜 ボード。 いや あ、 まいり まし 
た。 しかし どうして、 この 女性が 九州な 
の？ といらぬ 心配 は 必要ありません ね < 

き 

匪 

圖 

あつぼし まし ま、 クー ク クーツ だ! 
MSX ゲーム 徹底 解析 

，これ また、 躍動 的な ギャル i しかし、 
ギャルつ ていう ことばの 持つ ひびき も、 
すごい ものが あるな あ。 お 名前 は、 テシ 
マシズ コ さん。 まあ、 現実に、 このよう 
な 入と 1 回 はお 目に かかりた いもの だ わ。 

ル
さ
 

ー
コ
 

■
 

キ
ズ
 

0 中 



この コーナー では 
MSX ゲームの ゥラ技 
を 紹介した いと 思って いる。 しかし、 

諸君からの 報告が まだ 1 通 も 届し、 て 
おらんで はない か! I 1 回目 だから、 しょうが 

ない と ォ!？ うむむ、 こり や 一本取られた わし、。 

妙 鳥 鳳 )镇 編 

國 

それじゃ、 気合 を 

込めて 1 発 目から 

いく そ'。 『火の 鳥』 の 全 隠し コマ ン 
ド 紹介 だ。 なんと、 驚くな かれ、 
全都で 17 種類 も あるの だ。 

まず、 ゲーム を スター 卜 したら、 

HE キー を 押して ポーズ を かけよ 

う。 そして、 キー を 1 回 押 

すと、 画面 上に その 時点での パス 

ヮー ドが 表示され る。 さ らに、 も 

う一 度、 IHOMEI キー を 押す と、 パ 

スヮー ド 入力 画面になる はずた '0 
このと き、 右の 表に ある 隠し コ 

マン ドを 入力して Return | とす 

ると、 コ マン ドに 間違いが なけれ 
ば、 correct と 表示され る。 

ためしに、 パス ヮー ド 入力のと 
き、 ILOVEHINOTORI  (アイ ラブ 火 

の 鳥） と 入力して hum] キー 
を 押してみ よ う。 コ マン ドの 途中 

に スペース など を 入れて しまう と 

WRONG と 表示 さ れ、 受け付けて も 

ら えない。 CORRECT と 表示 さ れた 

ら、 オーケー だ。 これでもう！^ 

は 敵 や 弾に 当たっても 大丈夫。 無 

敵に なつち やって いるの だ。 ただ 
し、 木 や 壁な どの 障害物に はばま 

れた まま、 が スクロール する 
と、 さすがに 死んで しまう ので 注 
意して くれ。 

さらに、 もう 一度、 （HI キー を 
押し、 パス ヮ一 ド 入力 翻に して、 
今度 は FULUTEMDAYOON  (フ メレ 
アイテム だよ 一ん） と 入力して み 

る 。ゲームに 戻って 回 を 押す と、 
取つ て もい ない アイテムが そろつ 

ている はず。 つまり、 複数の コマ 
ン ドを 同時に 使う こ と もで き る わ 

け。 でも、 1 ゲーム 中に ひとつの 
コ マン ドは 1 回し か 使う ことが で 

きない。 同じ コマ ン ドを 2 回 続け 

て 使う こと はでき ないから れ 

アイ テ フル 装備て 無敵!! 

な o3  H  、o4 
,03   V^OB    ✓OB   |§ 袋お! ST' 該 

锢食 見て よ、 この アイテム、 この 装備！！ 
しかも 無敵な の だ。 いろいろな コマンド 
を 組み合わせて 使う こ と も 可能な のです。 

隠し コマンド 全 公開 H 

[ き ゲーム 中、 ひとつの コマンド は 1 回 限り 有効。 2 回統 けて 使う こと はでき ない。 

ILOVEHINOTORI 
無敵になる。 ただし、 木 や 
壁に はさまれ ると ァゥ 卜。 

FULUTEMDAYOON 
霊木、 ノ M) 玉 以^ CD アイ テ 

1 個 わ 得られる の だ。 

GAOOOOOOOuOOHCotii o 個） 
$Jffi(7)^ り が 10 人に 增 
えてし まう コマンド なの だ o 

TURBO 

、、ぞうり" が最 3 になり、 

スピード アツ 方る o 

1 謹 鲁 ̂ ^謹 1 重^^ 重量 l/^IK 重/"1^ 1  J/^l 
HOIHOIHOINQHOI 方位 磁石が 9  Hlffi^ るよ ラ 

になる、 お得な コマンド。 

□OKODEMOMAP 巻^で 6 回まで ステージ 
マツ プを 見る ことが" ̂ る o 

HAYAME ショッ卜0[^80雜と^«^ 
力が グ ウー ンと 伸びる の だ。 

ENDDEMOGAMITAINA 
し 话 なり、 エンディング デ 
モを 見る ことができる の ̂ fo 

ULTRA 已。 X コンテ ィ ニューした とさに 
アイテム 力 される の だ。 

KINOOQIHITODANE 1 7 個の 靈木 をす ベて 手に入 
れる ことが "^るって わけ。 

SUPERBALL 
玉 カ^: ろラ ので、 

怒 鬼と 戦う ことができる ぞ。 

AUTQSHOT 
スペース: ^または A ボタ 

ンを 押した ままで、 連射 H 

HANEYOKAGAYAKE 火の 鳥の 羽根が すべて, く 
羽根に なって しまう の fe> 

METALSLAVE 
火の *(D 羽勸^ ^に、 
200 枚に 増えて しまう の だ。 

KOKOWADOKO 地図が 6 枚で エリア マップ 
を 6 回 見る ことが る o 

； NANDANANDANANDA 
いくら 5E/u でも、 UffiCD^ 
り 0 [^減らな ぐ なる の だ。 

1 エンディング デモの メッセージが 表示され ている ときに キー 
を 押してい ると、 紙 尾 明美さん からの メッセージが 表示され るのに o 
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ガん ばれ コ、 エモン 

『がんばれ ゴェモ 
ン！ からくり 道 

中 j (タイ トルが 3 行に またがって 

しまう ほど 長い タイ トル） にも、 

便利な 隠し コマ ン ドが ある。 
コ マン ド について は、 それぞれ 

の 説明文 を 読んで もらえれば、 わ 
かると 思う。 ここで は、 もう ひと 

つ、 とっても お得な コ マン ドを紹 

介しょう。 たとえ、 ゲーム オーバ 
一にな つても、 あんごう 入力のと 
き、 、、つづきが したい" と 入力す る 
と、 アイテムの 卷き物 を 持って い 

なくても、 ゲームの 途中から、 コ 
ン ティ ニューす る ことができ てし 
ま うの だ。 いたれ りつく せり だね。 

> あんごう 入力のと き 

M と 入力す る 

ネズ 5 小僧に 変身 ！ 

ゲーム を スタート するとき、 キー 
ボードの^ E1 を #r と、 あんご 

うは？ と 聞いて くる。 そのと き、 
、、くるくる てんて ん" と m すると、 

なんと、 ゴ エモンが 黒^の ネズ 
ミ 小僧に 変身して しまう。 

» あんごう 入力のと さ 

： r  ：  r       ニコ r  ：  r 

と 入力す る 

いさな り 体力が 最大 ！ 

あんごう 入力のと き、、、 きみち や 
ん げんき〃 と 入れる と、 ゴ エモン 
力、' 元気 いっぱい になり、 体力の 
最大 ̂ 1 が 最高の 32 ボイ ント から 

スタートす るの だ。 ところで、 

きみ ちゃんって 誰な のォ 一つ！？ 

きあん ごラ 入力のと さ 

と 入力す る 

小判が 2000 両 だ!！ 

同じく、 あんごうに 、、あけみさん のさい ふ〃 と 入力す ると、 リ泮 ij を 

2000 両 持って いる 雄から ゲーム 
が スター 卜する。 やはり、 コ ナミ 

の 糸 g 明美さん の 財布に は、 お金 
がいつ ぱい 入って いるの かな！？ 

•3D 迷路のと き fFfl で ポーズ を かけ 

と 入力す る 

地図が 手に入る ぞ I！ 

に 入った とき、 E] キーで ポ 
ーズ。 、、おやぶん" と 入力す ると、 何 

も しない TifeEl 力く 手に入る のた  1 ！ 

LrrbC 

，ゲーム 中に O で ポーズ を かけ 

と 入力す る 

ぽ^^ 

おみつ ちゃんで 10 両!！ 

ゲーム 中に [H] キーで ポーズ を か 
け、 、、す き やねん" と 入力す る。 そし 

て 再び キー を 押して、 ゲーム を 

続ける と、 以後 、ゲームオーバーに なる ま で、 おみつ ちゃんに 触れる 度 
に 10 両 ずつ 手に入つ てし まう の だ。 

ゥ多铉 を大篡 集な のお! 

この コーナー では、 キミた ちの 発 

見 し た MSX ゲームの ゥ ラ技を 難して 

いる そ'。 キミた ち 力、 ら 送られて きた 
ゥラ技 は、 その 技 (7 ̂ 刀れ 味に 応じて、 

一本 （5 点)、 技 あり （3 点)、 有効 （2 

点)、 効果 （ 1 点)、 的 —  1 点） 
の 5 つの ラ ンクに 分けて 掲載す る。 

点数 は プール 制で、 5 点 取る と、 市 

販 されて いる ゲームの 中から 好きな 
もの を プレゼント ！ しょうと 考え 

ている。 つまり、 みごと 一本 を 取れば、 
ゲーム ソフ ト 1 本をプ レゼ ン 卜。 同じ 
く 技 あ り と 有効で も 1 本と いう こと だ。 

そんな わけて'、 じ やん じ やん バリ バ 

リ、 じ やん じ やん ハ * リノ マリ 応« して 
きて ほしいの だ。 

ゥ" ラ y 孑 6 ス p 

宗 2 ス o" 小, 2  Q/\"-i-^M5rf 

ゆ Hlh" だ- ズ' を かけさ ① フ に/やり-?", つ。 m  、 
[LARS18TH]  J 

(D ス 子- i" スキ ","7° NEMESIS レ 

[mstaliqkjI^ 

ヒ 入力し， 回 ズ' ち */、0D^r ウス 1 本ち よ 一 ざ 'い！ 
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古い ソフトで も、 遊べる もの は 遊 

RETRO-M
S 

最新の ゲームで 遊びたい。 それ は 当然。 

でも、 いい ゲームと いうの は、 1 年た と 

うが、 5 年た とうが、 思い立った ときに 

すんなりと 遊べて、 また 楽しめる もの だ。 

ソフ卜 ケースの すみつ こに 転がって いる 

ゲームで、 もう 1 回 プレイ してみ ょラで 

はない か。 そんな 価値観の ある もの を、 

今一度 ご 紹介。 RETROMSX であります。 

E 

□—K ファイター 

<V^« ••••  «s^^        V^^^^N^1 ■ 

ノ、。 ソコン と かゲー 厶 専用機 と か 、 
新製品が 出た ぞー ！ というと き 
に、 必ず 禾 Ml される のが、 車の ァ 

クシ ヨンゲ一 厶。 そんな 感じが す 
るんだ けど、 みなさん どう 思う？ 

何 力 月、 あるいは 何年と いう 周 

期で、 カーレース ソフト は 生まれ 
て は 消えて いく。 いわゆる、 先祖 

ガ エリ、 ではなくて'、 ファッショ 
ン の、; 巟行 のように、 波動 を 持って、 
はや り すた り が 浮き沈み している 
ん でしよう か？ 出来の イイ、 力 

一 レース ソフ 卜が 出て、 数 力 月の 
寿命が あって、 それの 人気が 下が 

1985 コ ナミ （MSX1) 

つて、 そして^ t 期が あって、 再 

ひ ま开 しい、 出来の イイの が 出て く 

ると 一 そんな 感じ。 でしよう。 
さて、 今 ここで 再び、 ご 紹介す 

るの は、 コ ナミの 『ロー  ドファ イタ 

内容 は 単 ま カーソル キー、 
あるいは ジョイスティックの 左右 

が ハンドル。 スペース キー 力、、 卜 
リガ一 ボタンが アクセル。 それで、 

ただただ コース を 突っ走る のみ。 

あ 一明 快で よ ろしい。 絵 も なかな 

かいいし。 (！? ) な ゲーム 
が 多い 中で、 たま 一に、 しょつ ち 
ゆう やって ると すぐ 飽きる かもし 

食 車線 変更 をし かけて くる。 ィャ ラシィな あ。 
■■■■■■ 圍 

'接触しても、 すぐ 逆 ハン をき ると 助かる ぞ 

れ ないから たま 一に、 遊んで みる 

と、 0H! 卜 レビ アンと いう ィメ一 
ジ。 出来 は、 すこぶる いいの だ。 

おじ やま な 車 は 色に よ つ て' I 生 格 
がちが う。 緑と、 青 は、 わりと 素直。 
うつとう しいの は ピンクの 車。 こ 

ちらの コース を じゃます 

るよう になって いるら し 

く、 自分の 車の コースに 割って入って く る。 
ステージ は 5 つ。 田園 

風景、 海辺の コース、 長 い 橋、 森ネ杉 也 帯、 山岳 地 

帯、 そして …… 。 ゲーム レベル は 2 種類。 A と B。 

初心者 用と プロ 用と いつ 

たと ころ だな。 

自分の 車 は オートマチック。 ギ 
ャ チェンジ なし。 走る につれ て だ 
ん だん ガソ リ ン がな く なって く る。 

それ を どうやって 観 合する かとい 
うと、 コース 内に ときどき さまよ 
う ハートの マーク。 それ を 取れば、 

すこし だけ ガソ リ ンが ブラ ス され 

る。 はてさて、 こんだ けの 文章で 

ほとんど こ の ゲームの 説明が でき 

ちゃった。， ぶ 厚い マニュアル を 読 

まなき や 遊べない ゲーム も、 もち 

ろん 好きだけ ど、 な 一ん にも 考え 
ずに、 マニュアル もまった く 必要 

のない、 '頭の 中 を 空つ ぼに できる 
ゲ一厶 も、 1 本、 持って おきたい よ。 

参 高速で 
流れる 

画面- 
な
め
ら
か
な
 

ス クロ 
I ル。 

アクセル 

ヮ I クと 左右の 
操作 だ. 

こ
う
い
う
の
 
好
き
だ
な
 
あ。 
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ボスコ 二 アン 

むか 一し、 むか 一し、 ゲーム セ 

ン ターに あつたん だけどね。 今 じ 
やもう、 まったく 見ない けど。 ポ 

スコニ アン、 知らない かな？ 当 

時、 そう、 もう 4 年 か 5 年 も 前。 

""^懸命 や つ て たんだけ ど も ね。 

1985 ナム コ （MSX1) 

小学生、 中学生の 人 は、 たぶん わ 

かんないだろう。 よつ どの マ 二 
ァの キミ じ やない と。 

8 方向 スクロールの シ ユー ティ 
ング ゲーム。 敵の 宇宙 要塞で ある 
ポス ロニ アン をま咸 させろ！ と 

會 要塞の 6 つの 球 部分 を破壞 する か、  < の 食 スパイ シップ を擎 ちそん じる と、 ケ '一 1 
赤い 部分 を破壤 すれば、 大爆^ 7)〗， 500 点。 コンディションが レッドに-敵 がうよう J 

パチンコ UFO 

— »ag|)*M      ■  i^ii  ■  ■  — i^yti,   ■  ii ゆ 一,  一, n^r— ̂ ^yi  ii  一  i^i^m'i 
みんな、 どう？ パチンコ 勝つ だろう ね！ 

てる ？ あ、 そう 力、。 パチンコつ 
て 18 歳 未満 はだめ なんでした。 ま 

さ 力、、 そこの 高校生、 行って ない 

1984 カシオ （MSX1) 

'^^"^^^y*1     '、易  一 ***i^*V|?*>a>^** 
ド キッ、 なんち やつ 

て。 だめ だよ、 行つ ちゃ あ。 

さて、 その パチンコの ソフト。 

會 ゼロ タイガ一 タイプの 台。 ノ、' ッカ パッカと 開け 一よ ！ 

あま り 数多く は 出て ない ジャンル 
なんだ よね。 なぜか 

つてい うと、 これが 

なかなか プログラム 

的に、 複雑な ものが 
あるから。 酒 画 上に 
ちらばる 玉の 動き を 

すべて シ ミュレ 一 卜 
してやら なきやなら 

ない。 玉に パチンコ 
玉の 実際の 重さ を感 
じさせる ような 動き 

ー厶 郷愁の 感想文 

今でも、 こんな ゲームで 遊んで いま 
す。 この ゲームが うちの 現役です。 そ 
ういえば こんな ゲームが ありまし たね。 
心に 残る MS x の ゲーム ソフ 卜に つい 
て、 いろいろな 声 を 聞かせて ください。 
ただの なつかし さ だけで はなく、 今で 

いう 指 命 を 帯びて、 
あ 一忙し あ 一忙し。 

敵の アタック チーム 
の フォーメーション 

攻 擎をネ M しながら. 
^*7) 核の 部分に 弾 
をぶ、 ち 込め。 

これ また、 マ 二 1 アル いらず の、 大純 

粋シ ユー ティ ングゲ 

ー厶。 この ゲームが 食い や こいつが、 
好きで ねえ、 わたし。 今でもち よ 
くちよ く 遊んで おります。 おかし 

い？ そんな ことない でしよ。 こ 

ういう 人、 必ずい ると 思う ぞ。 お 
気に入りの、 座右の ソフト を 折に 
触れて、 プレイす る。 そうな つち 

やうと、 ソフトの^^ なんて^ f 系 

ない。 おもしろ いもの は、 おもし 
ろ いんだ あ、 そんな 考え方の、 腰 

を 与え なきや、 つま 一ん ない ソフ 
卜に 成り下がつ ちまう からね。 技 

術 的に は、 やはり、 厶ズカ シィの ではと 思う。 

ほんでも つて、 この、 カシオの 
パチンコ UF0。 これ、 悪くな いん 

だよ な あ。 台の 種類 は 2 種 プラス 1 

種。 まず、 ゼロ タイ ガー 型の 台に 挑 

戦。 ^の 玉 数をク リア 一したら、 

次 は デジタル ものの ス リー セブン 
の 台に 変わる。 そこで も、 舰 の 玉 

数をク リア 一したら、 次 は、 とて 
も パチンコの 台と は 思えない、 へ 

ンテコ リ ンなシ ユー ティング ゲ一 
ム もどき の ゲームと なり、 それ も 

なんとか 乗り越えれば、 レベルが 
アップし ます、 という、 勝ちぬ き 

■ な 構 玉 を 射出す る 方法 は、 
スペース キー あるいは 卜 リ ガー ポ 

タン を リズミカルに 連ネ 丁す る、 と 

も 立派に 実用と なる ゲーム は、 この コ 
ーナ 一で、 どんどん 紹介して いさたい 

と 思います。 い 一 ろん なご 意見、 ご 希 
望、 リク エス 卜な ど、 お送りく ださい。 
なんなら、 原稿用紙に 文章 を 綴って お 
送りいた だいても いいです よ。 す ばら 
しい ものなら、 そのまま 載つ けち やい 
ますから。 へへ つ、 こり や のん 気 だね。 

553SO 

錢'
 

W3SSZM 

寥^ k 

^構 遊べる ャッ なんです よ。 ほんと 一 だよ ふ 
の 安定 し た 人々 が もっと ふ えたら、 

もっとも つと ゲームの 良 き 斷弋 に 
な るんで はない かなと、 はは は。 

シ ユー ティン グ ゲームのへ 夕な 

人に はへ タ なりに、 うまい 人に はこ 

れ また ちゃんと 文ォ応 している ボス 
コニ アン。 中古で 安く 買えたり なん 

かするならば、 シ ユー ティング フ 

アンの キミなら、、 買い タだ な。 

r スリ一 セブン 台つ さて 777、 来る かな， 

食 これが その 問題の （？） 第 3 の 台な の だ:， 

いう もの。 トン トン トン トンと 押 

してやれば、 ポコッ ポコッ ポコッ 

と 玉 は 飛び出す。 結 徵 ャミ ツキ 
になる かもよ。 
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(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 
•RETR0-MSX  ，係 

できれば、 官製 はがきで、 お送り 
いただけません でしよう 力、、 はい。 

RET0R0-MSX 117 



キミに も カン タンに アドベンチャー ゲームが 作れち やうの だ H 何 力、 作 りたい という 衝動 は 人間 

が 本来 持って いる 本能な の だ。 ノヽ。 
ソコン は そ 一 ゆ 一人 間の 自己 表現 
をす る ための 道具で あ るべき だと、 
兄貴 誌、 の 口 グイ ン 及び MSX マガ ジ 
ン 編集部で は、 つねづね 考えて い 
たのであった。 

ところ 力、'、 今の パソコンの わが 
ままぶ り は ど 一だろう か？ こつ 
ちの 言葉 は 理解して くれないし、 
ノウ ノコ ンを 使って、 何 か をしょう 

とすると、 逆に ちんぷん かんぷん 

の パソコンの 言葉 を 覚えろ と、 お 

しっけて くる。 もっと ノ、。 ソコン f J 
からの 歩み寄りが ほしい。 そんな 
コンセ プチ ュ アルな 思い入れと と 

118 特集 アドベンチャー ッ クール 

もに、 ここで 大 紹介す るの が、 ァ 

ド ベン チヤ一 ゲームの 制作 ツール、 
ァ ド ベン チヤ一 ッ クールな の だ。 

いままで ァ ド ベンチャー ゲーム 
を 作りたい と 思っても プログラム 

を 組む こと 力、' できずに、 あきらめ 
ていた 人 も 多い ことだろう。 しか 

し、 この アドベンチャー ッ クール 
が あれば、 もう、 あきらめる こと は 

ない の だ。 見慣れた BASIC の REM 

文の かたちで メ ッ セージ を 書いて 

い く だけで、 あの 有名な 『才 ホー ッ 
ク に 消 ゆ』 と、 まったく 同じ コマ ン 

ド 選択 方式の ァ ド ベンチャー ゲ一 
厶 力く 作れて しまう。 さらに、 グラ 
フィック エディタ も 付いてい るの 

で、 自分で お^ m に 入りの 絵 も 描け 
てし まう の だ。 

MSX マガジン では、 この 画期的 

な 世紀の 大 発明、 アドベンチャー ッ クール をィ 吏って、 きみたちの 作 

1 "ァ ド ベンチャー ッ クー 

ァ ド ベンチャー ック 
ールの 作者 は、 あの 
f オホーツクに 消 ゆ』 

を 作った 天才 プロ グ ラマ一、 ゲヱ セン 上 

野、 その 人な の だ。 
つまり 『オホーツク j 
の ノウハウの すべて 
を そそぎ 込んで、 こ 

のァ ド ベンチャー ッ 
クール か！^ したと 

いう わけなん TTtao 

つた ァ ド ベンチャー ゲーム を大募 

集しょう と 思って いる。 いままで 

頭の 中に 温めて いた アイデア ゃシ 
ナ リオ を ゲームに して、 どしどし 

応募して ほしい。 待って るぞ。 

レ』 は 全国の TAKERU で 発売中です。 
詳しい 入手 方法 は 129 ページに 掲載して います。 
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LESSOW 

それで は、 さっそく アド ベンチ 

ヤー ゲーム を 作って みょう。 おつ 
と、 その 前に アドベンチャー ック 

ールを 手に入れなければ ならない 

そ'。 入手 方法に ついては、 129 ベー 
ジに鲁 いて あるから、 そちら を 読 
んで ほしい。 

ァ ド ベンチャー ッ クールの ディ 
スクを MSX2 に 入れて、 立ち上げ 

ると、 （l)TcOOL  (2)G-Editor どちら 
か を 選んで ください、 という 

になる。 （I) はッ クール 本体で、 (2) 
は グラフィック エディタ だ。 絵 を 
描く の は あとまわし にして、 ここ 

では、 （I) のッ クール を 選ぼう。 
よし ！ 準備 カ变 つたと ころで、 

まず は、 最初の 場面 を 考える。 と 
り あえず、 1000 行に REM  #1 と 入 

れる。 これ は シーンの 1 という こ 
とだ。 で、 次の 行に 何 か メッセ 一 

ジを ダブル クオ 一 テーシ ヨンで く 

くって、 害いて おく。 、、ここ は^^ 
店です。 あなたの 目の前に かわい 

い 女の子 力、' 座って います〃 でもい 

いし、 や ここ は 砂漠の まん 中です。 

太陽が 焼け付く よ う に 輝し 、ている〃 

M 文で 竈 養 
でもい いわけ だ。 

そうそう、 行の 頭に 必ず、 REM 
と 入れる の を 忘れない よ うにして 

くれ。 [TT1 キー を^ T と、 REM と 
打って くれる から 便利 だね。 

さて、 次 はいよ いよ、 アド ベン 
チヤ 一 ゲームに は、 必ずつ きもの 
のコ マン ド 、、みる ゥ だ。 1020 行に 
REM  * ミリ レと 入れる。 ミゾレ と 力、 
トルと かの 動詞に は 必ず、 頭に * 

をつ ける 決ま り になって いるので 
忘れない ようにして くれ。 

で、 何 を 見る のか を 次の 行で 害 

くの だ。 たとえば、 [へ ヤノ ナカ] 

というよ 一に、 名詞 は [ ] でく  く 
る こと。 その あとに 続けて それ を 

見た ときの メ ッ セージ を 害こう。 
使用した 動詞と 名詞 は それぞれ、 

100  REM  D0USHI ミル [ナ ニヲ] 

110  REM  MEISHI へ ヤノ ナカと 

いうよ 一に 登録して おく。 

言葉で 書く と 大変な よ 一 だけど、 
右上の リ ス ト を 見れば、 一目,、 
じつに、 カン タンに アド ベン チヤ 
一 ゲームが 作れて しまう ことが わ 
かって もらえる と 思う。 

100  REM  DOUSHI   =ル [ナ ニラ 3 
110  REM  MEISHI   、ヤノ ナカ 
1000  REM  #1 

1010  REM  "アナ ヲ iW マ.、 メラ サマシ マ シヲ。 ココ, vf, リク 
ィ'、 卜" コナ ノラ" ロウ 力  ？" 
1020  REM  ル 

1038  REM  [/ヽ ヤノ ナカ] s" 力 "ラン 卜 シヲ. 、サ, リ フ《> ゥグ 

イナ、 ャテ" 7.c  " 

この [EU キー を 押せば、 自動 
的に REM と 打って くれる の だ。 
ァ ド ベンチャー ッ クールで は、 
プログラム を 害く ときに、 必ず 
行の 頭に REM をつ ける 二と にな 
つてい るので、 この キー を 最初 
に 押す クセ をつ けて おこう。 

F2  ] を 押す と、 AUTO と 自動 
的に 打 たれる から、 そのまま、 
I  RETURN  I を 押せば、 自動的に 
次々 と 行 番号が 表示され るよ う 
になる。 あと は、 rm を 押し 
て、 REM をつ ける だけで、 用意 
が 整って しまう ことになる。 

を フル 活用しょう!  ！ 

エラー メ ッ セージが 出た とき に 

とても 便利な のが、 この キー だ。 
fFTI を 押す と、 と 表示 
される。 その あとに 続けて プロ 
グラム 中て ィ吏 用して いる 変数 名 
を 入れ T1RETURN I を W と 、 そ 
の 変数の ̂ 表示され るの だ。 

BAS にの LIST コ マン ドと 同じ。 
この キー を 押す と、 LIST と 表示 

され RETURN キーで プロ ダラ 
厶の すべて を 見る こ と がで き る。 
もちろん、 LIST の あとに、 蹄 
号 を 打ち込めば、 その 行 だけの、 
LIST を 見る こと 力 《できる。 

プログラム を 打ち込んで、 この 

キー を附 ば、 すぐに ゲーム を 
始める ことができる。 ゲーム を 
途中で ス トップ させたい とき は、 —と キー を 同時 

に ば、 いつでも ッ クールの BASIC モー ド に展れ る。 

LOAD"
 

この キー を 押す と、 LOAD* と 表 
示される から、 続いて キミが 口 
一 ド したい プロ グラムの フ アイ 
ル名 を 入れて IRETURN1 と すれば、 
その フ ァ ィ ル 名の プロ グラムが 
ディスクから ロード されて、 読 
み 込まれる つて わけ だ。 

SAVE、
 

プログラム を 少しで も 打ち込ん 
だら、 この キー を 押して デ イス 
クに セーブして おこう。 SAVE や 
と 表示され たら、 好きな フ アイ 
ル名 を 入れて^ ETQ^i だ。 プロ 
グラム を , 匕す ると、 この コ 
マン ドは 使えない から 法 m> 

この キー を 押す と、 キミの 作つ 

たァ ド ベンチャー ゲーム 力く Bf"§" 
化されて、 LIST が とれなくなる。 
一度、 , 匕す ると、 元に は 戻 
ら なくなって しまう から、 8^ 
ィ匕 する 前の ファイル を 自分 用に 
必ずと つてお くこと を 勧める。 

とくに M はない の だけど、 画 

面をク リア 一す るコ マン ド なの 
だ。 この キー を tff と、 画に 

^^された LIST を 消す こ と 力、' で きる。 MSX2 本体に 付いている 
EEI キーと^ U に なんら 変 
わる こと がない きたず の キー。 

^(匕 さ れた プロ グラ ム を 新た 

にネ 了ち 込む に は、 モニタ モード 
に 入ら なければ な ら ない。 MSX2 
に は マシン 語 モニタがない が、 
この キー を 押す と、 アド ベンチ 
ヤー ッ クール 専用の モニタ モー 
ドに 切り替える ことができる „ 
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SELECT 
を 押す と 、隠し コマンド モードになる ぞ ！ 

とせ Jt^>A  «d^3Nt-^C       こ 8  l<t 
の UfeLitf  aWF^tO)  b^ttft 1 ろ 

'Sffnypci^:  u^i  &ぜく  ifAi#  3  « こみ 
に »r>itiJ>€^to  4 き， 
9D4^"»*t^  ^f-.  5 と ft 
ど ろ， る 6  *5 

、だん、 ゲーム 中の パックの 色は黑 なの だが' 

8  t<t 
二  4Jfti 

43W7D+«        S，？ く  ifAil m z は 
r  it^ 
e お 

： てん わ 

. 食^ l^fl を 押す と、 緣色 になり、 隠し モー ドに。 

カーソル キー を 押す と、 画面が その 

方向に 動く。 文字が 画面の 端で 睐れ 
て 読めない ときに 便利な 機能な の だ。 

^TLTECTi を 押した 後、 キー ポー ドの ほ キーで ゲームの 途中 経過 を ディ ス 
クに セーブす る ことができ るの だ。 

[Q キー を 押す と、 セーブした ゲーム 
の 途中 経過の データ を 口  — ド する こ とがで きる。 これ はとても 便利！！ 

120 特集 アドベンチャー ッ クー ソ 

お， る？  M 

3^U:Lfc、 さ T>*^tU© へや ひ。 
どう 3 る？ 

どうお 9  1 マ F 
«C5? マ f  2  fy 
マ RCtf、T ̂ う フ TL«o    3 ぺ， F どうお？  »d 

JFfiWWT フ Tt>W う お， る？  M 

ぺ， F 

どうお？  *5 化 を？ 

tESSOff 

それで は、 いままで プログラム 

したと ころまで を テス 卜 ランして 

みょう。 |T ̂ キー を 押す と、 メッ 

セージ カ荣 示され、 、、どうす る ？ケ 
と 聞いて きた はず だ。 画面の 右上 

に、 さきほど 入れた やみるな コ マン 
ドが ある。 そこで、 数字の 0 を 押 

すと、 今度 は 、、なに を ？な と 聞い 
てく る。 まだ、 名詞 は [へやの なか] 
しか 入れて ない ので、 それ を 選ぶ。 

ちゃんと、 メッセージ カ荣 示され 

れば、 オーケー だ。 
ァ ド ベンチャー ッ クールの 素晴 

らしい ところ は、 途中まで 作った 
プログラム を、 いつでも 走らせて、 

艦ぞ、す る ことができる こと だ。 も 

し、 プログラムに まちがいが あれ 

ば、 エラーメッセージ 力 < 表示され 
るので、 その 部分 を 直して いけば 
いい。 なんてお 手軽なん でしよ。 

で、 見る、 部屋の 中、 だけ じ や、 

あまりに さびしい ので、 もう 少し 
見る こと がで き る もの を 増や そ う 。 

|  CTRL  | を 押しながら、 1 STOP  | キ 

一 を 押す と、 アドベンチャー ック 
ールの BAS にに 戻る こ と がで き る。 

そして、 r^n+r^iTuwi とする 

と、 さきほど 入力した リストが 出 

るから、 その リス 卜に、 マ ドとド 
ァ とべ ッ ドを 追カ卩 しょう。 

こ 二で-; i 意して ほしいの は、 ァ 
ド ベンチャー ッ クールで プロ グラ 

ム 中の メッセージ を 害く とき は、 
すべて カタ カナで 害く こと。 MSX 

の ひらがな は 使えない。 カタ カナ 

で 書いても、 プログラム を 走らせ 
ると、 ちゃんと、 ひらがなで 表示 

される の だ。 それで は、 ドア やべ 
ッド など、 カタ カナて 表示したい 

とき は、 ど 一す るの かとい う と、 

一 ドア と いう ふ 一に、 アン ダ 
一 バーで 囲む ことにな つてい る。 

必ず、 その 言葉の 前と 後ろに つけ 

る 二と。 後ろの アンダー バー をつ 

け 忘れる と、 それ 以後の メッセ 一 
ジ はすべ て カタ カナに なって しま 

うから 気をつけて くれ。 

で、 マ ドゃ ドア やべ ッ ド など を 

見られる ようにしたら、 それ を 見 

たと きの メ ッ セージ も 害いて お く  。 

ついでに、 110 行の MEISHI にマド 
や ドア やべ ッ ドを登 § 录 してお くこ 

と も 忘れない よ 一に t3to 

さて、 それじゃ、 ITT] キー を 押 
して、 また テス 卜 ランして みょう。 

今度 は、、 みる〃 とすると、 選択肢が 

增 えて、 マ ドと 力、、 ドアと 力、、 ベ 
ッ ド とか を 選べる よ 一にな つた。 

なんとなく ァ ド ベン チヤ 一ゲーム 
つぼくな つてき たでし よ ？ 

100  REM  D0USHI   5 ル [ナ ニラ] 

110  REM  MEISHI   'VT ノ ナカ ？ 一 マ 卜、、—，— 卜、、 ァ一 

, yY  、、) 卜 、、 

1000  REM  #1 

1010  REM  "ァ ナラ iV) マヽメ ラサ マシマ シヲ o  " 

1020  REM  *~Jb 
1030  REM  [へ ヤノ ナカ： I  s  "力" ラン 卜シタ 、サ， リフ0 ゥサ 

ザ ナヘ ャ テ、、 ス<>  チイ サ ナーヌ 卜、、 一 卜 s 一 卜、、 7 一 力、、 ヒ卜' リア リマ 

7.o  " 

1040  REM   [一 ヌ 卜、、— 力、、 I、 マ' リテザ マス o  " 

1050  REM  [—卜、、 ァ 一. 、、 力 力， リ ティル 3 ウテ" 7.o  " 

1060  REM   [」•、、、' リ卜 
ハ、 、、 'リ 卜 、、 o  " 

マト、、 二 iV 、テ ，リ: T ゥシ 

"一 卜、、 ァ 一二 i、、 一力 キ" 一力 

■J  s" ソマ • リナ.、 キテ" テ" 丰ヲ 

さっそく テスト ラン 

させて みる！ 

食 LESSON 1 の プログラム を 走ら 
せて みる。 とりあえず、 できた と 
ころまでの プログラム を、 すぐに 
走らせて みる こ と がで き るの がァ 
ド ベンチャー ック ールの 最大の 魅 

力 だ な エラーメッセージが 出た 
ら、 そ (7M 國所を 直せば いいの だ。 

锢 LESSON 1 の プログラムに ちょ 

つと 手 を 力 B えて、 、、みる * コマンド を 選択した ときに、 見る ことので 
きる もの を增 やして みた。 マドゃ 

ドア を 見る と、 ちゃんと メッセ 一 ジカ^ される よ 一にな つたの だ。 
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どう， る？  a  * と 
fyfthnr つてし >5®r*  ten«t2A» お， る？ とる 

リま Lfco 
どう， る？  》1る Ft 

どづ^る？  ra そと 

あなし、 あなし、 Cti で、 お Lfcv* 

：" 力、 

卜-、 

ラ:: ノ卜 シ ラ.、 サ' リフ0 ゥケ 

-. 卜 " ァ.… 力" ヒ: 卜'' メアソ マ マ 卜" 二 n.、 テツ: T ウジ 

C 
7  ] 

7 

卜 、- 7 卜、、 ァ n 

iZi  REM  DOUSHI  S ル [ナニ ラ：] ，卜 ル [ナ ニラ: :| /ァ 

[ナ ニラ ] ，テ" ル [卜 二] 

0  REM  ME  I  SHI  ' '、ヤノ ナカ, マ 卜" ， 卜" ァ ノヾ、 'リ 卜" ― "1 力？— 力 本" ，ソ卜 
«Zi REM  HENSU   YUKA  J<EY  ,DOGR 

1000  REM  #1 

1018  REM  "7 ナタ, 、ザマ 、メラ サマシ マシラ oUiLvf, リタ 
ィ、 卜" 二  I ナノ ヲ" ロウ 力 ， " •    ，  ，？" 

REM  *S ル 
1030  REM      、ヤノ ナカ：！ 

ザ ナ 、 ャテ" ス !> チ ザ サナ マト " 

7.o  " 

1040  REM に. ヌ 卜、、 力、、 ^マ' リ テイ マス o  " 

1050  REM  ？ DOOR^iZi 

iV、 ―. カネ:" 力" 力 力' リ ティル 3 ウテ 
1055  REM  ？ D00F-1 ； [ 
、 ステ" 二 アイ ティ：? ス 0  " 
1060  REM   [： や リ卜 

」•、、、 'リ 卜、、 一 o  " 

10 フ iZi  REM  ？ KEY-iZi 
'化 ム " s  YUKA^l 

1080  REM  ？ KEY=1 

、、 7.o  " 

1090  REM 长卜ル 

1 100  REM  TYUKA^iZi::'' 卜レル モノ,、.、 ナニ モア ヮマ t 

：" " 

lll«Zi  REM フ ト:: :EY  =  1 力:!:"—，、 ステ、 、二 モ' リテ. 广？ 

7.o  " 

1120  REM  TKEY-iMYU ト：: :[ 

一力 キ"— ラ卜 1 ゾマ シヲ" " uKEY=:l 
1 130  REM 长 ァグル 

1140  REM  ？ KEY=iZi:C 
力 力， リ テイル ノテ" ァケ ラレ マ tT ン * 
1 謂 REM  ？ KEY-1 ：: I： … 卜 

ケル ：] 卜 力" テ" キ フシ ヲ o  "  :D00R=^1 

116iZi  REM  * テ、、 J レ 1170  REM  7D00R=iZi:[V 卜 ] 

二 テ、、 ル卜ィ 'ウノ テ、、 ス 力'？'' 
1 180  REM  7D00R 二 1 "ソ 卜] 
" ル II 卜 力" テ、、 キマシ タ0  メ テ、、 ラシ.、 メテ 
マイ o "  ： PAUSE: END 

_：1  ： "ソ マ 'リナ.、 キ テ" 亍、、 t'i 

： C-ltJll  ： ' '—力 キ、、 ； TT  すチテ 

it ユカ:！： "キ ラナ ラシィ.、 it}f 

卜、、 ァ II 

ァ 〕 

力 キ" ] ： " 

力： r、 力、 

卜、、 ァ ラァ 

： "卜 " ゥャ' リ テ.、 ソ卜 

： " アナ ヲ 《v、 ソ 卜ニテ 

ラシ、：] レテ" .、 オシ 

LESSOIf 

だいぶ ァ ド ベンチャー ゲームつ 
(？く なって、 気 をよ く したと ころ 

で、 、、みる" に 続いて、 ァ ド ベンチ 
ヤー ゲームのお 決ま り コ マン 卜"、、、 と 
も" や 、、あける〃 などの 動詞 も 組 
み 込んで しまおう。 

リ ス 卜の 終わりに、 REM  * ト 

ル、 REM  * ァ ケル、 を 追加 すれ 

ばいい の だ。 そして、 これ も リス 

卜の はじめの ところの DOUSHI に、 

トル [ナニ ヲ], ァケル [ナ ニヲ] と 

いう ふ 一に、 カンマで 区切って 登 
録 してお く。 

とりあえず、 これで プログラム 

を 走らす と、 どうす る？ と 聞い 

てきた ときに、、、 と る" や、、 あける' ' と 
いう コマンド 力 凌 示される。 でも、 

肝心の [ナ ニヲ] に 相当す る 部分 を 
まだ、 作って いないので、 コ マン 

ドを 選択しても、 どうす る？ ど 

うする ？ と 聞いて くるば かりだ。 

う 一ん、 どうす る？ 
この場合、 開ける といったら、 

ドアに 決まって いる。 ところが ド 

ァには 鍵が かかって いるので、 鍵 
を 持って いないと 開ける ことが で 

きないよ 一にした いわけ だ。 
そ 一い えば、 まだ 鍵 を 作って な 

かった ので、 床に さりげなく 置い 
てお くこと にしよう （いいかげん 
だな あ）。 ちょち よいの ちょいと、 

プログラム をい じ く つて、 床 を 見 

ると、 鍵が 見つかる よ 一にす る。 
そして、 リス 卜の * 卜 ルの 次の 行 

に、 [一力 ギー] ： として、 鍵 を 取 

りました、 という メッセージ を 入 

れて おく。 ところ 力、'、 そ 一す ると 
床 を 見て いなくても、 取る、 鍵、 

て纖 か！^ れて しまう し、 すでに 鍵 

を 取った 後で も、 何度でも 鍵 か ̂  
れて しまう ことになる。 

床 を 見た かど 一力、、 鍵 を 持って 
いるか ど 一 か を、 プログラムで 判 
断 させなければ ならない。 そこで 
YUKA と KAGI という 変数 を 用 射る 。 
そして、 リス 卜の [—力 ギ—] の 前 

に？  KAGI=1( もし、 鍵 を 持って い 

れば、 1) という ふ 一に 書き、 続 

けて 、凝 はもう、 持って るよ 一ん" 
という メッセージ を 害いて おけば、 
何度 も 鍵 を 取る こ と はでき な く な 
る わけ だ。 

同じよ 一に、 もし、 鍵 を 持って 
いれば、 ドア を 開ける ことができ 

て、 鍵 を 持って いなければ、 ドア 

を 開けられな いよ 一にす る こ と は、 
カン タンな はず だ。 右の リスト を 

にして くれ。 もちろん、 使つ 

た 変数 は、 最初に HENSU として 登 
録 してお く 必屡 が ある。 

これて It 界 最短の ァ ド ベン チヤ 
ゲームの 完成 だ。 しかし、 あまり 
に 単純す ぎて おもしろくない。 も 

つ と 胃に する に は シーン 数 を 増 
やし、 いろいろな 条件 を 考えて 付 

け 加えて いけば いい。 そ 一 ゆ 一と 
きに 役立つ ァ ド ベンチャー ッ クー 
ルの テク ニック を 次で 紹介 L よ う 。 

プログラムの 中に PAUSE と 入 

I  、 れて おくと、 メッセージの ス クロール がその ィ斷で 止ま り、 
HIT  ANY  KEY と 表示され る。 

何 か キー を 押さない かぎり、 
そこで ストップした まま、 次 
に 進まない ので、 長い メッセ 
ージを 表示 するとき や、 ゲー | 
ムを 終了した ときに 入れて お 
く と 便利な コマンド だ c 
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ム だと、 すでに 開いて る ドア を 開 

けたり、 閉まって いる ドア を 閉め 
たりす る ことができて しまう。 ド 

ァを 開ける ために は、 そのと き ド 
ァが 閉まって いる こと が 条件 だ。 
つまり、 DOOR という 変数^ [吏つ 

て、 ドア を 開けたら、 DOOR= 1 と 

してお く。 そして、 ？  DOOR= 1 な 

ら、 、、もう ドア は 開いて いますよ" と 
いう メ ッ セージ を 書いて おけば い 

い。 ドア を 閉めたら、 DOOR=0 と、 
戻して おく こと を 忘れずに。 

1050  REM  7DOOR=0s[ 一 卜 マー] ジ 一 卜に 二 

i、、 力 ？ T 力お w ティ K/3 ウテ " ス * 
1055  REM  7D00R=1 "一 卜 マー] s" 一 卜ソ一 i、 

、ステ " 二 7 ィ ティ マス 《  •• 

120  REM  ？  LOOK: 1 ： [卜 ダナ] 

、、ナ 二 力、 アル ヨウ ダ ！  "  ：  L00K+ 
130  REM  ？  L00K>1 ： [ト ダナ] 

、、- カギ— ヲ、 ミツ ケタ ！ " 

と、 プログラム すると、 1 回 調べ 

ただけ で、 すべての メッセージが 
表示され て、 鍵 を 見つけて しまう。 
よく 考えてみれば、 あたりまえの 
ことなん だけど、 これ を 解決す る 

に は、 稱号を 13(X  120、 110 と 付 

け 替え、 順番 を 逆に すれば いい。 
また 変数 は 足す だけでなく、 引 

くこと もで きる。 拳銃 を擎 つたび 

に、 TAMA —として、 弾 を 1 発ず つ 

減らし、 6 殆 吏って しまう と、 、、弾 
が なくなりました〃 と 表示す る こ 
ともで きる。 なにかと 応用 範囲が 

多い ので、 覚えて おこう。 

へ、、 »y 卜 

: "キテ "テ" 本ラ 、ソ マ' リナ 248  REM 

V' リ 卜、、 一 《>  " 

250  REM  /?8£0=3：![ーへ、、'リ卜、、ー：1ノ，3フ：;ル卜'、
 

^リカ 、、ネ TT ァ' リラ o"  sHARI  =  l  =BED+ 

26®  REM  7BED=2s [一 ' ゾ' リ卜"  一] ークキ 一 

7T 卜ヒ "テ" ティル o  一     一 オヤ 7"sBED+ 

270  REM  7BED=1 = [一、、、 》リ 卜、、 一] ークキ 一 
卜 テ" テイル 《>  "  :KUGI  =  1  :BED+ 

275  REM マ BED=0  =  [」 ヾ  、ぎ  一 一  

ナニカ アル ソ" " :BED+ 

330  REM  ？ KUGI=3 

- に 

ーク 字"
 

: "—ク 本" 一 gs 

テニイ レ 9o" :KUGI=5 
340  REM  ？ KUGI=2 

： に 

一 クキ
" 

s "モウ スコシ 9" 
！ " SKUGI+ 

350  REM  ？ KUGI=1 

： に 

一 ヮキ
" 

S" ナカ ナカ、 卜レ 

ナイ *>  "  :KUGI  + 

tESS©w4 

ァ ド ベンチャー ッ クールの 基本 

的な コマ ン ドを マスターした とこ 
ろで、 練習問題 だ。 ドア を 開け 閉 

めする プログラム を 作りなさい。 
100   REM    * ァケル 

110    REM し ドア 一] ： 、、ァ ケタ な 
120    REM    * シ メル 

130    REM    [一  ドア 一] ： 、、シ メタ,, 
これで は、 50 点し か、 あげられな 

い。 もちろん、 これ 以前の 行で ち 
やん と、 D0USHI と MEISHI を 登ま录 

、して あっても だよ。 この プロ グラ 

あ る 場所で 何回 か 調べて み な し 、 
と アイテム を 見つける ことができ 

ない という 状況 をつ くりだす に は、 

変数 （た とえば、 LOOK) を 設定 し 

て、 調べる ごとに、 LOOK+ として 

やる と、 L00KC7M 直が 0 から 1 にな 

り、 さらに、 2、  3 と增 えてい く。 
それ を、 ？  LOOK>  3  (も し、 LOOK 

が 3 より 大きかったら)、 、、アイテム 

が 見つかりました〃 というよ 一に 
プログラムで 判断 させて あげれば 
いいわけ だ。 

ただし、 気をつけて ほしいの は 
プログラム は 上から 下に 向かって 

読まれて いく という こと。 

100   REM ネシ ラベル 

110    REM    ？  LOOK=0: [卜 ダナ] 

、、ナ ニモ、 ミツ カラ ナイた L00K+ 

LESSOW&  ■ 

ァ ド ベンチャー ッ クールで ゲー 
厶を 作って いくと、 何 か を 得る た 

めの 条件が、 ひとつで はない こと 
力 \ しばしば ある。 

たとえば、 鍵 を 持って いて、 な 

おかつ、 地図 を 持って いれば、 ド 

ァ を 開けられる と いつ た 場合 だ。 

この場合、 鍵 を 持って いると いう 

条件と、 地図 を 持って いると いう 

条件が ふた つと も そろってな いと、 
ドア を 開ける ことができない。 

BASIC だと、 IF  KEY= 1 AND 

MAP=1  THEN …… 。 と 書く とこ 

ろ だ 力く、 アドベンチャー ッ クール 

では、 ？ KEY  =  1 &  ？ MAP= 1 と 
し ヽ ぅ厶 、う （二 害く。 

また、 場合によって は、 どちら 
か 一方の 条件 を そろえて いれば、 
かまわない ときが ある。 鍵 を 持つ 

ている 力、、 もしくは、 爆弾 を 持つ 
ている か、 どちらで も ドア を 開け 
る ことができる といつ た 場合 だ。 

BASIC なら、 IF  KEY= 1 OR 
B0MB  =  1   THEN …… 。となる よね。 

そこ 力く、 アドベンチャー ッ クール 
では、 ？ KEY  =  1 I  ？ B0MB= 1 と 
害 く の だ。 

つまり、 簡 劇 匕 はされ ている け 

ど、 使し、 方 は、 BASIC の AND と OR 

といつ しょな わけね。 & や/で、 ふに 

つ ム让 の 射 牛 を つなげて 害く こ と 

もで きる けど、 ひとつの 条件 式の 

中で、 & と/を-; IS させる こと はで 
きないから'; 主意して くれ。 

1 140  REM  ？ HARIOS  S<  KUGIOSs  [一 卜" 
7   3  :M 力 キ~    tT 力 力 w ティ) レノテ ~  7 ケ ラレ マ tr:i,o  " 

1 150  REM   ？ HARI=5   /   KUG I =5 s [一 卜" ァー 

] s7D00R=l ： "モウ、 アイ ティ マス 3i>  " 
1155  REM   ？ HARI=5   /   KUGI =5 = [一 卜" 7 一 

] :?DOOR=0  ： "一 卜 ~ ァーラ 7 ケル 13 卜 テ" キマシ ラ《»  •• 
:DOOR=l 
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LESSOIf/ 変 シーン、 分 シーン！ 
あ一 むずかしい ！ 何が 変数 だ 

と 力、、 条件 式 だよ。 そんな もん 知 
ら なくたって 生きて いけら あ。 い 

やい や、 言葉で 説明す ると、 むず 

かしくても、 じっさい にやって み 

れば、 カン タンな ことなんで すよ。 

ァ ド ベン チヤ 一ッ クールで 使う コ 
マン ドは、 ほとんど 説明し ちゃい 

ま したから。 でもって、 右に 掲載 
した リス 卜が いままでの LESSON の 

集大成な わけです。 

ある 日、 目を覚ま すと、 キミ は 

見知らぬ 部屋に いた。 部屋の 中 を 
見渡す と、 小さな 窓と ドア、 それ 

に、 粗末な ベッドが ある だけの 部 
屋だ。 窓に は 鉄 格子が はまって い 

る。 外に 出ようと しても、 ドアに 

は 鍵が かかつ ていて 開けら れな い。 

ん？ これ じ や、 まるで 牢屋 じ や 

ないか。 なんで、 ポクが こんなと 
ころに 入れら れな き やなら な いん 

だ あ！！ まったく 身に 覚えの ない 
キミ は、 なんとかして、 この 牢屋 

から 抜け出そう とする •••••• 。 とい 

う 不条理な ス トー リ一 （？） だ。 首 
尾よ く 脱出に 成功 すれば、 めでた 
し、 めでたし となる。 

この プログラムで、 やって る 目 

新しい ことと いったら、 #2 を 作 

り、 シーン 数 を 増やした こと ぐら 

いだ。 なんで、 部屋が 1 コ しかな 

いのに シーン を 増やした か、 疑問 
に 思う でしよ ？ 

コ マン ドメ ニュー 選択 方式の 

アドベンチャーの 場合、 その シ一 
ンで 使える 動詞が、 すべて 表示 

されて しまう。 ゲーム を はじめた 

とたん、 、、しらべる〃 と 力、 、、とる〃 
とかの コマンドが あったら、 はは 

あ〜 ん、 何 か を 調べて、 取る の だ 
なと、 わかって しまう。 それ を 防 

ぐた めに は、 二 まめに シーン を 分 
けて いった ほうがい いの だ。 つま 

り、 同じ 部屋の 中で も、 机の 引出 

しと 力、、 戸棚と か、 いくつかの シ 
—ンに 分けられる わけね。 ここで 

は、 べッ ドの上 を ひとつの シーン 
と して ィ 吏って いるの だ。 

ある シーンから、 別の シーンに 
変えたい とき は、 プログラム 中で、 

#= (行き先の シーン 番号） とす 
れ ばいい。 

さあ、 これで キミ はァ ド ベンチ 
ヤー ッ クールの スぺ シャリ ス 卜 だ。 

思う存分、 キミの 才能 を 発揮して、 

面白い ァ ド ベンチャー ゲーム を 作 
つて くれ。 次の ページで は、 自分 

の 作った ァ ド ベンチャー ゲームに 
絵 を 描く ことができる グラフ イツ 
ク エディタ を 紹介す るぞ。 

100  REM  DOUSHI  ^ル [ナ ニラ ], 卜ル [ナ ニラ] ，ァ ケル [ナニ ラ] , テ" ル 
[卜" コニ] ,1 卜、、 ゥ [卜、、 コ カラ] 
1 10  REM  MEISHI  、ヤノ ナカ,—. マ 卜、、 „, —卜、、 ァ ， ' や、' リ 卜"—，：! 力 
?ソ 卜 ，— 《 ゾリ 力" ネー， —フ 丰" „ 120  REM  HENSU  YUK A , DOOR , HAR I  ,  KUG I  ,  BED , I N I 

REM  #1 

REM  7INI=0  = " アナ ヲ i ヽ イ マ.、 メラず マシ マシラ リタ. ザ. 、 に コ 

 ？" 
REM ねル 

REM  [、ヤノ ナカ] ： "力、、 ラン 卜シ タ., サ， y フ。 ゥケ. Y ナ、 ャテ" ス6 チ イサナ 
卜、 卜" ァ 力、、 ヒ卜' リア リ マス o" 

201? 210 

ナノ タ、 

220 
230 

ヌド 

240 

'リラ o  ' 
260 

2 フ Ci 

o "  :KUGI 

275  REM 

ED+ 
280  REM 

カェソ ウタ" 力 
290  REM 

30«Zi  REM 
31IZI  REM 
320  REM 

:HARI=5 330  REM 
1=5 
340  REM 
350  REM 
360  REM 
370  REM 
HZ100  REM 
HZI20  REM 
HZI30  REM 

ナ„_ マに —卜、 1035  REM 
11340  REM 
1050  REM 

•y テイル 3 ウテ" 1 055  REM 

REM  LJV  'リ 卜、、—] キ テ、、 
REM せョニ已:^」 、、、卜、、 :HARI=1 :BED+ 

REM  7E«ED=2  =  [」、、、' リ 卜、、 —オヤ？，  :BED+ 

REM  ？ BED=1 = [„、、、 'リ 卜、、 1 :BED+ 

？ BED=iZi :  C   丫' リ卜" 

丰 ヲ'、 ソマ 'リナ 卜" 
： ミル 卜-、 八 ワカ、、:？ 力" 

1 ="__ フキ" 

] :' '—フ 本" 

1 ：" … 

力" 卜ヒ" テ" テ 1" ル 
力" 卜ヒ" テ" テイル 

ナニカ アル ソ" " :B 
？ KUGI=1 ： 

？ HARI=1 ： 

卜 ル 

[ _  V  'リ 卜 、、 

？ HARI  =  1 ： 

？ KUGI=3: 

iW 力" 

] ^'サ^ヲ—カナフ^^—^ナニカニ  '：,1 

7   ] ： " ナニカ 二  'リカ ェソ ゥラ" 力" 

" オモ^ キ、、 テ、 卜 テモ厶 ゾラ" 

•W 力" ネ ] ：" ，ゾリ 力" ネ 

ヮキ" 

f  ニイ レヲ! >  " フキ" ラ'， テニイ' レラ o  "  :KUG 

.3  :"t07.3l^  ！  "  :KUGI  + 
_] ： "ナカ ナカ、 卜 レナ •)•  <>  "  :KUGI- 

Ar リ 卜、、 カラ.、 ォ リタ 0  "  =#=2 

?KUGI=2:C_7*" 

？ KUGI  =  1 =L— フ 字、、 
景仆" ゥ 

[一,、、、， リ 卜、、 - 

#2 

■» ̂ ル 

[、ヤノ ナカ] ： "力" ラ こ/卜 シヲ、 サ' y フ。 ゥケ) ナヽ ャテ" ス o チイ サ 卜、、 ァ— 力" t 卜' ソ アリマ ： PAUSE 

[、 ヤノ ナカ] = ' '、ヤノ カラス ミニ.、  _\%  ») 卜" —力、、 ァヮ マ： To  " 
[—マ 卜、、—] = "—マ 卜、、 _ —二 い、 テ' リコ、、 ゥシ 力、、 I ヽ マ' リテイ マス o  " 
？ DOOR=lZi  ：  C 卜、、 ァ ]:" 卜" ァ 二 , ヽ 、 W 力" 力 力 

？ D00R=1 

卜 、、ァ 

に ァ ,v 、ステ "二 ァ. ザ ティ' マス 
け、"—] ：" ソプ リナ.、 字テ" 
：" 丰ヲナ ラシィ， ユカ テ" ス c 

. ナ 二 モア1 リマ tr:y0 

テ"： p ヲ へ" ， リ卜 v 1061?  REM   C や' HZiBiZi  REM  [ユカ] 
11390  REM キ卜ル 

1100  REM  "卜 レル モノに 1130  REM  ァケル 

1 140  REM  ？ HAR  I  <  >5  ？/  KUGI:::>5" 卜、、 ァ 
" 力 力 "クテ0 し ノテ" ァ勺 ラレ マ tr::" " 
1150  REM つ HAR I =5   /  KUGI=5:C 

モウ、 アイ ティ マス 3c " 
1 1 55  REM  :、HARI:5   /  KUGI=5:C 卜、 
—卜" ラァケ ル:] 卜 力" テ、 キマ シヲ c  "  ： DOOR- 1 

1 16iZi  REM キテ" ル 
1 17iZi  REM  ？ DOOR-0  •• [ ソ卜 ] : "卜、、 ゥャ' リ テ.、 ソ卜ニ 亍、、 ル卜 r ウノ 亍、、 フ 

71?" 

1 180  REM  ？ DOOR- 1 ■• [ソ 卜 ] : "ァ ナヲ, V、 ソ卜ニ テ、、 ルコ卜 力、、 テ、、 キ フシ 
ラ <：. メテ" ラシ， メテ" も-、 コ レテ" 、 オシ マ •,•  《  "  ：  PAUSE:  END 

1 190  REM 普.、 卜、、 ゥ 1200  REM   [、ヤノ ナカ] ゾ' ヽ"' リ 卜、、 二  ，  ノ 'リラ &  "  uINI^l  =#=1 

mn 力 

卜、、 ァ ] sTTiOOF^l ：' 

] :?DOOR=0: 

あえず、 ここまで 完成 》■ プ:^ ックを 描 

ィ； 

レ 
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ァ ド ベンチャー ッ クール 用 

マウス 対応の 本格的 ェ钓タ だ I 
何 か を 買う と、 おまけに 付いて 

くる ものに は、 ロクな ものがない 

と 相場が 決まって いる。 しょせん、 
おまけ はお まけな の だ。 ところ 力 \ 

ァ ド ベンチャー ッ クールに 付いて 
いる グラフィック エディタ は、 そ 

一 ゆ 一お まけと は、 ちょっとち 力、' 

うそ'。 単体の ソフ 卜 ウェアと して 
販売しても おかし 〈はない、 

的な グラ フィック エディタ なの だ。 
ァ ド ベンチャー ッ クールの グラ 

フィ ック エディタ を 起動す ると、 

マウス を 使う 力、、 どうか を 聞いて 

くる。 マウス を 持って いない 場合 

は、 キーボードの カーソル キーで 
も 使う ことができる けれど、 やつ 
ばり、 グラフィック を 描く に は マ 
ウスが ほしいと ころ だね。 

直線 を 引く と 力、、 円 を 描く と 力、、 
色 を 塗る とかの 作業 は、 すべて ァ 
イコン を 選択す る 方式 だから、 い 

ちいち マニュアルと にらめつ こな 

ん てこと がない。 絵 を 描く こと だ 
けに 専念で きる の だ。 めんどうな 
こと は、 いっさい なし。 それじゃ、 

さっそく 描いて みょう かね。 

CO し OR 
午ョ ゥカ < 

圃圃 BBgaias 圜 0 圜 

pREE  HAND 

ヽ 

ノ 

Box 

n 

气 

曲線 を 描く 

微妙な フリ 一 ハン ドの 曲線 を 描く と 
きに は、 この アイ 
コンを クリックし 
て、 描く の だ。 

四角形 を 描く 

始点を 決め、 マウ 
スを 動かす と、 維 
長 や、 横長の 様々 
な 四角形 を 描く  二 
とがで きる の だ。 

Save/load 
セーブ、 ロード 
描いた 絵 を ディ ス 
クに セーブしたり、 
ディ スク から セー ブ した 絵 を 読み込 
むと きに 使う の だ。 

L 

Box-full 

a 

Move 

傘 

直線 を 描く 
始点を 決め、 ボタ 
ンを 押しながら マ ウス を 動かし、 ポ 
タン を 離す と 直線 
が 引ける わけ だ。 

四角に 塗る 
同じ 色で 四角く 塗 
リっぷ したいと き 
に、 この アイコン 
を 選ぶ。 応用 範囲 
はかな り 広い ぞ。 

矢印の アイコン を 
クリック すると、 
その 矢印の 方向に 
描いた 絵 を 移動 さ 
せる ことができる。 

確定す る 思い通り に 描け た 
ら、 次の 動作に 移 
る 前に、 この アイ コ ンをク リ ックす 
るクセ をつ けよう。 

ClRCLE(N0.1) 

Paint 

円 を 描く  （その リ 
画面 内に 収ま る 円 
を 描く ときに 使う。 
円の 中心 を 決め、 
ポタン を 押しな が 
ら マウス を 動かす。 

色 を 塗る 
ある 範囲 を 指定の 
色で 塗 りつぶ した いとき に 使う。 境 

界色を 先に 指定し てお く ことが 必要。 

All-clear 画面 を 消す 

画面 全体 を 消した いとき に 使う。 も 

し、 まちがって 消 
してし まった とき 
は NO を 選 (？ う。 

取り消す 

失敗して しまった 
とき は、 この アイ コンを クリックす 

ると、 ひとつ 前の 
状態に 戻れる の だ。 

C>RCLE(NO-2) 

円 を 描く  （その 2) 
画面 内に は 収ま ら ない よ 一な、 大き 

な 円 を 描く ときに 
は、 こっちの アイ コンを 選んで 使う。 

Color-change 色 を 変更す る 
ある 色 を 別の 色に 変更す る。 色 を 選 

び、 変更したい 色 の簡 所に 矢印 を 移 
動 させて ク リック。 

終了す る 
クラ フィ ッ クェデ ィ タ を 終了す る。 

終了す る 前に 描い 
た 絵 を セーブす る こ と を 忘れずに。 

镯 
アイ
コン
 

選択
 

方式
 

だか
ら、
 

垛作
 

はと
ても
 

カン
 

タン
な 

ので
す 

よ。
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特集 アドベンチャー^^ 

完成した 絵 を アドベンチャー ッ クールに 組み込んで しまう の だ! 
グラ フィック エディ 夕 で 絵が 描 

けたら、 まず ディスクに セーブし 
よう。 アイコン を 選び、 適当な フ 

ァ ィ ル名 を 付けて |  RETURN  | で才 

ーケー だ。 たとえば、 TEST という 

ファイル 名で セーブす ると、 ディ 
スクに は、 TEST.  PIC という フ アイ 

ノレと、 TEST. ASC という、 厶、 たつ 

の ファイルが 自動的に セーブされ 
る 仕組みに なって いる。 

TEST.PIC は、 セーブした 糸$(7) グ 

ラフィック データ だ。 そ れ では、 

TEST.ASC の ほ 一は、 何かとい う 

と、 同じく セーブした 絵の パレ ッ 
卜 情報な の だ。 

さて、 次に、 セーブした 絵をァ 
ド ベンチャー ッ クールで 作つ た ブ 
ログ ラムに 組み込む 方法 だ。 これ 
もいた つて カン タン。 プログラム 

の 先頭に、 REM  GRAPH と 入れる。 
これ だけで、 キミの 作った テキス 

卜 タイプの ァ ド ベンチャー ゲーム 

は、 グラフィック • ァ ド ベン チヤ 

一 ゲームに 変身して しまう の だ。 

そして、 シーンの 変わり目 ゃグラ 
フィ ックを 表示 させたい ところで、 

REM  GLOAD 、、ファイル 名 * とすれ 
ば、 MSX2 が 自動的に パ レツ トを設 

定 して、 グラフィック データ を 読 
み 込んで くれる。 

さらに、 高度な テクニック とし 

て、 部屋の 中 を 調べる と、 画面 上 
に 鍵が パッと 現われて、 鍵 を 取る 

と、 また、 消える、 といった うれ 
しい 芸当 もで きる。 

あらかじめ、 ある 色で 描いた 物 

を 背景と 同じ 色に パレ ッ 卜 を 替え 
て セーブして おく。 グラフィック 
を ロー  ド した ときには、 背景と 同 

じ 色な ので、 見る ことができない 
力、'、 調べる のコ マン ドを 使った と 

きに、 プログラム 中で、 ノ 、。レツ ト 
t ̂ を 書き換えて、 もとの 色に 戻 
してやる の だ。 下の リス 卜て ィ 吏つ 

ている COLO 喻令 がそれ。 カラー 
コードに 続く  3 ケタ の^が、 R (赤)、 

G (緑)、 B (青) を 表わして いる。 

r グラフ ィ ック エディタで 描いた 絵をァ ド ベンチャー ッ クールで 読み込む の だ。 

100  REM GRAPH 
110  REM 
卜ル [ナ ニヲ】 

DOUSHI S ル [ナニ ヲ], 

120  REM MEISHI 
ヘ^メ ナカ， _ 力 

130  REM HENSU  KEY 
140  REM 

#1 150  REM 

G し 0AD  - 

ROOM に 
160  REM 

* ミル 

170  REM 
？ KEY=1 ： 

[ベ ヤノ ナカ] i -ナニ モ+ィ 3 - ンド 
180  REM 

？ KEY=0: 
[へ ヤノ ナカ] s 

"—力 キ • —ヲ S ッケタ 3 —ン 1 

" ： COLOR 

1 し 6, 4, 6 
190  REM ich>i 
200  REM ？ KEY=1 ： 

[カ^" f    ] ： 

- カキ， ハ、 

モウ、 モッ テ43 —  ン f " 
210  REM ？ KEY=0: 

[一力 キ" ] ： 

- カキ * ヲ> 

卜ッタ 3 —ン！ 

" :KEY=1 ： 

COLOR 1 1 
,3,3,3 

境 

Color 

キヨ 一 カイ 

SCREEN8 で 描いた 絵 を 

SCREEN5 に 変換す る!！ 

境界 色 を 設定す る 
ある 範囲 を 同じ 色で 塗りつぶしたい 場合 
に は、 境界 色 を 設定して おかなければ な 
ら ない。 グラフィック エディタ を 起動す 
ると、 あらかじめ、 境界 色 は 白に 設定 さ 
れ ている。 つまり、 白い 線で 囲まれた 部 
分に 色 を 塗る ことができ る わけ だ。 新た 
に 境界 色 を 設定す るに は、 境界 色の アイ 
コン をクリ ック して 選び、 その後、 色 見 

Pallet を 変更 

@
ァ
 ド ベン

チャー
 ッ 

クール
 

は MSX2 の 
SCREE

NS 
を 使用し 

ている。
 

つまり、
 

512 色 中の 16 色 を、 
使う ことが

できる
 

わけ だ。 ただし、
 
色 見本の

 
両側の

 
4 色 は、 

ゲーム
 
中の メ ッ セージ

 
ゃコ マン ドで 使用 

してい
る 

ので 変更す
 

る ことが
できな

い。 

残り、 12 色が 変更 可能 だ。 パ レツ トのァ 

イコン
 
を 選び、 変更し

たい 
色 を 指定す

 
る 

と 、 画面の
 
右上の

 
部分に

 
指定 した 色と グ 

ラフが
 
表示さ

れ 
る。 R (赤）、 G  (緑）、 B  (肯） 

の 十一の 部分 を マウス
で 

ク リック
す 

ると、 
それに

 
合わせ

て、 
色が 変化す

 
る。 

本の ウィン ドーの 中から 設定したい 色 を 
iM ぷ。 境界 色 を 設定す ると、 画面 内に 今、 
選んで いる 境界 色が 表示され るので、 確 
認 して ほしい。 また、 境界 色 は 同時に 1 
色し か 設定で きないので、 違う 色の 線で 
囲まれた 部分 を 塗 り つぶす こ と はでき な 
い。 色 を 塗る ときに 境界 色の 設定 を 間違 
える と、 そこから 色が はみ出て しまう。 
失敗した とき は N0 をク リックして くれ。 

+ + + 

量 腦 ― - - 

R G 已 

1； 

この グラフ ィ ック エディタの すぐれた 機 
能の ひとつに、 SCREEN8 の 256 色 で 描か 
れた グラフ ィ ックを SCREEN5 に 変換す る 
機能が ある。 つま り、 他の グラフ ィ ック 
ツールで 描いた SCREEN8 の 絵 や、 画像 
取り込みした 絵の 一部 を、 SCREEN5 のグ 
ラフ ィ ック データに 変換して、 ァ ド ベン 
チヤ ーッ クールで 作った ゲームの 中で 使 
うこと がで きて しま うの だ。 この アイコ 
ン を選ぷ と、 変換 用の プログラム が 読み 
込まれる。 SCREEN8 の グラフ ィ ックデ 一 
タが 入って いる ディスク をセッ 卜して、 
指示に 従う と、 SCREEN8 の 絵が ロード さ 
れ、 ァ ド ベンチャー ッ クールで 使用す る 

絵と 同じ 大き さの ワクが 表示され る。 力 一 ソル キーで、 この ワク を 動かして、 取 
り 込みたい 場所 を 決める と、 自動的に そ 
の 部分 を SCREEN5 の データ 形式に 変換 し 
て、 ディスクに セーブして くれる わけ だ。 
SCREEN8 と SCREENS では、 使え る 色 数が 
違う ので、 そつく り そのまま という わけ 
に はいかない 力  <、 グラフ ィ ック エディ タ 
のパ レツ 卜で 色 を ちょっと、 手直しして 
あげれば、 かなり、 SCREEN8 の 絵と 変わ 
らな いものが できる。 下の 写真 は SCREEN8 
の 絵 と、 それ を 変換 し た SCREEN5 の 絵 を 
比較した もの。 ど 一です、 ちょっと、 見 
分けが つかない く らいで しょ ？ 

SCREEN 8 SCREEN 5 

L 丄 L 響 重 一 
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エラーメッセージ S コマンド 一覧表 

■ERROR  MESSAGE 

イワ ュル シンタックス エラー ッ ティ ゥ スン ポゥサ 
と 衣/ J ヽ ひれた h 

同時に 表示され た 行 * 号の なかで、 文法的な あやまりが あると いう エラー。 その 行 を 見て 打ち まち 
がいがない かどう か を、 よ一 つく 確かめよう。 とくに カタ カナの 音引き （一 ） と マイナス （― ）、 カン 
マ （ . ） と ピリオド （ . ） を、 まち がえ て m が 付かな い こ と が 多い よ う だ。 

ォ ナジ メ イシ ヲ S カイ ティ ギ シ チヤ ダメ 
L 丰 -:^      ̂ )  +  »  i*   

MEISHI コマンドで 名詞 を定裏 するとき に、 まったく 同じ 名詞 を 2 回 定義し ちゃって いたら、 この ェ | 
ラー メッセージが 表示され る。 この ツール は 同じ 名詞が 2 つ 以上 あると、 どっちが 本当に 正しい 名 
詞 なの 力、、 わ 力、 ん なくなって しまう の だ。 

ォ ナジ ヘン スゥ ヲ ニド ティ ギ シ ナイ コ卜 1 
と 衣 小 c*rL/w  h 

HENSU コマンドで 変数 を 定義 するとき に、 まったく 同じ 変数 を、 2 回 以上 定義して いると、 この ェ 
ラー メッセージが 表示され るの だ。 エラーメッセージの 後ろに 表示され る 行 番号 は、 その プロ グラ | 
厶 上で 同 じ 変数 力、' 2 回目に 定義され ている 行の 番号 だ。 

ォ ナジ ドウ シ ヲ ニド ティ ギ シ 卜ルョ 
し 主^^   

二れ も、 DOUSH  ，コマンドで 同じ 動詞 を 2 回 以上 定義した ときに、 表示され る エラーメッセージ だ。 | 同じ 名詞、 動詞、 変数 を 2 回 以上 定義し ないよう にす るに は、 その プログラムの 最初に これらの 定 
義 コマ ンドを まと めて おいて、 事前に エラー を 出 しにく  く してお く の 力 《1f 明。 

ォ ナジ シーン ガ 2 コ アル ゾ 
と ム 可、 さォ 1 しら 

K んで 字の ごとく、   #  = シーン No. の 設定で、 同じ シーン No. を 2 回 設定して いると 表示され る エラー 
メッセージ だ。 二の ツールで は シーン No. が 小さい 照に 並んで なくても たいじよ 一ぶ だけど、 やつば 
り 順番に キ チン ど 並べた ほうが エラー はずつ と 少ない ね。 

メ イシ ガ ォォス ギル 一 
と 衣/ J  、ひれたら 

この ツールで 使える 名詞の 数 は 128 個まで。 これ を 超える 数の 名詞 を 定義しょう とする から、 この ェ 
ラー メッセージが 出る の だ。 もう 一度 シナリオ を 考えな おして、 名詞の 数を滅 らして みてくれ。 

ヘン スゥ ガ ォォス ギル 
と み/ パ された ら 

二の ツールで 使える 変数の 数 は 128 個まで だ。 128 個 以上の 変数 を 定義す ると、 この エラー メッセ 一 
ジが 表示され る。 でも、 フッ一 に 作って いれば 変数 は 128 個 も 使わな くって いいと 思う けど。 

ドウ シ ガ ォォ スギテ ドウ ショウ 

と お 小され たに …… 
動詞 は 全部 あわせて 32 個まで つかえる。 32 偭を 超える とこの エラ 一メッセージが 表示され ると いう 

わけ だ。 32 個と いうの は 少ない よ 一に 思える かもしれ ない が、 あの ，オホーツクに 消 ゆ * は 動5。 つ を 
10 個し か 使って いない 二と を 考えれば、 要は シナリオ しだい、 という 二と だろう。 

シーン ガ ォォス ギル ョー 
と 表-小され たし:) 

この エラーメッセージが 表示され る こと は、 まずないでしょう。 アドベンチャー ッ クールで 設定で | 
きる 総 シーン 数 は 255 シーン。 255 シーンよりも 多い シーン を 設定した ときに、 二の エラーが 表示 さ 
れる わけ。 そんなに 多 く の シーンが 必要と なる シナリオ は 考えな おして く ださい。 

カズ ガ デ カス ギル 1 
と 表示され た レ;） 

変数に、 255 よりも 大きい 数 を 入れよ 一とす るから、 この エラ一 メッセージが 表示され たの だ。 ちな， 
みに 変数 A の值 力く 255 のとき に、 A+ とすると、 A の储は 256 にならないで、 0 に 戻って しまうよ 一 
になって いる ハズ です。 そ 二ん ところ を-; 主意して く れ。 

モジ ガ ォォス ギル ノダ 
と jfe/J 、さォ 1 ん レ） 

変数 は 英文 字から 始まる 5 文字。 動詞と 名詞 は、 10 文字 以内で 定義され なければ ならない。 なのに、 
その 範囲 を 超えた 文字 数で 定義した と きに この エラー メ ッ セージが 表示され る。 と く に カタ カナで 
表示す るた めの 記号 _ を 数え 忘れる ことが 多い ので 注意して く れ。 こいつ も 1 文字 分な の だ。 

コンナ メ イシ ノ  K ティ ギ サ レティ マ セン 
と ムリ、 ひれし し 

MEISHI コ マン ドで 定義して いない 名詞 を プログラム 中で 使った と きに、 この エラ一 メ ッ セージが 表 
示される。 当然、 その 名詞 を 定義して やれば、 この エラ一 は 解消す る、 と 思うよ。 

キミ 一、 ソン ナ ヘン スゥ ノ V ティ ギ サレ テナ ィョ 
と 及 不 ひれ 7Jb 

HENSU コマンドで 定貔 していない 変数 を 使った ときに、 二の エラ一 メッセージ 力く  BEEP 音と ともに 
表示され る わけ だ。 ちゃんと、 最初に 定義して から、 使って ください まし。 

コレ八 ティ ギ サレテ ナイ ドウ シ ダョ 
と お 小され たら 

要するに D0USHI コ マン ドで 定義され ていない 動詞 を 使った から、 この エラー メ ッ セージが 表示され 
たの だ。 ちゃんと その プロ グラムで 定義して から 使おう。 

ソン ナ シーン ノ、 ドッ コニモ ナーィ 
と？ (^不 された ら 

#  = シーン No. で 指定され た シーン No. 力 《、 どこに もない ときに、 この エラーメッセージが 表示され 
る。 行き先が わから なくなって しまった のね。 ただ それだけです。 

コノ シーン 二八 ドウ シ ガ 1 コモ ナイ ョ 

と表不 されたら  

ひとつの シーンの なかで、 動詞が 1 回 も 使われて いないと きに、 この エラーメッセージが 表示され 
る。 シナリオ 上、 ど 一しても 動詞 を 1 回 も 使わない シーンが 必要で ある 場合 は、 その シーン を どつ 
か 別の シーンへ 入れち やって く ださ いませ。 

ナン 力 ヘンナ コ卜 シナ カツ 夕 7 

と 表示され たら  

まず、 変数に 文字 を 入れよ 一とし なかった かどう か を 謂べ る。 変数に 入る の は 数字 だけで 文字 や 記 
号 は 入りません。 つまり 数字し か 使えない ところで 文字 を 使ったり、 変な 記号 を 使ったり すると、 
この エラー メ ッ セージが 表示され る わけ だ。 

ガメン ガ TEXT モード ダ ヨーン 

と 表示され たら …… 

画面 力く  TEXT モードな のに グラフィック 用の コマンド を 使う と、 この エラーになる の だ。 たとえば、 
GL0AD や COLOR など。 リストの 先頭で、 GRAPH コマンド を 入れ 忘れて いる ことが 多い。 もう 一度、 
じっくりと リスト を ながめて 確認して ほしい。 

Disk ガ ツナ ガッテ ナイ ヨーン 

と 表示され たら …… 

ディスク ドライブが 2 基 内蔵され ている 機種の 場合 は、 必ず グラフ ィ ック データが セーブされ てい 
る ディスケット を 2 ドライブ、 または B ドライブに セットし てお くこと。 グラフ ィ ック データの デ 
イス クが 1 ドライブ、 または A ドライブに セットされ ている と、 二の エラーメッセージが 出る の だ。 

パレ ッ卜 ノ シティ ガ ォカシ イノ ダ 

とお 小され たに …… 

COLOR 番号， R の值. G の傕， B の 値の 書式が まちがって いるか、 各々 の 値が 指定の サイズより 大 
きかったり すると、 この エラーになる。 また、 それぞれの 値が ちゃんと カンマで 区切られ ていない 
場合 も 考えられる。 もう 一度、 エラーの 出た 行 を 確認して みょう。 

カラー 0,7,8，15 ヲ ヘン コゥシ チヤ ダメ 

と 表示され たら …… 

COLOR  0( 黒） は バック。 COLOR  7( 水色） はメ ッ セージ。 COLOR  8( 赤） は Hit  Any  key の 表示。 COLOR 15 
(白） は メッセージの 表示に、 それぞれ 使って いるので、 勝手に パ レツ トを 変更で きないよう になつ 
ている。 無理やり、 変えようと すると、 この エラーメッセージに はばまれ るの だ。 

バグ リマ シタ、 ス S マ セン 

と 表示され たら …… 

この エラーメッセージ 力 《 表示され て も、 キミの プログラム 上の ミスで はない。 あって はならない こ 
とだが 予期せ ぬ 事態で アドベンチャー ッ クール 本体に バグが 発生した 場合で ある。 もしも、 このよ 
一な 事態に おちいりましたら、 MSX マガジン 編集 節の « 問 霄 話へ ご 一報く ださい。 
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特集 アドベンチャー
、3^ 

1 HENSU
 

プログラム 中に 使用す る 変数 は、 この コマンド を 使い、 初めに 設定 
する。 変数 は 5 文字までの 英数字で、 最初の 1 字 は 英字の み 可。 全 
部で 128 個まで 設定で き る。 使える 値 は 0  —255 ま での 整数の み。 

| 100    REM    HENSU    D00R1.   D00R2,  D00R3 
110    REM    HENSU    A1， B2,   C3,   D999,  AB999 
120    REM    HENSU    KAISU,   OKANE.  JIKAN 

DOUSHI 
動詞 を投定 する コマンド。 動詞 は カタ カナ か 英字で 10 文字まで。 同 
時に [ ] 中に 問いの 言葉 を 設定す る。 これ も 10 文字まで。 ゲーム 中 
は カタ カナ は ひらがな 表示され る。 32 個までの 動詞 を 設定で き る。 

130    REM    DOUSHI ミル [ドコ ヲ], トル 【ナ ニヲ J 
140    REM    DOUSHI    SAY  [WHO],   GET  [WHAT] 
150    REM    DOUSHI マヮ リノ  二 オイ ヲスゥ [ドッ チノ ハナ デ] 

MEISHI 
名 詞 を 設定す るコ マン ド。 全部で 128 個の 名詞 を 使える。 10 文字まで 
の カタ カナ か 英字で 設定で き、 カタ カナ は、 ゲーム 中 ひらがな 表示 
される。 カタ カナで 表示したい 名詞 は 前後 を— でく  くる 二と。 

160    REM    MEISHI    [力 ビン】， 【シ タイ j,    1 ケンジ ユウ J 
170    REM    MEISHI    [DOOR],   [  WINDOW],  【GUN】 
180    REM    MEISHI    [MSX— マガジン—】， |_  ログイン— | 

シーン を 設定す る コマンド。 この コマンドで シーン を わける。 使え 
る シーン 数 は 1  一 255。 別に シーン 1 でなくても、 行 番号の 小さい 願 
に 見て いって、 « 初に 出て きた シーンから、 スタート する。 

1000    REM  #1 
2000    REM     #  2 
3000    REM     #  3 

氺 
2 ̂一 ン数を 設定した 後、 その シーンで 使う 動詞 を 設定す る。 1 シー 
ンで 設定で き る 動詞 は 10 個 ま で。 この コマ ン ドは 他の コマ ン ドと同 
じ 行に 害け ない けど、 条件文 だけ は * の 前につ ける ことができ る。 

1010    REM 本ミル 
1020    REM     ？  B00K=  0  :  l ホン]: * ナ ニモ、 ァラ ヘン * 
1030    REM     ？  BOOK  =1 ： [ホン J  ： ，ォ モシ ロク ナイ！  * 

[ ] 
ゲームで 動詞 を 選択した 後に 選択す る 名詞 を この コマ ン ドで 設定す 
る。 1 動詞 中に 使える 名詞 は 10 個まで。 最初に MEISHI コマンドで 設 
定 していない 名詞 を 使う と エラーになる ので; 主意し よ う。 

1110    REM     ♦ トル 

1120    REM    [カネ】 ： や アリマ セ ン， 
1 1 30    REM    1 トシ j  ：  * トリマ シタ * 

*    • で 囲んだ 文章 を 画面に 表示し ます。 ， • 内で 使える 文字 は カタ 
カナと 英数字、 コマンドで 使われて いない 記号の み。 前後に _ をつ 
ければ カタ カナ で 表示 される がそれ 以外 は ひ ら がな 表示 される。 

2000    REM    * ム カシ、 厶 カシ、 ァゾレ トコ ロニ …… " 
2010    REM     ？  KAISU  = 1 ： * ナンべ ンモ、 キク ナョ * 
2020    REM     ？  KAISU  =  2  ：  * サ ツキ、 イツ タロウ * 

？ 
BAS にで 使 う IF と 同じ だ。 ？の すぐ 後ろ が 条件文 と な り 、 ： 以下、 そ 
の 行の 最後までが THEN 以降と 同様に、 条件文と あつたと き だけ 実行 
される ことになる。 条件文に は （ ） は 使えない ので 注意。 

1500    REM     ？  HARA=1 ： * タ ベル 
1510    REM     ？  MESHI= 1 ： [ゴ ハン J  ：  * ォ イシ カツ タ * 
1520    REM     ？  D= 1 Q〉3  ： 【才力 シ】： * マタ、 フ トル ョ * 

#= シーン No. 

BAS にの GOTO 文と 同じ、 この コマ ン ドで 指定され た シーンへ と 飛ん 
でい くの だ。 また、 = を 使わずに、 シーン No. というよ うに〉 を 
使う と、 ゲ一厶 画面で 胥 色の 線 を 表示して から 飛びます。 

1970    REM     * ィ ドウ 

1980    REM     ？  KEY=1 ： [トナ リノへ ャ j  ：  *N0* 
1990    REM     ？ KEY=1 ： 1 トナ リノへ ャ]: *0K*  ：      =  5 

PAUSE 
ゲーム 中、 この コマンドが 入れば、 *Hit  Any  key* となり、 なに かキ 
一が 押される まで 画面の スク ロールが 中断され る、 なにかと 便利な 
コ マン ドだ。 ゲームが 完成して から 要所要所に 入れる といい。 

2450    REM     ？  Q  =1 ： [クイズ]: *ゥ マト カケテ *  ：  PAUSE 
2460    REM     ？  Q=1 ： I クイズ]: * シカト トク *  ：  PAUSE 
2470    REM     ？  Q=1 ： [クイズ; I  ：  * ソ ノコ コ ロノ、？  *  ：  Q  =  2 

END 
この コマ ン ドが 実行され ると、 ゲーム は 終わって、 BAS にの 入力 待ち 
となる。 ゲームが 見事 終了した とき 使っても いいし、 ブレイ ヤーが 
M 遠い を し でか し て 死んで しまった ときな どに も 使える。 

3640    REM    * タタ カウ 
3650    REM     ？  P〉3  ：  1 ッポ j  ：  * ァタ タタ"： DM  + 
3660    REM     ？  P<3  ： [ッ ポ] ： * シン ダ！  *  ：  END 

= 
プロ グラ ミ ング 用語で いうと ころの 代入 式。 数学の-と は 遠って、 
左側の 変数に 右側の 数 を 入れたり、 条件文の ときに、 左側の 変数が 
右側の 変数に なって いるか ど 一 か を 調べる と き に 使う のが これ だ。 

1530    REM 【ポタン j  ：  * ャ ッタ！  *  ：  KINKO-1 
1540    REM     [力 ギ]: * ビッタ リダ〃： A  =KEY 
1550    REM    [ノブ J  ：  ♦ マ ヮシタ ' ： 3$  =51 

& 
BASIC でい う と ころの AND。 条件文で、 A が 1 でかつ B も 1 でな く つ 
ちゃなら ない、 なんてと きに 使う もんだ。 条件文の 中で しか 使わな 
い。 いっか は 知 ら なくち や な ら な く な る 大事な コマンド だ。 

3120    REM     ？  A  =1&B=1 ： * ッ カレル ゼ〃 
3130    REM     ？  A  =1&B=1&C=1 ： * 才ッ才 モイ * 
3140    REM     ？  A  >1&B〉1&C>1 ： * ゥゴケ ナイ * 

/ 
BASIC でい うと ころの OR である。 条件文の 中で、 A が， であるか、 
B 力 M である 力、、 別に どっち かが 1 であったら そんで いい、 なんて 
いいかげん なと きに 使って もらえれば それに こ した 二と はない。 3250    REM     ？  BENZ=1/BMW= 1 ： * カネ モチッ に 

<、 >、 <> 
不等号で ある。  < は 例えば A が 5 よ り 小さかった らいいと ゆ一 とき 
に A<5 として 使う。 〉 は 大きかった らいいと ゆ 一とき に、 く〉 は、 
A <>  5 とすると A が 5 じゃないなら なんでもい 一とい うとき。 

3260    REM     ？  OKANE>0  ： [ォ カネ]: * モッ テル ヨン • 
3270    REM     ？  OKANE<100  ： [才 カネ j  ：  * タリ ナイ ョ" 
3280    REM     ？  OKANE く〉 130  ： [ォ カネ J  ：  * チ ガウ ョ' 

十、 一 

たとえば、 A  + と ゆ 一よ 一に、 変数 + とすれば 変数 A の 値が 1 増え 
る。 同様に A  — とすれば、 1 滅る わけ だ。 でも A の 値が 255 のとき に 
A  + とすると、 A の懷は 0 に 戻って し ま う から 注意して 欲しい。 

4520    REM     ？  KABU<50  ：  1 カウ]: *0 に： KABU  +  1 
4530    REM     ？  KABU>10  ： 【ゥ リ】： *0 に： KABU -  1 

ブロ グラム 中の カタ カナ は、 すべて 画面に ひらがなで 表示され るの 
だが、 カタ カナで 表示したい ときに 使う 記号 だ。 —で 囲まれた 文章 
が 力 タカ ナ 表示され る。 後ろに も— をつ ける の を 忘れない よ 一に。 

600    REM    *_ ジョン ソン— ハ 6— アベニュー ーヲ マガ ッタ トコ ロニ ァ 
ル— パー— 二 ハイ リ、 一 バーテンダー —二— ドライ マティ ニー ーヲ チュウ モ 
ン シタ。 トナリ ノース ツール— ニコ シカ ケテ イタ— レディ— ハ …… * 

GRAPH 
グラフィック を 表示す るた めに、 画面の 構成 を 設定す る わけ だ。 最 
初に この コマ ン ドを 入れて おくだけで、 GL0AD や COLOR が 使える よ 
一にな り、 グラフィック タイ プのァ ド ベンチャー ゲームになる。 

10    REM  GRAPH 

GLOAD 
プログラム 中、 GL0AD  * ファイル 名， とすれば、 グラフィック デー 
タが 読み込まれる。 また、 ッ クール 用 グラフィック エディタで 描い 
た 絵の パレ ッ ト 情報 も 読み込まれ、 自動的に 設定して く れる。 

1900    REM     #  9 

1910    REM    GLOAD  *R00M1* 
1920    REM    * 才才セ ツマ 二 ィ マス * 

COLOR 
ノ  u フフ ム甲 c_  ノヽ レツ ト ケ炎 又な eel — 1 史 つの /-。 し ULUK$"»5"，  R 
の 値， G の 値. B の 値の 履に カンマで 区切って 指定す る。 指定の サ 
ィ ズを 超える と エラーになる ので 注意して ほしい。 

2730    REM    COLOR10.   6,   6, 1 
2740    REM    COLOR",  6.  6,  3 
2750    REM    C0L0R12, 1, 4, 1 

CMD" 変数" 

これ は 、プログラム 中で 使わない コ マン ド。 BAS にに 戾 つて この コマ 
ン ドを 入力す ると、 変数に 入って いる 値が い くつに なって いるか を 
表示して く れ ると ゆ 一、 デバッグに とても 便利な コ マン ドだ。 

CMD    'OKANE"  RETURN 139 

OK 

CMD  ENC 
この コマ ン ドも プログラム 中で は 使わない。 これ はァ ド ベンチャー 
ッ クールで 作った テキス ト プログラム を 一瞬のう ちに 晴号 化して し 
まう コマ ン ドだ。 CMD  ENC+|RETURN| で オーケー。 

CMD    ENC に  RETURN 
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とっても ス チュー ピッド な 物語!？ 
ド ド ドーン、 ズ ドーン、 ドカ一 

ン。 最後のと きが やって きた。 大 

地 は 裂け、 空 は 燃え、 遠い 暗黒の 

宇宙から、 自ら を 新しい 神と 称す 

る 支配者が 降 りてきた。 支配者の 

名前 は ハヮー ド。 ニヮ 卜 リ だった。 
し た itll ̂ の ， の 上で ノ ヽ つ 

ードは タップダンス を 踊って いる。 
彼の 橫 にある 見慣れぬ 装置 は、 ど 

一 や ら 生命維持装置の よ 一 だ。 な 
ん とかして、 その スィッチ を 切れ 
ば •••••• 。 ギィ〜 ッ、 キイ キイ。 生 

命 維^^ 置 を 切 られた ハヮー ド は 
ッメで 黒板 を かきむしる。 うわ あ 

ああ一 つ。 やめて くれえ！！ 
気がつく と、 きみ は 自分の 部屋 

の ベッドに いた。 あれ は 夢だった 

のだろう か？ いや、 ハワードが 
苦しま ぎれ に 黒板 を かきむしる 音 

は、 消え去り 難い スクラッチ とな 
つて、 いまでも 耳の 奧に 残って い 

る。 ギィ 〜ッ、 キイ キイ •••••• 。 
絶え間ない 間違い «1 舌、 バ 力で 

かい 声の 宇宙人、 自動 演奏の アナ 

口 グ 音源 シン セ サイ ザ 一 黒板が 奏 

でる 狂気の 不協禾 暗。 きみ は ソノく 
屋の 日常 的 動作が 元で 運命の 悪戯 
ともいうべき 危機に 立た される。 

「ォッ n ョーゴ ザィ 、 マ""" 

ース！ 」 

へんな もの ほ、 げんきに あいわし fee 

どう， る 7 

：れは 夢？ それとも 現実？ あなた を 美しき 狂気の 世界へ 誘う 
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特集 アドベンチャー^ 

アドベンチャー ッ クール は: 
■MSX2(V-RAM128K 以上） 

■3.5 インチ 2DD 

I 価格 3,500 円 

今月の 特集で 紹介した アド 
ベンチャー ッ クール は、 全国 

に 130 店舗 ある TAKERU 設置 

店なら、 どの 店で も 買い求め 
る ことができる そ。 TAKERU 

というの は、 ゲームな ど、 ノ、。 ソコン 用ソフ 卜 ウェアの 自動 

販売機の こと。 お金 を 入れる 
と、 ゲームが ボンと 出て くる 

わけ だ。 取り扱い は、 とって 
も カン タン。 TAKERU の 面画 

に 表示され る 指示に 従えば、 

誰でも 買う ことができる。 も 
う ひとつ TAKERU の 便利な 点 

は、 欲しい ソフ 卜 力 < 在庫 切れ 
で 手に入らない ことがない。 

全国 1 30 力 所の TAKERU はホ 
ス 卜 コンピュータに 接続され 

ていて、 現在、 TAKERU で販 

売 中の ソフ 卜 はすべ て 手に入 
れる ことができ るの だ。 

今後 も、 MSX マガジン では、 
TAKERU を 通して、 すぐれた 
ツール や ゲーム を どん どん 販 

売して いく 計画 だ。 これ を 機 

会に、 キミの 家の 近くに ある 

TAKERU 設置 店 を 調べて おく 
といい かもしれ ない ね。 

買い求め くださし M! 

ゲーム デザイナーた ちょ 集まれ n 
募 要項 

この ァ ド ベン チヤ一 ッ クール を 

使えば 誰に でも カン タンに ァ ドべ 
ンチ ャ 一ゲーム 力作れ て しまう。 
自分で あれこれと シナリオ を 練り、 

ゲーム を 作って いくこと 自体が 楽 
しいの だけれ ど、 完成した 自分 だ 

けの ァ ド ベンチャー ゲーム を 誰か 
他の 人に プレイ しても らうの も 楽 

しい。 ひょっと して キミに はゲー 

ム シナリオ ライタ一 と しての 隠れ 
た 才能が あるの かもしれ ない。 そ 
うなる と、 もっとも つと 多くの 人 

に 楽しんでも らいたくなる よね。 
そこで だ。 キミの 自信 作 を アド 

ベンチャー ッ クー ノレ 作品 コンテ ス 
卜へ 送って く れ たまえ。 MSX マガ ジ 
ン 編集部で は 送 られ てき た ̂ 乍 品 

を テス 卜 プレイ して 選考す る。 そ 

して、 ィ！^ な 作品 は MSX マガジン 誌 
上に 発表し、 その 中で も 特に 優れ 

た 作品 は 商品 ィ匕 ！！ になる かも し 

れな いの だ。 いままで 面白い ゲー 
厶 シナリオ を 持って し 、なが ら プロ 

グラムが ニガ 手な ばかり に ゲーム 
を 作れなかった 人に とって、 夢の 
よ 一な 大チ ヤンス！！ 

作品の 内容 は、 どんな もので も 

かまわない。 恋愛 を テーマに した 
アドベンチャー でもい いし、 宇宙 

を 舞台に した ァ ド ベンチャー でも 
いい。 まったくの 自由 だ。 締め切 

り はとく に 設けない が、 送られて 

きた 順に Kiatil 考し、 g な 作品 

力  < 集 ま つ た 時点で 発表 したい。 
編集部で は キミの 才リジ ナリテ 

ィ 一あふれる 作品 を 待って いる ぞ。 

譬応> ̂ 乍 品 は 3. 5 インチ ディスクに 

必ず、 , 匕され ていな し'、 もの を セーブし、 送って ください _ 
秦応專 された 作品 は 原則と して 
でき ま せんので、 ご了承 く ださい。 

翁 作品と ともに、 そ • 品の タイ 卜 
ルとス トー リー を 害いた 簡単な レ 
ポー 卜 を 同封して ください。 

參 同じ 紙に あなたの 慰万、 氏名、 年 

齢と HS# 号 を 害いて く ださい 
• 作品の 内容 は 自由です が、 市販 さ 
れ ている ゲームと 内容が g して 

いるもの や、 自分の 作品で も 過去 

に 他の 纖 志に 掲載 さ れた ものと 内 
容が同 じ もの は/ ̂ でき ま せん。 
きァ ド ベンチャー ッ クールで 作った 
作品の 権利 は、 基本的に は 作者に 

属します 力、'、 ログイン 及び MSX マ 
ガジ ン驗 部の 言柯 カ<  な し 、か ぎ り 、 
いかなる 商品と しても、 公開、 公 

表、 販売 はでき ません 
きなお、 作品 コンテストの 選考 過程 
について 質問 H 舌での お問い 合わ 
せ は ご 遠慮 願います。 

あて 先 亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 

『アドベンチャー ッ クール』 係 

？ アドベンチャー ッ クール 作お ン テスト 
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MSX-DOS2 つてなん ドス か 7 なんて 冗談い つ 

てても 仕方な いんだけ ど、 ディスクが 付いた MSX の 

使い 勝手 をと つても 良く して くれる MSX-DOS 

(ェ厶 エス エツ クス ドスつ て 読んで ね） つ ての が あ 

つて、 それ を さらに グ〜 ンと パワーアップ したの 

が DOS2 つて わけ。 ディスク を 持って る 人 も 持つ 

てない 人 も、 これ を 読んで 賢くな つち やおう ね。 

曰 本 語 

MSXDOS 

ディスク 内蔵の MSX とか を 買つ 

てく ると、 マシンの 他に ディスク 

が 入つ てること がよ く ある。 「おつ、 
ラッキー！ ゲームが 付いて るの 

かな？」 なんて 期待して 電源 を 入 

れて みると、 MSX-DOS とかって 
表示が 出て くる だけで、 ゥン とも 
スンと もい わない。 「なんだ コ イツ」 
とかいって、 そのまま ゴミ箱 行き 

なんて こと は •••••• ない よね。 

実は これ、 マニアなら 泣いて 喜 

ぶ ディスク • オペ レー ティ ング • 
システム のこと。 それぞれの 11 文 

字 を 取って DOS つてい うわけ だ。 

まあ、 このまま じ や 煮ても 烧 いて 

も 食えない 代物 だけど、 ネ 'せ 里の 仕 方に よって はいろ いろと 便利な こ 

ともで きる。 特に 最近の ディスク 
版の ゲーム は、 DOS を 使って 開発 
されて いるの が 多い から 注目 だ。 

園 化 ディレクトリって 何？ 

*  3 文字 分 下がって 表示され てるのが、 
グ ルーフ 分けされ た ファイル。 ¥ マーク 
が 付いている のが グルー ブ名 だよ。 

さて、 なんで DOS が あると 便利 
かとい う 理由 その 1。 それ は、 と 

つても 大きな プロ グラムが 簡単に 

作れる つて こと。 素朴な 疑問の ひ 

とつに、 なんで RAM が 64K あるの 
に BASIC では そ の 半分 し カイ 吏 え な 

いの？ つての が あるけ ど、 DOS 

を 使えば ほぼ メ モリい つ ぱし 、の プ 
ログ ラム 力 作 れる という わけ。 

理由 その 2 は、 会社の OA 化に 一 
役 買って いる PC-9801 などの、 高 
くて 偉い （？） バソコ ンで 使われて 

いる MS-DOS と、 ファイル コンパ 

チ ブル （う〜 ん、 難しい 言葉 だな） 
である こと。 簡単に 説明 すれば、 

会社の ノ 、ソ コン で 作 りかけ たヮ一 
プロの 文 害 を ディスクに セーブし 
て 持って 帰れば、 自宅の MSX で 続 
けて 作ったり もで きる つて こと だ。 

と、 ここまで は MSX-DOS でも 
可能だった。 これが D0S2  (正式 

に は 日本語 MSX-D0S2) になる と、 

さらに 便利な こと 力、' 増えて くる。 
その 1 番目が 見出しに も あるよう 

な 階層 化 ディ レク トリ。 
たとえば M マガ を 例に とって 説 

明す ると、 裁 氏から 始まって 最後 

の 裏 » 氏 ま で、 全部で 160 ページ 以 

上 あるよ ね。 で、 「それぞれの ベー ジに 書いて ある こと を 表に しな さ 

い」 なんて ことになると、 ページ 
数と 同じ だけの 項 目 を 作らなくて 

ディ レク 卜リの ツリー 構造 

ROOT 

食ス ベースの 関係で 横向 
きになつ ちゃった けど、 
項目 ごとに 分類され たグ 
ル一ブ 名 （ディ レク トリ） 
が、 層に なって 稜み 上が 
つてい るで しょ。 これが 
縱 になった ところ を 想像 
すれば、 階層 化って 言葉 
も 納得が いくかな？ 

TOOLS 

アセンブラ 

C 

ソース リス 卜 1 

ソース リス 卜 2 

ワープロ 
原 橘 

牛 

M マガ 6 月 号 

M マガ 7 月 号 

はいけ ない わけ。 これ をもう 少し 

効率 良くす るに は、 プレゼントと 
力、 新作 ソフ 卜 と 力、！ 斤と かつ 

て 具合に、 関連 ある ページ をグル ープ 分け すれば いいね。 それぞれ 

の グループの 中に パロディ ウス や 

Z0IDS や マンハッタン • レ クイ ェ 
ムが 分類され るって わけ だ。 

こう した こと を、 ディスクに 記 

録さ れた プロ グラ 厶ゃ 文書の フ ァ 
ィル でも やつち やおう、 つてい う 

のが D0S2 の 機能。 それぞれ グル 
ーブ名 （ディ レク 卜 リ） を 付けて 分 

類で きる から、 目指す ものが どこ 
にある か 簡単に 探せる^ o 下の 図 

のように 層 をな して ^頁され るの 

で、 階層 化なん て 呼ばれて いる。 

會 UTILS という グ ルーフ 名 （ディ レク ト リ） の もとに ま 
とめられた ファイル- グ ルーフ 名が 示す ように、 ある 
と 便利な 機能 （ユー ティ リ ティ） ばか り 集められ ている.: 

ドライブ fl: の ディスクの ポリ ユー A« は 日: MiOS2 
ディレクトリ ihlwriLS 

ほ
ほ
 

£
汨
 

あ
 

s
s
^
 

^  I 
一一  寿  一 

I 
辯 i 

So 
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CO 
 

bo 
 

Co 
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8 
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つ 
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MSX-D0S2 最新 情報 

ス 右 

の 力く 

表綰 

不 ん 

° だ 

二 え 

ァ ィ 

向 ン け タ 

日本人 だから 漢字 入力が したい！ わからな 化ったら HELP! 

ノ  \° ソコ ン 通信 を し てる 人 だつ た 
ら、 けっこう 耳に してる 言葉 だと 

思う けど、 すべての MSX で 共通に 
漢字 入力 を 実現す るた めの 仕様に 

MSX-JE というの が ある。 現在 発 

売され ている もので は MSX- Write 

や HALNOTE、 それに 松 下の ヮー 

プロ バソコ ンの ~^ か' こ の 仕様に 
沿って 作られて いて、 これ さえ あ 

れば 通信 中に 鮮 入力 力 河 能に な 

ると いう 便利な ものた'。 
ただ 残念な ことに、 こんな 便利 

な 機能 も 今 ま では 通信で 
しか 使えなかった。 でも 
これから は D0S2 の 時代。 

通信と 同じ^ 頁て iH 字 入 

力が できるようになるん 

だ。 また ォマケ （？） の 機 

能と して、 MSX-Write と 

力、 力 《なくても、 D0S2 た' 
けで 単醉 変換か^ 

會 画面の 下 1 行 分の 色が 変わって、 漠 字が 表示され て りよつ と 使し - ついか も 
いるの がわ かる かな。 ここで 変換が 行なわれ るんだ。 しれない けど、 便利 だ れ 

これ はま あ コンピュータに 限つ 
たこと じ やない けど、 冷 ly* にし 

ろ 洗; 蟹 機に しろ ffl^ にしろ （う 

う、 生活 感が にじみ 出るな〜）、 マ 
二 ユア ルを親 売して から 製品 を 使 

お う な んて人 は 滅多 にいない よね。 
この 「マニュアル なんか だれも 言 売 

ま ない よ 〜ん」 と いう 姿勢 は D0S2 

食と にかく わからない ことがあつ 
たら HELP と 入力しょう。 こんな 感 
じで コマ ン ドが 表示され る。 

の 開発 者に も^^してた ようで、 
「わからない ことがあったら コン 

ピュー 夕に 聞こう」 という コンセ 
ブトで、 D0S2 は 作られて いる。 

その, 力 <T の！^。  「 わかんね 
〜よ〜」 と は' 力、 りに HELP と 人力 

すると、 これで も かとい う 具合に 

機能 説明が 表示され る。 これなら 
重たい マニュアル を いつでも 持つ 
てなくても 安心 だ れ 

ちっちゃな 漢字 も 表示で きる よ 

さて、 D0S2 で 漢字変換 力、' 簡単 
にで きる ようにな つたの はいいけ 

ど、 ちょっと 不安になる の 力 ̂TIJ® 

表示。 市販の ワープロ ソフトと 力、 
使って いても、 デッ カイ 漢字が ポ 
ッポッ ボッと 出て くる もんだ から、 

1 に 表示で きる 文字 数 はしれ 

たもの。 目 は 疲れなくて いい かも 

しれない けど、 文章の 前後 関係が 
わからなくて 困って しまう ね。 

そこて う 主 目され るの が インター 

レス モード。 2 つの 面画 を 半ドッ 

CALL  KANJI  □ 

卜ず らし て^ 5 に 表示す る ことで、 

横 40  x 縱 2ぉ の; 1^ 表示 を 可能に 
してし まう 機能 だ。 ちょっと 函画 

力、' ちらついて 目 力く 疲れ やすいなん 
て 欠点 は あるけ ど、 まあ、 そのへ 

んは 目をつぶって もらって …… 。 
いっぱい 文字が 出れば、 それだけ 
で ウレ シィ よれ 

さて、 DOS2 で 使える 画面 表示 

(スクリーン サイズ) は 4 ネ m 大 
きな 文字から 小さな 文字まで、 年 

齢と 視力の 衰え を に 選んで & 

CALL  KANJI 1 

蜂もう ちょっと 具体的に 不明 点が 
わかるなら、 HELP く コマンド 名〉 で 
お助け メ ッ セージが 出て く るよ。 

Disk-BASIC も 偉ぐ よ つた 
さて、 なんか 知らない うちに 機 

能が いっぱい 増え ちゃった D0S2 

だけど、 Disk-BASIC もつ いでに 

愈 FILES コ 
とか も 表示され るよ 

バージョンアップ している。 ^ 

の ものとの 大きな 違い は、 D0S2 

で 可能に な つ た グループ 分け や、 
グループ 名 を 付ける こ と がで き る 

ようにな つたこと。 それから 漢字 

入力の 機能 や 4 種 頃の スクリーン 
モード も、 同じように サポート さ 
れ ている よ。 だから、 漢字 メッセ 
一 ジがビ シバシ と 表示され るァ ド 

ベンチャー ゲーム を 作る なんて こ 

とも、 キミの プログラミングの 腕 

次第で は 可能になる かも しれない。 
これ は やっぱり、 MSX の大 革命と 
いえそう だね。 

の 夏 発売に 向け 開発 絶好 調 

な ス 

■■■■ し 

はてさて、 こんな 感じで 開発が 

進んで いる D0S2。  「頑張って 今年 

の 夏に は 発売した いな〜」 とのこ 
となので、 もう ちょっと 待って て 
t3io より 使いやすい D0S2 を 目指 

して、 スタッフが あ〜 でもない、 
こ〜 でもない と、 日夜 開発に 励ん 

でい るんだ。 製品 は カー ト リ ッジ 
1 つと ディスクが 1 枚になる 予定。 

メ ィ ン RAM128K 以上の MSX2 な 

ら、 しっかりと 動く はず だよ。 残 

念ながら ィ歸 は 未定 だけど、 情報 

力く 入り しだい M マガで レポ 一 ト し 
ていく 予定 だから、 お楽しみに。 
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田 中 パンチ 先生に よる なんでもかんでも 

MSX マガ ジ:/ S^W) た — 
ジだそ 一！ 胄 に関する ことならなんでも か 

ん でも にして しまう つもり o  msx は ̂ \ 釙ー 

ち ろん、 シンセサイザー、 シ"^ ンサー さて^  ̂ 1 
>ua まで …'き 新コー t 一に 乞う 、。一。 > 

f        甲  ザ， 

第 1 回 J 楽譜 を PL  AY 文に して 遊ぶ
 始まり はやさし く —— 

以後お 見知りお きを 

どうも ！ わたく し 力 <、 害き 手 
の 田 中 パンチ 先生 だ。 これから、 

よろしく。 し 力、 しま あ、 自己紹介 

で 自 M 名前に "先生" と 付ける な 
んて一 の は、 まったく を もって 失 
礼な お 話 だよ な。 本当に 自然に、 
#A か ら 姓と 呼ばれる 人な ら ば、 

自ら * 先生々 なんて こと、 名乗らな 
いよな あ。 裏 を 返せば、 自分自身 
に 自信が ないから、 おち よ けて 先 

生なん て 付け ちゃうん であって、 

ほんと あ 一な さけない たら あり し 

ない。 お 一、 自己 铺靡。 
などと、 落ち込んで いる 場合で 

はない の だ。 この コーナー は、 音 

楽の コーナー。 田 中 パンチ 先生 は 

音楽 は:^ き だが、 ではない。 

そこそこ そこそこ。 そこ 力、'、 言い 

たかった わけ。 こ <7>* 楽 コーナー 
では、 害き 手 も いわゆる 素人な の 
だ。 多少なら BAS にも わかる。 多 
少なら 総 もい じれる。 多少なら 
ミキシング もで きる。 そん 

な * 多少 人 「ずの 筆者が、 みなさん 
といつ しょに 自ら も 勉強して いき 

たいな、 と、 そういう こと 力、'、 こ 
の 4 ページの 根底に 流れて いる わ 
けなんで すわ あ。 だって、 家 

の 人で、 すべて カ< わかつ ちゃって 
る 人 は、 えてして、 本当の 素人 さ 
ん のこと を なおざり にして しまう、 

なんて こと 力、'、 まま あるで しょ？ 

だから、 素人に ちょろちょろ つと 

毛が はえた 禾 m の わたし 力、'、 まあ 
ちょいと 担当して みようかと、 力、 
ように 考えた わけでして。 

だから、 この コーナー は、 どんな 

方向に 言識が ワープし ていく かわ 
かり ません ！ と 公言して おき ま 

す。 * ̂ に は MSX を 中心として 
進めて いくつ もり では あ り ま すが、 

みな さ んが m をお 持ちに な る よ 

うな ネタが 入手で きれば、 どん ど 

ん手を 広げて みた いんです よ。 

最初のお 題 は WPLAY" さて、 第 1 回のお 題 は、 BASIC 
の PLAY 命令に ついて です。 

なんでそう なった かとい う と、 

ま、 あんまり 最初つ から ブッ 飛ん 
だ テーマで も、 みんなつ いてきて 
くれない だろうと 思って。 無難な 

とこで しょ？ なんち やって。 

わたく し、 BASIC を 覚えた の は 

大学 2 年生のと きでした。 力、 れニ 
れ、 7 年ぐ らい 前の ことで ありま 

す。 あ 一、 年が ばれるな 一。 まあ 
いいけ ど。 その 頃 は、 まだ バソコ 

ンの 音と いえば、 ピー ピーの みの 
BEEP 音。 はっきり 言って、 音 的に 

いえば、 つまん なかった。 それ か 

らしば らくす ると、 MSX と 力、、 
PC-6001 とか、 PSG を 職した パ 
ソコン が 出始め ましたよ。 ここに 
きて、 パソコン による 音楽 

は、 やや 解消され ま した。 

そ り や、 # 在の FM& 源 纖 の 

ものと 比べり や、 ちょいと 寂しい 

けど さあ。 でも 当時と して は、 そ 
れ でも PSG の 3 声が う れ し かつ た 
ん だから。 

ちなみに、 PSG と は、 プロ グラ 

マ ブル • サゥン ド • ジェネレータ 
の 略 だ そ'。 知って たかね？ 

t25559m4690o514 
ccc8o4bSa8oi8o5ccc8o4bi o5ccSo4b8o>cedo4bgr 
o5ccc-8o4bSa8oiSo5ccc8o* o5ceoi8-f3e8d8co4oio5cr 
m2122Gi 1 8a2 .  -faot>ci o5«(2.  e«io6cl 
o5-f2.  edo>2.  -F4 e2r8deco6cl 
o5a2.  -fao6cl o5g2.  eo|o6cl  ― 
o5fe2babo6cdr8cr8o5br8c 
o5br8babr8o6dr8grSr2  • 
m4600 1 4o5ccc8o4b8aSoi8c 
食 キー ポー ド になれ る 意味で も、 ねつ。 

さ て、 その PSG を BASIC 上で 司る 
コマンド 力く、  PLAY という やつ。 そ 

ん なん 知って らい ！ ごもっとも。 

知って もらって なければ、 わたし 

も 困る。 話 を 戻します。 さて その 
当時 （PSG マシン 出た ての ころ）、 
こ 一れ でなん かで きんかな あと、 

胁 これ 考え ま し た。 ゲームの BG  M 
に 使えば、 すんなり そのまん まの 
使い方なん だろう けど、 悲しい か 
な ゲーム を 上手に 作る ほ ど プロ グ 
ラ 厶 を 組める わけで はな かったん 

です *3k わたし。 でも、 何 かまと 

まった 音 は 出したい ！ ではと い 
うこと で、 本棚の スミ にあった、 
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てみ よう。 

ピア ノ の 教貝体 ！ ' 、'ィ エル じ や 
ね 一 そ'。 ハノン。 そこに 載って る 
練習曲 を、 PLAY 文に 直して、 「お 

一鳴った 鳴った」 と、 ひとり 悦に 
入って た、 なんて、 あ 一な つかし 
いなつか しい。 

と、 くだらん わたしの 身の上 話 

を 聞いて もらつ たのに は 理由が あ 
り ま して。 楽譜 を 見て それ を PLAY 

文に 変換す る。 この rm、 離に 

纖 的な 細 リの纖 固め に な る わ 

けなの だ。 ^^来、 シーケンサーに 

よ る や 打ち込み 演奏〃 なんて もの を 
やって みたい な あ、 というよ うな 

人に とって は、 とっても いい 練習 

になったり もす る。 これからの 若 

い 人 は あ、 楽譜ぐ らい 読め なきや 
あ、 話に ならん の じゃあな いか!？ 

ハタ ハツノ、。 初めの 第一歩 は、 ま 
ず 音楽の 大前提、 楽譜と お 友 だち 

になろ つ ！ つう ことた'。 PLAY 文 
を 利用して、 れ 

という ことで、 案ずる より 生む 

力、' 易し、 じゃあなくて、 百聞 は 一 

見に しかず、 あ、 ちょっとち 力、' う 
かな？ とりあえず、 やって みよ 

う。 楽譜の 見本 は 上に ある。 プロ 
グラムの 見本 は 右に ある。 ブ ログ 

ラム 中の DATA 文の データの ところ 
が、 すな はち 楽譜。 100 行から 120 

行 まてガ 譜面の 1 段 目、 280 行から 

300 行 まて 力、' 2 段 目、 そして 46听 
力、 ら 48听 ま て 力、' 3 段 目 に文祐 し て 
いる ぞ。 お 手元に ある MSX で、 
ちょ ちょっと 入力して、 手応え を 

確かめて みょう ぜー。 

レミ ファソ ラシ I 

♦       ♦♦♦♦♦  ♦ 

D   E   F  G  A  B  ♦ 

♦  〈「は 休符 じ や〉 4 
♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 

10  SCREEN  0:KEY0FF 
20  DIM  S 拿 （2,30)sSL-4 
30  FOR  1=0  TO  2: FOR  J=0  TO  SL 
40  READ  S$(I,J):NEXT  J, I 

50  * 

60  FOR  1=0  TO  SL 
70  PLAY  3拿（0,1),3拿<1,1〉，3拿（2,1) 
80  NEXT: END 

90  ' 

100  DATA 
110  DATA 
120  DATA 
130  DATA 
140  DATA 

270  ' 

280  DATA 
290  DATA 
300  DATA 
310  DATA  r2r8cecr2r8cec 
320  DATA  r2r8cecro3g4o4c4r 

450  * 

460  DATA  t255vl4o314 
470  DATA  cro2gro3cro2gr 
480  DATA  o  3cr o 2gr o  3dr o  2gr 
490  DATA  o  3cr o 2gr o 3cr o 2gr 
500  DATA  o 3cr o 2gr o 3cr o 2cr 

• ちょっと コメン 卜 • 

■  t255  ，というの は、 tempo だな。 1 分 間に 演奏す る 4 
分 音符の 数 を 指定して おる わけ じ や、 最初に れ 

■s9  Y に まつわる 数値で、 音色 カ变 えられる の だ。 もつ 
と 正確に いえば、 錢 変化の 波形 カ变 えられる の。 

■  m4600  ^m9 は、 ゝ^ とともに 用いる。 、、s" の 周波数の 周期 を 
^する の。 1 から 65535 までの 数 を 入れる。 

TO  BE  CONTINUED  NEXT 

LET'S  PLAY  PLAY  COMMAND! 

と 

が
 

な
 れ
ぅ
 

こ
 

こ
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『= /   u  Aj^sjftwi  PSG 用に 3 声で 作られた、 『えんそく』 です。 ちっちゃな 子供た ちが、 ビン ポロ 

uX>/ut: く』 BESRs 日/ C! ピン ポロ 歩いて いる 情景が 思い浮かび ますれば、 おなぐさみで ございます。 

4- 

隱さ -て、 全 楽譜 だよ 
さて、 では 1 曲、 入力して みま 

しょう。 お 題 は、 popo ね 一 さ ん作 
曲に よる 『えんそく  j です。 3 声で 

32 小節。 シャープさん とか フラッ 
ト さんと 力、、 ぜんぜん 使わずに 作 

つても らい ま した。 こ 一れ ぐらい 
の 感じなら、 楽譜 を 見た だけて 伯 

Ji^< 浮かんで こない？ だめ？ 
そういう キミ は 音楽の 授業、 がん 

ばって ちょうだい。 

あ る禾 i^、  PLAY 文に 造詣 力く 深い 

人なら、 サンプル プログラム を 見 
ずに、 直接 BAS に 上に 打ち込んで 
みましょう。 そんなの ffi* じ やん ！ 

なら、 今回の この コーナーの 課題 
は 卒業 だ。 M 的な 音楽 知識 は も 
うすでに おあり の 方と、 存じます 
です わな。 

楽譜 を PLAY 文に お と す 條。 一 
挙 両得 だと 思う ん だけど。 細かい 
パラメータの わかんな いよ 
一の キミ は、 マシン 付属の 説明 害 

を 参照の こと。 この 4 ページ じ や 
あそこまで ma に はなれない。 

ャッ ホー ッ ！    POPO さんです 

よ 一。 これから この コーナーの 
お手伝い をす る ことにな り まし 

た。 よろしく ネ。 この、 えんそ 

くって 曲、 ちょこちょこ つと 作 
つてみ たんだけ ど、 どうかな あ。 

ピアノ  (7>« 習 曲つ ぼい という 噂 

も あるけ ど、 最初 は 簡単な 曲に 

してく ださいって いわれた もん 

さん (^お 霣 S 

だから、 こ 一ん な 感じに してみ 

たんだけ ど。 本当なら、 バ" バ 

リのノ リ ノ リの ROCK なん 力、、 の 
ほう 力 《好きなん だけど、 ちょつ 

と PSG だけ じゃあ^ S みたいだ 

しい。 何回も 回 を 重ねてい く う 
ちに、 そういう 曲調のに も 胃 
していこうと 思って ます。 さあ 

て、 次回 はどう しょつ かな。 
'  ^  
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'^Q  MUSIC ピ 3ピ31 

i 入力に 際 u: は… 
ちょっと 悩みながら、 右側の リ 

ス ト を 打ち込 も う と, m つてる キ ミ 

に。 いくつか ァ ド バイス を。 
10 行から 80 行って、 何の か 

わかります か？ よく わ 力、 り ませ 
ん。 そうです か、 実は わたし も。 

あ、 うそ。 なん と な く 【まわ 力、 り ま 

す。 10 听から 続 く 楽 »<7) データ を 
読み込んで、 文字 配列 変数と かい 

う ものに 格納して いく、 という 働 
き をす るの が 20 行から 40 行。 しか 

し、 コンピュータの 用語って どう 
してこう、 わかり にく いんだろう 

ね。 文字 配列 変数 だって。 わかん 

ない よねえ、 そんな こむずかしい 

ことい われても。 こういう、 コン 

16  SCREEN  6 ： KEVOFF ぶ <?  r  in  >»■  2 .  30  '  s し-. S  OPEN  "san>pl«l.da< 
4|  R£M>  S*<i,J>:NEX- 

き
 

p^
iH
' 

m  «  o>ooogo4b8a8g8o5ccc8o^ A  o5c*wf8«8ci8oo49p5cr 

'ft  o^2bS8otc<«r8cr8o5br8< 

： ちがわぬ よ • 
： しなされよ。 

ピュー タのコ マン ドの胃 つて、 
、' リ ノ  、♦ リ の 人が さ り げな く 

考えたん だろう な やはり。 わた 

し な ん ぞは、 パ リノ  \° リ の 文き 人 
間 だから、 どう も 文字 面から 受け 

る イメージ て # 事の 印象 を 決め つ 
ちまう から、 いきなり 文字 配列 変 
数なん ていう のが 出て くると、 そ 

れ だけで 青菜に シ オシ 才の パーに 
なって しまいが ち ！ コンビ ユー 
タ 進歩の 創 世紀に、 どう して、 シャ 

レっ ぼい 人が いなかつたん でし よ 

うか？ 文字 うんたら かんたら、 
なんて こと を 言わず とも、 たとえ 

(ま、 *1 コ 1 コ 区切られた 箱に それ 

ぞれ ちがつ た 字が 入 り ま んねゃ * 
^、 なんて ことに はなら なくと 

も、 もう ちょっと 人間味 あ^ 4x る 

ものに は、 まあなら ないで しょう 
ねえ、 今後 も。 

話 を 元に 戻しましょう。 

さ て、 20 行で 1 次元 配列に 読み 

込 ま れた デー タ は、 60 行か ら 80 行 
で 展開され PLAY ̂ ^によ り、 PSG 

て" 演奏され ます。 お 一、 いきなり 
用語に よる^^に 戻る ャッ ！ 

固い 解説の ほ う 力、'、 なん と な く 
カツ コ イイから、 困った もんだ な。 
データの 100 行から 260 行 ま てガ楽 
譜の 1 段 目、 280 行から 440 行まで 

カリ 段 目、 そし て 460 行か ら 620 行 
ま でが 3 段 目 に 対応 している。 音 

名 や 休符 を 傾番に 拾って いっても 
らうと、 わかる でしよう。 とりあ 

えず、 打ち込んで みて ちょ 一 だい。 
ちゃんと 曲に なつ てれば、 完全な 

る 入力と いえる。 

@ 豳 

ヌ 

ク 

ク 

力 

P 

音楽に 関してお もしろ そうな ことなら g 

なんでもやって みよ  つ ！！ 
第 1 回 は、 こんな もんだ な。 

この コーナー は、 みなさんの 
ご 意見で コ ロン コロ ン 変わる 

ページです。 ご 意見、 ご 希望、 
お寄せく ださい。 音楽に 関す 
る ことなら、 なんでも ケッコ 

ゥ。 MSX を ̂  して、 シン セ 

サイ ザ 一、 シーケンサー、 各 

H^l、  FM 音源 、ゲーム ミュ ： 
ージ ック、 およそお もしろ そ S 
うな ことなら、 なんでもやつ ^ 
てみたい と 考えて おり ます。 | 
MUSIC ピ ョピョ 係まで、 はが 

きで 生の 声、 聞かせて ね 一。 
おで、 はが '、お 
tt てね 一。 | 

'えんそく』 全 リス 卜 だ そ!! 
10  SCREEN  0 ： KEYOFF 
20  DIM  3拿（2,30〉：3し-16 
30  FOR  1=0  TO  2: FOR  J=0  TO  SL 
40  READ  S*<I,J):NEXT  J,I 

50  ' 

60  FOR  1=0  TO  SL 
70  PLAY  S 拿 （0,1〉， S 拿 （1,1), S 拿 （2, I) 
80  NEXT: END 

90  * 

100  DATA  t255s9n4600o514 

120  DATA  o5cc8o4b8o5cedo4bgr 
130  DATA  o5ccc8o4b8a8g8o5ccc8o4b8a8g8 
140  DATA  o5ceg8f8e8d8co4go5cr 
150  DATA 颺 2122018a2*fao6cl 
160  DATA  o5g2.ego6cl 
170  DATA  05f2.edg2.f 4 
180  DATA  e2r8deco6cl 
190  DATA  o5a2.fao6cl 
200  DATA  o5g2.ego6cl 

220  DATA  o5br8babr8o6dr8gr8r2 . 
230  DATA  n460014o5ccc8o4b8a8g8o5ccc8o4b8a898 
240  DATA  o5cc8o4b8o5cedo4bgr 

260  DATA  o5ceg8f8e8d8co4qo5cr 

270  ' 

280  DATA  t255s9 菌 4600o418 
290  DATA  r2r8cecr2r8cec 
300  DATA  r 2r 8cecr2r 8do 3bo 4d 
310  DATA  r2r8cecr2r8cec 
320  DATA  r2r8cecro3g4o4c4r 
330  DATA  vl2o5fco4afo5fco4t. 
340  DATA  o5eco4geo5eco4geo5eco4geo5eco4ge 

360  DATA  o5co4geco5co4geco5co4gego5cege 
370  DATA  v 1 3o5f co4af o5f co4af o5f co4af o5f co4af 
380  DATA  O5eco4geo5eco4geo5eco4geo5eco49e 
390  DATA  o5do4af +do5do4af +do5do4af +do5do4af +d 
400  DATA  o5gdo4bgdo3bgdo2a4r2 . 
410  DATA  s9o4r2r8cecr2r8cec 
420  DATA  r2r8cecr2r8do3bo4d 
430  DATA  r2r8cecr2r8cec 
440  DATA  r 2r 8cecr o 3g 4o 4c 4r 

450  ' 

460  DATA  t255vl4o314 
470  DATA  cro2gro3cro2gr 
480  DATA  o 3cr o 2gr o 3dr o 2gr 
490  DATA  o 3cro 2gr o 3cro 2gr 
500  DATA  o 3cr o 2gr o 3cr o 2cr 
510  DATA  s9o2f 2.o3cf 2.c8f8 
520  DATA  o2e2.o3cel 
530  DATA  o2d2.bo3d2.o2b8o3d8 
540  DATA  o2c2.go3el 
550  DATA  o2f 2.o3cf 2.c8f8 
560  DATA  o2e2.o3cel 
570  DATA  o2d2 - ao3d2 . o2a8o3d8 
580  DATA  o2glro3d8r8o2b8r8g8r8 
590  DATA  v 1 4o3cro2gro3cro2gr 
600  DATA  o 3cr o 2gr o 3dr o 2gr 
610  DATA  o 3cr o 2gro 3cr o  2gr 
620  DATA 
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まず は 必要な 道具 選びから …… ね 

最近に なって、 ようやく バソコ 
ン 通信と いう 言葉 をよ く 耳に する 

よ 一にな つたけ ど、 まだまだ パソ 
コ ン 通信 は 的 じ やな いんだよ 

パソコン通信 というと、 根暗 

な コンピュータの マニアが やって 

いるもの という イメージ を 持って 
いる 人が 少なくな いのに は 困って 

しまう。 ほんとう はそんな ことな 

いんだけ どれ また パソコン通信 
には^^ が あるんだ けど、 なんと 

なく ムズカ シィん じ やない かと 考 

えす ぎの 人が いるみたい。 コンビ 

ユー タ のこ と を ぜんぜん 知らな く 

たって カー トリ ッジを ポンと 差し 

込めば ゲームて ぶこ と がで き る 

よ 一に、 パソコン通信 も コンビ ュ 
一夕の ことなん 力、、 まったく 知ら 

なくたって できる のです よ、 ほん 
とに カン タンなん ですから。 

ま、 なんだかんだ 言って ないで、 

とりあえず 始めて みるの 力、'、 いち ばんてつ とり ば やい わけです。 

でもって、 いざ パソコン通信 を 

始める となると、 '展 な ilA を そ 

ろえ なきやな りません。 パソコン 
通信と いうの は、 鴛言 an 線 を 使つ 
て コンピュータ 同士 を 結び、 

を やりとり する わけ だから、 MSX 

を 電話回線に つなげる 通信 モデム 
という ャッが 必要な のです。 MSX 

の 場合、 通信 モデム カートリッジ 

と 呼ばれて いるもので、 スロット 
に ポコン と 差し込ん て 使います。 

ソニーの HB 卜 1200 ゃパナ ソニッ 

クの FS-CM1 などの 通信 モデム 力 
一 ト リ ッジが 発売され ています。 

「え ~ つ！    MSX だけ じ や、 パソ 

コン 通信が できない のお？」 とい 

うわが ままな 人 や、 めんどう くさ 
がり 屋の 人に は、 本体の 中に 通信 

モデム を 内蔵し ちゃった MSX が あ 

るんで すよ。 松 下さん のと こから 

発売され ている、 パナソ ニック A1 
FM という 機種なん です がね。 これ 

は ディスク 内蔵の A1 F の 本体に、 
さ ら に 通信 モデム ま でが 内蔵 さ れ 
ちゃって いるんで す。 つまり、 めん 

どうな こと はいつ さいなし。 これ 1 

台で 、ゲーム はもち ろん のこと、 パ 

はじめての 曰 も 

これ さえ あれば 安心!! 

Panason 

A1FM に 内蔵され ている モデム 

M は モデム を 表わして いる。 つま り、 

MSX2 本体に、 フロッピー デ イス 

クと モデムが 内蔵され ている とい 
うこと だ。 aif と 同じ^ m 同じ 

大きさな のに、 モデムが 内蔵され 

ている のに は 驚いて しまう。 これ 1 

台に パソコン通信に 必要な ものが 

すべて そろってい るので、 ス ツキ 

リ まとめる こと がで き るの がゥ レ 

シィ れ それに もまして、 ゥ レシ 

ィ のはス 口 ッ ト 力く 拡張の ために ふ 
さがらな いという こと だ。 本体 後 

部に ある 電言 S« と « 舌 回線 を冑 

する ための モジュラー プラグの ソ 
ケッ 卜が モデム 内蔵の あかし。 

ソ コ ン 通信 もで き ち や うわけ です。 

さあて、 これ Tit 具 は そろった 

わけ だけど、 ここで、 ちょっとし 
た 難関 力、' 待ち かまえて いるので す。 

さっき も、 ちろ つと 害いた けど、 
パソ コ ン 通信 は mi 舌 回線 を 使う わ 

けだから、 通信 モデムに 電言舌 線 を 

つなが なきやなら ない。 通信 モデ 
厶ゃ A1FM を 見る と、 見 HE れ ない 

ソケッ 卜みたい な もんが あるで し 

よ ？ それが、 モジュラー プラグ の ソケットなん です よ。 二 こに 電 

話 線 を バチンと 差し 込む わ けです。 

あな たの 家の 電話機が モ ジュ ラー プラグに なって いれば、 なんの 問 

題 もない わけです が、 そ 一で ない 

場合 はこの モジュラー プラグと い 
うやつ に 換え なきやなら ない。 ェ 

事 自体 は カン タンで、 素人で もな 

ん とかな つち やうんで す 力、'、 もの 
が 電話線 だけに、 勝手にい じく 

つち やい けない ことにな つてい 
るので す。 近くの 電話局に 頼み 

ましょう。 モジュラ 一プラグに 換 
え る だけな ら 、 3, 000 円 ぐ らいで や 
つて くれる はずです。 

これで、 もうあな たの MSX は、 

日本中の ネッ ト ワークに アクセス 
する こと 力 河 能と な つ たわけです。 

ただし、 大きな ネットワーク では 
有^ <7) ところが 多い ので、 事前に 

入会 申し込み をして、 自分 だけの 
ID(#^ 翻 窨み たいな もの） を も 

らう 必要 があります。 とりあえず 

は、 日本 全国に 1 ,000i^Ui は ある と 

いう 草の根 ネット （141 ページで 紹 
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食 こちら は、 ほとんどの ネットワークに 
アクセス する ことができる 通信 モデム だ。 

介して あるよ） に アクセス してみ 

る こと をォ ススメ します。 たいて 

いの #、 辦 斗で、 しかも 初めて 
アクセス する 人に もゲス ト 用の ID 

を 用意して いると ころが 多く、 ァ 

クセス した ネッ 卜 ワーク 力、' 気に い 
つたら、 オンライン • サイン アツ 

プ といって、 その ネットワーク 上 
で、 入会の 申し込みが できる よう 

になって いると ころもあります。 

草の根 ネッ 卜と は、 個人で 運営 

している 小規模な ネッ 卜 ワークで、 

ネッ ト ワークの 魅力に と りっかれ 
た 人た ち が 自 発 的に 始め たもの だ 

けど、 今後、 ますます 增 えてい く 

ことだろう。 草の根 ネッ 卜が もつ 

と、 もっと、 普及 すれば、 , コ 

ミュニ ケーシ ヨンの 点で も、 変わ 
つてく るので はない かと 思う。 

そ 一 ゆ 一意 味で、 これから、 ノ、。 
ソ コ ン 通信 を 始めよ う と 思って る 

人 や、 链 に パソコン通信 を 楽し 
みたい と 考えて る 人に とって MSX 

は、 最適の パソコン じ やない か、 

食 これが THE  LINKS 専用の モデムです。 
もちろん 会 貝に ならない と 入れない よん。 

と 思、 う。 ちょっと 前 まて ♦、  ノ、。 ソコ 
ン 通信 を 始めようと 思ったら、 

高価な パソコンと 通信 モデム、 そ 

れに 通信 用の ソフ トー 式 を そろえ 
なきやなら なかつ たんだよ れ そ 

れを 考える と、 まったく 夢みたい 

な 話 だ。 安価な MSX2 の 登場 や、 

取り扱いの カン タンな 通信 カー ト 
リ ッ ジの 登場、 さ らに お得な A1FM 

の 登場で、 パソコン通信 がます ま 

す #fi な ものと なって きたよう だ。 

これまで、 パソコンに は WMr' な 
かった 人た ちに も、 どんどん パソ 

コン 通信 を 楽しんでも らいたい し、 

パソ コ ン 通信 をす る 人力 、'増えて ほ 
しいと 思う のです。 

という わけで、 次回 は A1FM の 
内蔵 ソフト (7>j$ い 方と、 じっさい 

に A1FM を 使って ネッ ト ワークに 
アクセス する 手 煩な ど をで きる だ 

け 詳しく、 わかりやすく 紹介した 

いと 考えて ますので、 楽しみにし 
ていて ください & それで は、 ネ 

ッ 卜 ワークて ̂  いま しょう。 

LINKS 専用 モデム も 内蔵 

A1FM に 内蔵され ている モデム 

は 的に、 FS-CM1 と 同一の もの 

だ。 つまり、 アスキー ネッ トゃ PC- 
VAN  などの 一般的な ネッ  トヮー 
ク に 入る こ と がで き る モデムと、 
THE  LINKSC7) 専用 モデムの ふたつ 
の モデムが 内蔵され ている。 

電源を入れた ときに 自 動的に 立 

ち 上がる1 "コック ピッ ト j という 内 
蔵 ソフトから、 どちらの モデム も 

自 由 に 選択で きる ようにな つてい 

る わけた *。  THE  LINKS にも カロ 入し 
ようと 思って る 人に はありが たい 
機能 だね。 

また、 これと は 別に ディスクで 

TOOL という、 ディスクの フォー マ 
ッ トゃコ ピーな どが 力 ン タンに 行 

なえる ユー ティ リ ティ 一 や、 mm 

ゃ電 iSti に 使える カー ド 型の ファ 
ィル、 グラフィック ツールの ソフ 
トカ m 寸 属して いる。 さらに、 目 だ 
たない ところでは、 A1FM になつ 

て、 内蔵 ソフト を 切 り 離す スィ ッ 

チカ < 本体 後部に された。 この 
スィッチ を 切って おくと、 デ イス 
ク 版の ソフトな ど を 使う とき、 い 

ちいち 内蔵 ソフ 卜 力 《 立ち上がる こ 
とがない ので、 便利に なった。 

FS-A1FM は JI/u な 得な の だ！ 

FS-A1  (MSX2 本体 >  29, 800 円 ) 別々 に 買う と 合計で 
FS"FD1A(3.5 インチ FDD)""39,800 円 102, 400 円 

FS-CM1 (通信 モデム）  32, 800 円 j のと ころ 

FS-A1 FM  (FDD, モ デム 内蔵) は なんと 84, 800 円 

モ テム 内蔵の MSX2 たち 

HBM  200 と 同!? <7>^ き <7)ii 信モ 

デム 力、' 本体に F*g]jS されて いる。 ひ 
きしまった、 カツ チリと した デザ 

インで、 大きめ の テンキー ポー ド 
力 ̂  いやす そうだ れ もちろん 漢 

字 ROM 内蔵で、 ネットワーク 上の 
漢字の メ ッ セージ も 読む こ と がで 

きる。 MSX-JE 準拠の 日本語 ヮー 
プロ MSX-WRITE のフ ロン トェン 
ド • プロセッサ を 使える。 

SONY 

HB-T7 59,800 円 

MITSUBISHI 

ML-TS2H  75, 000 円 
電話機と モデムと MSX2 が一 体 

になった、 お シャレ な デザインの 
ML-TS2H だ。 J は 第 1 水準の 漢字 

ROM の 他に 第 2 水準 ま での-; を 
フォロー している。 し 力、 も、 MSX - 
JE 準拠で、 MSX-WRITE を 使い、 

ネッ ト ワーク 上で 漢字の メッセ 一 
ジを 害く こと がで き る。 電話機の 

付いていない、 ML-TS2 という 機種 
も 発売され ている。 
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A1 クラブの 中に MSX マガジン 八 ウス を 建設 中な の だ!! 

THEU 

バイク プラザ • りんく す 

ノ  、'イク 力、' 三度の 飯よ り: m 
き な 人の コーナー なのです, 

ツアー インフォメーション 
知らない 町 を 旅して みたい、 
そんな あなたに 才スス メ！！ 

St 丄 E0 学園 

あなたの 悩み 事に LEO 学園 
長が お答えし ちゃうの てす。 

チャット ハウス 

種；  - _- - 

コン チェリ レト 

ちょっぴり;^ の #1^ を、 

コーヒー を 飲みながら "… 

ァシュ ギーネ ，シアター ゲームの1 "ァ シ ュ ギーネ j を 

題材に した 小説 を繊 中!！ 

図書館 

会員の 手に よる 小説 や ェ、: 
セィを 集めた 図書館です。 

やすらぎの 館 

とっても 不思議な パラレル 
ワールドの 世界へ ようこそ。 

MSX マガジン ハウス 

建設 予定 地 

パル 

デン キ屋ケ ン ちゃ んの 電気 
製品の よ ろず 相談 室な の だ。 

A1 クラブの 街が どんどん 大きくなる ぞ!! 

突然、 なんです が THE  LINKS の 

A 1 クラブの 中に M  SX マ ガジ ンノ  、 ゥ 
スを ^1 ましょう という 計画が ある 

ん です。 やっぱり 唐突でした かね。 

これで は、 いったい 何の ことなの 

力、、 おわかりに ならない 方 も 多い 
でしよ。 では、 説明し ますね。 

THE  LINKS (リンクス） とレ、 うの 
は 京都に: *a を 構える、 日本 テレ 

ネッ ト 株式会社 力 営して いると 

ころの MSX 専用 ネッ ト ワークな の 
であります。 世の中に パソコン ネ 

ッ ト ワーク は 星の 数 ほど あれ ど、 
MSX 専用で、 文字 だけ じ やなく 

グラフィックが ビ シバシ 使え、 し 

かも ゲーム を メインに すえて るネ 

ッ ト ワーク は THE  LINKS だけな の 
であります るるる るる。 
でもって、 THE  LINKS の 中に ネ 

ッ ト ワーク を いわゆる ひとつの 町 
にみ たてた A1 クラブと いう ものが 

あるんで す。 ここに は いろんな ビ 

ルゃ 家が 建って いて、 自由に 中へ 
入る ことができる のです。 中に 入 

ると、 そこ は 音楽 好きの 人力、' 集ま つてい る 家だった り、 バイク が籽 

き な 人の 集 ま る 場所だった りする 
わけです （マップ 参照)。 

という わけで、 MSX マガジンと 
いたしまして は、 ぜひとも この A1 

クラブの 中に 居 を 構えたい と fK 

を 練って いたので すが、 すでに、 

驗 予定 地 も 決まり、 もつ カ會夜 

f« で 工事中な のです。 ひょっと 
したら、 この 本が 出る 頃に は 完成 
している かもしれ ません よ。 もし、 

お 近く をお 通りの 際に は、 ぜひ 寄 
つてみ てくだ さい ませ ませ。 

上の マ ッ プを 見て いただ く と わ 

かるので すが、 A1 クラブの 町 は 現 

在、 工事中の ところが 多く、 日に 
日に 大きくな つてい るので す。 す 
でに マ ッ ブ では 紹介で き なかつ た 

部分に も ビル か 達 ち、 道路が でき 
ています。 町 を 歩く たび ごとに、 

おつ、 こんなと ころに も ビル 力 健 
つ たの か … … と 新鮮な 驚き に 満ち、 

活気 力、' あふれて いる 町な のです。 
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BASIC  HOUSE 

MSX のべ ーシ ッ ク について 
の 質問な ど を 受け付け 中！！ 

ガイガー • ラボ ラトリ 

ネッ ト ワーク ゲーム、 ダイ 
レスの 入り口 はこ ちらです。 

A1 サーキット 

いわず としれ た A1 グ ランプ 
リの 開催 サー キッ ト なの だ。 

ゲームに 関する ことなら 何 
でも オーケーな のさ！！ 

マイクロ  ，データ 
周辺機器 ゃソフ トウ エアの 
質問、 それに ハード Q&A。 

アイ ドル、 ー般纖 、ゲー 
厶 などの クイズ を 楽しもう。 

ミュージック スク ウェア 
なつメロから、， ロックまで 
音楽なら、 何でも ござれ。 

まま ェ W お 

W かけし t»〗 

… NETWORK 入居者 募集 中!！： 

敷金 礼金な し ス • トイレな し 

MSK 職 

♦MSX マガジン 八 ウス 完成 予想 図 令 
A1 クラ ブを 訪れた 人 は 広い 道路 

が 交差す る、 この 町の 中心地に 出 
る。 THE  LINKS の ある 京都の 舰 

は 碁盤の目 状に なって いる ことで 
有名です が、 たとえば、 五条 通り 
力、 ら、 北 や 南へ 行く 場合 を、 それ 
ぞれ 上がる、 下がる と 言い、 東 や 

西^く  * &は、 東 入る、 西 入る 
と 表現す るとの ことです。 
その 例で 言うならば、 町の 中心 

地から、 1 ブロック ほど 西 入った 

ところ 力、'、 MSX マガジン ハウスの 
建設 予定 地な のです。 町の 中心地 
から 歩いて 鮮少、 交通 至便、 日当 

たり 良好、 環境 抜群の 一等地に 位 
置す る わけです。 

と り あえず 上の ィ ラス 卜が 我ら 
カぐ！^ズ マガ ジ ンノ  、ウスの 完成 予想 

図です。 居並ぶ 立派な ビル や 建物 
のなかに あって、 少々 貧弱と いう 
力、、 つつかえ 棒がなければ、 今に 

も 倒れて しまい そうです 力、'、 そこ はみ なさん のお 力で 支え、 盛り 立 
てて いって ほしいと 思う のです。 

見て くれは ポロつ ちくても 中身で 
勝負です。 みなさんが 気安く 集え 

る 家庭的な 雰囲気の 家に したいと、 
あれこれ 考えて います。 はい。 

竜宮 帝国の 逆襲 

A1 クラブの 地下に 巨大 ダン ジョンが ……- II 
てえ 一 へんだ、 てえ 一 へんだ、 

て え 一 へんだ あ 一つ！！ 八 五郎お 
め えの 「て え へんだ」 は 聞き飽き た 

せ'。 へ、 平 次 親分、 てえ へんなん 
です よ。 ん谷 中の 乙姫 様 力^! 者 か 

によって さらわれち やつたん です 

よお！ なにい？  谷 中 …… の 
こ 姫様が！ そいつ ああ、 てえ へ 

んだ！ という わけで、 大変な こ 

とに なって しまった そ'。 
なにが 大変 かとい うと、 ある 日、 

竜宮 ノヽ ウスで 反乱が 起こり、 鯛 や 

平 目 力 9o' 谷 中の 乙姫 様 を 監禁 して 
しまったの だ。 もっと 大変な こと 

は、 ふだん 何気なく 歩いて いた A1 
ク ラ ブの 地下に 巨大な 竜宮 帝国が 
あつたと いう ことなの だ。 あなた 

は 乙姫 様 を 救う ために A1 ク ラ ブの 

地下に 広がる 竜宮 帝国 をく ぐり 抜 
け、 A1 クラブの どこかに ある 竜宮 
ハウス を 目指す の だ （マップ を 丹 

念に 調べれば、 竜宮 ハウス 力、' どこ 
にある のか、 わかる よね)。 

『竜宮 帝国の 逆 Sb は A1 クラブの 
地下に 巨大な 竜宮 帝国が あると い 

う 設定の ネッ 卜 ワーク • ァ ド ベン 
チヤ 一 ゲーム。 A1 クラブの ある 建 
物に 入る と、 そこ は、 巨大な 竜宮 

帝国へ つながつ ている。 迷路:! 犬に 

なった 竜宮 帝国 を 進んで いく と、 

途中で さ まざ まな キャラ クタ 一が 
登場し、 じゃま をしたり、 ヒント 
を くれたり する。 

第 1 ステージ (ャ ン キー 迷路) の 出 
口 で 待ち構え ている 最初の 大ポ ス 
は アメリカザリガニ。 こいつに ジ 
ヤンケ ンで 勝たない と、 次の ステ 
一 ジには 進めない の だ。 

第 2 ステージ (喑閣 城) に は、 メ 

ッ セージ を 書き iM/T' も ID カ^ さ 

れ ない、 ゥソ つき コーナー、 ほら 
あ ボードが ある。 ここの 大 ボス は アン コゥ 将軍 だぞ。 

第 3 ステージ （タコ ッポ職 ) は、 

まったく 別の 部屋に ワープし てし 
まう 超時空 タ コッポ 力く やたら ある。 
そして、 いよいよ 竜宮 ハウス。 

はたして、 あなた は 竜宮 ハウスに 
無事た どり 着き、 AJ 谷 中の 乙姫 様 
を 見る ことができ るだろう か？ 
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ネ" 

パソコン ネットワークと いっても 様々 である 。ここで は、 代表的な 商業 ベースの 

ネッ 卜 ヮ_ ̂ と、 各地に 根付いて いる ネッ 卜と 呼ばれる 個 wsi 営 

している ネッ 卜 ワークの いくつか を 紹介した いと 思う。 とくに 草の根 ネッ 卜に 

アクセス する 場合 は、 運営 時間 を 動、 めて アクセスす るよう に 気をつけよ うね。 

THE  LINKS 

ゲーム 中心の MSX 専用 ネッ卜 ワーク 
THE  LINKS は 前の ページで も紹 

介した とおり、 MSX 専用 ネッ 卜ヮ 

ーク として、 ネットワーク ゲーム 
に 力 を そそいで います。 A1 グ ラン 

プリ や ダイ レス、 ディー ヴァ など、 

これまで も 数々 のネッ 卜 ワーク ゲ 
ームを 提供して きました 力く、  5 月 

28 日より、 いよいよ 『ガーリ一 ブ 

ロック』 が スター 卜 します。 
ガーリ一 ブロック は、 ROM カー 

トリ ッジで THE  LINKS 力、 ら 売 さ 

れ ます。 プレイヤー はいろ いろな 

ノ  、。一  ッ を 組み合わせて 自分の 口 ボ 

ッ トを 作り、 バトル モー ドで 戦う 

ことで 自分の ロポッ 卜 を どんどん 

強く していき ます。 

そして、 MSX2 の スロッ 卜 1 に 
THE  LINKS の 専用 モデム を 差し込 

み、 スロット 2 に ガーリー ブロッ 
クを 差し込みます。 そうすると 
THE  LINKS に アクセス できる よう 

になる ので、 自分の ロボット を 登 

ま to さらに ネットワーク 上に 登録 
されて いる 他の ロボ ッ 卜の データ 
を ダウンロードして、 キミの ロポ 
ッ 卜 と 戦わせる こ と 力 河 能です。 
ガー リーブ ロックに ついては、 

次号で さらに 詳し く 紹介す る 予定 

です ので、 楽しみに 待って いてく 
ださいね。 

騸 問い合わせ先 

〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 下ル 
リクルート ビル 8F 
日本 テ レネ ッ 卜 株式会社 

O  075-211-3441 

5 月 2 昍 より ガーリー ブロック ゲーム 大会 開催 

L.2 

；, も, ひ 

,^fV. 矛、、 

# 匿 III 

アスキー ネット MSX 

便利な 八ィ パー ノー ッ システム 
MSX は 名前のと おり、 MSX 專用ネ 

ッ 卜 ワークに なって います。 

アスキー ネッ 卜 MSX は M タウン 

アスキー ネットに は、 ACS、PCS、 

MSX の 3 つの ネッ 卜 ワークが あり 

ます 力く、 その 中の アスキー ネッ 卜 

の 愛称 を 持つ、 コミュ 二 ケーシ ョ 
ン主^ 7) ネットワークで、 なんと、 
1001^0: の B  BS (電 お 易 ま) が あ り 

ます。 それら を 見やす くまと めて 

いるの が ハイパー ノー ッと 呼ばれ 
る システムで、 書き込まれた 内容 

ごとに タイ トルの ついた 一冊の ノ 

一 卜に まとめられ、 読みたい ぺー 
ジを すばやく 見る ことができ るよ 
うにな つてい ます。 

M  SX の プログラム を 誰でも 無料 

で ダウ ン ロードして ィ吏 うこ とので 

きる PDS や MSX のソフ 卜 ハウス か 
らの インフォメーション、 ネット 
ワークで 買い物が できる オン ライ 
ン ショッピング、 また、 毎日 送ら 

れて く る 時事 通信社の ニュース サ 
一 ビス も 受ける こと がで き ま す。 

さらに、 夜と もなる と、 ボイス 
ルームに は、 大勢の 人が どこから 

ともなく 集まり、 ゲームの 話な ど、 
ネッ 卜 ワークで リアルタイムのお 
しゃべり を 楽しんで います。 

國 問い合わせ先 

〒1 07 東京 者 |5 港 区 南 青山 6-1 1 -1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 

株式会社 アスキー 

MSX クラブ 事務局 

S  03-486-9661 
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匿 PC  - VAN 

アクセス ポイントが 全国に 90 力 所 
現在、 会員 数 30000 人、 回線 数 

は 400 も あり、 アクセス ポイントが 

全国 に 90 力 所 を 誇る 国内 最大の ノ  \° 
ソコン ネットワークです。 ァクセ 
ス ポイント というの は、 たとえば、 

北海道に 住んで いる 人が PC- VAN に 
アクセス する 場合、 北海道の ァク 
セ スポィ ン ト に 電話 を かければ、 

にある PC-VAN につ なげる こ と 
がで きる システムで、 電 f 辞检は 
アクセス ポイント ま での ネ^で 済 

むこと になります。 サービスの 内 
容も バラエティーに 富んで います。 

/ 1 よ:) こそ！  THAT'S!  MSX へ I    I  Sim グ レア "'MB* 
WKii コマンド «Uf,RUhJW 

Wm\X<M/htl^it  7t-7^  MSX  ROOKC.  » 

國 問い合わせ先 

〒108 東京都 港 区 芝 5-33-1 
NEC  PC-VAN 
O  03-454-6909 
(9:00〜17:00  土 ，日曜、 祝日 を 除く) 

NIFTY-serve 

フォーラムの 充実が 魅力的の ネッ卜 
NIFTY-serve の 最大の 特徴 は フ 

オーラ 厶と 呼ばれる SIG  (趣味 を 同 
じくす る 人の 集まり） が? » して 

いる ことです。 モータースポーツ 
のす が やみつる さんや、 釣りの 服 

部善郎 さん、 サッカーの 中!^ 美 

雄さん、 ノ、' ード ウォッチングの 岩 
本久 則さん など、 各^) 著名 人 や 

プロ の 人が フ オーラ 厶の 進行 役 を 

務めて います。 この フォーラム を 
通 じ て 質の 高い 交換 や 共通の 
趣味 を 持った 仲間と 出会える の は、 
や は り 魅力的で すね。 

'トラ" . -r-«  I モーター ス袈 ーフ fm^ni 7，- ラム 
mm  ，面 
爾 sni^Tan ノス ォザコン 

聽， 
ft7 卜 ラム Ml  ff 

a  "-ス "jwHwratL. 

*K  

3  

' ト M»a ば フ 

スキ- 7" ラム 8181；  fS 
•7' トス，"' 
リン ス^ツ mk  n 
蘭, +  m»  n 7t-7L 

國 問い合わせ先 

T102 東京!^ 千代 田 区餽町 1-10 
麴 町広洋 ビル 
ェヌ' アイ • エフ 株式会社 
O  03-221-0219 

テレビ や ラジオと メディア ミックス 

全国 津々 うら うら 

草の根 ネットめ ぐり 

こ こ で 紹介す る 草の根 ネ ッ ト は、 

すべて 下の 設定で アクセス する こ 
とがで きます。 login: と 出たら、 

NEW と 打ち込んで ください。 

通信 方法  全二重 
データ 長  8 ビット 

X 制御  あり 

ス ト ッ プビッ ト … パリティチェック 

S 制御  
送信 時 行末  
受馆時 行末 

秦寵 料で アクセス できる ネッ卜 ワーク 

國 問い合わせ先 

P162 東京都 新 宿 区 河 田 町 3-1 
株式^ 土 フジ ミック 

EYE-NET センター 
S  03-357-1738 

フジ サン ケィ グループの ハ° ソコ 
ン ネットワーク。 二 ツボン 放送の 

スーパー 電 リク ヒッ トン、。 ラダ イス 
や フジテレビの 番組な ど、 放送 メ 

ディアと パソコン ネッ 卜 ワークが 
メディア ミックスした 楽しい メニ 
ユーが 盛り だく さんです。 また、 
アイドル 予 fflfe、 おニャン子 クラ. 
ブ など、 アイ ドルに 関する 情報 も 

豊富な ことで 有名。 ヒ ユー マニテ 
ィー あふれる コ ミュニ ケーシ ヨン 
を 目指して がんばって います。 

北海道に ある 草の根 ネ ット ワーク 
の 中心的^ &。 大勢て 遊ぶ ことの 

できる ネッ ト ワーク ゲームが ある。 

☆ ネッ卜 (スター ネット） 
シスオペ は 平 石さん。 でも、 ネッ 

卜 ワーク 仲間の 間で は、 あぼね さ 

んて *ii つてい る。 よろしくね。 

ィー スタン 卜 ラベ ラース 

SYN-NET という、 ネッ 卜 ワークの 
シスオペ も 務める 手 島さん 力 <fl§A 

的に 開局した ネッ ト ワークな の だ。 

所在地…' 

シスオペ 回 号 

通信 ％f  • 

運営 時間' 

…… 北海道 札幌市 
 成 田正憲 

•0011-641-0487 ••••300〜  2400bps  24 時 fW， 

愛知、 岐阜、 大阪 などから ァクセ 
ス する 人が 多い。 現在、 会員 数 は 

13銘。 ゲーム や 音楽 力、' 話題の 中心。 
■".C.-B 

ゲーム 専門の ネッ 卜 ワーク。 惑星 

間 を 舞台に 交易と 戦争 をす る 卜 レ 
一 ドウ 才ーズ という ゲームが ある。 

所在地  東京都 市 
シスオペ  平 石 星 

回 <*» 号  O0422-20-1578 
通信  300/1 200bps 

運営 時 m  24 時 m 

所在地  愛知県 南 市 
シスオペ 手 島寿憲 

回線 番号  O0566-42-3045 
通 僑 *t   300/1 200bps 
m'mn  24 時 ra 

所在地  岐阜 »  土 岐市 
シスオペ  大脇千 春 

回線 番号  O0572-54-7990 
iMtSM  300 〜 2400bps 
運 » 時間  24 時間 

所在地 大赚 高槻市 

シスオペ  多 田三樹 

回線 番号  O0726-96-5406 
通信 Sit  300~2400bps 
運営 時間  24 時間 

)
 

-ノ 
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家の 中なら どこでも 電括 でさち や ラのだ ボタン ひとつで ラクに 電話で さるの だ 

誰に もじ やまされたくない ブラ 

ィ ベー ト な つて ある じ やない。 
オヤ ジゃ オフ クロなん かに やき か 

れ たくない。 だけど 電話の ある 場 

所って いったら 家族 みんなの だん 

らんの 部 Mo きかれた くないって 

I  、 う 一心で、 電話の コード を 延ば 
して はみ たもの の やっぱり 短い。 

なんて なげいて いた キ ミ にお 勧め 

したいの が、 三洋 « ̂ (株) から 発 

売され ている lEL-L^o 

この «1 舌なら、 最大 100 メートル 
ま で 電波 を 飛ばして く れ るので、 
家の 中に いれば、 どこでも 自由に 

電話で 話が できる。 だから、 親の 

目 (耳？） を 気に しな く てよ いの だ。 
万が一、 100 メートル J^Lii はなれて 

しまったら、 ピー ッ という 音が な 
つて 知らせて くれる。 

もうこれ で、 «g 舌 は ポクの モノ 

なんて 思って、 時間が たつの も 忘 

れて、 長 電話。 長 電話 をす るって 
いっても、 1 時 M や 2 時間 じ やな 

い。 こいつなら、 なんと 

5 時間まで 話で き 
てし ま うんだ。 それに、 

充電 スタンド 力、' セ パレー ト式 になって いるから 子 

機に AC アダプター をつな 
げば、 どこでも 充電で き 

てし まう の だ。 一度 は 使 
つてみたい よれ 

翻 シンプルな 白と 熏の 2 タイプ。 価格 は 
79,800円。@三洋電機(株)006'99ぃ1181 

最近、 NCC (市外電話 サービス） 
を 利用す る 人って ふえてい るよ ね。 
でも NCC つて、 ダイヤル 番号が 長 

くて ifSfll めん どく さかったり もす 

る。 そんな 時、 この * ベル ピア 
なら 簡 *o アクセス 番号、 離 番 

号、 相手 先の ダイヤル を、 それ ぞ 

れ 登録して おけば、 ピッピ ツビ ッ 
と 3 つの ポタン を 押す だけで、 す 

んで しまう の だ。 

この 電話、 他に もた く さんかし 
こい 機能が ついてい るんだ よ。 

受言 S?S をお いたままで、 ボタン 
を 押せば 何度でも 舌して くれる、 

リ ダイヤル ボタン。 これ は、 コン 
サー 卜 のチケ ッ 卜 予約の 時なん か 

ラク だよ ね。 あと、 ふだん デ イス 
プレイに は 日付 カ赛 示されて いる 

ん だけれ ど、 ダイヤルし はじめる 
と、 相手の 番号が 表示され たり、 

通話 時間が 出て きたりと、 多 機能 

多機禽 6o ディスプレイ 表示て 囉話 
»7) 軒 力、' わかる から、 安心して 

使える。 便利 だよ ね。 

J 

會 全部で 11 の 表示 機能 付き だ。 価格 は 26, 800 円。 ® 富士通 （株) tt03'2l6'3211 

AV 

グループでの 旅行 や パーティー 

などに か 力、 せない ものと いったら、 

やっぱり ミュージック。 車 を 持つ 
ている 友達が いればい いけど、 電 

車で でかける 時なん か、 誰が ラジ 

カセ 持って いく 力、、 もめたり して 
いない かな？ だって ラジカセつ 

て 結 M 物に なつち やう じ やない。 
そんな 問題 を、 解 夫して くれる か 

のように、 ァ イワ (株) から、 とつ 
て もお しゃれな ラジカセ 力 ̂ 売 さ 

れて いるんだ ぞ。 

それ は、 ミニ' ステレオ ラジカ 

セ * フ ッ ト ワーク • ゥ ィ ズ CS-R3* 

という 商品な の だ。 サイズ は、 幅 

335、 高さ 120、 奥行 110 ミ リで、 
重さ 1.6 キログラムと だから、 

持ち運びに とって も 便利なん だよ 。 
この、 コンパクトで おしゃれな ミ 
二  • ステレオ ラジカセ、 テレビ、 

FM、  AM の 3 バンド を 内 JKc カセ 

ッ ト 部の 実力 はとい うと、 再生 ォ 
一 トリノ、' ース で、 ポ つで 簡 

単に ま t* できる、 ワン ブ、 hl^p 

音 機能 を もってい るんだ そ'。 最^ ̂ 
出力 は、 左右 それぞれ 1.5 ヮッ ト。 
色 は、 ホ ワイ 卜、 レツ ド、 ブラ ッ 

クの 3 タイプ。 カラフルで おしや 

れ だから、 インテリア としても 申 

し 分ない よ れ 

急 持ち運び にも 便利 だし、 これ か 〉 レジャー シーズン のおと もに 
、つて、 み 一ん なで、 もり 

あがって しま おうぜ！ 楽しめる 

こと 間違いな しだ。 ゲーム ミュー ジック の テープ を 持って いくなん 
ていう の も、 いい かも れ 

麵 おしゃれ だ。 
価格 は 16, 500 円。 
⑩ァ イワ （株） 003*835*1378 
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國 GAME m 

き OKYO  DO『 

メガホン 片手に 「かっとばせ 一」 
なんて 声 を はりあげ たこと、 キミ 

はない かな？ きのうの き 式 合、 お 

気に入り の チームが 負けち や つ た 
からって、 がつ く り している 人 も 

いるん じ やない？  ^プロ 

は、 国民の スポーツ。 どこの チー 

厶 力く 勝った かなんて ことぐ らい 知 
ら なきや、 言 舌 題に ついてい けない 

つてい う ほどな の だ。 

プロ 求 も 幕して 力、 ら 
1 力 月。 今年 は ファン 

にと つて は 大喜びの 東 

京 ドームが オープン。 
テレビの ブラウン管で 
すでに、 おなじみして 

たり、 もう 行って きち 

やった なんて 人 も 多い 

んじ やなかろう 力、。 で、 
うれしい ことに (株) ェ 

ポック 社 力く、 これ をゲ 會 価格 は9, 800 円 

ちう 

ー厶に し て 発売 しちやつ たの だ。 
この "TOKYO  DOME ビッグ エツ 

ク l?i^、 その 名の 通りの ドーム 
付き。 だから、 今までみたい に自 
分で 球 をセッ 卜したり、 投げる こ 

と をし なくても いい、 フル オート 
マチック 機能に なって いるんだ。 

変ィ 内 • 外野 シフト、 全部で 
12 の 機能 を もっている、 かっこ 
いいやつ なの だ。 IHf ファンなら 

見逃せない。 欲しい、 欲しい よね。 

エポック 社よ り 発売。 @«03'843.8811 

CLOCK 

音が 鳴らない 目覚まし時計 なの だつ！ 

毎 晚セッ 卜する 目 覚ま し 時計。 

明日 こそ きて みせる、 そう 

心に 誓って 眠 るんだ けど •••••• 。 毎 
朝 鳴り響く 目 覚ま し 時計に つ 

かないで、 むかえる 毎日。 あ 一 ま 

た 今日 も 遅刻、 な # 人 も 多 いん 

じ やなかろう 力、。 ' 
そんな あなたの ために、 つお 一 

い 味方、 新:^ の 登場 だ。 その 名 

/ 4 

鹌 カバと ィヌも 
あるの だ。 価格 
5, 500 円。 ® 学 研 
&03«493*3211 

も " パイブ 目 覚ま した 下の ぼ のヮ 
二 力、'、 クリップ になって いるんだ 
けど、 これ を 枕 や シーツに はさん 
で 目 覚ま し をセッ 卜する だけ。 す 

ると、 バイブレーターの 働きで ブ 
ル ブル と 翻 カ咻に 伝わ つてき て、 
目 力、 '«： める というわけだ。 

旅行 中、 グループの リーダーで 
1 人 早く 起き な く て はならない 時、 
寝台車で のお 目覚めに はもって こ 

に、 だね。 これでもう、 時 |f(7) 音に 
悩まなくて すむ の だ。 うれしい。 

カラー コレクション" 発売お 念! 
しい 人 は、 下記の あて 先に 6 月 8 
日までに 応# してね。 

応募の あて 先 
〒107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

インフォメーション カラー FD ブ レゼ ン ト係 

パソコン を 愛用す る キミた ちに 

とって、 フロッピーディスク は 力、 
力、 せない もの。 何枚 もっていても 
いい もの だよ ね。 という わけで、 
^Detalife4' の 名前で おなじみの ィ匕 
成 バーべ イタ 厶 (株) から、 3. 5 イン 
チカ ラー フ 口 ッ ピー ディ スクの 発 
売 を 記念して、 これ を 3 枚 1 セット 
にして 5 名 様に 
ブ レゼ ン ト。 

この カラー FD 
を 使えば、 好き 

な 色に 好きな プ 

ログ ラム ゃデー 
タを 入れる こと 
がで きる から、 

フ アイリング も 

ラク なの だ。 欲 會 価格 は1 枚1, "750 円。 ® 化成 バーべ ィ タム （株) tt03.542.6334 

FAN 

J ード 時代た けな わつ FAN の 登場 だ 

^<7) 世の中、 カード を 1 枚 も 持 
つてい ない 人 はいない、 という ほ 

どの カード^ ft 文房具 や ソーィ 
ング セットな ど、 モノ たちもどん 

どん カード 化されち やって、 コン 
パク 卜に なって いく。 

そんな 中で、 今度 は 力 
ード になって しまったの だ。 そい 
つの 名前 は^ ARD  FAN た: fc& の 端 

を 押し 縮める と、 中の ファンが ク 

ル クル 回って、 プンプン 屈 力 る 

という、 いたって 単純 明快な やつ 

なの だ。 カード サイズ だから、 ポ 
イツと ポケッ トゃ カバンの 中に 入 

れて 持ち歩け るし、 手動 式 だから 

どこでも 0K ね。 日差し 力 <5 まくな つ 
ていく これから (7^ 節、 うちわ じ 

やちと 恥ずかし いなんて そこの あ 
なた、 FAN を 手の 中に 忍ばせて シ 
ャレ てみ よう ぜ！ 

食 世界一 小さな FAN は 手のひら サイズの スグレ モノ。 価格 380 円。 ® 学 WO03.493.3211 
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カード を 当てて アルバム を もらおう！ タミ ャ* レースの スケジュール 発表な の だ 

ブロ Si* ファンの みなさま、 お 

またせし ました。 毎年お なじみ、 

カルビー (株) の ^^チーム チッ 

ブス * が、 今年 も 発売され たぞ！ 
もう、 知って るなん て 人 も 多い と 
思う けど、 紹介して しまう の だ。 

この チップス、 お ィ1^ は 30 円と 

； 

30pi 力 か- 

食 ポピュラーな コンソメ 味 だよ。 価格 は 
30 円。 @ カルビー （株) 《03'902'1111 

とっても お 手 ％ おまけに、 1 袋 

に 1 枚 プロ 手の カー ド がつ 
いている の だ。 しかも、 うれしい 

プレゼント 付き。 カードの^ 7) 裹 
に ホームランの 文字が 出れば、 野 

球 選手 力 〈舞 氏の アルバムが もらえ 

てし まう の だ。 カードの 裏に は、 
選手の プロ フ ィ 一 ルカ 省いて あ る 。 
種類 もこれ から、 どんどん ふえて 
いくって こと だから、 うれしい ね。 

ナイター もい よいよ 本番 だし、 

1 ̂ をみ るなら、 ビール 片手に と 
いきたい。 で、 おつまみに はチッ 
ブス。 だけど、 キミた ちに はま だ 

早い。 そんなと き、 おと 一さん にこ 
の チップス をす すめて しまおう。 

カード は キミの もの だし、 おと 一 
さ ん も 満足の チ ッ ブス なの だ。 

ITOYI 

ヘンな 人形、 だけど なぜ だか ニクメ ナイ 

MSX マガジン 編集部で は、 机の 

上っての はたいて いち よ つと でも 

さわろう ものなら、 ドー ッと 雪崩で 
も おきてし まいそう だったり、 机な 

んだ 力^！ 匿き なんだか、 わけの わか 

らな tvkfl なんての ばかり だ。 そんな 

机に、 スペース 狭 し と 、れて し 、 る 

ものが ある。 それ は、 なんと 人形。 

その 人形た ち も、 編集者た ちの 

好み や 僻 性（ ？ ) がで て いるって い 
うんだ か、 実に いろいろ あったり 

する。 ゴジラに ヮニ、 ヒョコ に 力 

エル などなど。 グ エーなん て 鳴く 
ァ ヒル もあった し、 そうそう ゾィ 

ドの 山なん ての もあった な。 なん 

力、、 人形なん ての は、 なければ な 
くても いいんだ けど、 結構 存在 慼 

力、' あったり する の だ。 キミの 周り 

に もない かな ？ みよ 一に 存在 感 
の ある やつ。 

そんな 人形が、 （株) バン ダイ か 

ら 発売され たつ t's  (T。»* の 知れ 
ない この 男 （ ？）、  ̂ 院龍 之 介な 

んて 名前が ついてい るの だ。 別に 

何す る わけで はない。 単なる 人形 
なんだ けど、 やけに 存在 慼の ある 

やつ。 カヮ イイの か ミニ クイの 力、、 
vmmo 気 どって るんだ けどな 
ぜか ニクメ ない。 キミの 机の 上に 

置いて みない？ 

拿なん と 高さ は 30 センチ。 結構 ドデ カイ ャッ なの だ。 
価格 は 4, 800 円。 ®( 株) パン ダイ 《03*842*5155 

田宮 模型から、 これからの ラジ 
コン レースの スケジュール 力 突 表 

された ぞ。 日程 は 上のと おりだ。 
この レースに してみたい 人 

は、 はがきに 参加したい レース 名 
を 害いて 申し込んでくれ。 
レースの 参加 申し込み は 1 力 月 

前から 2 週間 前まで。 テレビ レー 

スの RC カー グランプリ について は、 

参加希望者が 多い つて こと だけど、 
他の レースなら 申し込め ばだいた 

ぃ# ̂ できる ぞ。 この 他に も、 急 

に 勒1]、 変更され る レース も ある 
力、 ら 注意して tao お問い合わせ は、 

田宮 模型 O0542*83'0002 まで。 キ 
ミの腕 を I 式す チャンス だ。 

IMUSICI 

力 プコン • ゲーム ミュージック Vol.3 発売 

カプコ ンの ゲーム ミュージック 

第 3 弾が、 アルファ レコード (株) 
力、 ら 発売され たぞ。 

これ は、 今 アーケードで 大人気 
の 『虎への ilj を メイ ンに 『1943』、 
『ブラック， ドラ ゴン』 を、 完全 収 

録し たもの だ。 ブラック， ドラゴ 
ンは、 全編 T2(» を 超える 大作と 
なって いる ぞ。 

ほかに、 アレンジ 'バージョン 
で、 『魔界 島』 を 収ま to いままでと 

ちがった、 ファンキー 調から ラテ 
ン調、 クラシック 調と 3 胃 成で 

會 価格 LP 、カセット 2, 200 円、 

CD2,800 円。 ®tt03'455'1791 
アレンジされ ている から、 聴き ご 

たえ も 十分 だ。 力 プコン サウンド 
に、 ハマって しま おうぜ。 

♦  5 月 15 日 
♦  5 月 29 曰 
♦  6 月 12 日 
♦  6 月 26 曰 
♦  7 月 3 曰 

♦  7 月 24 日 
♦  7 月 31 曰 
♦  8 月 28 曰 
♦  9 月 4 曰 
♦  9 月 18 日 
♦10 月 2 日 
♦10 月 9 日 
♦10 月 23 日 
♦" 月 3 曰 
♦11 月 13 曰 
♦11 月 23 曰 
♦12 月 4 日 
♦12 月 18 日 

タミ ャ タム テック グランプリ 
タミ ャ RC カー グランプリ 〈オン 'オフ〉 
タミ ャォ フロー  ド 耐久 レース 選^ 
タ ミヤ オフロード 耐久 レース 選 ¥41(^#) 
タ ミヤ RC カー グランプリく オン' オフ） 
ジュニア チャンピオン シップく オン • オフ〉 
タ ミ ャ RC カー グラ ン プリ く オン 'オフ〉 
タミ ャ グランプリく オン〉 
タ ミ ャ RC 力一 グラ ン プリ く オン • オフ〉 
タミ ャタ厶 テック グランプリ 
タ ミヤ RC カー グランプリく オン 'オフ〉 

タミ ャ耐久 レース 選 
タ ミヤ 耐久 レース 選 
タ ミ ャ RC カー グラ ン プリ く オン • オフ〉 
タミ ャ オフロード ミーティングく オフ〉 
タ ミヤ グランプリ^ 0 大会 〈オン〉 
タ ミ ャ RC カー グランプリ く オン • オフ〉 
タミ ャ グランプリく オン〉 

回 
回 

回 
回 

回 
回 

回 
回 

回 
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回 
回 

回 
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回 
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回 
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IMOVIEI 

プリンセス • ブラ イド • ストーリー 
美しい お 姫 さま、 彼女 を 守る ハ 

ン サムで 勇敢な 青年、 ふたりの 行 
く 手 を はばむ 魔の 森 や 邪悪な 王た 

ち —— o おとぎ 話に 必^ 可 欠な 
もの を すべてぶ ち 込んだ フ アン 夕 

ジ 一の きわめつきが この 作品 だ。 
g で 寝込ん でし 、る 孫のと ころ 

にお じい ちゃんが お見舞い にやつ 

てく る。 プレゼント は 『プリ ンセ 

ス • ブライ ド • ス トー リー』 とい 
うおと ぎ 話 を 読んで 聞かせる こ と。 
パソコン ゲームに 夢中な 少年 はい 
まいち のり 気 じ やない けど、 ひと 

まず 聞いて あげる ことにする。 

むかしむかし、 フローリン 王国 
に バター カップと いう、 それ は そ 
れは 美しい 娘が おりました。 娘 は 

ハンサムな 青年 ウェスリーと 恋 を 
し、 永遠の 愛 を 誓いました。 しか 

し、 ウェスリー は 長い 修業の 旅に 
出かけて しまいます。 お別れの キ 

ス を かわす 若い ふた り でした …… 。 
「やめて よ、 おじい ちゃん、 ぼく、 

キスなん か 嫌いだよ ！」 と、 

現実的な 少年 は お 話の 途中 
で チヤ チヤ を 入れる。 な 

まるで いまどきの 子供。 フ 

アン タ ジーも ゲームの 世界 
では 夢中になる くせに、 物 

語で は 楽しめない ヒ 卜が 多 

そう。 そんな キミの 姿が こ 
の 少年に 投影され ていて、 少々 く 
すぐった い 気持ちに なつち やうと 
ころ 力 \ この 映画の ミソ。 
ブッ ブッ いう 少年に もメ ゲ ずに 

おじい ちゃん はお 話 をつ づける。 

それから 5 年、 ゥ i ス リーの 死 

を 風の 便り に 聞いた ハ' ター 力 ッ プ 
は その 国の 王 さ まと , します。 

身 も 心 もぬけ がらの よ う になって 
しまった 娘に とって、 誰と 糸 ̂# し 

ようと 同じ ことだった のです。 

と 書いて いたら 誌面が な く な つ 
てし まつたけ ど、 この あと、 魔物 

や 巨大 ゥナギ などが 登場して、 フ 
アン タジ 一' ワールド を 彩る。 昨 

年 大ヒッ 卜 を 飛 (ました 『スタンド • 
ノ マイ • ミー j の ロブ • ライナー 監 
督 力、' 贈る、 現代つ 子の ための ファ 
ンタジ 一。 しっかり ハマれ ます。 
暴べ スト ロン 映画 iae 

ライナー/ シェ イアン • プロ 製作 
•5 月下 旬 公開 予定 

IVIDEOI 

ブレード ランナー やっぱり 男 

は 顔と ムード 
よね！ なん 
ていい 切つ ち 

やうと ァ タマ 
にくる 人 もた 

く さんいる だ 
^^^^m ろ 一け ど、 こ 

の ビデオ を 見て る と 思わず そんな 

本音が 出ち やうよ 一。 
『プライベート • アイ』 とは禾 せ 
探偵の こと。 1956 年の 口 サン ゼル 

スを 舞台に、 36 歳の ジャック こと 

、、プライベート • ァゃ' 力、' 渋く けだ 
るく、 そして パワフルに 殺人事件 
を 解決して ゆく。 

主 寅の ジャックに 扮す るの は 『愛 
は 危険な 香り』 の ダイアン. 
レインに 迫る ヘン タイ 男役 

で 有名な マイケル • ウッズ 
同じ 人間と は 思えない ハン 

サム 'タフ • ガイぶ りで み 
ん なを 魅了し そうな mEo 
サングラスに タバコの 煙、 

ドライ • マティーニと 38 口 
So これ だけ 揃って かっこ 

よ くない ハズが ナイ、 でしよ。 

バッ ク に 流れる 音楽 は ッゥの 間 

で 人気の 高い ジョー 'ジャクソン。 
お し やれで ムーディ 一な 音 を 聴か 
せ、 雰囲気 を いやがおう でも 盛り 

上げる。 製作' 原案 は、 テレビの 

ひとつの 流れ を 作った 『マイアミ 
バイス』 の アン ソニー' ヤコビ ッ 
チ。 この 作品で またもや テレビ 界 
に 大きな f^i を »f 共した。 
メ チヤ クチャき まり ま く つた 大 

人の ハー ド ボイル ド • ワール ド。 
思わずた め 息が 出 ちゃい ます。 

き 発売 販売元 

CIC  • ビクター ビデオ 

•  5 月 27 日 発売 /97 分 /15,800 円 

あの 『ブレー ド ランナー』 
の 完全 ォ リ ジ 

ナル 版が ビデ 

才 • リ リース 
される ！ こ 
の 話 を 聞いて 

人 はかな 

りの マニア。 もちろん 世の中 そん 

な 人ば かりじ やない ので 要 説明ね。 

この 作品 『エイリアン』 のリ ドリ 
一 • スコット 監督が 撮つ た 近^ * 

の SF 映画。 かの SF 小説家 フィ リ ッ 
プ' K  'ディックの 『アン ド ロイ ド 

は mm 羊の 夢を見る か？』 力く 原作。 
西暦 20 1 9 年の 口 サ ンゼ ルス を 舞台 

に、 き 宙 から ， へと 逃亡して 
きた レプリカ ント （サイ ポ 
ーグの 高級品の ことね ） 6 

体と、 彼ら を 追う ノ\ 'ゥン テ ィ 'ハンター (赏金 稼ぎ) の 

戦い を、 完璧な SFX を 駆使し 

て 日お 象ィ 匕した 究極の カルト • ムービー なの だ。 

そして、 の ビデオ は， 

zj^r 开  1 当時 ('82 年) から、、 幺 了 と 
月 号 86 ページお よび 169 ページに 掲載され た、 松下電器 産業 「株式 チャート j  6 sc 事 に^りが あり ま した。 同ソフ 卜が 対応して いるの は、 大和 証券、 新 日本 II 券、 和 光 証券、 岡 三 

証券の 4 つの 証券会社。 また 商品 品番 は FS-SD80IA です c 饿んで 訂正 させて いただきます。 

呼ばれて いた バイオレンス • バー 
ジョン、 おまけに ノー  • トリ ミン 

グ (左右 を 切 つてな レ 、） なん だか ら 
その 迫力、 臨場感 は 正に 劇場 気分。 

バイオレンス 'バージョン とい 

つ て も 本 編 を 見て な し 、人に は ピン 
とこない かもしれ ない が、 要する 

に 残酷な シーン が 3 つ 加わ つてい 
る わけ。 さらに 巻末に はこの 映画 

の« ポテを 担当した シ ド • ミードの 
i^B 集 も 収められ ている。 とに 力、 
く 大型 テ レ ビで 一度 見て みよ う で 
はありません か。 

秦 発売 売 元 
ワーナー • ホーム' ビデオ 

• 発売中/ H9 分 /14,800 円 
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全国 1000 万人の ファミコン ユーザーの 心 を 熱  <  する懇 動の ファミコン 専門 膝！ 

BIWSKiY 

10 号 絶賛 発売' 

特別 定価 3201 

[EALL  ABOUT 

BASEBALL  GAMES 
『究極の 野球 & など、 4, の 野球 ゲ 
ー厶を 徹底 解剖 + 選手 名鏃 だせつ!！ 

圔 ぼくって ゥパ 攻略 八ンド ブック 

人気 アクション ゲーム を 大^!! こ 
れで ハイス コア は 確実な の だつ ！！ 

1 号 は 5 月 20 日 発売 

すべての パソコン ユーザーが 幸せに なれる 情報誌 

l-Kn 月刊 ログ
イン 

o^naB 月 号 

特集 は アクション ゲー
^ 

誰に でも 簡単に 横 スクロール ァク 

PO8801 版 ジョン ゲーム 力^ n る 『ョ コスカ 

ウォー ズ』 を: する の だつ II 

特別 定価 

520 円 

^^
〜 

最新 ゲーム 黴 雇 解剖 も大 充実! 

$<DX68000 で ゲーセン そのままの カンドー 力 ̂Mo 

える 『31¥ 討 Sfe を はじめ、 『スーパー 大^ j  、『ロー 

ドォブ ウォー ズ』 など 全 12*0Kf —厶を 解剖。 その 

ほか、 ノロ コン ファンに 嬉しい の だ II 

特別 付録 ィース n 

冒険 八ンド ブック 
もつ いてく るぞ つ!！ 
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まず は ご あいさつ 

お 一はつ 一です 一。 かね 7 こん 
にち は、 こんばんは。 MSX マガ ジ 

ン内 お笑いお たよ り コ ーナ 一で あ 

る" MSX 通信" の 頭取で あると ころ 
の、 田 中 パンチと もうします。 これ 

から いろいろと、 ご迷惑 をお かけ 

すると 思います ので、 あらかじめ 

あやまり まする。 ごめんなさい。 
倉 これが、 悪の 根源、 MSX 通信 
の 親玉、 田 中 パンチ さんの つら „ 

この コーナー は… 

はっきり いって、 極限 を 知らな 

い、 すっと こどつ こいな コーナー 
です。 開きな おってお ります、 あ 

る 意味で。 このべ ージ をめ ぐって 
以降、 いろんな 募集 企画が めじろ 

押しと なって いやす。 気に入った 

企画が もしあった なら、 はがきで 

ち 送って やって ぐ ださいな つたら。 

, ご 説明いた します 
一番 最初 だけ、 ちょっと だけ 

能書 を たれさせて いただきます。 

I 今回し 力 省きません からね、 

ォ ッ ホン ォ ッ ホン。 

実は、 ご存じと は 

思います 力、'、 MSX 通信と いう コー 
ナ 一は、 元来、 MSX マガジンの 兄 
弟 誌で あ る 月刊 口 グイ ンの 中で 生 

まれた、 コーナーだった のでした, 
それが、 諸般の いろいろな 理由に 
よって、 ここにこう して 移民して 

きたので す。 ログイン 内の MSX 通 

信と いうの は、 パソコン 全体 誌に 

おける MSX に 的 をし ぼった、 ゲー 
厶 紹介の お 笑し 、コーナ一 という 特 
'性 を 持って ました。 それが、 MSX 
の專門 誌に 积ラ してきた。 という 
こと は、 数学的に 考える と、 こん 
な ことになると 思われ ますです。 

(MSX の ゲーム 紹介 + お， し n) 一  (専 

門 誌 だから MSX の ゲームの 
紹介 は そこ ここにち らばつ 

ている わけよ） = お笑い。 

そうか あ、 お笑いし 力、 残らん の 
ではない か、 フミ フミ。 MSX 通信 
という 名前に 固執す る 編^^ は、 
この コーナー をな く したく はな か 

つた。 すると 上記の 公式の ように 

残った も の は お 笑し 、の 要素 •••••• と。 
まあ、 そんない きさつで、 ここ 

にこうして、 こうな つたわけ でし 

た。 以前に もまして、 バカ = 

さ 加減に エネルギー を どん 
どん; していこうと 思います。 

真実と 念と ィ デァ を 持ち な お し 
て 新し く はばた く  MSX1 信に、 夢 多 

き 幸 あらん こと を 祈って くれ 一。 

みなさんが 参加す る ページな のです! . 

^ カラーの 読者 ページ 一！ 命知らず 一 

ミ 



MSX 通信 第 1 回 記念 募集 企画! 

1 . ジョイスティック アイデア 

集な の だ! 

S.  ノ  K ナ アミューズメント 

カートリッジ 

隨 これ は マジ メな 話！ 

この MSX 通信と いう コーナー は、 全 
体 的に 冗談が そ こかし こに こびり つい 

ている ページな の だめく、 この 2 ページ 
だけ は、 とても マジ。 これ は ビックり 
の、 大 アイデア 募集 企画な の だ。 だか 

ら、 ゥソ だと 思わない でね。 松 下 幸 之 

助さん に 感謝 慼 謝の スーノ 《一 企画 ！ 

や ジョイ ス ティ ック アイデア 大 募集み、 
そして やパナ アミ ユー ズメン 卜 カー ト 
リ ッジ、 ニックネームお 舌 用 アイデア 大 

募集 かの 豪華 2 本立て ！ 
やっぱり、 これから は、 アイデアの 

時代よ、 アイデアの。 コンセ プチ ユア 

ルな アイデアの 時代。 まあ、 パソコン 

に 話題 を し ぼれば、 ハード そして ソフ 
トは、 今と なって は、 技術的に は、 そ 

ん なに ド ドー ッと 差はなかった りする 
わけ だな。 さすれば、 アイデア。 そこ 
が 商品の 強力 な 強み と なる の だ。 なん 

である、 アイデ アル。 な 一ん てな。 
知的 労働で、 物品 を 稼げ。 以下の ァ 

ィ デァ 募集に キ ミ の 11^ をぶ つつけ て 
みて、 採用され たらす ごい 赏品。 やつ 

ばり、 働いて 稼ぐ つてい うの は、 気持 

ちいい よな。 募集の 内容 を よくよく 吟 

味して、 豪華 商品 を もらって しまえ 一。 
アイデアの 生み出し 方法 は、 続く 1 

つの 項目 別 ご 案内 を ヒントに すれば、 
たぶんよ いと 思う です。 

MSX 通信が MSX マガジンに 引つ 

越して きたのと 同時に、 この 募集 

企画ち、 締め切り を 延長して 移動 

ニッ^ 7 ネーム Sigffl アン fT^/7 してきた の だ 。狙え、 MSX2 マシン < 

1 ジョイスティック アイデア!! 

アクション ゲームに 力、 かせない ものと いえば、 
やはり ジョイ ス ティ ック。 0.1 秒 あるいは 画面 

上 1 ミリ の 動きで、 ゲームの 流れが 変わって し 
まう こと も ある。 自分が ノロ マの ノロ ちゃんな 
らば、 あきらめ もつ くんだ けど、 自分の 意^^が 

+^ に 尊重され ずに、 つま り コント ローラーの 
レスポンス 性 (MS) の 悪さ カ塬 因と いう ことに 

なれば、 怒り も 5 万 倍。 ジョイスティックって、 

ケ ッ コ ゥ、 ゲームの 出来 を 左右す る ものなん だ 

ぞ。 うなずけ ると ころ、 あるで しょ？ 

そこで、 その ジョイ ス ティ ック について、 も 

う 一度、 冷静に 考えて みょう。 今、 ジョイ ステ 
ィ ックの 形の 流れと して は、 大きく 分けて 2 種 

食 松下電器 産業 （株) の r ジョイ ハン ドル j。 19, 800 円。 こういうの もい いんじゃん 

類 かな。 ゲームセンター の アーケード マシンに く 

つついて いるよう な、、 棒玉ボ 

タン 2 個 〃タイフ。。 アスキー ステ ィ ッ ク みたい なやつ ね。 
これが 一番 ォーソ ドック ス でしよう ね。 そして 

もう ひとつ は、 ジョイ ス ティ ック とはいえない 
けれど、 ファミコンに くっつい てる タイプの、 

親指で 上下 左右 タイプ。 これ は 確かに、 操作し 

やすいんだ けれど、 シ ユー ティ ング アクション 

に は 向かない。 RPG ゃァ ド ベンチャー ゲームな 
ん かに は、 こっちの ほうが 小さくて、 向いて る 

かも しれない けどね。 アスキー ス ティ ック タイ 

フ。 とファ ミコン コントローラー 
タイプ、 この 2 種類 を 持つ てれ 

ば、 とりあえずなんでも ござれ 

というと ころなん だけれ ど …… 。 
他に も、 もっとい い 形の ジョ 

イス ティ ックは 考えられ るので 

はなかろう かしら？ ぶっとん 

だ アイデアじゃなくて もい い。 
ちょっとした 気 かきいた こと を 

盛り込んだ、 ちょっぴり 使い や 
すい ジョイ ス ティ ックの アイデ 

ァ、 どんどんと 考えて みょうで 
は、 あ 一り ません か!？ 

大 青春 読み切 り 小説 

よ^お 、の I ま、 翳 

遠浅 を 走る、 若い 男女の 影。 男 は 孝 夫、 女 は 花 子。 ともに 16 歲だ。 白い 砂浜に、 足 あとが 残って いく。 浜で 網 をな おしてい る 漁師の 男た ち 

は、 その 光景 を ほほえましく 見る。 まるで、 映画の 1 シーンの ように  一一 。• "ねえ、 幸 三。 こんな 映画、 見る のよ しまし よつ よ、 ねえった t>」、 
r なんで ？」、1" だって、 今どき、 若い 男女が 砂浜 を 走って、 育舂だ I なんて 100 年 古い わよ j 、「いい じ やん、 たまに はよ お jo  (つつく） 



し、 つも ニコニコ MSX 通信 
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パナ アミューズメント カー 卜 リッジ 

ニックネーム S 活用 アイデア じ や! 
さて、 お 次 は、 パナ アミューズメント カー 

ト リ ッ ジ について。 松下電器 産 細から 発売 

されて いる、 3,800 円の カートリッジ。 それ 
だけで は ゲーム はで きないん だけど、 まあ 働 

き ものな のた'。 その ハ。 ナ アミューズメント 力 
一 トリ ッジの ニックネームと 活用 法 を 考えて 
みょう！ 以下 その データ じ や。 
パナ なんとか …… というの は、 いかにも 長 

いので、 今のところ、、 PACT とみんな 呼んで い 

るみたい。 どん^い 方 かつつ 一と だな、 ゲ 
ームの データ を セーフて' きる のた'。 つまり、 
バッテリーと RAM?^ 入って て、 対応して いる 
ゲームの 途中^ a や プレイ ヤーの キャラ ク タ 
一 を、 この カートリッジ 内に る ことが 

できる。 対応して いる ゲーム ソフト じ やない 
とだめ なんだ けど; fao 

さて、 その セーブ 機 ftl  ft^lOffig のちが 
つた ゲームの データ を 収める こと カ呵 能な の 

だ。 カート リ ッ ジの 中に、 10 コの小 部屋が あ 
つて、 たとえば A という ゲーム は 1 の 小 部屋、 
B という ゲーム は 2 の 小 部屋 を、 セーブの とき 
に 使う とする。 とね、 ^ffl^ な 点がなくて、 
1 本の カー ト リ ッ ジで 複数の データ を 残して 
おく こと 力で きる、 というす 法です よ。 
そういう ャッ なんだ けど、 これ を 利用して 

何 カ^? しい ゲームの あり方 を 考えて みょう。 
ゲーム 間での データの やり と り なんか は、 あ 

たり まえ。 同じ ゲーム 内で も、 なんかの やり 
とり 力で きる でしよう。 

そういう こと 一。 ニックネームと 活用 アイ 
デァを 考えて みょう ぜ。 そうね え、 二 
ー厶 では、 、、セーブ:^ • ハ 。ナノ、。 ナ ちゃ 
に なんて どうかな。 本当に 送って 
きたら、 没 だけど。 活用 アイデ 

ァは、 ゲーム シナリオの 
面まで 突っ込んで 

考えて もらえ 
れば、 うれし 

さあ まって 暑 
さ 忘れる、 だ。 

ポ》
' 

さあ 一、 ど 一 だ I お 卜 ィレの 中 
やお 風呂の 中 や 納屋の 中で r 浮かん 
だ I」 ら、 すぐ 応募しょう。 
官製 はがさに、 官製 はがさ だぞ、 

アン ケー卜 はがさ じ や、 だめ 一。 官 
製 はがきに、 住所、 氏名、 職業、 電 
話 番号、 そして アイデア を 書いて 送 

つてき て くらり え〜。 説明の ィ ラス 
卜と か 描いて あると、 より 説得力が 

それで 賞品!！ とても 豪華なん だよ ね 。これ また、 ほ 一 

FS-A1F が 全部で 6 名 様!! 

あるか もしれ ないしね。 おひと り 様 
何回で も 応募 可能です。 バッ コンパ 

ッコン 出して さな さ 一い。 なお、 締 
め 切り は、 1988 年 5 月 31 曰の 消印 ま 

で 有効と します。 ニックネーム、 ァ 
イデアと もに、 選考に 昧 して 同一の 
ものが 多数 ある 場合に は、 抽選に て 
決定 させて いただきます。 それぞれ 
の 優秀 寅の 部門で は、 冗談 あるいは 

k  ̂   ^ シャ レのキ ツイの も 
採用し ようかな、 な 
ん てこと も 考えて た 

りして一。 ヮ タシャ 
どろち マジ メ ではな 
いの だ、 の キミ は、 

ひとつ パッ八 ラパー 
なの を 考えて いただ 
き、 応募して みるべ。 
あまりに いい アイ 

テア は、 松 下さん が 
本気で 商品 化 を 検討 
してく ださる 可能性 

も。 リキ 入るな 一。 

ジョイスティック アイ テア 部門 

譬最 優秀 寅 2 名 様 FS-A1F        {. げ 

トセ ッ 卜で ジョイ ハンドル f 

• 優秀 寅 10 名 様 

ジョイ ノ\ン トリ レ 

ニックネーム 部門 

書最 優秀 寅 2 名 様 
FS-A1F 

ノ  、° ナァミ ユー ズメ ント カード J ッジ 

譬 優秀 寅 10 名 様 

パナ アミューズメント カートリッジ 

ゲーム アイデア 部門 

拿最 優秀 寅 2 名 様 
FS-A1F 

パナ アミューズメント カートリッジ 
ァシュ ギーネ (1、 2) 

秦 優秀 寅 10 名 様 
ノ、。 ナァミ ユース' メント カートリッジ 
ァシュ ギーネ (1、 2) 

〈あて 先》 

〒107 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 MSX 通信 

『パ ナパ ナァ イデア いろいろ j 係 

締め切り は 5 月 3 旧 だ そ! 

大 青春 読み切 り 小説 

よ^ま V  、の ほ、 、② 

r 出ましょう よお、 それで、 クレープ 食べ ましょうよ 」、r いい じ やん よお j ゾ クレープ 1 」、「 だめ」、 「 うるつ せ 一な ！ 静かに しろい、 ばか」、 
r (ま！ o 後ろの ォッ サンに おこられ たじ やない のお」 ゾォッ サンと はなん じ やい、 ヮシ はま だ 32 だぞ |  j、r ォッ サン じ やない のお」 ゾ なにい」、 r い いじ やん j 、'万 ッ サンに ォッ サンって 言うな | 」 ゾ なによ お j 、「わかった わかった、 出よ 出よ、 奈良 子」、 「フン |  Jo3 人の 行く末に 幸 あれ 一 



さあ、 ではい つちよう いってみ るか! 

まあなん だ、 やっぱり みんな 思う で 

しょ。 思う はす だよ。 思う はす。 とい 

うこと で、 いきなり 大 募集 I  MSX 

クィーン どこかに おらん かいな 一。 
自鶸 という こと は、 自らす すんで 立 

候補と いう こと だな。 他蘿 という こと 

は、 他人からの 推鼸を 受ける なんて 意 
味なんで しょうね。 で だ、 自鼸 他薦 を 

問わす、 広 一ぐ、 MSX クィーン を 募 

集いた します。 ど 一ん と 来い ！ 
年齢 性别は 罔い ません。 なんか その 

へんの 白つ ぼい 紙に、 住所、 氏名、 年 

齢、 職業、 電話番号、 そして 忘れち や 

ならない 全身 写真 を そえて、 153 ベ一 
ジ にある あて 先までお 送りぐ ださい。 

まあ、 冗談み たいな 企画です が、 ひよ 

ラ^んから 翻みたい になつ ちゃって、 

ちゃ 一ん とした 人が MSX クィーンに 

就任なん てこと になったら 、レギュラー 
で MSX マガジンの グラビア を 飾って 

いだ だきます ので。 そのつ もりで o しめ 

きりと かいう もの は、 特に 設けません。 

気長に 待つ というの が、 やはり 基本。 

みんなの 手に より、 この 雑誌 を 華やか 

な 雑誌に しょ ーぜ 一、 お 一 わび わび。 

キミの 周辺の 

この コ ーナ 一で は 何 を 募集す る か 

^j^P^ というと、 実は、 何でもい いんです 

よ。 あじゃ じ や、 そんな こと 害い ちゃうと、 道ば たの 犬 

の 糞 を 送って くる 人 もいたり すると 困る から、 やっぱり 

企画 者の 意図 は あ る禾 M 反映 されて いないと まずい な。 

この コーナ一 では、 ちょっと かわった MSX ユーザー を 

探して いるので す。 あるいは、 すん ごく かわった おもし 

ろ し 、人の 言 舌 題な ら、 MSX に 関係な くても かまいません。 

な、 な、 な、 なん じゃあ？ まあ、 何でもい いや。 要は 

この コーナー は、 おもしろい 友 だち のこと について のお 

たより を 送って きても らうと、 そういう わけ。 たとえば 

「ポクの 友人の U クン は、 本屋さん に 行って、 『MSX の 本 

をく ださい』 といったら、 本屋のお つさん は、 SM ス ナイ 

パー を 出して きて、 『こっちの ほうが おもしろい ぞ』 といつ 

たと かいわない とかと、 話して いま した。 人 は やっぱり、 

十人十色 だな と 思いました」 （茨 胃' 三峰ヮ ラビ)。 
二ん なんでも、 まあ、 いいとしましょう。 

がんぬ MS] 

ば、 みんな 幸せ。 幸せ を 呼ぶ ペン ダン 卜 

よ つ 幸せ をより 呼ぶ、 替え 唄 を みんな 作って 送って さて くれ 一。 

え 一、 似た ような コーナ 一カ气 
月刊 口 グイ ンのャ マ ログたら いう 
コーナ一 にあつ たんです がね、 何 

を マネし と んだー と 言われ そ う な 

んで すが、 あのです ね 一、 担当が 

同- - 入物 だつ たりす る も ので'、 ほ 
ん でもって、 おも しろい な あと 思 

うので、 ここに 釗設 しても いいで 

しょ？ はい。 替え 噴 じ や。 

どういう もの を 考えれば ぃレ 
か？ 例示す るぞ。 

たとえば、 である。 過ぶ、 我々 

はこうい うの を 発^した。 アル プ 

ス 万 尺の 竹え 唄、 歌う ぞ。 せ— 

の、 「アルプス 九 •。 どういう 意 

味 かとい う とだ, -万弱 だから 
九 千 強と …… o 次な ニ菱 カ镙る 

世界の 名 車、、、 スタ "I ン "の 唄 だ。 
節 は、 加 山 膨 の 君と いつまでも 
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I  のおと し 

气 

という 感じ。 歌つ ちゃう。 「スタ リ 
ォ〜 ン」。 どうかな？ まあ、 まだ 

手ぬ るいな。 こんなの はいかが？ 

信 長の 野望 全国 版で おな じみの、 
腳 信 長が、 いっぱい 出現した ぞ、 

という 唄た'。 節 は 黒 田 節。 「さあ 一 
け 一は一 飲め 飲め、 の ふ' うな あ 力、' 
あ 一ら一」。 ほら ほら、 信 長が いつ 

ぱいい るだろう 力、'。 今度 は、 ちょ 
と グロ ーハ' ルな H て 界に目 を 

I けて みょう。 ポー ラン ドの 唄。 

• ま、 なんた ら 地方のお 唄よ。 「お どま、 ぼんぎ り ぼお 一ん ぎり、 ぼ 
ん から 先 きゃあ、 ポーランド ォ」 

だな。 どうで 一。 だめ。 う 一ん。 
それで は、 こんなの は？ バンビ、 
つて 小 鹿 だよ な。 小 鹿 ミキで はな 

いよな。 その、 バンビ は 実は バレ 

— ナ だった という 唄。 「こ一 じ 一 

かの、 バンビ ィは、 バレ一 リーナ 
一〜 」。 こういうの も、 ある わけた '。 
そういえば、 m% …… ああ 今 はも 
う JR なんだ な。 どうも、 それがし 

は 古い 人間なん で、 いけね えいけ 
ねえ。 JR の 唄。 節 は かごめの 唄。 
r か 一 ごめ かごめ、 か 一 ごのな 一 か 
の、 とおりい は あ、 いついつ JR」0 

とかね。 こんな ものお 一よ 一。 
みんな、 どんどん 考えて きて く 

だされ 一。 採用 分の 替え 唄 を 考え 
て くれた キミに は、 図書券 3,000 円. 

分 を プレゼント。 ゴージャスな 赏 
品だろう？ と、 ん、 何？  KM? 

どうぞ。 「どう して、 替え 唄と MSX 

力 US 係 あ る んで すか ？」、 そういう 
KP^ が 出ても、 しかりで は あるな。 
ちゃんと、 MSX と 替え 唄に は 共通 

点 は あ る の だ。 MSX は 楽 しいよ な、 
遊んで て。 そんでも つて、 替え 唄 

も 楽しい よな。 ほら、 両方 楽しい 

はない か。 楽しければ、 いいで 

^ま ないです か？ どうです、 文句 はないで しょ。 ある ？ じ や、 投 

書しても いい わよ、 ふん。 
まあ、 いきなり 的な 発足で は あ 

る^ r なんとかつ いてきて もらい ぞいの だ。 替え 唄、 どんどん 考え 

て 書いて きて くた' さ 一い。 よろし 
くね 一。 じゃあね、 また: 
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こんなと ころに も、 ゲーム レビューが I しかし、 ここ 
は ゥソの レビュー。 うそって、 やっぱり、 いいよね I 

コム 長の 

ゴム 長 を 守りぬ けよ！ 

時 は、 1988 年。 場所 は、 姫路 城。 

この ゲーム シナリオ は、 そんな 舞 
台 言 狡から 始まる。 

々ES 各 城の みやげ 物屋の 店主、 ラ 

ム ネー 口. 坂 口  (53 歳) は、 観光^ 0 
人気者で ある。 なぜな ら 彼 は、 

もな く、 羽織、 袴に 身 を 包み、 城 

内 をう ろ ついては、 「やっぱり、 と 

ろ ろ 芋 は とろとろ〜」 と 力、、 わけの 

わからん こと を 叫びながら、 名物 

^城 ゴム 長 ま ん じゅうな という、 
ほ とん ど々^ 城 と は緣 遠し 、みやげ 
を、 いやがる 観光客に 押しつけて 
は 販売して いるから である。 ああ、 

それじゃ あ、 不人気 者 力、。 でも、 
その ^ がお もしろ いので、 やつ 

ぱ りす こし は 人気者 だつ たりす る。 

さて、 そういう 彼で は ある 力、'、 
商才に はたけて いる。 姫路城 ゴム 
長まん じゅう は、 かなりの 売れ 行 

きを 示し、 全国 郷土み やげ 

もの チャート • お菓子の 部 

で、 名菓 ひよこ、 イ^ (7) 赤 
福に つぐ、 第 3 位 を 維持し 
ている の だ。 そこで、 彼 は 

考えた。 「よし、 トレード マ 
ークの ゴム 長 を はいて、 全 

国 行脚 じ や ！        城 ゴム 
長まん じゅうで、 全国 を 制 

r これ 力、 その 有名な タイトル 画面 （誤字 入り）。 覇 してやる で 一」。 

ういう ソフ 卜の ア^ア f 
このような、 楽しい ソフトの アイデア を 1» します。 まあ、 パ 

ロディー という やっかな。 でも、 パロディ 一とい うことば は 個人 
的に キ ライな ので、 あんまり 使いた く はな いんだけ ども。 いわば 

シャレ です: tak シ ャレ。 適当な 紙に、 適当な 筆 Kffl 具で、 シナリ 

才の 原案 を 書いて きて ちょ 一。 これ また、 ，分に は、 0» 券 を 
3 , 000 円 分 ULb、 さ し あげ ま す。 という のが ミ ソ だよ :teo  ̂  

送って くだされ！！!！ 

この ゲームの^^: 画 g は、 へッ 
クスマ ップ だ。 その マップ 上 を、 
へ コへコ 移動しながら、 g 城ゴ 

厶長ま ん じゅう の 勢力 賴 を 広げ 

ていく の だ。 全国に ちらばる 名 城 

を 誠ま し、 あるとき は 買収、 また 

とき は ■ など を 行ないな が 
ら、 その 城の 名前から 由来す る、 

青 皿 ゴム 長まん じゅう やら、 大 
胃 ゴム 長まん じゅう を 製 ， 売 

し、 全国 一の ゴム 長まん じゅう コ 

プレイヤーの 勝ち。 でき なきや 負 

けと いう、 ビジネス シ ミュレ ーシ ョ ン ゲームの 決定版 ！ 

途中、 道に 落ちて る 牛の 糞 やら 
画び ように は 気をつけよう。 トレ 一 ド マークで ある ゴム 長が、 ある 

—定 »g 耗 すると、 その 時点で ゲ ーム オーバー だから 気を付けて。 

月の 満ち欠け によって 城が 消えた 
り、 キング ギ ドラの 攻鼕を どうか 

わして いくかな ど、 ド キドキ もの 

アル ッ鈴 木の 

やめさせて くれませんでした トホホ 

なんかよ <； わからな いけど、 こう 
いう コーナー を まかされて しまった 

ぜ。 という わけで 私が r グラ ディウ 
ス 2』 マスターの アル ッ鈴 木な の だ。 
この コーナー では、 読者からの おも 
しろい はがき （具体的に は 考えて い 

な いんだよ 一ん） を大 募集して いる 

の だ。 何でもい いから 送って みて ね。 
採用され た あかつきに は、 アル ッ鈴 
木の サイン 入り 3 . 5 インチ ディスク 

(特製 @ブロ グラム 入り） をプ レゼ ン 
卜しち やう ぞ 1 こんなお 得な 話が 

他に あるだろう か？ いや、 ない ！ 

ん じゃま あ、 よろしぐ ねえ 一ん。 

「 に 相談 ま 

この コーナー は、 ちょっと 八ード よりの コーナ 
一みたい であるの だ。 MSX の 八 ードの 質問 を受 
けつけ るぞ 一。 わかる 範囲で、 お答えし ていく つも 
り だ。 チップの ことで もい いし、 キーボード のこ 
とで もい いし、 スロッ 卜の ことで もい い。 また、 
MSX の 周辺機器 について でも、 なんとか だいじよ 

うぶか も。 ディスク、 モニタ一、 MSX を 置く 机、 
キミが 座る イス、 上手に タコ足 配線が できる テー 

おおお、 ちょっと マジ メそラ な コーナーち、 
あるみ たいだな。 こうい ラのも 必要 かもね。 

ブル タップ、 ケーブル、 目に やさしい ブラインド、 
その他、 なんでも ありで いいや。 
およそ、 技術的な ことなら、 どんな ことで ちご 

用命く ださいな の だ 。できれば MSX に 関連した ご 
質問が よろしい が、 この 際 だから、 MSX に 関係な 
いこと でも 可 I とする ぜ。 

また、 八 ードの 製作 記事な ども、 掲載して いき 
たいと 思う。 たとえば、 みんな 知って るかな あ 7 

その 音、 鳳 啓 介 サンが ネタで 使つ ru た、 回転す 
る 蝶 ネクタイ。 その メカ を 研究して みたい な あ、 
などと も 企画して いる。 また、 坊 屋三郎 サンの、 

ゥォッ シュ ボード システム (本当の 名 は 知らん が） 
の 構造と その 八ード 的な 限界に も 興味 は あるし、 
なぜ 大型 ノ コ ギリで 荒城の 月が 演奏で きる かな ど、 
製作 記事 を 織り 混ぜながら、 チェックし ていこう。 

気分が ノれ ば、 MSX で コン卜 ロールす る 4 球スー 
パーと かで もい いか もね 0 なんでもい いんだよ な。 
おたより、 お待ちし てお るんだ わ。 

あて 先 は 次の ページ 



純粋な おた
より コーナ

ー 

みなさんからの おたよりに、 生の 編集者の 声が お答えし ま 

すの だす。 地獄の 手 ざ わり ！ おたより コーナー なの だ ！ 

i ちの ガツコ は ゲーセン 禁止 
I です。 それなら まだし も、 

ま ともな ゲーセン は ̂ *1»てで0^ ほ 
どいつた 所に ある だけで、 そ • 

は 知りません。 

(育 森 県 平野 亜希子） 

<B そ 一 か 一 、ゲームセンター は 
禁止 か あ。 禁止なら しかたがない 

力く、 出入り しちや だめ、 というい 
い 方なら ば、 なんとかな るんだ よ 

ね。 出入りが だめなん だから、 入 

り 出なら 大^と いう 二と になる 

でしよ ？    »iio だから、 出な が 
ら 入る という 行動 を とれば、 なん 
とかなる と 思 うんだ けど、 結局 は 

iLL なんだから、 しょうがな いよ 

t3Lo しょうがな いよね、 というい 
い 方の 対角に は、 わさび は あるけ 

ど、 という が ある。 生姜ない 

けど、 山葵 は あると。 くだらない 
二とば かりい つて、 ごめん t3to し 

かしま あ、 亜希子ち やん。 汽車で 
2(» …… という、 という 表現 

が なかなか いいんだ わ。 '；气 車で し 
よ？ ゲームセンターまで 2 盼、 

という: id& 条件 を 裏付ける、 ピロ 
一 ワードと して、 生き生き してる 

もん *3o いや あ、 あっぱれ あつば 

tu はつ はつ はつ は。 あっぱれな 

感じ 一、 ほえ ほえ 一。 ； 
でも、 どうして 禁止なん だろう 

t3o ゲームセンターって、 そんな 
にィケ ナイ と こ ろな のかし ち/^ 

モロ 手 を 挙げて、 とっても いい 場 

所、 若人の オアシスと はいえない 
にしても ねえ。 まあ、 いい じ やん、 

束になってから、 ビ シビシ 通え 

ば。 MSX でも 最近 はス ルド ィゲー 
ムが 出て きて るから、 遊び心 は満 

たす こと はでき る、 と 思 一と るん 

です がな わたし は。 そ 一で しょ 
う ？ ほい ほい。 

尻の あたりが 支離滅裂な 編集者 

クは 国語の テストで、 『こん ぜんいった いとなる』、^ S 

え を r» 前 一体と なる J と 答えて 

しまい、 おに r1M 寺ち はよ くわ 

かる J と、 答 紙に 書かれて し 

まった (答え は 渾然" ̂ です )o 
(茨城県 飯 塚 則裕） 

Lm> それ はねえ、 やつば、 いい 先 

生です よ。 そういう 解答用紙 上の 
コミュニケーション 力く、 真の 心の 

触れ合い だと 思うな。 高校ぐ らい 
になる と、 ^^の ほう も、 対等な 

人類と し て 我々 を 扱つ て くれる よ 
^きになって くる。 そこ で、 先生と 悪 

友に なつち やうと、 おもしれ 一ん 
だ わ、 これ 力く。 おっとつ と、 別に 
悪い こと をす るん じ やない よ。 こ 

と (ズ と 力、、 JS« と 力、、 妙、 なと ころ 
て 粋 なつな が り があった りする と、 

学生生活 がよ り エンジョイ できる 

, の だ。 手前 ミソで 後方 クソ （ヮ ！） 

で恐隨 だが、 あたいなん ぞは、 央 

語の テス 卜の ̂ 用紙に 「バ 力」 と 
力、 害 かれた ことがある。 もちろん 

先生に だよ。 でも、 それって、 お 

もしろ いこと だと 思う ぜー。 腹た 
つたたない の 問題ではなくて、 大 

人と 大人のお し やれな シ ャ レ 交換 
と、 そんな ニュアンス なわけ だな。 

5 ̂ つてね、 けして 敵 じ やな いん 
だから。 そり や 確かに ィャミ な 先 
生 もい るか もしれ な いんだけ ど、 

勉強が でき よ う がで き ま いが、 友 
だち になつ ちゃえば、 勝ちよ 勝ち。 

などと、 意見 を 述べて はみ たも 

のの、 当方 やや 落ちこぼれからの 

人生 を 歩んで いるた め、 あまり こ 

のよう な 言動に 耳 を 傾けない ほう 
力、' よ ろしい かもしれ ま せんです ね。 

私 は、 もういい の。 みんな は、 ェ 
リートの 道 を 歩いて ちょだい。 で 

は、 ごめん。 ポン！  （®*S を はつ 

た 音)、 スタ タタ タツ。 
どことなく 隠密つ ぼい 編集者 

pr= の 島で 酔つ ばらって いる 人 Ifcgltt? 南 IWR1 (みなみの 

酔う 子)。 わかんね 一 だろ 一な 一。 これ は 友人の Z に M いた もので あ 
る。 文句 はこ いつにい つて。 

(茨城県 横舰 人) 

r ーナ 一の 新入り スタッフで、 ラ 

メ ン田川 クンと いう 人が いるんで すが、 

彼 は 自他と もに 認める 贫乏 入なん です。 

そんな 彼に、 貧乏人 話 を 聞かせて あげて 
ください。 上 を 見る より 下 を 見ろ。 そん 
な ことばが ピッ タリの 彼です。 ちょっと 

貧乏な おはがき、 お待ちして おります。 

そして、 気が 向いたら、 ファン レターで 
も 送って あげれ一。 きっと 喜ぶ から。 

社会人の MSX ユーザー のみ なさん。 20 
斜让 の MSX ユーザーの みなさん。 集い、 
語りましょう。 m お 歳 をめ された 方 

が、 MSX ユーザーに はいらつ しゃいます 

ようです。 私 もそう です。 いい 歳 こいて 

おり ま すが、 MSX の ユーザー であ り 、 な 
おかつ 悪い こ とに （！？ )、MSX マガジンの 
編 務な どやって お り ま i す。 

ほんで です ね、 大人 は 大人な りの 楽し 

み 方と いう ものが ある^^ます、 MSX 
の。 たとえば、 スカイラインに 高層ビル 

の 影、 落ちついた モノ トーンで 統一され 
た 小粋な 部屋の 窓 か ら は そ んな 風 

景力 *。 そして、 その 窓ぎ わに は、 コクョ 
の デスク、 その上に は MSXo 硬く も柔ら 

かく もない ソファーに 腰 を かけ、 その 足 

元より 先 2  メートルに は、 31 ィ ン チのモ 
二 ター。 ブラ ンデー かなに か を かたむけ 

な 力、' ら、 のんびり と、 マン ハツ タン' レ 

ク イエム なんか を …… お 一お 一。 こんな 

ん、 かっこえ 一な 一。 やって みたい！ 
こういう こと は fJK® という ことにしても、 

大人 は 大人の 楽しみ 方、 遊 肺 が あると 思う わけです よ。 ^ 

また、 親と しての 立場。 自分の 子供が 

MSX で 遊んで いる 姿 を そ つ と 柱の カゲか 

ら見 ている お母さん。 怒る は' かりじ や 能 
力、' ない。 いっしょに 遊ん じ やうと、 何 か 

新しい; が あるか もしれ ないで しょ ？ 
ゲーム は^の もんだ わさ、 なんて 意見 

は 8 億 年 古い。 楽しければ、 いいのら 一 c 
また、 ゲーム だけで はなく、 大人の ひ 

となら、 実務、 ツールな ど を 駆使して い 

る 入 も 多い はず。 そ 一ん な いろんな もの 

を ひつく るめ て、 大人の MSX ユーザーの 

//  ̂ | 方々、 おたよりく だせ 一。 よろしくです。 
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^ さう 力、。 では、 こんなん は、 
どう だ。 ォレが 南の 島で ヤシの 木 

だった 頃、 妹 は トコ 口 天だった。 

わつ かる かな あ ？ わかんね え 一 

だろ 一な あ。 イエ 一 ィ！！ ほんと 
にわん かんない？ ではね、 こう 

いうの。 広 島 カープの ファンに は、 

小さ な 子供が 多い、 な 一んで か ？ 

な 一んで か？ も ひとつお まけに 

な 一んで か あ ？ 長 内が いるから 
あ、 なんで かフラ メーン ーコ 一。 

だめ か 一。 では、 カー チャンもう 
帰ろう よ。 ちょつ ち、 短い ね。 で 
はな 歌って みょう。 またも 出 ま 

した ロマン ショウ、 いつも ニコ 二 

コ ほがらか にい、 夢路さん！ は 

いよお〜。 関東の 人 はわから ない 
つ て ？ では。 iifei 求う の 上に 朝が 

くるう、 その 裏側 は 夜 だろ お。 も 

うちよ つと いってみ よ うかな？ 

町の ムス メ のい うこと にや、 ああ 

いう ことに や、 り ゆ 一て 一ち らく 
は イイ ォ トコ。 ああ、 イイ ォ トコ。 

はい、 では 何 を 切りましょう。 藤 
娘です か、 はいはい。 ま 氏 切り は、 

こう 紙 を 動かして 切る のが コッで 

して、 はいはい。 ほに やらら ほら 

—ほへ 一、 f> 求 レオン。 ほ にゃあ 
ほ にゃにゃ にや〜、 闘牛士。 

あ 一、 なんかす つきり した。 
欲求 不裹の 解消の ためにお た 

よりの 答え を 害いて しまう と 

いう 星のお じさ またる 繊集者 

： ： マき 怖、 It の 怨簠の ハナ シ。 あ 
>リ る 夜、 若い カップルが ドラ 
イブに 出かけました。 男 は 何 を 思 

つた 力、、 と ある 沼の 近 く で 車 を 止 
め ま した。 車内に 流れる ムード ミ 

ユー ジッ ク。 と、 突然、 車の 外で 
娃の鳴 き 声が。 やがて 蛙の 合唱 は 
耳 をお おわんば か りの 大きさに な 

り ま した。 そして 男が、 カース テ 

レオの ボリ ユー 厶を 上げよ うとし 
た その 時です。 女が ポッ リ とこう 

言った！ 変える の？  §«。 
(千葉県 海 保 行秀） 

あ 一、 こ う いうの 知って る、 
知って る！ 昔の 深夜放送で 聞い 

たこと あるう。 あたし や、 こんな 

ん 知つ とる そ'。 「佐 久間良 子 を 踏 
めの ハナ シ」。 昔々、 山の 中に 金 
^がお りました。 そして、 山の 

動物た ち を 集めて、 ぉ相摟 のけい 

こ。 うさぎ やりす じ や、 金^に 
はまった く 歯が たちません。 そし 

て、 最後に 残ったの 力、' 熊。 金^ 
は 言い ま した。 「さあ、 く まよ、 
し 二 を 踏め ！」。 さあく まよし こ 

を 踏め。 ヮ 一万 歲 万歲。 

もう ひとつ。 「志; に 迫る ！ 
の ハナ シ」。 妖怪 ノ  、ウスに ゲゲゲ 
の^^がお りました ところ、 外 
になに やら^ i な ヰ 敵の^^ 

たち 力 、'、 ^^に 迫る ！ あぶな 
い ！ 死が、 ^^に 迫る ！ 

しがき たろう に 迫る ！ 万歳 万歳 

万歳 ！ あ 一、 おもしろ。 
深夜放送 ファンの 編集者 

[^球で 円陣 を 組んだ とき、 あ uii まりに も 力んだ 親友 a が 屁 
をした。 

(福島県 安斎 秀ニ） 

(5 いい じ やね 一 かよ 一、 屁 こい 

だって。 ブーと か ピーと かいった 
つて。 フロンガスの # 威から すれ 

ば、 かわいい もんだ ぜ。 いくら 自 

^7)ffl^ 合と はいえ、 自分で なか 

なか コント ロールで きないん だか 
ら、 屁の ひとつや ふたつ は、 やさ 

しく 許 レ?： やれよ。 
屁より 気になる の は、 実は ゲッ 

ブ。 こっちの ほう 力、'、 たち 力く わる 
いのよ。 別にね、 すべて 西洋の し 
きたりに 前なら え ！ という わけ 

じ やな いんだけ ど、 外人さん の 前 
で ゲッブ なんかした 日に や、 話 を 

して く れな く なった つて 不, 胃 は 

な いんだよ。 もし 英国 j»db の 前で 
ゲップ なんかしたら、 ぶんなぐら 

れる こと はない にしろ、 思いつき 

りけいべ つされ るかん な 一と、 ち 
よつ と ぉ赚 じみた こ と も窨 いて 

みたい お 年頃よ 一。 
みんな も 体に ひ びかな し 、禾 M に 

屁 を こいて ね 一。 
屁と いう ことばが 好きな 編集者 

MSX へ 対する 熱い 思い を、 キミ 

の 文章で 表現して みょう。 MSX 作 

文大 募集 だ。 しかし、 どうして、 

この MSX 通信の 各コ ーナ 一で は、 

^ なん と 力、、 ^ なん と 力、、 大 

げさ な 表 3^、' 出て く るんだ い ？ 
それ は t3k 担当さん が、 こけお ど 
しに 生きて る 人 だからな のよ。 う 

る ひや 一い！ あ 一、 おこった お 
こた。 いい じ やん:^ それでも。 
ところで、 g です。 大募 

集！ お 題 は 何でもい いです。 た 

とえば、 1 "愛と MSXj、  rMSX は芳 

村 真理 に似てる j と 力、、 rMSX で 
背が 10 センチメートル も 伸び ま し 
たム1 "MSX にす る だけで 5 キロ も 

減量に 成功 ム rMSX で 神経痛 もス 
ッ キ リ 回復 j な ど、 いかがわ しい 
もので も かまいません。 400 字 詰 

め 原稿用紙 2 樹 IS で、 送って 
きて ください ませ。 採用 させて 
いただいた 作品 は、 ここに 掲載 

させて いただく の はもち ろん、 

なんと •！ あの （どの だ？） 桜 玉 

吉 先生に お願いして、 fRC のィ 
メー ジをィ ラス トイ 匕して もらえ 

たりして 一つ。 さらに、 ご 希望 
の MSX ソフ ト を 1 本プ レゼ ン ト 

と。 いたれり、 つくせり 一、 親 
切 企画 ！ 

業 かなん か を 営みたい あ 
なた、 プロへの 登竜門で すよ、 
ここ は (半分く らいう そ)。 まあ 

がんばって くら はい。 

— \ にノ 

あて 先 は 

〒107 お 都 港 区 南靑山 6-"-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
『msx 遠赤外 線^ e§m』 係 

よろしくお ねがいし ますね 

一 See  you  Next  Month 
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MSX マガジン 

© 側 爾？ 

0. 

广 

ノ 

今月から MSX マガジン では、 ソフ卜 ウェア • 

コンテ ス 卜と 銘打って、 みんなからの 力作 

プログラム をド〜 ンと 募集す る。 雑誌な ど 

に 未発表の ォ リ ジナル 作品で、 MSX もしく 

は MSX2 で 動作す る ゲームなら、 なんでも 

OK。 グランプリの 30 万円と 各賓を 目指し 

て、 さあ、 みんな、 プログラミングに 励め o 

栄冠 は キミの 頭上に 輝く かもしれ ない ぞ o 



SOFTWARE  CONTEST 

コンテ ス 卜の 栄冠 を 射止める の は キミ だ ！ 

ドラゴン ク エス ト • シリーズ、 

そして オホーツクに 消 ゆな どの 

シナリオ ライタ一 として、 ゲ一 
厶界に その 名 を とどろかす 堀 井 

雄 二さん。 パソコン なんて 一度 

も 触った ことない、 な〜 んて人 
でも、 なぜか 彼の 名前 だけ は 知 

つてい ると いう 有名人 だ。 

そんな 彼の 名前 をいた だいた 

堀 井 賞 は、 ゲーム シナリオ 部門 

と して 設定され たもの。 一流の 
小説 を 読む ように、 ドキ ドキヮ 

ク ワクしながら、 謎解き を 楽し 

ませて くれる ような 
ゲームに 対して 与え 

られる 賞 だ。 ブ ログ 
ン グか 苦手な ら友 だち と 組 

んで、 キミ 力、' 考えた シナリオ を 
2 人で ゲームに してし まう なん 
ての もい い。 第 2 の、 そして 第 

3 の ドラゴン ク エス 卜 を目ネ 旨し 

て、 夢 あふれる 作品 を ドン ドン 
応、 募して くれ。 

| ひヒ言 メッセージ 1 本の ゲーム を 作る というの 
は 大変な ことです が、 とても 楽 

しい^ II でもあります。 とくに、 

完成 し た ゲー ムが 自分で も 満足 
ゆく ものなら、 よ り 多くの 人に 

やっても らいたい と 思う のが 人 
情でしょう。 

そういう 意味で は、 MSX はフ 

アミ コン につぐ ユーザ一 層 を も 
つてい ます。 作りが いが ありま 

す。 みんな、 がんばって ね！！ 

^ 灰 

， 

こちら は、 いつも 
ニコニコ。 優しい お 

兄さんみ たいな 木屋 

善 夫さん にち なんだ 賞。 名作 ザ' ナ ドウに 代表され る ドラゴン ス 
レイヤー • シリーズ ゃィ ース、 
ソ ーサリ アン （これ はま だ MSX 

には^! されて いないけ どね） 

などなど。 アドベンチャー 大好き 
少年なら、 思わず 生唾 ゴッ クン 
ものの 話題 作 を 次々 と 送り出す、 

日本 フ アル コムの スター プロ グ 
ラマー だ。 昨年 発売され た ドラ 

ス レフ アミ リ 一も 彼の 作品。 何 

+ 種類に も 及ぶ «4 豊かな 敵キ 

ャラ たち は、 木屋 さんの センス 
の 良さ を 物語って いたね。 

そんな 木屋 さんの 名前 をいた 

だいた 賞 は、 ゲーム プログラム 

部門。 キミの プログラマ 一とし 
ての 腕が、 目一杯 言 式され る もの 

だ。 市販の ゲームに ヒケを とら 
ない プログラム を 応募して ね。 

| ひヒ言 メッセージ 
既成の 商品の マネで はな く  、 

アマチュア らしい 胃な アイデ 

ァと、 «S/f な アイデアに あふれ 
る もの を 期待して います。 
それから、 作る 人の ィ ©性 を、 

作品に 生かして いって ほしいと 思います。 

みなさん も、 入賞に こだわら 

ずに、 楽 y んで 作品 を 作っても 
ら えたら い ever ね。 頑^^: 

ふだ さか': っノ  // 

「MSX マガジン • ソフ トウ エア • コンテ ス ト」 で 
は、 毎月 読者の 皆 さ ん からの 才 リ ジナル • プロ グ 
ラム を 募集し ます。 寄せられた 作品の 中で、 ^ 
な ものに は グランプリ 30 万円。 そして 第 2 席、 第 
3 席に 入賞した 作品に は、 それぞれ 20 万円と 10 万 
円が 送られます。 
また、 これらの 入赏 した 作品 を 集めて、 それ ぞ 

れ上 ，• 下 ， ごとに 選考委員会 を 開き、 その 
内容 を 再度 審査し ます。 そして 特に^で あると 
認められ たものに 対して、 胄 ある 堀 井赏、 木屋 
赏 (各 1 0 万円) を 与え 表彰いた します (該当 作な し の 
辭 もあります)。 また 堀 井赏、 木屋賞 を受赏 した 

プログラムと、 ィ if ̂ を受 貧した プログラム C7>~g5 
は、 TAKERU または パッケージ ソフ 卜 と して 販売 
されます。 なお、 今月からの 募^^の 結果 賺は、 

'89 年の 1 月 号 誌 Ji で 行な う 予定です。 
暴 募集 部門 ••••• <Dy — 厶シナ リ 才 部門 

®y —厶 プログラム 部門 

• 応募 条件 …… 膽 などに^ ^のォ リ ジナリ ゆ 

グランプリ 

JO 万円 

+ 堀 井 賞 • 木屢賞 10 万円 

品で、 觀 アスキーの 要請に より、 MSX マガジン 誌 
上に 掲載お よび、 TAKERU または パッケージ 販売 
できる ものに 限ります。 また AiM# の 方 は、 ㈱ァ 

スキーと 独占^ 吏 用 許諾 契約 を, さ せて いた だ 
きます。 ^f&A の プログラムの: i^|5 または一 ^をコ 
ピー した もの、 二 な ど はお 断 わ りします。 
拿応 募 方法 …… 応募 作品に は、 以下の 害 類 を 必ず 
同封して ください。 

①  プログラム を 記^^した メディア （フロッピー デ 
イス ク、 カセッ ト テープな ど)。 
②  MSX、  MSX2 の 別。 'JZ^#RAM、  VRAM 表示。 ロー 
ド 方法、 実行 方法、 遊び 方 を 言 etfe した もの。 
③  あなたの 目、 氏名、 年齡、 電 M# 号 (^5fe)、 
赏 金の 振り込み 口座 (^名、 支店 名、 口座 番号、 

名^ A の 氏名、 胃） を 明記した もの （fe^、 氏 
名に は' 必ず フ リ ガナ をつ けて く ださい)。 なお 20 歳 

絲の方 は、 保鮮の 方の 承諾 を 受け、 保-齢の 
方の im、 氏名、 電言 ̂ # 号 も 明記して ください。 

応^^ 品 を TAKERU もしくは パッケージ TSJ^ 
するとき は、 当ネ の 印税が 支払われます。 

©G® か 

亍 107  M^ifmKmWlU6-U-] ス リー エフ m» 山 ビル 

姊 アスキー MSX マガジン 部 
ソフトウェア， コンテスト 係 
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ザ 何とい つても、 スグに 打ち込め ちゃうの が 魅力の ショー 卜 • プログラム • アイ ランド。 

今月から は s 月 テーマ を 決め、 それに 沿った ゲーム をお 届けす る。 第 1 弾 は オリ ンビ 

、ソっ ゲーム 特集。 間近に 迫った ソウル 五輪 を、 MSX で ひと 足 先に 体験し ちゃおう ！ 

I 

\  } 

'* 職 一 

0 し 1MPIC    GAMES  -一-、 
n                               ♦  .  •；  •  \ Z  "V  一  ノ 

、ブ
ー 

V  ou    did 1 6  shots 
U                Hit    any  key 

i  1 

锔昔 遊んだ 輪投げが、 今 
五輪の 正式 種目と して 認 
めら れる …… なんて こと、 
やつば りないだ ろうな。 

L 輪が あれば 幸せ」 
あれつ、 オリンピックの 種目に 

樹殳 げなんて あつたつ け？ な〜 
んて 疑問 を 抱い ちゃい けない。 後 

に 登場す るフラ フープ も 同様。 才 
リ ン ピッ ク と 聞いて 連 srr るの は、 

やっぱり あの 5 つの 輪 だ よん 5 

色に 輝く （？） リ ングの もと、 アマ 
チ ュ ァ 精神に のつ と つ た^ # た ち 

力 <、 額に 汗す る わけなんだ。 そこ 

で、 まず は 五輪 を モチーフ にした 
ゲームから おも 戦して みょう。 プロ 
グラム リス 卜 は 短い けど、 楽し さ 

は 天下一品 だよ。 

また、 自分な りに プログラム を 
改良して みたい なんて 人 は、 3di 
ポイントの 橺を にしよう。 ゲ 

ームの 難易度 を 調節したり、 キヤ 
ラク ターの パターン を 変更したり、 

プレイヤー 数を增 やしたり …… o 
それぞれ、 どの 行 を 変更 すれば い 

いか、 しっかりと アドバイスして 

ある そ'。 いきなり オリジナル ゲ一 
厶を 作る の は 難しい から、 とりあ 

えず ここに 掲載した もの を ァレコ 
レ いじって みて、 プログラミング 
のコッ をつ かんで ね。 そして 慣れ 

てきたら、 自分な りの プログラム 
作りに 胃しょう ！ 

WANAGELIST 

― 

10  CO し OR 15, 5, 5:  SCREEN 1 ,3 -.WIDTH  32 
20  KEYOFFrDEFINT  A-N 
30  LOCATE   13,10=PRIN 下'' WAIT*  ノ' 
4iZi  FOR   1=0  TO  7:B*==" "  :FOR  J=0  TO 1 
50  READ  A$:FOR  K=0  TO 15 
6iZi  B^=B$+CHR*  ( V A し （ " S<H "  +M I D$  ( , K*2+ 1 ,2) )  > 
70  NEXT  K.  ,  J  : SPR I TE*  (  I  )  =B*  : NEXT 
80  FOR   1=0  TO  4: RE AD  C(I)  :READ  :READ 
H(I)  :NEXT 

9iZi  SCREEN  2: OPEN  "grp  :"  AS  #1 
100  PRESET    (40,16〉  =PRINT#1 ,"0 し IMPIC  GAMES 

HiZi 
120 
130 

140 

15iZi 
16® 

170 
180 

XT 
190 
4 

2«ZiiZi 
4 

210 

22IZI 
230 
240 

250 

C=i3  :L=i3  :F==«Zi  sP し AY"t  12«Zivl51 16" 
DEFUSR=3<H156 
し INE    (9，30) — （1 フ ,110)  ，15,B 
LINE    (64,180)-(144,188) ,15, B 
し INE    (210,144)-(213,166) , 14,BF 
し INE    (180,144)-(183,166) ,14^BF 
FOR   1  =  170  TO  2HZI  STEP  20 
CIRCLE    (I ,30)  ,3,14:PAINT    (I  ,30) , 

CIRCLE    (180,513)  ,3,14:PAINT  (180, 

CIRCLE    (2M,5iZi)  ,3,14:PAINT  (200 

PUTSRRITE  2,  (20,152)  ,4,4 
PUTSPRITE  iZi,  (20,120) ,11 ,0 
PUTSPRITE 1 , (2；0,120)  ,6,1 
X=48:Y  =  14iZi 
IF  Ml   THEN  X1=X1~3:IF  X1=0  THEN 

ELSE  260  E し SE  Xl=Xl+3sIF  XI =72  THEN 
260   IF  M2  THEN  Y1=Y1-2:IF  Y1=0  THEN 
ELSE  270  E し SE  Y1=Y1+2:IF  Yl=72  THEN 
270  PUTSPRITE  4, (Xl+64,180)  ,8,7 
280  PUTSPRITE  5,  (8,Yl+3iZD  ,8,7 
290  S=3 . 5+X 1 / 1 5-2 . 4 : R=45- Y 1 +36 
300   IF  STRIG(iZD=iZi  THEN  250 

14:NE 50) ， 1 

50) ,1 

Ml=iZi Ml  =  l 

M2=iZi 
M2=l 
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遊び 方 

オリンピック ゲーム 第 1 弾 は、 

樹殳げ ゲーム だ！ それ も、 ただ 
の 輪投げ じ やない。 5 つの 色の 違 

う 輪 を 投げて、 見事、 五輪の マー 
クを 完成させる わけなんだ （やつ 

ばり、 ただの 輪投げ かな •••••• )。 
まず、 プログラム を RUN させる と、 

左下に 自分、 右下に ポール、 そし 

て自侧 上と 下に メーター 力 ̂ 示 

される。 上の メーター 力、' 輪 を 投げ 
る 角度、 下の メーターが 投げる 強 
さ だ。 投げる 強さが 大きければ、 

輪 は 遠く まで 飛ぶ し、 角度に よつ 

て も 彌巨雕 が 変わって くる。 角度 

は 中央 力、' 45 度 だから、 これに 近い 
ほどよく 飛ぶ よ。 メー 
ター は それぞれ 違う タ 
ィ ミ ングで 動いて いる 

ので、 2 つがう まく 合 

つたと ころで スペース 

キー を 押して、 輪を投 
げ よう。 両方の メータ 

一 を 真ん中 あたり にし 
て 投げる と、 ちょうど 

2 つの ポールの 間 く ら 
いまで 飛ぶ はず だ。 

と、 右上に 入った カラーの 輪 力く 表 

示されて 次の 輪に 進む。 ポールの 

先つ ぼに 輪 力、' 重なる く らいに 投げ 
るの がコッ だよ。 ちなみに、 オリ 
ン ピックの 五輪 だけあって、 最初 

の 3 本 は 奥の ポールに、 後の 2 本 

は 手前の ポールに 入れな く てはい 

けない のて"; i 意しょう。 こうして 
5 本の 輪が すべて 入ったら、 画面 

右上に 五輪のマークが 出 3fUi がり。 
合わせて、 何 本の 輪 を 投げた かが 

表示され る。 5 本の 輪で マークの 
完成 を 目指そう。 リブ レイ は 何 か 

キー を 押せば 0K だ。 スペース キー 
だけで でき る 簡単 ゲーム だから、 
大勢て 售 まって ワイ ワイ やれば、 
楽しい かもね。 

う ま く ポールに 入る 

16 ショットで 五輪が 完成。 コッ をつ かめば 5 回の 
ライで ク リア 一で きる はず。 しっかり 練習して ね。 

L 改造 ポ イン 卜 J 

まず、 どう しても 輪 力  <  入らない 

よ〜、 と言う 人の ために。 輪 力、' 入 
つた かどう かの チェック は、 プロ 

グラムの 38听 で やって いる。 この 
行の IF 文中の X>172 と X〉202 の 

値 を 小さく、  X く 180 と X<210 の 値 

を 大きく すると 輪 力、' 入り やすくな 
るよ。 これで、 5 本の 輪で ク リア 

一す るの も 夢 じ やない ね。 だけど、 
あんま り 簡単に 入り 過ぎても ゲー 

厶が おもしろ く な く なつち やう 力、 
ら、 せいぜい 土  4  く らいまで にし 

てお こう。 

次に、 飛 距離 や 角度の 関係 を 変 

えたい #。 これらの 值は、 290 行 

で 決めて いる。 ここの S が 投げる 力、 

R 力、' 投げる 角度 だ。 プラス や マ イナ 
ス している 値 や、 割り算し ている 

(直 を 大小 すれば 輪の 飛び 方 力、' 変わ 

るから、 いろいろと 試して みょう。 

ただ、 投げる 力が あ ま り に 強す ぎ 

たり 弱す ぎたり すると、 ポールに 
入らなくなる から ほどほど にね。 

また、 350 行の YY  =  YY+.1 の. 1 を 
変えれば、 輪に 働く 重力が 変わる 

から、 輪 力、' 軽くな つたり 重くな つ 
たりす る 感じ がで て おもしろい。 

ゲームに 飽き たらこの あたりの ノ 、° 
ラ メータ をい じれば、 何度も 楽し 
める と 思うよ。 

そしてもう ひとつ。 5 本の 輪が 

入る と 右上に 五輪の マーク が 出来 
上が るんだ けど、 これ はス プライ 

卜で 表示して いるので、 どうして 

も 最後の 緑の 輪が 半分 欠けて し ま 

うんだ よね。 この 処理 は 400 行から 
やって いるので、 こだわる 人はグ 

ラフィック なんかで 描いて みるの 

も 悪くない。 実力の ある 人 は 是非 
やって みて ね。 

310  PUTSPRITE  0,  (20,120) ,11 ,2 
320  PUTSPRITE 1 , (20,120)  ,6,3 
330  T=R/ 18れ3  • 141 5926#  sF=F+l 
340  YY=~SIN(T) *S:XX=COS(T) *S 
350  Y  =  Y  +  YY  :X  =  X  +  XX :YY  =  YY+.l 
360  PUTSPRITE  3  ,  ( X , Y )  ,C (し）， 5 
370   IF   Y>158  THEN  380  E し SE   IF   X<250  THEN 
350 

380   IF    (  (X>172  AND  X<18lZD  AND  L>2)    OR    (  ( X  > 
202  AND  X<210)  AND しく 3)   THEN  P し AY ''o4c:ego5c 
"^GOSUB  400  ELSE  P し AY "o3g"Feded " 390  GOTO  22® 
4IZUZI  PUTSPRITE  6+ し， （H  (し）, V  (し）） 9C  ( し） 96 
410 し = し +1:IF し<!5  THEN  RETURN 
420  P し AYHoAgferl^bdrlAcS" 
430  PRESET (50,90) :PRINT#1 , USING "You  did  # 
#  shots" 5F 
4412  PRESET  (7iZl,liZl6)  :PRINT#1 , "Hi  t  any  key" 450  U=USR(«3)  :A*=INPUT*(1) : SCREEN  2: RETURN 

46lZ«  DATA  ei00eilZ>0«Zi306«ZiEiZi70FiZi6«ZiiZiiZilZi0000iZiiZi000iZi 
470  DATA  00iZiiZiiZHZi80CiZiC0Ci2i8iZiiZl0iZ»iZnZnZi0iZUZiiZiiZi0iZliZiiZnZi 
48IZI  DATA  0F 1 F3F3C383038 1 IZI00070F2F6F5D5E 1 F 
490  DATA  C0EiZiCiZnZi0lZi0iZilZiiZi00000iZiiZi808iZiE0FiZi6iZi0iZi 
500  DATA  13000000 1 03lZi70307lZi30000iZi000iZiiZHZi0iZiiZi 
510  DATA  0000iZiiZiC06(Zi60EiZiCiZi000lZ«iZiiZuZilZi0202iZilZiiZi0 
520  DATA  070F 1 F 1 E 1 C 1 8 1 C08iZKZi0307iZi7lZiF0F0F 1 F 
530  DATA  Ei3FiZiE«ZiiZi0iZilZi08iZi0iZi0lZi08i2iCiZiF0FC 1 C8iZi80 
540  DATA  1F1F173EGB73E7F7IZMZUZIIZIIZIIZIMMIZIIZIIZ»ZUZUZI 
550  DATA  000080800000008000000001210000000121 

DATA  000JZI7E8 1 7ElZ»0ei00000iZi00iZi0iZiiZiiZnZi0iZiiZHZiiZi 
570  DATA  i2iiZi00iZiiZilZiiZiiZliZilZi0iZi(Zi00(Zi0i2iiZiiZilZiiZi0iZieiiZiiZiiZi0iZiiZi 
580  DATA  030C 1 02lZi404iZi808«Zi808iZi4iZi4iZi2lZi 1 00C03 
590  DATA  CiZi30lZi8iZi4iZi2iZi2dl 01010 1020204083000 
600  DATA  3Cl78783iZiiZiiZHZi00iZil2ilZi00eiiZH2i0iZiiZiiZi000i2iiZi0iZi 
610  DATA  iZii2iiZiiZi0000iZiiZnZiiZi©eiiZilZiiZi0iZiiZi0iZl800iZHZi00000 
620  DATA  4,15,155,1 ,15,175,8,15,195 
6313  DATA  10,35,165,12,35,185 
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MARATHON-LIST 

A 瀨 古に 負
けるな 

フルマラソン 

0 し IMPIC  GAMES 

START                                         や ヨリ '： 24 -4 
60A し                                       スラミ す 962 

輕 孤独と S3 う マラ ソンラ 
ン ナ一， 上手に ペース S 
分 しないと、 スタミナ 切 
れで g つ 赤に なつち やう， 

MSX-RAM1BKJU± 
Programmed  by  Ryu 

[ 遊び 方 I 
さて、 お 次 は ソウル 五輪で も 注 

目の マラソン ゲーム だ。 42. 195 キ 
口 メートルの SB 離 を、 ただただ ひ 
た 走る マラソン は、 もう 忍耐 以外 

の 何もので もない: tao 
まず プログラム を RUN させる と、 

いきなり ランナーが 走り出す。 こ 
こで スペース キー を 連^ T すれば ス 

ピー ドが 上がり、 何もし なければ 

だんだん スピード 力， ちて くる。 

基本的に は スペース キー を 叩き 続 
ければ 速く 走れる わけ だ。 でも 速 

ければ いいって もので もない。 ラ 

ンナ一 に は スタミナ があって、 こ 

れか' 減って く る と ガタ ッとス ピー 
ドカ ほち てし まう。 速く 走れば、 

それだけ スタミナの 消耗 も 激しく 

W 

なって しまう というわけだ^ o 

スタミナ は、 常に タイムと一 緒 
に 画面 右上に 表示され ている から、 

絶えず 気 を 配って おこう。 これ は 
最初 2000 あって、 走る とだん だん 

減って いく。 そして 500 お 刀る とい 
きなり スピードが 落ち、 0 になつ 
たら ゲーム オーバ一 だ。 効率よ く 
スタミナ を 配分して、 世界 言 ほ录を 
目指そう。 

L 改遒ポ イン 卜 ] 
まず は、 スタミナ を あんまり 気に 

せずに 全速力で 走りたい よ〜、 と 
言う 人の ために。 300 行に ある （60 

一丁) /10 の 10 を 大きく すれば、 スタ 
ミナの 減り 方が 遅くなる ぞ。 これで 

世界 言 21 录も夢 じ やない。 また 160 行 
の MC7M 直 を 大きく すれば、 最初の ス 

タ ミナが 多くなる から、 これで 力 
いっぱい ダッシュ できる ようにな 

る わけなの だ。 

次 は、 加速 を 良く してみ よう。 

それに は 180^ にある、 T=T+  4  * 
(丁〉  =  4 ) の 最初の 4 を 大き く すれ 
ばいい。 これで、 ゼロ ヨン 15 秒 治 

に 突入す るよう な タイム も 出せる 
かもしれ ない。 

最後 は、 走る S 隱を 変えて みる。 

260 行の、 L=422 の 422 を 10 で 割つ 
た 値が その 距離 だ。 スタミナ を增 
やしたら、 距離 を 長く して^ i し 

てみ よう。 長ければ 長い ほど、 マ 
ラ ソ ンの 苦しみが 味わえて リ アル 

な ゲームに なったり して …… 。 

10  CO ししつ R 15,4,4  :SCREEN 1 ,3:WIDTH32 
20  KEYOFF:DEFINT   I 一し sDEFUSR=&H156 
3iZi  LOCATE  12,HZi:PRINTMWAIT. . " 
40  FOR   1=0  TO  4  :Bt=" "  :F0R  J=Ci  TO 1 
50  READ  A*: FOR  K=0  TO 15 
60  B*=B*+CHR* (VA し < "^H^+MID* ( A' 本 ,K*2+1 ,2) ) ) :NEXT  K,J 

70  SPRITE* ( I ) =B$ :NEXT : V=BASE (6) 
813  VPOKE  V+2,?<H84:VP0KE  V+3 ,  ?<H84 
90  FOR   I=iZi  TO  3:  RE  AD  X  ( I し Y  ( I )  :NEXT  =C し S 

1 iZiiZi し OC ATE  5  , 1 s  PR  I  NT  "  0 し I  MP  I C  GAMES  " 

110 し OCATE  22,5=PRINT" キ ヨリ::'' 
120  LOCATE  22,7=PRINT":r^=+:;'' 130  LOCATE  S'SsPRINTHSTART" : し OCATE  3, 7s PR 

I  NT  "GO  A し'， 1 40  A*= " oOO«oOO«oOO#oOO«oOO«oOO«oOO»oOO " 
150  FOR  1=0  TO  3:A*(I)=MID*(A*,I+1 ,40) :NE 
XT 

1 60  T=5»Zi  ： し =0  :XX=7:YY=5:D=1 : M=2iZiiZiiZi  :TIME=0: 
C(«Z»)=11  :C(1)=8 
17®  K=STRIG(iZi)    OR  STRIG(l)    OR  STRIGO) 
1813  IF  K  AND  KB=0  THEN  T=T+4*  (T>=4) 
190  T=T+  .25-  (M<5iZHZ«)  *1 .5  :FOR   1=0  TO  3 
2013  PUTSPRITE  0  , ( 102+X  ( I )  *2  , 102+Y  ( I )  *2)  ,C (-(M<500) ) ,0 

210  PUTSPRITE 1 , (100,132)  ,C  (~  (M<5iZiiZ»)  )  ,1  +  1 
220 し OCATE  13,21  :PRINTA*(I) ； 
230  FOR  J=ei  TO  INT(T)  :NEXT  •  J  ,  I 

2413 し OCATE  2675sPRINTUSING,,#tt，#" ； し/ 10 
25IZI  LOCATE  27 め PRINTUSINGItt^" 260   IF し =422  THEN  310 
270   IF  M<=0  THEN  350 
280  IF  (し MOD  20) =0  THEN し OCATE  XX  ,YY :PRI NT"-" :XX=XX+D 

290  IF し =211  THEN  LOCATE  XX  ,YY  :PRINT"i " ； C 
HR ま (31) ； CHRt<29) ；" I " ； CHR*(31) ； CHR*(29)  n'^ 
n  :XX  =  XX-1 -YY  =  YY+2:D=-1 
30iZi  KB=K= し = し +1 sM=M — ABS<  (60 — T) /ltZO  =GOTO 17 0 

310  LOCATE  8  , 9  : PR I NTUS I NG " Y our  time 特 
;TIME/36iZiiZi;  (TIME/60)    MOD  60;TIME  MOD 60 

320  P し AY" t 120v 151 16o5cr64crl6o4a4r8agec" 
330  FOR  1=0  TO  700SNEXT 丄 OCATE   10,11 :PRIN 
T"Hit  any  key" 
340  U=USR  (I?)  : B*=  I NPUT*  (1) : C し S  : GOTO 1 m 

LOCATE  8,9:PRINT"Stamina  lost!" 
P し AY  "  1 1 20v5 1 8o4a#-f  #v8attf  #v 1 2a#-F  #v 1 5a# 

350 

36iZi 

■f#" 

370 

380 
390 
4IZI0 
410 
420 

430 

44lZ» 
450 
460 

4 フ iZi 
48«Zi 

GOTO  330 

DATA  iZi«Zi00iZiiZiiZi00iZiiZiiZi00iZiiZiiZiiZnZii2i0iZi00iZiiZiiZi«ZiiZii2i0iZi 
DATA  3C7E7A7A7E7E3C0l33078 フ 87BDFDEEI3F8 
DATA  00iZiiZiiZi 1 13 1 iZiiZuZidiZi  10101 IZI31ZI7060C0C383C 
DATA  0iZiiZiiZiEiZiFiZiF8FCDCF8BiZi6iZiCiZiE060ei0iZi0iZiiZi 
DATA  iZi000000iZHZiiZiiZi0«ZiiZiiZJiZiiZ»  1071E1  C0680«ZuZi00 
DATA  0«ZiiZi0787E7F6766CECC8C 1 8 1 C^hmmm 
DATA  iZiiZi0iZiiZiiZi000iZi00iZ»iZuZiiZilZi307030 1 iZi00iZhZii2i0iZ> 
DATA  iZiiZiiZiiZiiZi0 1 13383C 1 E3FFFF6«Zi686JZi6iZi4iZiEiZiF 
DATA  iZiiZi0«ZiiZnZiiZi0«ZiiZHZi0iZiiZ»  1300003030 10101 0303 
DATA  iZiiZuZuZiiZi«ZiiZiiZ«C:iZiEiaFiZi7878F0CiZi8iZi8iZiiZiiZi8iZiCiZi 
DATA  -1 ,2,0,1 ,0,2,-1 ,3 
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m ら^^ s^d 

CANOE-LIST 

I®  CO し OR   15,1 ,1 :SCREEN 1 ,2:WIDTH  32 
.20  KEYOFFrDEFINT  A- 2  :R=RND ( -TIME) 
30  LOCATE  9  ， 10  s  PR  INT"  0 し IMF' I C  GAMES" 
40  FOR   1=0  TO  3:B*=n " :FOR  J=0  TO 1 
50  READ  A*: FOR  K=0  TO 15 
6i2i  B*=Ei$+CHR:$:(VAL(',l?<H',+MID*(A*,K*2+l ,2) ) ) : NEXT  K,J 

70  SPRITE*  ( I )  =B*  .-NEXT  :PLAY  "t 12iZivl51 16" 
80  FOR   I=Ci  TO 1 :READ  A*: FOR  J=iZi  TO 15 
90  VPOKE  BASE  (7) +112124+ J  MOD  8- ( J  >7 )  *64+ 1  * 1 
28,VAL(''S<H''+n:[D$(A4:，,J"«"2+l，2))  :NEXT  J,  I 
liZiiZi  B=BASE(6)  : VPOKE  B+16,?<HF7 
110  VPOKE  B+17,?<H81 : VPOKE  B+18,S<H フ 7 

120  C し S= し OCATE 16, 22  sPRINT,' 番" 
130  W=30  s  X  =l 16> 丄 =0  :W=80  :C=iZl  :F(0)  =116:XX=5  : 
D=2iZi0:TIME=0 
1413  K=STICK(0)    OR  STICK  (1) 
150 し = ヒー （K=3〉+(K=7)  =X=X+ し =C=C+1 
1 60  W=W - ( K= l)+( K=5 )*(W >0 ) :D=D-1 
1 フ 13  N=-  ( K=7 )  *2+  (N-  ( K  <  >iZl )  )    MOD  2 
180  PUTSPRITE  0, (X,40) ,8,N 
1 90  A=RND  (l)*7+HZi:BB=RND(l)  *6-3 
200  B=B+BB :B=B- (B<2) * (2-B) 
210   IF  A+B>18  THEN  B=18~A 
220  XX=XX+RND(1)*3-1 : XX=XX- ( XX <0) + ( XX >9) 
230  LOCATE  XX  ,23 :PRINTSTRING* (B , 136)  ； STRIN 
G*(A,144)  ；  STR I  NGt-  ( 2IZI-B-A  , 1 36 ) 
240  V= VPEEK ( BASE ( 5 ) + I NT ( (X+8) /8)+192) 
250   IF  VOl 44  AND  V<>32  THEN  P し AY  "o3c  "  :  W=W 
+  1IZI 
26IZI   IF  C=15  THEN  C=«ZI  LOCATE   XX  +  10 ,22  :PRINT 

；  :F=NOT  F:F(ABS(F)  )  =  (  XX  +  liZi)  *8  ELSE  290 
271?   IF  F  THEN   IF  F(iZi)  <X  THEN  TIME=TIME+12iZi 
:GOTO  290  E し SE  P し AY"o5b" 
280  IF  F(l) >X  THEN  T I ME=T I ME+ 1 20  E し SE  P し AY 

"o5b  •' 
290   IF  D=15  THEN し OCATE  XX  ,22  : PR I NT" ****** 

3013  FOR  1=0  TO  WrNEXT 
3112   IF  D  THEN 140 

320  LOCATE  8,12:PRINT"  GOA し IN! " 
330  LOCATE  8 , 14  :PRINTUSING"   TIME  tt# , ##   "  ;T 
IME¥36«ZiiZi,  (TIME¥6lZi)    MOD  61Z1 
340 し DCATE  8， 16 sPRINT"   HIT  SPACE  KEY  " 
35lZi  P し AY"t24iZio41  8gr8-f  er8dcro5c  " 
36iZi   IF  STRIG(iZi)    THEN  RUN  E し SE  360 
370  DATA  iMiZGiMiZGiZi フ iZi5iZi7iZi3iZi70E357<b27i2i3iZi:3iZil 
380  DATA  8iZiCiZi20CiZiEiZi6iZiEi2i じ iZiE0CiZiAiZi6iZiEiZiCiZiCiZi8iZJ 
390  DATA  010304030725 フ 733iZiCiZi7i2i506«Zi フ iZiC3iZiC3iZil 
400  DATA  80CiZi2iZiC0EiZi6iZiEiZiCiZiCiZiCiZi2060E0C0CiZi80 
410  DATA  01030403070607030703050607030301 
420  DATA  8iZiCiZi2iZiCiZiEiZiAiZiEiZiDZiEiZi フ 
430  DATA  010304iZi3i2i7iZi60703lZi3iZi304iZi6iZi7030301 
440  DATA  80C02iZiC0FjZiA4EECC30CiZiA06iZiEiZiC0CiZi80 
450  DATA  20383E382iZi2iZi2020007CFEFEFEFEFE7C 
460    DATA  00000lZ»000lZl0lZllZllZl00lZllZllZllZl000000lZl00l2l00 

[ 遊び 方 1 匸 改造 ポ イン 卜 

オリンピック ゲーム 第 3 弾 は 力 

ヌー だ。 実際の 競技と は 若干 違う 
けど、 まあ そこ は ゲームと いう こ 
と で …… 。 
プログラム を RUN させる と 画面 

上部に ポー 卜が 表示され、 川 を 下り 

始める。 一定の 間隔で 旗が 出て く 
るので、 これ を 左右; fefe と 交互に 

とおって ク リア一 していこう。 最 
初の 旗 は、 左側 をと おら なければ 

いけない ので 注意。 ボー 卜 は 力一 
ソルの 左右て 錄 作で きる けど、 慣 
性が つ く ので 憤れる ま でたい へん 

かな。 また、 カーソルの 上下で ス 

ピー ドが 変わる。 川岸 や 旗に ぶつ 
かると スピードが 落ちる ので、 下 

向き カー ソ ルでス ピー ド を 上げよ 

う。 旗をク リア 一し そこねる と 1 

秒の ペナルティーな ので、 要'; 主意。 

この ポ一 卜の 動きに は 慣性が つ 
いてい るんだ けど、 そのせ いでう 

まく^で きないよ〜！ つて 人 
のために、 ま ず慣' It をな く す 方法。 

150 行の L=L 一 （K  =  3)  +  (K  =  7) と 

いうの を、 L=(K  =  7)  —  （K=3) に 

してみ よう。 これで 生 カ< なくな 
つた はず だ。 

でも、 慣性が なくなつ ちゃった 

ら ゲームが 簡単に なり 過ぎて つま 
んな いよね。 だから、 今度 は 慣性 

を 半分に する 方法。 まず、 さっき 

の^をし = L 一  （K=  3 )  *  •  5+  (K= 
7 )  * .  5 と して 力、 ら、 20ネ 亍の DEFINT 
A  —  Z の A  —  Z を A  —  K にしよう。 これ 
で 半分に なった はず だ。 それと、 

290 行の D= 15 の 15 の 値 を 増減 すれ 

ば ゴール ま での 路 離が 変わる から 
試して みて ね。 
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• ヒザを 曲げたり 伸ばし 
たり.. もう ちょっとで x XX が 見えそう なんだ け 
どな〜。 う— ん、 残念 だ。 

腳 1 

Programmed  by  Ryu 

遊び 方 

最後 は、 これ また 五輪のマーク 

を 形どった フラ フープ ゲーム だ。 
プログラム を RUN させる と、 5 人の 

女の子が いっせいに フープ を 回し 
始める。 そのまま 放っておく と、 

だんだん フープの ス ピー ドが 落ち 
てきて、 最後に は 地面に 落ちて し 

ま う。 そこで、 落ちる 前に 力一 ソ 
ル キーの 左右で カーソル を 移動 さ 

せ、 スペース キー を 連 すれば、 

女の子が ま た がん ばって フー プを 
回す つて わけ だ。 中には 放ってお 
いても 長い間 回せる 賢い 子 や、 す 

ぐ 落つ ことして しまう 手の かかる 

子なん かがいる ので、 それ を 見 極 
めない と 長時間 回し 続ける の は 難 

しい そ '。 

また、 ゲーム を 走らせる たびに 
女の^ 7>i ま 格 （？） 力 si うので、 1 回 

やれば 後 は その パターンで、 なん 

てわけに はいかな いそ'。 そうして、 
誰か〗 人が フープ を 落つ ことして 

しまったら ゲーム ォーノ  、'一  だ。 上手に プレイす るに は、 皆が 同 

じス ピー ドで フープ を 回して いる 

ように、 たえず 気 を 配って いるの 

が コッだ れ それと、 この ゲーム 
は マシン 語で フー ブを 回して いる 

ので、 ストップ キー をネ 甲し BAS にの 

プログラム を 中断す ると、 スピ一 
ドが 落ちる ことなく 回り 続ける。 

ゲームが 始ま つたら すぐ ストップ 

キー をネ 甲して、 ちょっとした BGV な 
ん かにす るの もい いんじゃ ないか 

な。 カラー を 変えて みたり して 遊 
んで みよ う。 

HULAHOOP-LIST 

liZi  CO し OR   15,2,2  :SCREEN 1 ,3:WIDTH  32 

2iZi C し EAR  4IZI0  ,-^HCFFF  :  KEY  OFF  :DEFINT  A-Z  :R=R ND (- TIME) 
30  ON  STOP  GOSUB  470:  STOP  ON 

40 し OCATE   12,liZi:PRINT"WAIT. ." 50  FOR   1=0  TO   127=READ  A* 

6Ci  VPOKE  &4588+1,ソ0し<"3<»~1,'+0*)=叫£乂丁 7®  FOR   1=0  TO  3: FDR  J=d  TO  31 = READ  A$ 
8iZi  S|-=St+CHR*  ( し （ " ?<H  "  +A* ) ) 

90  NEXT  : SPRITE* ( I ) =S* :S*=" " :NEXT 
100  VA=BASE(6)  :  VPOKE  VA+8  ,?<H12  :  VPOKE  VA+9 

,?<H12 11 Ci  VPOKE  VA+HZi,?<H12:VP0KE  VA+11  ,?<H12 
120  FOR   1=0  TO  ?<HBB  :READ  A* 
130  POKE  ̂ [咖！^+し^しに^+^^ズ丁 
1 40  DEFUSR=?<HD0iZiiZi :  DEFUSR 1 =?<HEnZi 1 9  :  DEFUSR2= 

150  FOR   1=0  TO  9:  POKE  ?<HDiZiC5-H  ,0:NEXT 
160  WK=?<HCnZiCF:FOR  1=5  TO  19:READ  A 
170  POKE  WK+I  ,A:NEXT 
1 80  C*=CHR^ (31 ) ( 29 ) +CHR* ( 29 ) 

1 90  N$ (0)=" アイ " +C*+ " OX " +C$+ " ォカ " +C*+ "キク" 
200  N*(l)=" ケコ " +C*+ " サシ " +C$+ " ス t " +C$+ " ソタ " 
210  FOR  1=13  TO  4:  POKE  WK+I  ,5 
22©  B(I)=0:READ  Y (I)  :READ  X (I)  :NEXT 
230  FOR   I=«3  TO  4:  RE  AD  H(I)  :HB(I)=H(I)  :NEX 

240  FOR   I=iZi  TO  9  :  Z 1 =RND  ( 1 ) *5  ： Z 2=RND  ( 1 ) *5 
250  SWAP  H(Z1)  ,H(Z2)  :NEXT 
260  C し SsGOSUB  430  :TIME=iZi 

270 し OCATE  5，1 =PRINT"CH_IMPIC  GAMES" 280  U=USR(iZD  :P=iZi:T=0:TT=0:SE=0 
290  T=T+1 :K=STICK(0)    OR  STICK (1) 
300  G=STRIG(iZD    OR  STRIG(l)    OR  STRIGO) 
310  FOR   1=0  TO  4:HB(I)=HB(I)-1 :NEXT 
32iZ»  M=TIME/360iZi  :S=  (TIME/61ZD    MOD  6«Z« 
33iZi し OCATE 17  ,3  :PRINTUSING"TIME  ゆ, S 

340   IF    (K=3  OR  K=7)    AND  KB=0  THEN  LOCATE 

X(SE)  ,Y(SE)  :PRINTH    "  ;  :IF  K=3  THEN  SE=(SE+ 
1) MOD  5  E し SE  SE=SE-1~(SE=0)*5 
350 し OCATE  X (SE)  ,Y (SE)  :PRINT"Vn ； 
360   IF  G  AND  GB=Cl  THEN  B  (SE)  =B  (SE) +1 :IF  B 
(SE)=4  THEN  B(SE)=0:POKE  WK+SE  ,PEEK ( WK+SE 
) 一 1 
370  IF  T=5  THEN  T=0  :P= (P+l ) MOD  2 : GOSUB  4 
3d 
380  KB=K  :GB=G  :QB=iZi  :FOR   I=d  TO  4 
390   IF  HB(I)    THEN  420  ELSE  HB ( I ) =H ( I ) :POK 
E  WK+I  , PEEK (WK+I )+l 
40IZI  Q=PEEK(WK+I) 
410  IF  Q>11  THEN  QB=1 :POKE  WK+5+I ,PEEK(WK +5+1) +16 

420  NEXT:  IF  QB  THEN  490  E し SE  290 
430  FOR   1=8  TO  20  STEP  6 
44iZ»  LOCATE   I  ,8  :PRINTN*  (P)  :NEXT 
450  LOCATE 11 , 14  :PRINTN$ <P) 

460  LOCATE 17  , 14  sPRINTN*  (F'〉  =  RETURN 470  RETURN  480 
480  U=USR1  (l?)  :END 
490  BEEP: BEEP: BEEP: FOR   1=0  TO  2iZ»Zi:NEXT 
5IZI1ZI  U=USR1  (IZI)  :U=USR2(iZi) 

510  LOCATE 11 ，21 sPRINT" GAME  OVER" 
520  LOCATE 10  ,23 sPR INT" HIT  ANY  KEY" ； 530  A-f=INPUTi:(l) : RESTORE  990: GOTO 150 
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d  _   D  T 

>  T> マシン 語 は 速い！ 誰が なんと 言おうと 速い！ さ 

A 

S 秦、 
言 

15 に 

養の あ
 

麵活る 

用 

法 

例えば、 この フラ フープ ゲームで は 一度に 5 枚の § 
ス プライ 卜 を 表示して いるんだ 力く、 これ を BASICS 

で やって しまう と 遅す ぎて ゲームに ならない。 ま さ 

た 画面の スクロールな ども、 BASIC で やって いて ^ 
は 話に ならなかった りする。 そこで、 これら を 処$ 

理の 速い マシン 語に やらせて しまう わけ だ。 さ 
初めに も 触れた ように、 この ゲームで は 5 枚の さ 

の 表示 を、 マシ 5 フープの ス プライ ト キャラクタ 

ン語^ 一 チンで 行なって いる。 スプ ライト ナンバ^ 
一の チェンジな ども マシン 語で やって いるた めに、 ま 
BASIC から はス ピー ドの値 を 指定す る だけ だ。 だ g 
力、 ら、 あんなに 高速に フープが 回せる わけ （最高 ^ 
速に すると 目に も 止ま らぬ 速さ だ もんね)。 ^ 
このように 処理 力 S1 いとい われて いる BASIC で さ 

も、 マシン 語 ルーチン をう まく 使う ことで 速い ゲ^ 
ー厶を 組む ことができる。 もちろん、 それに は あ $ 

る禾 錄 の 知識 力、' 必要なん だけど、 他の プログラム | 
で 使って いる ルーチン を そのまま 使う という 手 も ^ 
ある。 M マガで も、 そういう もの をお いおい 発表 $ 
していく つもり だから 期待して てね。  % 

V 厶 厶 厶マ 厶マ ゃ厶 マ 厶マ A マ A マ厶 マぶ 

[ 改造 ポ孑ン 卜 ] 
まず は、 フープの スピードの 落 

ち 方 を 遅く してみ よう。 これ は、 

1030 行の DATA 文で 決めて いる。 こ 

この 5 つの 値 を 大きく すれば、 フ 

ープは 長い 時間 回り 続ける よ。 ち 
なみに、 5 つの fit を 同じに すると、 

すべての 女の子が 同 じ ス ビー ドで 

フープ を 回す ようにな るから、 ゲ 
ームが 楽になる ね。 
次に、 スペース キー を 叩いた 時 

に る ス ピー ド を 速 く する 方法。 
これ は、 360 行で やって いる。 ここ 

の IF  B(SE)  =  4    THEN 〜の 4 を 
小さく すれば、 すぐに 

ス ピー ドが 上がる よう 
になる。 ただし、 最' J、 
値 は 1 なのて 気 をつ (rr 

ね。 後 は、 遊び 方のと 

ころで も)! 虫れ たけ ど、 

この ゲーム は マシン 語 
を 使って いるので、 と 
くに 改造で きる ところ 

がない。 だから、 キヤ 

ラク ターなん か を 変え 
て、 女の子が スカート 

を 回す ゲームなん かにす る と 面白 

いかも^ c キャラクターの データ 
は 540^、 ら 790 行に 入つ ている か 
ら、 暇な時に やって みょう。 それ 

と、 亍 から 980 行まで は マシン 

語の データ だから、 間違えな いよ 
うに 慎重に やろう。 打ち込んだら、 

かならず SAVE してお くこと。 1 バ 

ィ 卜で も 間違う と プログラムが 暴 
走して しまって、 せっかく 打ち込 

んだ リス トカ^: 部 消えて しまう こ 

とが あるから ね。 マシン 語が でき 

る 人 は データ 文 を m 斤して、 自分 
なり に 変更して みるの もい いか も 
しれない。 

^ 矛 

な h  M  E 

會 ちょっと 目 を はなして いると、 すぐに フープが 落 
つ こちて しまう。 ホン ト みんな 手が かか るんだ から。 

540 DATA 00 

，！ Zi フ 

,08 

,10 ,10 ,20 ,21 ，2 フ ,IZI0 

,E0 

550 DATA 10 

,08 ,88 ,84 
,84 ，E4 ,35 

,17 ,16 ,D3 

560 DATA C9 

,C7 ,7F ,37 
,AC 

,E8 
,68 

,CB 

,93 ,E3 

570 DATA FE 

,EC 

,03 
,03  ,03 

,07 
,07 

,0F ,0F ,05 

58i2i 

DATA 

CiZi 

,cei 

，DZi 
,E0 

,E0 

,F(Zi,F0 

,ClZi 

,0B 

,16 

590 DATA 

,0B 

,05 ,02 

,122 

,8iZi 
,iZii2i , iZiiZi 

,00 

6IZH3 DATA 80 

,8iZ» ,07 
,08 
,10 ,10 

,20 ,21 

610 DATA 
2 フ 

,35 

,EiZi ,10 ,08 

,88 

,84 
,84 ，E4 ,AC 

620 DATA 17 

,17 ,73 
,69 

,63 ,6F 
,7F 

，3フ ,E8 ，E8 

63iZi 

DATA CE 

,96 ,C6 

F6 

,FE 
,EC ,03 

,03 

,07 ，0 フ 

6413 
DATA 

iZiF 

,0F ,02 
，02 

,CiZi 

,C«Zi ,EiZi ,EiZi ,FiZi 

,F0 

『' DATA E0 

,C0 ,02 

02 

,132 

,02 
,02 ,02 ,02 

,02 

660 DATA 

C«Zi 

,C«Z» 
,CiZi ,CiZi 

,CiZi 
，C0 

，DZi 
,ClZi ,0«ZI 

,lZiiZi 

670 DATA 
00 

,130 

,m 

0C 

113 

,iZiC 
,03 ,00 , IZiiZi 

，！ Mi 

680 DATA 00 m 

，m 

,00 ,00 ,00 ,30 

： 690 DATA 

138 

,30 

CiZi. m 

,00 
,00 ,00 

フ 130 
DATA liZi  • 80 

,61 ,1E ,lZi(2i 
,00 

フ 10 DATA 00 

,00  . 

IZiiZi . iZiiZi 

， IZiiZi ,00 ,iZiiZi ,00 
,00 

フ 2iZ» 
DATA 40 

,80 

00  . IZiiZi 

,00 ,00 
,130 

730 DATA 00 

籠， 

0C. 

llZi 

,IZIC ,03 

,00 

,00 

,<Zii2i 

740 DATA iZ>i2i 

,00 

iZiiZi, 

00 

,00 ,00 ,00 ,00 

,3iZi 

750 DATA 08 

,30  . 

CiZi, 

IZIIZI. 

, IZiiZi 
,00 

,iZi«2i 

,00 

760 DATA 

130 

,00  ， 

00, 

0IZI. m 

,iZiiZi 

,00 
,iZiiZi 

,02 ,01 

770 DATA 
00 

IZI0, 
IZiiZi, 

m 

,iZilZi , IZiiZi 
,iZi«Zi 

,00 

780 DATA 00 
,iZiiZi  ， 

08, 

06. 
01 

,86 ,78 ,00 ,00 ,00 

790 DATA 
,00  , 

iZiiZi, 
00, 

00 
800 DATA 

21 ,9F  , 

FD, 11 ， 

EC 

,D0 ,01 
,iZ«5 

,00 ，ED 

8UZI 

DATA 
B0 ,F3  ， 

3E  , 

C3, 

32 

,9F ,FD ,21 
,27 ,D0 

820 DATA 22 ,A0, 

FD, FB, 

C9 

，F3 ,21 ,BC ,D0 ,11 

830 DATA 9F ，FD  ， 

01 ， 
05  , 

IZiiZi 

,ED ,B0 ,FB 
,C9 ,F3 

840 DATA D9 
,08  , 

05  ， 

21 

,C4 ，DiZi 
,70 ,35 

,!5E 

850 DATA 
16 

,00  ， 

21 ， 
CA, 

DiZi 

,19 ,7E ,FE 

,m 
,28 

860 DATA 
03 ,35  ， 

18, ID, 

21 

,CF 
，DiZi 
,3A ,C4 ,DiZi 

870 DATA 5F , 19 , 

7E, 21 ， 

CA 

，D0 ,19 ,77 ,21 ,C5 

880 DATA 

DiZi 

， 19  ， 

34, 7E, 

FE 

,04 
,20 ,132 

,AF 
,77 

890 DATA CD ,6F  ， 

D«Zi, 
10， 

CD 

,2A 
,C3 ,F3 ,01 ,24 

900 DATA 
,09  ， 

3E, D0， 

CD 

,4D ,D9 ,08 
,FB 

910 DATA C9 ,C5 , 

2A, 
C3, 

F3 

,06 ,3A ,C4 

DlZi 

920 DATA 87 
,87  ， 

8 フ， 
4F, 

09 16 

,m 

,22 

，C2 ,D0 

930 DATA 21 
，D4  ， 

D0, 3A, 

C4 

DlZi 

,5F ,19 ,7E 

2A 940 DATA C2 
,D«Zi  ， 

CD, 4D, 

00 21 

,D9 ,00 ,19 

7E 

950 DATA 2A ,C2， 

D0, 23, 

CD 4D 

,iZiiZi 
,21 

C5. 
DC 

960 DATA 19 ,7E, 

87, 8 フ， 

2A C2 

，DiZi 
,23 

23 
CD 970 DATA 4D 

IZHZI, 

21 ， DE, 
DO, 

19 

,7E 

,2A. 

C2. DO 

980 DATA 23 

23, 
23, CD, 

4D. 

IZiiZi 

,C1 ，C9 

990 DATA 74 

74, 
74, 

122 

,122 

1IZHZH2 DATA 56,104,152, 

80， 

128 

lemzi 
DATA 

%j«  ， 

1 ,8 

,11 ,12 

10212 DATA 8,7 

,14 

,7, 
20. 13 

11 
13. 

17 1030 DATA 35,55 

,28 
,45 ,40 { ショー 卜 プログラム 投稿 募集のお 知らせ \ 

M マガで は、 この コーナーに 掲 
載す る ショート プログラム を、 大 
大 的に 募集し ます。 ォ モシ 口くて 
短い プログラムが できたら、 ふる 
つて ご応暮 ください。 もちろん 他 

人の プログラム を 全部 または"^ 
コピーし たもの や、 他の 雑誌との 
二 は 固く お断りい たします 
また 採用に なった 方に は、 
定の ffi 稿料 をお 支払いし ます。 

応募 方法 は、 ディスク または テ 
ープに プログラム を セーブし たも 

の を、 下記の 宛て先まで 送って く 
ださい。 あなたの fs?、 氏名、 年 

齢、 そして 電話番号 もお 忘れな く。 

〒107 東京都 港 区 南靑山 6-1 1-1 スリ 一 エフ 南靑山 ビル 

姊 アスキー 

MSX マガジン 編集部 
「ショート プログラム」 係 
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AIL 

発行 人- 

お^  スタ  ノ 

制作 スタッフ- 

お  《ぉ  力 

アメリカ 在住 - 

フォトグラフ 一 

イラスト —— 

STAFF 

情報 電話の ご 案内 
あれが 聞きたい、 これが 聞きたい！   MSX マガジン 編集 
部で は、 いろいろな お問い合わせに 対応す るた めに 
SX マ ガ ジ ン 情報 電話" を 開設して いるの だ ！     24 時間、 
テープに よって、 プログラムの 変更 点 や 新作 ソフト、 
あるいは アフターケア などの 情報 を 流して いる ぞ。 興 
味が ある 人 は、 下記の 番号までお 電話、 どうぞ！ 

003-486-1824 
また、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質問 は、 
祝' 祭日 をの ぞく、 毎週 火曜日から 木曜日の 午後 2 時 
から 4 時までで お願いします: 係員が 直接お 答えし ま 

す。 ただし、 会議な どのた めに、 一時 情報 電話 を 休止 
している 場合 も. ございます。 その 折に は、 テーフ によ 
る ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 

ElD    I  TIOIR 

1 いう ことで、 生まれ変わった MSX 

C マガジン は どうだった かな ？ 次号 

もがん ばる からな。 ところで、 次の号、 

7 月 号で は、 アクション ゲームの ネ寺集 を 

組みつつ、 さらに また パワーアップ しょ 

うとた く らんで いる。 お待ち あれ！ 
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唐 木 綠 

浜 村 弘ー 

金 田 一 健 渡 辺 妙 子 
宮地 千里 
\m 資志 

河 野 莫太郎 
金 井 哲夫 

新并 創士 樹村 頼 子 

伊東 みか 
石 井 理惠子 
宮 川 隆 大塚由 利子 
有 沢 清 子 

鈴 木 弘明 都 竹 喜宽 
山 田 美惠子 二 木 康夫 

嗣 荒 井 •; 育 和 子 佐 藤 英人 

由 井 香搔 田 中 芳洋 

剛 

川尻 角栄 
伊藤 裕 
折 原 光治 
田 川 実 
出 浦 美 佐 子 三須 隆弘 

s 桷 義信 
石埜 三千 穗 

裕司 

us 前 田 実锶子 
き 子 小山 俊 介 
き 秀林裕 子 
― トム' ランドルフ 
—— 水 科 人士 

佐 久間良 一 川上 富 也 
宮鳩 美奈子 城 戸 房 子 前 田 実 緒 山 口 志 乃 

岩 村 実榭 Sffi キン タ 口 

塚本慶 一郎 
小 S 文隆 加 川 良 
金 矢 八十 男 

船 田 巧 水 野 震 治 下山 牧子 
高 楝久美 子 五十 JSI 久和 
川 村 篤 
伊藤 雅敏 
小 畠 千栄 斉藤 伸 
山 田 康幸 

浜 崎 千英子 

スタジオ B4 

鈴 木 仁 音 田由軎 3 

ディブ • ルー 

八 木 澤芳彦 

桜 玉吉 
もろが 卓 

K 智朋 
利
昌
蕃
 

洋 

木 間 宮
き
野
 

柳 池
徳
谷
 鈴 本 田 刑 上 育 小 可 渋 

生 
I 紋^ 

春
彦
史
 
美
朗
幸
 

裕
憲
ズ
 
» 英和 

裕 
I 悟 広 

口 岡 
木 田 辺 藤 屋

桷
笠
 

山 森林 
藤 柴

渡
斉
 
吉
大
武
 

おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇〇〇」 ィ糸 
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MSX- 1 2 國 アル カノ イド II 定価 6, 800 円 き!^32£3 
あの アル カノ イドが、 II に 進化して 帰って きた。 ふたりで 戦う VS ゲーム 機能/ ゲー 
ム 画面 を 自分で 作れる エディット 機能 を 搭載/しかも 面面 数 は 約 2 侑に アップ （対 
前 作 比) o アイテム も增 えて、 興奮 度 200% まちがい なし./ 

MSX- 1 3 謹 スーパー ピエロ 定価 5, 800 円 き ^'^aCa 
パワー ポール 作戦で 派手に 攻擎 か、 それとも EXTRA 作戦で ゆく か。 
作戦 選択 は 君の 判断し だいだ。 最毪 アイテム は、 なんと 丸太 ン棒。 
がんばれ、 ぼくらの スーパー ビエ 口。 敵 キャラ だって 魅力い つばいだ./ 

MSX^lT     ― アメリカン 'サッカー 讕 アメリカン 'サッカー 定価 5, 800 円 拿 C32(R0M 版） 
面倒な ルール は 一切な し/ ォキテ やぶりの サツ 力"^ ームだ プレイヤー 
どうしの 激しい ボテ V チェック、 ス ライ テ: f ング しての 強烈な 足ば らい 過激 
な プレイが 、力 ラダ 中 を 熱く する 。フ アイ ティング 、スピリットが 勝利への カギ / 

MSX- II 画 ビク卜 リアス ナイン II 
定価 5, 800 円 
維 もが 興奮す る、 夏の 全国 ift 校 野球 大会。 その 出場 ナ 
インの データが インプット さ tu まさ (3h が 家が 熟 闘' 甲子 
園/となって しまう の だ 。2 人で 対戦 も、 2 人 対 コンビ ユ一 
タの 対戦 も、  もちろん 1 人で も 0K  。負けたら グランドの 土 
を 持ち帰ろう。 

画 ザ 'コックピット 
定価 6, 800 円 會£232^ 

進入灯 を 見ながら、 画面に 表示され る 11 の | 
航空 計器 を 駆使す る 夜間 着陸 は、 ハイ ，テク 
ニックの 極致。 91 分 は ほとんど パイ □ ッ トのリ | 
アル タイム • フライト *シ ミュレ 一 | 
シ ヨン ソフト だ 。プロ' パイロット 
の 偉大 さが 体 « できる 本格 
派/ 

東京都 千代 田 区 外 神 田 卜 3-7 疆 システム コンピュータ 實業 8/»03  (253)  076 1  (代） FAX03  (253)  0984 
曆 コンピュータ プラザ' ニデコ /«»03  (251)8061  (代） 
»  二 デコム ソフト は 全 B 有名 パソコン シ ョッフ でお 求めいた た' けます 

1 6KB 以上の 機種で お楽しみ くた さい 
し メイン RAM64K/V-RAMI28K 以上の でお 楽しみく ださい 

― ； J は. I メガビット 以上の 大容塵 メモリー を搭 IE した ROM 力一 ト リッジです CS3 は， アスキーの ffi 樣 です 



パナソ ニック に S32 パソコン 

翁す 纖 術  一 H(/ma/i  Electronics 《ナ アミ ュ ーズ メント カートり ッジで 

アイテム や レベル を 共用て きる、 

ふ fc つの 7 シュギ 一外 ソフトお。 

「虚空の 牙城」 ] SW-M002!U6.800 円 

こで、 最初から フロッピ— かついた A  7F« どラた ろラ o 

あの A1 に フロッピー をつ けて、 ォ ドロ キの 

54，800 円。 おまけに フロッピー ソフト も 付属。 
H つた その 日から、 グラフィック も 住所録 も 

いきなりで きます。 その上、 漢字 ROM 内蔵、 

独立 10 キー 採用と どれ をと つても 明るい 未来。 

fs- aif 標準価格 54，800 円 

► お  1BK 、合 * ̂ 付 タ ログ ご *S8 の 方ば 住所 '氏名' 年齡' 職業 
をお 書きの 上、 〒571 大阪府 鬥莫市 大字 鬥真 1006» 地 松下電 

は アスキーの SS 樣 です。 

A1+ ジョイ パットで 29，800 円 o 

二 ちら (iAl マ 式 ジョイ パッド、 おもしろ 
ソフト 内蔵、 10 キー 採用。 

r-tilO^  
がゃ" ホク 6。％7 クラ 7i/ ごス タラ/ 

A1 ファンの ための パソコン通信 ネ'： 
rAl クラブ」 で 友 だち の 輪 を 全国へ 広げよう。 
お問い合わせ： 日本 テレ ネットな 075(21 1)3441 
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