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宇宙は、 野望 だけでは 支配で きない 0  伝説 II だ。 帝国 軍の 若き 天オ ライン 八' ル ト、 そして ヤ 
宇宙 暦 796 年、 銀河系は ゴールデン バウ 厶 王朝が 支配. ン •ウェンリ ーの 熱い 闘いが、 再び 始まる。 星 系 マッ 

する 銀河 帝国と、 その 専制政治に 反対す る 自由 惑星 同 プは 従来の 4 倍、  3 □グラフィック による 戦闘 シーン 

盟の両 陣営が 激しい 戦闘を 繰り返し ていた …… 。 圧倒‘ など、 あらゆる 面で パワーアップされ ている。 田中芳 

的 支持を 得た 「銀河 英雄 伝説」 を 遥かに 凌ぐ スケール 樹 原作の 大人気 スペースオペラ 「銀河 英雄 伝説」。 宇 

で、 今 新たな 伝説が 生まれようと U ている。 銀河 英雄 宙の 歴史を 変える 闘いは、 ここに 始 ろうとし ている。 

PC-98CH シリーズ 
X6 已 _ シ1 J- ズ 

PC-8801SR  以降 MSX2/2+/  rafWl 

イラ スト加 藤 直 之 C1990 巳 OTHTEC  C1990  QUEST  c 1990  Micro  Vision  c 1988 田 中芳樹 •徳間 書店 •徳間 ジャパン •キティ フィルム 

Bothtec ボース テック ツフト ウェア スタッフ 募集 ゲーム 企画 •プログラマー， 音楽 担当者 

株式会社 ク エス ト. 亍 158 東京都 世 田 谷 区 用. 賀 218 -8  TEL.03  3708  4711  採用 係 連絡先 TEL.Q3-3708-47ie 
•ジ 通信販売 (送料 サー ヒス）： 品名 •機種 •住所 •氏名 •電話番号を 明記して 、現金* 留て お申し込みく たさい。 



•ブレイす るには 「銀河 英雄 伝説 0」 が 必要で あ 

作戦 中の 艦隊の 航路を 表示 

思考 ルーチンの 強化 

曲目に ボレロを 復活 

•シナリオは 7 本 

•拡張 ルールで プレイ 

•各 提督の 初期 配備が で 吉 る 

銀河 英雄 伝説 II  DX+kit  PC-9B01 X'S 日 000 近日 発売 

•テレビ東京で 毎週 金曜の 夕方 5 時より 「銀河 英雄 伝説 j の アニメを 放送 中で 本  •  • 画面は PC-8SG1SR 版て 
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あまりに も 身近に なりす ぎて、 かえって 実態が わからな 

いのが テクノロジー。 そこで 今回は、 八イ テク 理論と 商 

品を、 未来の コンピューターに 応用す ると どうなる か 7 
とい ラ 大胆な 特集を 決行して しまったの だ。 はたして、 
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MSXSOFT 

みんなの 大好きな シュー テ 
ィング、 このところ TOP 

30 の ランクを 賑わす ことが 

少なかった けど、 今月は あ 

の 名作 『グラディウス 2』 と 

『パロ ディ ウス』 が 返り咲い 
たの だ！ これは この 2 本 

が 4 月に 再販され たため。 

本数は どちらも 2000 本と い 

5 ことなので、 早めに シヨ 

ップへ 駆け込め！ 必ず 満 

足で 吉る 一本な の だ。 

よく 「ソフ トの 値段が 高い 」 なんて 声を 耳に する 

けど、 ホン トに そう なのかな？  だって この 「提督 

の 決断 j なんて、 マニュアル 読む のに 1 週間、 ゲー 

厶を 極める のに m 1 年は かかる よ。 それだけ 楽 

しめたら、 大 儲けなん て 気がする けどな。 

テ ィス クス テ ■ジョン 24 号 
籲コン パイル  ’91 年 4 月 9 日 発売 

コンパイル といえば ランダーと いうのは 昔。 今や、 

一 番人 気は カー ノ マン ク ルで 決 まりで しよ。 M マガ 

の 某 女性 編集者 も 「今月は なんてっ たって 「か 一 
ばんく る ぴ」 よ！ 」 なんて 言って たしね。 さあ、 来 

月 こそ カー バンク ルで トップを 狙え！ 

ピーチ アップ 総 集 編 
•ももの きは 5 す  ’91 年 3 月 26 日 発売 

ももの きは うすの 女の子って、 ほかの ソフト ハウ 

ス に比べ お子様 顔を している ような 気がしない？ 

でも 体の ほうは しっかり 大人して るんだ よね。 そ 

の アンバランス さに 魅力を 感じる 人 もい るだろう 

けど、 それって いわゆる ロリコンって やつです か。 

パロディウス 
•コナミ  ’9〗 年 4 月 23 日 再販 発売 

よい ソフトは、 いつに なっても 正当な 評価を 受け 

る 資格が ある。 つまり 今回の 「パロディウス j の ラ 
ン クインは、 そういう ことなの だと 思う。 今まで 

手に入れられなかった あなた、 この 機会を 逃さず 

ぜひ 購入す る こと を お勧めす る。 

[ドラゴン •开 ィ] X 指定 
•フェアリーテール  ’9〗 年 2 月〗 5 日 発売 

気がつけば、 3 力 月 連続 T0P5 入りと いう、 ェッチ 

ソフト 初の 快挙を 成し遂げて しまった。 面倒な 謎 

解き もな く、 映画の ように 展開す る スト ー リ ー 。 

つまり ア ド ベンチ ャーが 苦手な 人で も、 手軽に ギ 

ャル にご 対面で きる、 それが 人気の 秘密って。 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 

順位 
先* 月 位の 

ソフト 名 メーカー 名 
対応 機種 

メディア 価格 

ジャンル 

得点 

1 1 提督の 決断 光栄 MSX2 

メガ  ROM 
14800円 圖 3330 

2 テ’ ィス ク ステーション 24 号 
コンパイル MSX2 

2DD 
1940円 2970 

3 3 ピーチ アップ 総 集 編 ももの さは ろ す MSX2 
2DD 

6800円 

{B 

1160 

4 — パロディウス 分 ミ 
MSX 

メガ  ROM 
5800円 m 910 

旧 5 [ドラゴン •シティ] X 指定 フェアリーテール 

MSX2 
2DD 6800円 園 910 

6 6 エメラルド •ドラゴン 
グローディァ MSX2 

2DD 8800円 

_ 850 

7 ピンク ソックス 5 ウェン デイ マガジン MSX2 
2DD 3600円 

(2 

660 

8 8 サーク n マイク □キヤ ビン 
MSX2 

2DD 
8800円 

_ 650 

9 20 ロードス島 戦記 八 ミンク パー ド ソフト 
MSX2 2DD 9800円 

_ 620 

9 15 銀河 英雄 伝説 n 
ボース テック 

MSX2 
2DD 9800円 圖 620 

9 7 FRAY サーク 外伝 マイク □キヤ ビン 
MSX2 

turbo  R 

2DD 

2DD 
7800円 
7800円 m 620 

12 <S)  RAY-GUN 
エルフ 

MSX2 
2DD 

6800円 

_ 600 

13 19 大 航海 時代 光栄 
MSX2 

MSX2 
2DD 

メガ  ROM 

9800円 

11800円 m 570 

14 27 DPS  SG ァ U スソフ ト MSX2 2DD 
6800円 

510 

14 一 ピンク ソックス 4 ウェン デイ マガジン MSX2 2DD 
3600円 

(2 

510 

14 ® イルミ ナ！ カクテル •ソフ ト 
MSX2 2DD 6800円 

_ 510 

17 一 グラディウス 2 分 ミ 
MSX 

メガ  ROM 

5800円 m 500 

18 10 X-na 
フェアリーテール 

MSX2 
2DD 

6800円 _ 
450 

19 14 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ ム 
MSX2 2DD 8700円 d 

440 

園 430 
20 11 星の 砂 物語 

ディー •オー 

MSX2 
2DD 6800円 

順位 

先月の 

順位 

ソフト 名 メーカー 名 

26 9 ドラゴ: 厅ィト I 

エルフ 

27 4 ランス 1 反逆の 少女 達 
ァ スソフ ト 

27 
—  ピ — アップ 8 号 ち もの 古は ろす 

29 
13 

三國志 n 光栄 

29 
22 

テイル •ナ •ノー  グ 
システム ソフト 

順位 先月の 
順位 

ソフト 名 メーカー 名 

21 私を ゴルフ idi れ てって フェアリーテール 

22 25 MIDI サウ ルス 

BIT2 

23 26 聖 戦士 ダンバ イン フア — ソフト 

24 
23 

フ U — ト コマン ダー I 黄昏の 海域 

アスキー 
25 18 MSX-Datapack 

アスキー 

ジャンル  圖 。ー ル プレイン グ [^シミュレーション ⑧ァ プリ ケー シ ョン 

_ アクション ァ ドべ •ャ- ハ •ズル  テ-プ 〜 -ム 

集1 1 方法  この ランキングは、 9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 番 
せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計され たもので す。 

集計 期間  〗991 年4 月 1 日から4 月 30 日までの 期間が 対象と なって います。 



読者が 選ぶ TOP20 
移植 ゲーム もよ いけれ ど、 やは 

り オリジナル ゲームは 格別。 そん 

なわけ で、 「FRAY サーク 外伝」 は 

今月 も 順調に ランク アップ だ。 ま 

だま だ 「エメラルド • ドラゴン j や 

「イース n  j などの 強敵に 上位 進出 

を 阻まれて はいる けれど、 フレイ 

ちゃんの 魅力を もってすれば、 恐 

るるに 足らず！ だよ ね 〇 でも、 

それには もちろん キミ の 応援が 必 

要 だ。 さあ、 投票に 励め！ 

ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 得 栗 数 

1 1 エメラルド •ドラゴン 
グロー ディア 98 

2 5 ィ ー ス n 
日本 ファルコ ム 62 

3 3 FRAY サーク 外伝 マイクロ キャビン 59 

4 2 三國志 n 光栄 
54 

5 4 サーク n マイクロ キャビン 37 

6 7 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日 本フ アル コム 

35 

7 6 
ソリッド スネーク メタル ギア 2 

コナミ 

30 
8 一 

サーク マイクロ キャ ビン 

25 

9 10 ロードス島 戦記 ハミング バード ソフト 
23 

10 8 大 航海 時代 光栄 
18 

•  5 月 7 日 現在 

會 もし 冒険に 行く 機会が あったなら、 絶 

対 フレイみ たいな 子と一 緒が いいな。 

今月の TOP10 

累計 TOP20 
ランク 前回 ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 
1 1 エメラルド •ドラゴン 

グロー ディァ 422 

2 2 三國志 n 光栄 368 

3 3 
イース！ 

日本 ファルコ ム 

330 

4 6 FRAY サーク 外伝 マイクロ キャビン 261 

5 4 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
日本 フ ァル コム 

254 

6 5 

サーク I 
マイクロ キャビン 243 

7 8 ゾ J ッド スネ-^  メタ游 2 

コナミ 

193 

8 7 
サーク 

マイクロ キャ ビン 
190 

9 9 BURAI 上巻 
リバ ー ヒル ソフト 149 

10 10 ロードス島 戦記 
ハミング バード ソフト 

140 

11 
11 大 航海 時代 光栄 127 

12 
12 銀河 英雄 伝説 n 

ボース テック 

101 13 13 

ワンダラー ズ フロム イース 
日本 ファルコ ム 

98 

14 14 

SD スナッチ ャ ー 

コナミ 66 

15 17 

ティル •ナ •ノー グ 

システム ソフト 

61 
16 

14 信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 60 
17 

16 

激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

52 

18 19 

スナッチ ャー 

コナミ 

50 19 

一 SUPER 大戦 略 マイクロ キャビン 

45 

20 
18 

ラン ペルー ル 

光栄 44 

參 5 月 7 日 現在 

TAKERU  TOP  10 
今月は 「TAKERU  CLUB」 の 紹介  もちろん メンバーに なれば さま ざ  普通 この クラブに 入る には、 入会 

をし よう。 この クラブは、 TAKERU  まな 特典が 受けられる、 ありがた  金500円 と 年会費 500円 が 必要な 

の ユーザー なら 誰でも 參加 できる。 一い クラブで あるのは 間違いな し。 の だが、 今回 「NEW TAKERU 」 登場 

ランク ソフト 名 メーカー 名 
機種 

TAKERU 価格 [税込] 

1 MSX マガジン 5 月 号 プログラム サービス MSX マガジン 
MSX2 2000円 (3. 5D) 

2 野球 道 I 日本 クリェ イト 
MSX2 8000円 (3. 5D) 

3 Dante MSX マガジン MSX2 4500円 （3. 5D) 

4 MSX ディスク 通信 創刊号 MSX マガジン 
MSX2 

3000円 （3. 5D) 

5 MSX ファ ンダ厶 ライブラリ ー日 MSX-FAN 
MSX 2800円 （3. 5D) 

6 吉田 コンツェルン MSX マガジン MSX2  + 4500円 （3. 5D) 

7 パラメデス ホット •ビイ 

MSX2 
4900円 (3. 5D) 

8 MSX ディスク 通信 3 月 号 MSX マガジン 
MSX2 3000円 （3. 5D) 

9 MSX ディスク 通信 4 月 号 MSX マガジン 
MSX2 

3000円 （3. 5D) 

10 
リップスティック アドベンチャー 2 

フェアリ ー テール 

MSX2 6800円 （3. 5D) 

參 5 月 7 日 現在 

言 己 念と して、 この ふたつが 無^に 

なる キャンペーンを おこなって い 

るの だ。 申し込みには 「TAKERUj 
に 置いて ある 申し込み 用紙が 必要。 

_ は 8 月 31 日と いう こと なので、 
早めに どうぞ。 

♦これが 「NEW  TAKERU 」 の 正体。 みんな 

の 近所に も そろそろ 出現す るぞ。 

8 



期待の 新作 ソフト TOPIO 

會 読者から シナリオを 募集す る、 なんて 

ことを やって 欲しい と 思います？ 

もうす ぐ r ソーサ リアン」 の 発 

売 日。 みんな 毎月 発表され る 新し 

い 情# をみ て、 わくわく ド キドキ 

してい るんだ ろうな。 だって 本当 

に 待ちに 待った ソフ ト だものね 0 

それに 発売が 夏休み 中 っての も嬉 

しいよ ね 0 それ こそ 一日中 遊べる 

もんね 0 でも、 そうする ためには 

早めに 宿題を 済ませ なきゃ！ な 

んて 考えて る 真面目な やつ、 M マ 

力  1 売 者に いるんだ ろか …… 〇 

ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 
得 栗 数 

1 1 ソーサ リアン ブテ ザーエ業 217 

2 4 
アルシャ ーク 

ライト スタッフ 29 

3 3 シンセ サウ ルス Ver.3.00 

BIT2 

24 

4 
- ガゼ ルの 塔 マイクロ キャビン 

21 
5 6 

ヴエ イン •ドリーム 
グロー デ ヴ 20 

6 5 

ポッ キー 2 
ポニーテール ソフト 

19 

7 8 
火星 甲殻 団 ワイルド マシン ァスキー 

13 

8 9 銀河 英雄 伝説 I  DX  Kit ボー ステ';/ ク 11 

9 
一 FOXYD 

エルフ 

9 

10 
- ドラゴン クイズ コンパイル 6 

參 5 月 7 日 現在 

キミ も レビューに チヤ レンジ だ! 
/■  > 

僕が 好ぎ なのは イース シリ 
ーズ だ。 それは、 毎回 プレー 

する たびに 驚かされる ゲーム 
は ほかにな いと 思 5 からだ。 

そして また、 イース ほど 他の 

ゲームに 影響を 与えた ゲーム 

もない と 思 ラ。 アクション 闩 

PG、 多重 スクロールが 増え 
たのは イースの 影響に 違いな 
し、。 シリーズが 終わり、 次の 

ゲーム 界を リードす るのは 7 

岩手県 畠 山 貿一職 

「FRAY サーク 外伝 』 はコ 

ミカルで 味の ある ゲーム だと 
思います。 音楽、 グラフ ィッ 

ク、 難易度、 すべて マルです。 
とくに 音楽、 カワ イイ 行進曲 

風 あり、 ちょっと ヌケ たの あ 

りと、 ほのぼのとした 温か さ 
が 感じられます。 おまけの ボ 

ツグ ラフィック 集 も 充実し、 

ホン トに お 買得な ゲームでは 

ないで しょ ろか"？ 
東 蘇 B 石 川 匡 1 臟 ^ 

「レナ 厶』 の エンデ イングは、 

僕に とって一 番 印象に 残って 

いる。 この ゲーム、 4 人の 主人 
公の 性格が しっかり 設定され 

ていて、 イ ベン トな どでは な 

にか 映画で ち 見て いるよ ラな 

気にさせられる。 町な どは ア 

ド ベン チヤー 方式で 移動で き 

とても 楽 だし、 話を 聞く の も 

簡単と、 システム もよ く 練ら 

れ ている。 

東京都 平野 信 文 15 歳 

今まで 遊んだ ゲームの 中で、 

僕の イチ オシは 「エメラルド • 
ドラ ゴン j だ。 レベル アッ プさ 
せよう なんて 思わなくても、 

レベルは サク サク 上がって く 

れ るし、 グラフィックは きれ 

いだし、 サブ シナリオ もなか 

なか 凝って るし ね。 もし まだ 

やって ない なんて 人は、 すぐ 

買って やる よ 5 に。 けっして 

後悔は しない ぞ。 

静岡県 宮澤 明祥腦 

調査 協力 店 リス ト 

北海道 池 袋 WAVE 
J&P 八 王子 そごう 店 

003-5992-8627 

00426 -26-41 41 

大阪 

近畿 

ラル ズ プラザ パソコン ランド non -221 -8221 ム ラウチ 八 王子 
00426 -42-6211 

ニノ ミヤバ ソ: 大阪 駅前 第 叱 ル 店 006-341-2031 上 新霉機 わか やま 店 
00734-25-1414 

デ ー ビー ソフト 0011-222-1088 
J&P 町 田 店 

00427 -23-1313 
マイコン シヨ ッ -/csk 

006 -345-3351 
ニノ ミヤ ム セン パソコン ラオ 和歌 山 店 

00734 -23-6336 

九十 九 電機 札幌店 0011 -24 1-2299 朗宙 
j&p 阪急 三番 街 店 

006-374-3311 

J&P 和歌 山 店 

00734-28-1441 
光洋 無線 電機 EYE’S 

non -222-5454 
関果 

上 新 電機 あびこ 店 006-607-0950 上 新 電機 やぎ 店 
007442 -4-1 151 

パソコン シヨ ツプハ ド ソン oori -205- 1590 パソコン ラン ド 21 太 田 店 
00276 -45-0721 

ニノ ミヤ エレ ランド 006-632-2038 上 新 電機た わら もと 店 
007443 -3-4041 

東北 

パソコン ランド 21 高 崎 店 
00273-26-5221 プラン ダノ なんば/ ぐ パ r ノソ 7t •売場 006-633-0077 

J&P 京都 寺 町 店 

0075 -341-3571 
パソコン ランド 21 前 橋 店 

00272 -21 -2721 

ニノ ミヤ 別館 

006-633-2038 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

庄子 デン キ コンピュータ 中央 0022-224-5591 1C コスモ ランド あざみ 野 店 0045-901-1901 
J&P テク ノ ランド 

006-634-1211 
三宮 セイ デン C-SPACE 0078 -391 -8171 

デン コー ドー DaC 仙 台本 店 0022 -261 -81 11 鎌 倉窨店 00467-46-2619 上 新電檐 日本 橋 5 ばん 館 006-634-1151 

J&P 姫路店 

110792 -22- 1221 

デン コー ドー DaC 仙 台 東口 店 0022 -291 -4744 多田屋 サン ビア 店 00475 -52-5561 
J&P メディ アラン ド 

©06-634-1511 上 新 電機に しのみ や 店 
00798 -71-1171 

宙 古 西武 百貨店 大宮店 ：Wf:i —タ フォーラム 0048 -642-01 11 上 新 電機 日本 樣 7 ばん 館 006-634-1171 
中国 •四国 果示 

西武 百貨店 所 沢 店 ビュー タ フォーラム 
ボン ベルタ 上 尾 

00429-27-3314 上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 006-634-1131 

サトー ム セン パソコン ランド 003-3251-1464 0048 -773-8711 上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 006-634-1181 ダイ イチ 広 島 パソコン CITY 0082 -248-4343 
システム イン 秋 葉 原 003-3251-1523 ラ オック ス志木 店 

00484-74-9041 
上 新 電機 日本 樣 1 ばん 館 

006-634-2111 紀伊国 屋窨店 岡 山 店 
00862 -32-3411 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 削 3-3253-0 121 rti 如 
NaMU にっぽん ばし 

006-632-0351 九州 
ラ オック ス  中央 店 003-3253-1341 

J&P 千里 中央 店 
006-834-4141 

ノ  U/1 1 

第一 家電 able パソ ィ 003-3253-4191 真電 本店 0025-243-6500 上 新 電機 泉 北 パン ジョ店 00722-93-7001 
カホ マイコ ン センター 

0092 -714-5155 

真 光 無線 003-3255-0450 PiC 
©025-243-5135 

ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
00724 -26-2038 

ベス トマ イコン 福 岡 店 

0092-781-7131 

石 丸 電気 マイコン センター 003-3251-0011 
三洋 堂 パ ソ コン ショ ッ ~fl 

0052-251-8334 上 新 電機き しわ だ 店 
00724 -37-1021 ト キハ マイコ ン センター «0975-38-1111 

富士 音響 マイコン センター RAM 003-3255-7846 
カ トー 無線 本店 

0052 -264- 1534 上 新電檫 いばらき 店 
00726 -32 -8741 

ダ ィエ ー宮 崎 店 

00985 -51 -3166 
マイコン ショップ PULSE 003 -3255-9785 九十 九 電機 名 古屋〗 号 店 0052 -263-1681 

J&P  くずは 店 

00720-56-7295 
マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 003-3342-1901 パソコン ショップ コム □ー ド 0052-263-5828 

J&P 高槻店 

00726-85-1212 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 003-3486-6541 すみ や パソコン アイ ランド 00542 -55-881 9 上 新 電機せ っつ とんだ 店 
00726 -93-7521 

J&P 渋 谷 店 a03-3496-4141 
うつのみや 片町店 マイ コーナー 00762-21-6136 上 新 電機い けだ 店 00727-51-2321 

9 



TAKERU て U5 売して いる ソフト 

の 全 リストを 掲載して ください。 

高 杉 信 一郎 
はい 了解し ました。 と 言いたい 

ところ だけど、 全 ソフトと いうと 

膨大な 数に なつち やう んだ よね 0 

そこで 今回は、 TAKERU でし か 買 

えない という ソフトを 紹介 しちや 

いまし ょう。 これ さえ あれば、 今 

まで 「近く に TAKERU がない よ」 と 

嘆いて いた キミ も、 通信販売で お 

買物が できち やうよ。 

通信販売の 方法は、 TAKERU の 広 

告を 参考に してね 0 もし わからな 

い ことがあったら、 62円 同封の 封 

書で TAKERU 事務局まで 問い 合わ 

せを してみ て。 あて 先は、 

〒467 名 古 屋市瑞 穂 区 苗代 町 2-1 

新 事業 推進 室 TAKERU 事務局 

という わけで、 今® はおし まい。 

移植 希望 ソフト TOP10 
ランク 前回 ソフト 名  メーカー 名  得票数 

1 2 サイレン ト メビウス 
ガイ ナック ス 

73 

2 1 

シム シティー 

ィ マジ ニァ 

65 

3 3 ドラゴン ク エス ト ID 
エニックス 

47 

4 4 
ダイナ ソア 

日本 ファルコ 厶 

44 

5 5 
巳 URAI 下巻 

リバ ー ヒル ソフト 
41 

6 6 

大戦 略 m’go 

システム ソフト 

32 
7 8 a 列車で 行 こ ラ in 

アート デ ィンク 
29 

8 
— スーパー バトル スキン パニック 

ガイ ナック ス 

23 

9 7 
ポピュ ラス 

ィ マジ ニァ 

17 10 

9 

ダン ジョン •マスター 

ビクター 音楽 産業 

15 

•5 月 7 日 現在 

ついにき たな I  MINDY 先生 ご 推 

薦の 「スーパー パ ト ルス キン パニッ 

ク j が。 当 コーナーに おいて、 エッチ 
ソフ ト 初の ランク インと いろ 快挙を 

成し遂げ たの だ。 脱げば 脱ぐ ほど 強 

くなる、 裸 人 活殺 拳を 駆使し 戦 5 ヒ 

ャ なんて 気 もす るが、 これが また や 

り だしたら 止まらない おもしろさ。 

これは ぜひ 移植 して 欲しし 、秀作 だ。 

會 ぬぎぬ ぎす ると 強くなる、 でも 脱 

ぐつ たって 限度って ものが …… 。 

ソフ ト 名 メーカー 名 機種 価格 ソフト 名 メーカー 名 
機種 価格 

愛を ありがとう いかせ 男 入門 ファミリー ソフト 
MSX2 

5100円 

HAL ゲーム コレクション Vol.1 

HAL 研究所 
MSX2 

3800円 

アド ペンチ ヤー ツ クール MSX マガジン 
MSX2 3600円 

HAL ゲー ム コレクション Vol  .2 

HAL 研究所 
MSX2 3800円 

網元さん 2 MSX マガジン 
MSX2 5200円 

BLOCK  IN MSX マガジン MSX2 
2000円 

アル ゴウォ ー ズ MSX マガジン 
MSX2 4000円 

麻雀 狂 時代 SPECIAL  part  II 冒険 編 
マイクロ ネット MSX2 

4900円 

ウォー ニン グ コスモス コンピュータ 

MSX2 4900円 
MUSIC エディター音 知 くん 

ウイン キー ソフト 

MSX2 

4900円 

MSX  SPRING MSX マガジン MSX2 
2000円 

ミュージック エディタ ー音 知 くん データ 集 Vol.1 タケル ソフト 

MSX2 2500円 

MSX2 株式 投資 D MSX マガジン MSX2 
7800円 

ミュージック エディタ ー音 知 くん データ 集 Vol.2 タケル ソフト 
MSX2 

2500円 

MSX ディスク 通信 創刊号〜 4 月 号 MSX マガジン MSX2 各 3000円 
野球 道 

日本 クリェ イト 
MSX2 

7700円 

MSX フアン ダム ライブラリー 8 MSX.FAN 
MSX2 

2800円 
野球 道 n 

日本 クリェ イト 
MSX2 

8000円 

MSX マガジン 5 月 号 以降 プログラム サービス MSX マガジン MSX2 各 2000円 
野球 道 データ ブッグ 90 日本 クリェ ィト 

MSX2 

2100円 

MS フィールド 機動 戦士 ガンダム ブラス キット ファミリー ソフト 
MSX2 6100円 

野球 道 データ ブッグ 91 日本 クリェ ィト 

MSX2 

2500円 

ガイアの 紋章 
日本 コンピュータ システム 

MSX2 
4800円 

幽霊 君 タケル ハ •ー ジョン 
システム サ コム 

MSX2 
2600円 

学園 ドラマ 
ログイン ソフト MSX1 

2000円 

吉田 建設 MSX マガジン 
MSX2 3600円 

機動 戦士 ガンダム ブラス キット ファミリー ソフト 
MSX2 3500円 

吉田 工務店 MSX マガジン 
MSX2 

3600円 

QUIPPY 
MSX マガジン MSX2 

2000円 

吉田 工務店 データ 集 Vol.3 
MSX マガジン MSX2 

3600円 

今夜 も 朝まで パワフル まあじゃん 2 データ 集 Vol.1 
デービー ソフト MSX2 

2600円 

吉田 コンツ ヱ ルン 
MSX マガジン 

MSX2+ 

4500円 

今夜 も 朝まで ハつ フル まあじゃん 2 データ 集 Vol.2 雅子 ちゃん 組 
デービー ソフト MSX2 

2600円 

ライトニング バッカス 
日本 コンピュータ システム 

MSX2 
5900円 

シミュレーション だよ 全員 集合！ MSX マガジン 
MSX2 2000円 ラ ドラの 伝説 MSX マガジン 

MSX1 

2000円 

SWEET  PARADISE ログイン ソフト 
MSX2 2000円 

リップスティック ァ ドべ 々 ャー 
フェアリー テール 

MSX2 
6800円 

すご 八 MSX マガジン 
MSX2 3600円 

リップスティック ァ ド ベンチャー 2 

フェアリー テール 

MSX2 6800円 

SUPER2EOLOGUE MSX マガジン MSX2 
2000円 

LASER  FIGHT ログイン ソフト MSX1 

2000円 

スーパー 大戰略 マップ コレクション タケル バージョン マイクロ キャビン 
MSX2 3500円 

戦国 コマ 廻し 上洛 MSX マガジン 
MSX2 2000円 

ぞわぞ わ 一る ど MSX マガジン 
MSX2 

3600円 

Dante MSX マガジン 
MSX2 

4500円 

TWINKLE  STAR •星の 魔法使い MSX マガジン MSX2 
2000円 

T&E マ ガジ ン ディ スク スペシャル T  &  E ソフト MSX2 
2500円 

T&E マガジン ディスク スペシャル Vol.2 T  &  E ソフト 
MSX2 2600円 

ディスク ステーション 創刊 準備 号 
コンパイル MSX2 

1000円 

Devil  Hunter •いけにえの 魔境 MSX マガジン MSX1 
2000円 

天 九 牌 Speciel 桃源の 宴 
スタジオ パン サー 

MSX2 
3600円 

天 九 牌 Speciel 桃源の 宴 2 女子高生 編 
スタジオ パン サー 

MSX2 3600円 

と •き •め •き SESIL 
イ — リ 

MSX2 
4500円 

ノ < ー フエ クト トライアングル MSX マガジン MSX2 
200 ◦円 

10 TAKERU で 発売の ソフ トは、 すべて 消費税 込みの 価格です。 



になって いる、 おなじみの イ ベン 

卜 広場 も あるの だ。 

そうこうし てるう ちに、 取材を 

終えて 広 島を あとに した。 次回は 

いずこへ …… 〇 

5^"  中 国 地方で 一番の 品 

揃えて す! 
さて、 今度は 新幹線に 乗って 広 

島に やってきた。 広 島 カープの 本 

拠 服 広 島 市^^! 前の 大通りの 

向い側を 入った ところに、 ダ イイ 

チ パソコン CITY が ある。 ここは そ 

の 名のと おり、 パソコン 各種の ハ 

ー ド や ゲーム ソフ トが 豊富な の だ。 

また、 増 ISRAM ボード や ハード デ 

イス ク、 プリンター などの 周辺 機 

器 もたく さん 捕って いる そ； > 

ここで、 売り場の 寺 畠さん にお 

言 舌を 聞いて みた。 

「この お 店の 特徴は、 中国地方で 

一番の ロ ロ〇* 前え という ことです。 も 

し 在庫が な くても ス グに 取り 寄せ 

られる 体制です ので、 あきらめず 

に 聞いて みて ください。 それ 力、 ら、 

月に 1 度く らい ゲーム 大会を 開い 
ている ので、 気軽に 参加して くだ 

さいね」 とのこと だ。 

2 階 か ら 上は ビジ ネ ス ソフト や、 

周辺機器を 扱って いる。 5 階には、 

毎回 MSX フ ヱス テイ バルの 会場 

會 華やかな 雰囲気の 店内。 やはり お 客 さ 

ん は、 学生さん が 多い そうだ。 

ダイ イチ パソコン CITY 
〒730 広 島 市中 区 大手 町 1-4-1  0082-248-4343 

會 さすが コ ン パイ ルの 地元、 広 島。 MSX 関 

係の ソフ トが ずらり と ある ぞ。 

fsa ッ ビン 7 マップ I 
名古屋 といえば ココで しよ!！ 

ダ 

mji 
尾 張 名 古屋は 城で 持つ、 なんて 

言う けど、 名 古屋の パソコン、 ソ 

フ ト ウェア シーンを 支えて いるの 

力 深電社 TECHNO 名 古屋〇 恒例に 

なった MSX フ ェステ イノ く ルの 名 

古屋 会場と しても、 すっかり おな 

じみ だよ ね 0 

栄電社 TECHNO^ 古屋に 入る と、 

1 階が MSX を 初めと する バソコ 

ン、 ソフトウェア 売場に なって い 

る。 ゲームな ど ソフトウェアの 品 

揃え だけでなく バソコ ン 関連の 書 

籍も 充実して いる ぞ。 

という わけで、 さっそく 店長の 

木さん と アシス タン ト マネージ 

ャ ーの 林 さ ん にお 言 舌を う かがった。 

「うちは、 turbo  R にも 力を入れて 

いるんで すが、 パナソニック 1 機 

種 だけと いうのは、 ちょっと 寂し 

いです ね 0 お客様の ほうで も、 い 

ろい ろな メ ー カ ー の turbo  R を 比 

較 して 自分に 合う 機種を 選びたい 

と 思って いるは ずです。 また、 今 

後 も MSX フェスティバル を 初め 

とする イ ベン トな どに も 積極的に 

取り組んで いきます ので、 よろし 

く！ 」 と、 d 淋 店長の 力強い 言葉が 

返って きた。 

會 店長の 小 林さん。 

編集部の ロンドン 
小 林とは 大 違い。 

二-——
 

♦名 古屋 駅から 錦 通りを 行く と、 栄電社 

TECHNO 名 古屋が ある。 別館 も あるで よ。 

栄電社 TECHNO 名古屋 
〒450 名古屋 市中 村 区 名 駅 4-22-21 0052 -58H 241 

會 MSX フェスティバル 開催中の 取材 だつ 

たので 店内には ポスターが 貼られて いる。 

會 MSX ゲームの ソフトウェア 売場は、 豊 

富な 品揃えで キミの 来店を 待って いる。 

•
お
 

話
を
 

ぅ
か
が
つ
 

た
 

寺
 

畠
さ
ん
。
 

活
気
の
 

あ
る
 

売
り
場
で
 

す
ね
つ
！
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NEW  SOFT 
最近は 体を 鍛えて 夏に そなえる 毎日が 続いて いる。 早く 夏が 来ない かな。 はやく 一!！ 

ぼ _ ら ぼら、 もうす ぐ 遊べます よ 

ソーサ アン 
先月は 1 本し か シナリオを 紹介で きなかった けど、 今月は なんと一 

挙に 5 本 も 紹介。 そろ、 ソーサ リアンの 開発は 着実に 進んで いると 

いろわけです。 MSX ユーザーよ、 こいつは 期待して いい そつ！ 

ソーサ リアンの MSX 版が つい 

に 発売され る！ この It# は、 先 

月の M マ ガで 紹介し たばかり の大 

ニュース。 なにしろ ドラス レ シリ 

ーズの 中で もこ の だけは 

MSX® がい ま だに 移植 さ れて おら 

ず、 「もしかして MSX 版は 出ない 

のでは ないか」 とさえ 噂され てい 

た ほどの 大作 ソフトな の だ。 しか 

し、 画面を 見れば わかる ように、 

実際に MSX で ソーサ リアンは 動 

いている ので ある！！ ただ、 ここ 

で 気になる のが 実際 どこ ま で 開発 

兄が 進んで いるの か、 っ てこと 

だよ ね 0 今月の ソーサ リアン 情報 

は、 そういった 開発 状況を まじえ 

て 紹介して みる ことにしよう。 

ところで、 先月 も 書いた ように 

ソー サリ アンと いう ケ ニムは シス 

テム 部分と シナ リ オ 部分が わかれ 

た 特殊な 形を とっている RPG だ。 

これは 裏を 返せば、 シナリオ 部分 

がな いと ゲーム その も の 力^ < な 

い、 という 意味で も あるんだ よね 0 

もちろん その あたりを 制作 サイド 

も わかって いるら しく、 オリ ジナ 

ルの ソ ー サリア ン 本体に は 買った 

その 日から すぐに 遊べる よう、 始 

めから 1 体 もの シナリオが 用意 さ 

れ ていた。 

會 キャラクタ ーの 状態を 表示す る ウイン 

ドー 画面を 開いたり する こと もで きる。 

当然、 MS 顺 もこの 15^ シナ 

リ オが 一緒につ いて くる こと は 間 

違いない とみて いいよう である。 

4 月末 現在で ほぼ 出来上がって い 
る シナリオは 全部で 5 本 0 今回は 

これらの シナ リ オ 画面を 入手で 

きたので、 さっそく 右 ページで 画 

-u — 

職業まで 関係して いる 細かな キャラクター 設定 
ソーサ リアンの 登場す る キヤ ラ 

クター の 種族は ファイター、 ウイ 

ザ ー ド、 エルフ、 ドワーフの 4 種 
類。 意外と 少ない よ ラに 感じる か 

もしれ ない けど、 4 種類の キャラ 

クタ ーを 選んだ あとで さらに 60 種 
類の 職業と 性別の 選択を しな けれ 

ばなら ない ので、 実際は かなり 複 

雑な システム になって いるの だ。 

つまり、 冒険に 出かけない キャ 

ラク ターは かならず 何ら かの 職業 
について 町で 働き、 収入を 得て い 

る。 しかも、 この 職業の 種類に よ 

っては キヤ ラク ターの 能力 値の 変 
化が ある ことに 注目したい。 

/I  ^7  JL  — ん 

たとえば、 細かい 作業が 必要と 

される 宝石 細工 師を 選んで 丨 年 町 

で 過ごした 場合、 DEX (器用 さ） 

が 上がる かわりに、 STR (強さ） 

の 値が 下がって しまった りする の 

である。 とにかく 奥が 深い ぞ。 

;  31  一 ， T g 

'暹 

< 

yf  -jlA- 

面を 載せて みた。 どうかな、 オリ 

ジナルの 88 版 や 98 版の グラフ ィ 

ッ クと 比べて も 見分けが つかない 

く らいよ く 出来て いるで しょ？ 

それに、 現段階で シナリオ 1 沐中 

の 5 衣 つまり 全体の 3 分の 1 が 

すでに 移植 完了 済み だと いう こと 
も チェックしても らいたい。 どう 

いう ことか と言うと、 この ペース 
でい けば 意外と 早く ソーサ リアン 
が 遊べる かも しれな いって ことな 

の だ。 これは かなり うれしい ニュ ース なんじ ゃない かな。 

もともと ドラス レシ リーズと い 
うのは、 今までの RPG とは 何 か 違 

う、 新しい 試みを 盛り込ん できて 

成功した' ヽ つも ニュータイプの〃 RPG だった。 とくに この 5 作 目の 

ソーサ リアンは 2 作 目 「ザナ ド 

ゥ に 画期的な 作品で、 ひとつ 

の ゲームで あり ながら'' '魔法〃 が 
すべての 秩序を 握って いる ソーサ 
リアンの 世界を うま く 形作って い 

るの だ。 追加 シナリオ による 世界 

の 広がりは、 他の RPG にはな かっ 

たお もしろ さなので ある。 

アクション ロール ブレイン グ 

■ブラザー エ業 

■  MSX2-2DD _8 月 発売 予定 
■刪 较 

画面 写真は すべて 開発 中の ものです。 
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NEW  SOFT 

f 消えた 王様の 杖 
王の 証し ともい ろべ 芒 王様の 

杖が、 何者かに 盗み出されて 

しまった！ ペン タウア 王国 

の 平和を 守る ため、 王様の 杖 

を 取り戻さなければ ならない。 

失われた タリスマン 
自然を 操る 不思議な 石、 タリ 

ス マンが 何者かに 盗み出され、 

森の 中の 自然に 異変が 起こつ 

た！ 異変の 原因を 突ぎ 止め、 

タリスマンを 取り返せ！ 

ft 

f ル シフ エルの 水門 
^ ペン タウア 王国の 川が、 何者 
かにせ 吉 止められた！ 一刻 
も 早く その 原因と 犯人を 突き 

止め、 水門を 開いて 王国に 清 

ら かな 流れを 呼び戻す の だ。 

呪われた オアシス 
モンス ター が ペン タウア 王国 
を 外界から 孤立させる ため、 

商業 ルー トの 拠点で ある オア 
シスの 水に 呪いを かけた！ 

聖 水を 手に いれ 呪いを 解け。 

盗賊たち の 塔 
国 はずれの 古城に' x 青い 風〃 と 
名乗る 盗賊たち が 住みつ き、 

悪行の かぎりを つくして いる。 

彼らに 制裁を 加え、 古城に 捕 

ら われた 人々 を 救いだ そ 3。 
13 



あの 興奮を もろ 一 度 

銀河 英雄 伝説 n  DX  Kit 
銀英伝 ファンの 皆さん、 お待たせ しました。 あの 『銀河 英雄 伝説 n』 を 

10 倍 楽しめる (なつかしい フレーズ だな) ソフ トが 登場す るぞ 一！ あ 

の ヤン や ライン 八 ル トに また 会えち や ろんだ から、 も 一た まらん。 

會 BGM に、 前 作で 好評だった 「英雄 j と 

「ボレロ j が 復活した ぞ0 わ 一い。 

前 作に くらべて システム、 グラ 

フィック など、 すべての 面に おい 

て 格段に ノ 、。ワ ー アップした 「銀河 

英雄 伝説 I  J、 シミ ユ レー シヨ ンゲ 

ーム 愛好家な らもち ろん プレーし 

たよね？ え、 まだ？ 今す ぐ 買 

いに 行きな さ一 い。 

で、 キャンペーン モード もクリ 

ア ーして しまい、 この ゲームを ひ 

とと おり 楽しん じ やった よんと い 

う 人に 嬉しい ニュース！ 新 シナ 

リオと ゲーム システムの 拡張 ブロ 

グラム が セットに なった 「銀 5 可英 

雄 伝説 I  DX  Kit」 が 発売 さ れ るぞ。 

おもな 追加、 変更 点は …… 
① ルールの か 可能に なった。 

難易度を 3 段階に 調整で きたり、 

敵 ユニッ トとの 衝突の 有無を 設 

定 できたり、 提督 兑出 ルールの 
有無 も 設定で きる のた 、 

② を 自由に 配置で きる。 

ゲーム 開始^の 提督た ちの 駐留 

惑星の 位置を 自由に 変更で きる 

の だ。 これは 結構 ウレ シイ。 

中の 艦隊の 移動 航路 力 策 示 

される ようになった。 

④ キャンペーン モー ドで 提督の レ 
ベルが 上がり やすく なった。 

モー ドの 表示が 改良され た。 

移動 中は 自 軍の ユニット もふく 

めて、 未 索敵の ユニッ トが 見え 

なくなった。 ハラハラす るね 0 

⑥ 思考 ルーチンが 改良 さ tu 全体 

的に娜 が 速く なった。 

とま あ、 挙げ だしたら きりがな 

いく らいたく さんの 改良が さ. れて 

いる ぞ。 銀河^ tf 云 説！! の ソフト 

を 持って いたら、 迷わず 買いだ！ 

アブリ ケー シヨ ン ■ボース テック 

■MSX2  2DD 
■  6 月 14 日 発売 ■4800 円 [税別] 

1 ォア ムリ ッツァ 会戦 
イゼル ローン 要塞を 奪い取った ヤン •ウ 

エン リー 率いる 同盟軍。 これまでの 防御 

戦から 一転して、 帝国 軍との 決戦に 挑む。 

しかし、 それを 待ち かまえる 帝国 軍の 守 

りは 堅い。 がんばれ、 ヤンさん！ 

，ガイ エス ブルク 作戦 

帝国 軍は 同盟軍に 奪われた イゼル ローン 

要塞を 取り戻す ために、 移動 要塞 ガイ エ 

ス ブル グ をイゼ ル ローン 回廊に 転送した。 

限られた 時間の 中で、 帝国 軍の 奇襲 作戦 

は 成功す るの だろう か。 

ラグナロックの 戦い 
帝国 軍は、 友好国で ある 中立 惑星 フエ ザ 

ーンの 占領を 決行す る。 というの も、 フ 

エ ザーン 回廊からの 同盟 領 占領を 決意し 

たからで ある。 帝国 軍の 一方的な 条件 破 

§ 棄にフ ヱ ザーンと 同盟軍の 人々 は 困り 顔。 

ウル ヴァ シー 攻略 
ラインハルトは、 惑星 ウル ヴァ シーを 足 
がかり と した ハイネセン 迂回 作戦を 立案 

する。 同盟軍の 防衛 設備の 弱点を ついた 
バー ミ リオン 回廊からの 遠征 作戦を 実行 

に 移す。 にくい ねえ、 ライン ハル トさん。 

wyr タツ シリ • ゲリラ 

バー ミ リオ ンの 戦いは 広域に 拡大した。 

タッシ リ 星 域では 同盟軍の 決死の ゲリラ 

作戦に 帝国 軍が 苦戦を 強いられる。 地形 

の 利を 心得る 同盟軍に たいし て 帝国 軍艦 

隊 は、 ただただ 翻弄され る だけであった。 

T リュー カス 戦略 作戦 
帝国 軍は 遠征に 必要な 物資を 確保す るた 

めに、 同盟軍 物流 基地 リュー カスを 狙う。 

帝国 軍は 少数精鋭の 艦隊を バ ドレス クに 
送り込んだ。 危ない、 ヤンさん！ もう 

そろそろ あとがない ぞ！ 

決戦 八 イネ セン 
同盟軍の 決死の 反拏も かなわず、 帝国 軍 

の 侵攻は バーラ ト 星 域にまで 達した。 首 

都 ハイネセンを 死守す る 同盟軍に、 帝国 

軍は 苦戦を 余儀なく される。 そり やそう 

だ。 火事場の バカ カって もんが あるから。 
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小さな 島国 エス ト ランドが 大 ピ〜ン チ！ 

エス!- ラン P 物語 
『エス ト ランド 物語』 は、 ド ラク エタ イプの 極めて オーソドックスな 

RPG。 ビック リす るよ 5 な 新しい 要素は ない が、 操作 性 や ゲーム 

バランスが いいので ついつ い 遊び 込んで しまろ。 そんな ゲーム だ。 

NEW  SOFT 

會 突然の 悲劇に、 王様 もガッ クリ。 ああ。 

同じ RPG でも 「ウィザード リィ j 

シリ ーズ のよう な マニア 向けの 冒 

険を 楽しむ タイプから、 「ドラゴン 

スレイ ヤー 英雄 伝説 j のよう な 初 

心 者 向けの シナ リ オ主 体型 ま でい 

ろい ろ あるけ ど、 これから 紹介す 

る 「エス ト ラン ド 物語」 は 典型的な 

後者の タイプ。 ゲーム バランスが 
よく 考えられ ていて、 気軽に サク 

サク ッ と 遊べる ゲーム だ。 
舞台は 海に 囲ま れた 小さ な 島国 

エス ト ランド。 平和だった 国に 突 

然、 魔物が 大挙して 押し寄せ てき 

ちゃった もんだ から、 う ひゃ 一大 

変っ！ という ことに。 王様の か 

わ いいひとり 娘、 エミ ア拥 5 もさら 

われて しまい、 国中 大騷 ぎの 中で 

立ち上がっ たのが 主人公で ある 警 

備 隊長の 息子、 という 設定 だ。 

こ のゲ ー 厶、 スト ー リ ー やゲ ー 

ム 設定 そのものに 目新しい ものは 

な いんだけ ど、 ゲーム ランスに 

はかなり 気が 遣われて い 

る。 とくに 敵 モンスター 
の 強さの 設定は 絶妙。 ち 

ょっ と 簡単す ぎる かな、 

という 気 もしない ではな 

いけど、 気分よ く プレー 
する ことができる。 

また、 操作 性に ついて 

もい く つか 配慮が なされ 

ている。 中で も おもしろ 

いのが V ッセー ジ 〃コマンド。 町 

の 人から 聞いた 重要な 話を、 つい 

うっかり 読み 飛ばしち ゃった、 な 

ん てこと、 よく あるで しょ？ と 

ころが、 この ゲームの 場合、 そう 

いった メ ッ セージが ある 程度 前の 

ものまで 保存され ていて、 V ッセ 
ージ クコ マン ドを 使う ことによ っ 

ていつ でも 読み返す ことができる 

ようになって いる。 目的地の 名前 

や 場所を 確認す る、 なんて こと も 

できる わけで、 使いよう によって 

はかなり 便利な 機能 だ といえ よう。 

ただ、 戦闘 シーンでの メッセージ 
ま で 保存 さ れ るのは 蛇足の ような 

気 もす るけ ど …… 。 そのほか にも、 ディスクの 差し 

替えを 最小限に とどめる よ う 工夫 

されて いたり、 使用す る キーの 割 
り 当てを ある 程度 変更で きたりと、 

細かい 気づかい がう かがえ る。 操 

作 感覚が ちょっと 重い、 主人公の 

ステータス などの 表示が 遅い、 と. 

いった 問題点 も あるけ ど、 まあ さ 

ほど 気にならない 程度 だ。 

そうそう、 肝腎な ことを 忘れて 

た。 この ゲームは TAKERU のみの 

販売。 TAKERU 設置 店で 買って ね。 

ロール プレイン グ 

■MEDO 
■  MSX2  •  2DD ■  6 月 中旬 発売 

■価格 6800円 [税込] 

會 町の 人々 には こまめに 話を 聞こう。 會戦閼 シーンの パランスは、 うまく 調整され ている。 

王国に 平和を 取り戻す ために 戦う 警備隊 長の 息子! 

♦この 根性 悪そう な 面構えの オヤ ジ こそ 

諸悪の 根源。 コ イツが 姫を かっさらった 

ために エス ト ラン ドは 大 混乱 だ。 許さん。 

會 そこで スツク と 立ち上がつ たのが 警備 

隊長の 息子 だ。 一点の* もない 瞳が 美し 

い。 性悪 女に 引つ かからなければ よいが。 

* まずは 南の 村へ。 といっても まだ ヒヨ 
ワ なので、 とりあえず 敵を 倒して 経験 値 

を 稼ごう。 がんばれ 警備隊 長の 息子！ 

會 村の 西に 謎の 砦が!？ どうす る 警備隊 

長の 息子！ 国の 命運は キミ の 双 屑に か 
かってい るの だぞ、 警備隊 長の 息子！ 
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一年中、 元気な コンパイルが お届けす る DS。 企画 

モノの コーナーが 増えた だけでなく、 最新の ゲーム 

情報 も 入手で 吉ち やろ オイ シ さが 売り なので 一す。 

いまや MSX の 代表的な ソフト 

とな った感 の ある DS。 値段は おさ 

えて 内容 充実、 ユーザーに とって 

は うれしい 限りなので す。 

さて、 今月の DS26 号の メイ ンデ 

ィ ッシュ はなん と あの 「ピー チア 

ップ総 集 編 j の テス ト プレー。 「 シ 

スコア ト ライア ノ  HR 

«1389,T9SO, 

mpi  し  e 

今月 も いっぱし ヽ 詰め込んで お送りし ます 

デ イス クス テ-シヨ ン 2B 号 
螓 今月 も オリジナル 
ゲームが 满 載。 もち 

ろん 通常の 連 戴 コー 
ナーも 満載な の だ。 

まれた 「ランダ 一の 冒険 j シリ 

ーズの BGM の すべてを 聴く こと 

がで きる 「ランダーの 冒険 1 •  2  • 

3 音楽 館 ふ RPG 風の クイ ズ ゲーム 
「ドラゴン クイ ズ 」 の 予告編な どが 

収録され ている。 ドラゴン クイズ 

な。 日本 全国の プレーヤ _ と 再び ハイス コ ア争 t 、がで きる ぞ。 

もちろん 「ノ ー ザン クオ ー タ ー 

ズ #3  j、 「マンス リーフ オー チユ 
ン _K 「あ 一と ぎ やらり い」、 などの 

會 ちよ っぴ リエ ツチな1 "ピーチ アツ プ 」。 

會 キミ も スコア ト ライ アルに 挑戦せ よ！ 

ー ソ ー でぺ ろん ちよ スペシャル」 

力 ベち ゃう ぞ。 また、 25 号で 好 • 

評だった 絵 あわせ ゲーム 「ちよっ 
と エッチ j の 第 2 弾が 早く も 登場。 

えっ ち 関係に も 強いの が 最近の 

DS, といえ ますね 0 

そのほか にも、 今回は DS から 生 

に関しては 下を 読んで もらえば わ 

かるけ ど、 敵との 戦闘が みんな ク 

イズ になって いる とっても 楽しい 

作品な の だ。 

でも、 シュー テ イング フアンに 

とつ て 一番 気に なると ころ が 「ス 
コア ト ライアル 第 2 弾！ ふ ブラス 
ター バーン スペシャル じ やない か 

連載 コーナー も バッチ リ 入って こ 

の お 値段 〇  DS^ ェ ライ！ 

クイズと RPG が ひとつに なった そ!！ 

ドラゴン クイズ 
最近 ゲームセンターでは クイズ ゲームが 大 はやり。 

この 『ドラゴン クイズ』 は その クイズ ゲームを RPG 
風に アレンジした、 ちょっと 変わった 作品な の だ。 

いつも 思 うんだ けど、 DS を 始め 

とする コンパイ ルの ゲーム ってジ 

ャ ン ルに とらわれない 独創的な ア 

ィ デァ を 盛り 込んだ 作品が 多い よ 

ね 〇 この ドラゴン クイズ も、 コン 

パイルら しい オ リ ジナ リ ティー あ 

ふれる ゲームに なって いるの だ。 

この ドラゴン クイズ、 ぱっと 見 

の 雰囲気は 才ーソ ドック スな フイ 

ー ルド タイプの RPGo 人々 の 家 や 

城を 訪ねて 情報を 収集したり、 ク 

イ ズ 王国 (笑) の 王子が 恋人の 女 

の 子と ペットの ドラゴンを 探しに 

行く という ストーリーなど、 いか 

會 過去の ゲームの パロディー も ある ぞ。 會 仲間 どう しで 正解 率を 競う こと もで きる。 

峰 ドラゴン クイズに 

出て く る 問題は 2000 

問 以上。 さすがに 解 
きごた えがあります。 

にも RPG 然とし ている。 

しかし、 フィ ー ルド 内を うろつ 

いて 敵 モンスターと 遭遇した とき 

に、 この ゲームの 真の 内容が 見え 

てく るの だ。 どういう ことかと い 

うと、 敵 モンスターとの 戦闘は ヒ 

ッ ト ポイント や攻擎 力に よって 決 

まるので はなく、 相手の 出す 4 択 

クイ ズを 解く こと で 勝^が 決する、 

という わけ。 じつは この ゲー ム、 
総 問題 数 2000 問 以上 （！） という、 

クイ ズ ゲームな ので ある！！ 

敵と の 戦闘は すべて クイ ズ で、 

相手が 出す クイ ズに 間違つ てし ま 

うと ライフが 減って しまう。 ただ 

し、 アイテムを 使う と ライフを 回 

復 させたり 4 択 ある 問題を 3 択ゃ 

2 択問 題に する こと がで き るの だ。 

全 8 面で 構成され ている クイズ 王 

国を 旅して、 キミは 女の子と ドラ 

ゴンを 探す こと がで き るかな？ 

クイズ ゲーム ■コンパイル 

■MSX2-2DD ■7 月下 旬 発売 予定 
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NEW  SOFT 
新作 ソフト 発売 スケジュール 表 

♦デ イス クス テー シヨ ン 26 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1 940円 

參 エス ト ランド 物語 MEDO 

MSX2/2DD/6800 円 〔TAKERU  で 発売） 

•銀河 英雄 伝説 n  DX  KIT ボース テック 
MSX2/2DD/ 4800円 

♦カクテル •ソフ ト 増刊号 カクテル •ソフ ト 
MSX2/2  DD/SgOO 円 〔TAKERU  で 発売） 

參 View  CALC ア スキー 
turbo  R/2DD/14800 円 

•ピンク ソックス 6  ウェン デイ マガジン 

MSX2/2DD/ 3600円 

8 日 

mm 

未定 

w 
泰 ディスク ステーション 27 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1 940円 

•ドラゴン クイズ コンパイル 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

鲁 毎日が えつち 八 一 卜 電子 産業 
MSX2/2DD/ 7200円 

參 FOXY  n  エルフ 

MSX2/2DD/ 7800円 

禾定 

習 

•デ イス クス テー シ ヨン 28 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1 940円 

參ポ ツキ ー 2  ポ ニー テー ル ソフト 
MSX2/2DD/7800 円 

參ソー サリ アン ブラザー エ業 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

籲デ イス クス テーシ ヨン 29 号 コンパイル 
MSX2 だ  DD/ig40 円 

籲伊忍 道 •打倒 信 長 光宋 
MSX2/2DD/ROM/ 価格 未定 

•ガゼ ルの 塔 マイクロ キャビン 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

月 20 日 現在 

♦スーパー 上海 ドラゴンズ アイ ホット •ビィ 

MSX2/2  DD/ 価格 未定 〔TAKERU で 発売） 

•火星 甲殻 団 アスキー MSX2/2DD/ 価格 未定 
•ビバ ラスベガス HAL 研究所 

MSX2/ROM/ 6800円 

•シンセ サウ ルス Ver.3.0  Bit2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

春 スコア サウ ルス 巳 jt2 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ェフ ェラ アンド ジリオラ ジェン ブレム フロム ダー^ ネス プレイン グレイ 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•ェリー ト マイクロ  •プロー ズ •ジャパン 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•アルシャー ク ライ ト スタッフ 
メディア 未定/価格 未定 

參 ナース アカデミー n  (仮称） もちの きは ラす 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 アウター リ ミッ ツ n  (仮称） ももの きは うす 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參ヴェ イン •ドリー 厶 グロー ディア 
MSXS/2DD/ 価格 未定 

參 ェア ホッケー ア スキー MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 麻雀 悟空 天竺への みち シ ャノ アール 
MSX2/ 闩 OM/ 価格 未定 

癱ナ イキ カクテル •ソフ ト 
MSX2/2DD/78CI0 円 

•殺しの ドレス 3  フェアリー テー ル 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

•キャ ンキ ャン バニ ー スピリッツ カクテル •ソフ ト 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

參 キャ ル バーデ ィー ソフト 
MSX2/2DD/ 昍 00円 

•ビース ト バー デイー ソフト 

MSX2/2DD/7800 円 

籲 囲碁 ゲー厶 入門 用 (仮称） マイティ マイコン システム 
MSX2/2DD/9800 円 

標準価格 (メーカー 希望 小売 価格) には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKERU から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 

背 沢 炎 佐 子の 

盡瓤 儋 學鼸 
こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

いきなりで すが、 今 コンパイ ノレ 7) 

田 中さん から 電話が 入り ま したの 

で、 ちょっと しゃ ベっても らい ま 

しょう。 ほんと に ちょっと だけよ。 

「今ね 一、 教習所に 通っ てんの。 

筋が いいって ほめられち ゃった よ。 

でもね 一、 まちがえて 教官の シー 

卜べ ル ト 締めち ゃったり、 ドライ 

ビング シ ミュレ ー タ ー に 向かって 

怒鳴って たらうる さいって 怒られ 

ちゃった。 でね 一、 6 月 に 広 島の 

どこ かで ライ ブや るんだ け ど 見に 

来ない？  近々 シングル CD も 出 

す 予定なん だけど 宣伝して よ。 そ 

んでね 一 、 あのね 一 . j 
もうい いって ば。 よく わかんな 

い 人です。 気を取り直して、 現在 

の 新作 状況を お知らせし ますね 0 

ま ずは 光栄の 「伊 忍 道 •打倒 信 長 Jo 

口  ール プレイ ングと シミ ユ レー シ 

ヨ ンを 合体 させた リ コエ イシ ヨン 

ゲームの 第 3 弾です。 天 正 伊賀の 

乱に よっ て 織 田 信 長に 壊滅され た 

伊賀 忍者たち。 その 生き残りの ひ 

とりと なって、 一族の 仇を 討つ ベ 

う ちの 猫には ヘンな 顔の 友 だち が 
いる。 顔に 落書きされ たような も 

ようが あるの だ。 最近、 その 友 だ 

ちが 遊びに くる のが 毎 日の 楽しみ < 

く 信 長に 立ち向かう、 という お 話。 

発売日は 未定です が、 できれば 年 

内に とのこと。 お楽しみに。 

次は、 ブラザー エ業 7) 「ソーサ 
リアン j の 進行状況です。 プ ログ 

ラムは ほぼ 完成に 近く、 グラフ ィ 

ック もす でに 8 本分 力 垸成〇 残り 

の 7 本は 今 必死で ドット を 打って 

いるとの ことなので、 この 本が 発 

売され る ころに はだし 、ぶ 進んで い 
る ことで しよう。 それから、 開発 

秘話を 教えて いただい たので、 ご 

紹介。 グラフィックの 作成 中に、 

どこを 探しても 背景に いる おじい 

さんの 口  ーブの 下半 分が 見つから 

ず、 調べて みたところ、 なんと そ 

の 部分は 木の 幹と 共通の グラフ ィ 

ック だった と 力、。 また、 シナリオ 

1 の ボス キヤ ラ、 ヒドラの 首が ど 

の 資料に も 3 本と 書いて あるのに、 

実際の オリ ジナル グラ フィック デ 

一夕では 5 本 0 話し合いの 結果、 

オリ ジナルを 尊重 して 5 本で いく 

ことに なった そうです。 制作 者の 

人た ちって、 たいへんです ね 〇そ 

れ じゃあ、 今月は このへんで。 

•イ ラス ト/石 并裕子 17 



—REVIEW 
海外 モノは やっぱり ひと 味 違うよ ね 

ファンタジー IV 英雄の 血脈 

ファンタジー シリーズは 全 3 作で 完結した はずの 名作 RPG。 とこ 

ろが、 ここ にきて 突然 発売され たのが この 新作 『ファ ンタ ジー IV 英 

雄の 血脈』 である。 なぜい ま IV が 9 その へんを 探つ てみたい。 

ふい一。 ファンタジー IV が こん 

なに 大変な ゲームだった なんて、 

思っても みなかった ぞ。 コンプリ 

一 卜 寸前まで きたけ ど、 疲れち ゃ 

いました よもう。 だいたい 私は だ 

な 一、 ウル テイ マ や M&M (マイ ト 

アン ド マジック） といった、 いわ ゆ 

る ヾ 海外 産の 大作 RPG 〃ってのに は 

「お 堅い」 とか 「難しそう _! という 

イ メー ジカヾ あって 今 まて* 敬遠して 

いた 人な の だ。 だって、 見た だけ 

でも 大変そう でしよ、 あの テの ゲ 

ームっ て。 そして、 実際に 遊ぶ と 

もっと 大変なん です よ、 やっぱり。 

なん 力、、 私の ように ドラ クエを 

始めと する 日本の お 手軽 RPG に慣 

れた 身に とっては、 あの、、 解こうと 

する ものを 拒む〃 かの よう な 厳し 
い ゲーム デザイン がどう しても SU 

染めな いんです。 M&M なんか 普 

通に プレーして いると 1 年以 JL も 

かかる というし、 コンブ リートし 

た 人 もま だ 数百 人し かいない とい 

う 話ら しい。 とにかく、 向こう側 

の 人って じっく りと やり 込める ゲ 

ームカ 《好きみたい。 そして、 この 

ファンタジー IV も そんな 海外 •モノ 
の RPG だったり する のです。 

もともと この ファ ンタ ジー シリ 

—ズ は、 シミュレーション ゲーム 

で 定評の ある SSI 社から 発売され 

た RPG 。こぢんまりと した 世界 だ 

士 
ス 
力 
ン 
K 

處 
を 
冒険す るのは とっても 大変! 

けど、 シナリオ ■スタ-クラフト MSX2  98〇0 円 [税別] (2DD) 

の 内容で 勝負す ると いう 名作の ひ 

とつ に 数え られる シリ ーズ でした。 

ただ、 この シリーズって 全 3 作で 

完結し た 物語だった はずなん です 

よね。 ではなせ \ 今ごろ IV が 出た 

のか？ その へんを、 今月は 探ろ 

うと 思って いるので す。 よろしく 
ねん。 

さて、 今回の IV の ストー リーは 
前 作の 瓜から 20 年後 という 設定。 

悪の 帝王 二 カ デ モスち ゃん も 倒さ 

れ、 平和が 戻った ス カンドー ル 島 

に 前 作の 子孫で あ る キャ ラク ター 
たち か漸 たに 育ちつつ ある 悪を 倒 

しに 行く、 というの が おおまかな 

シナリオの 流れです。 ま、 最初は 

そんな こと を 知らずに 前 作と 同じ 

ノ リで いくつかの ク エス トを 賢者 

から もらう ス クロ ー ルを 読んで 任 

務 をはた す ことになります。 

また、 IV から 独自に 採用され た 

ゲーム システムの キャラクター メ 

イ キングには'; 主 目して ください。 
コレ、 面倒 だけど おもし 

ろい よ 一。 これは キャ ラ 

クタ ーを 作成す る 際に ひと 

組の 祖先を 設定す ると いう 

方法の ことで、 その 祖先の 間 

で 生まれた 子孫が、 今回の 冒険 

で 活躍す る キャラクター という も 
のな のです。 祖先の 肯 g 力は ある 程 

度 遺伝す るけ ど、 たいがい 優等生 
:凡 人に な 

って しまう ことが 多い。 それより 

も、 シリーズ 通して 活躍した ウッ 

ド 卿 や 賢者 フイ ル モン を 祖先に す 

ると、 並 じ ゃない 強さの キヤ ラク 

ターを 作れる のが ウレ シイ！  な 

にしろ 英雄の 血を 受け継 いでいる 

わけ だから 能力 値 も 最高 だし、 高 

貴な 身分から スター トで きる から 
レベル ア ップ のとき に お金 も かか 

らず ラク ラク。 さらに おもしろい 

のは、 異種 族 同士の 子孫、 昆 血の 

複合 種族 力 ％れ るって ことで しよ 

う。 え、 私です か？ そり ゃもう、 

みんな ウッ ド 卿の 子孫 だけで 構成 

した エリー ト パーティーで やり ま 

したよ。 ラク だから。 

それに、 うれしい のは 過去の 

シリー ズで 冒険 した ジ エル ノア、 

フエ ロン ラ、 ス カンドー ル 島、 

さらには ア スト ラ 

的な 子を 作ろうと すると, 

0 た 

1只 



SOFTWARE  REVIEW 

二 カ デ モスの 怒り 英雄の 血脈 フエ ロン ラの 章 

PIP«»«COTTI 

ti •，夕，"* If 

待望の ファンタジー 第 2 弾。 フエ 
ロン ラ、 ジ エル ノアと いうのは 冒険 

の 舞台に なった 地名を さしてい る。 

つまり、 この 章は フエ ロン ラ 島での 

戦いを 描いた ものな の だ。 ちなみに、 

I で 活躍した キャラクターは 引き続 

き n に 転送す る ことができる。 I と 

この n までは、 オリジナルの アップ 

ル!! 版と 似た 画面 構成 だ。 

画面 構成が ガラ ッと 変わった 第 3 

弾。 マウス オペレーティングを 採用 

して ウイン ドーラ イクな 操作 環境を 

実現し、 前 2 作より ずっと スマート 
になった 印象を 受ける。 ちなみに こ 

の 画面 構成は スターク ラフ ト オリ ジ 
ナル。 つまり、 アメ リカと 日本との 

間で 生まれた ハーフの RPG なの だ。 

いちおう、 シリーズ 最終 章 だが …… 。 

ファンタジー シリーズ 最新 作。 画 

面を 見れば わかる ように、 すでに 昔 
の ファンタジーの 面影は ない。 時代 

が 変わったと はいえ、 ちょっぴり さ 

びし い 気がする。 でも、 シリーズ 通 
して プレーす ると この IV の おもしろ 

さは きっと わかる はず。 どちら かと 

言う と RPG プレーヤー 上級 者 向け フ 

アン タ ジー、 といった 感じを 受ける。 

今から 5 年 前に 世に 登場した RPG。 

当時は 続編を 出す ことは 考えられて 

いなかった のか、 ジ エル ノアの 章な 

んて サブ タイ ト ルは つけられ ていな 

かった。 画面は 地味 だけど、 シナ リ 

才の 出来は 当時で も 群を 抜いて いた。 

「指輪 物語」 を 読んで おくと、 よりい 

つそう * ファンタジー〃 なら ではの 剣 
と 魔法の 世界が 楽しめる ぞ。 

ル ブレーン などの 冥界の すべてが 

冒険で き るよう になって いる こと。 

過去の シリ ーズ を 遊んだ こ との あ 

る 人には 「わ 一、 懐かしい」 と 感じ 

るは ず。 ゲーム 中に 起こる イ ベン 

卜 も、 過去の 冒険を ほう ふつと さ 

せる も のが あ ち こちに 散り ば めら 

どう しの 戦いと いう 設定に して あ 

るの が、 なかなか 憎い 演出な の だ。 

が、 しか 一し！ この IV にはな 

い。 な いんです よ、 あの フアン タ 

ジ ー な ら ではの 才 一 ト マッ ピン グ 

機能 执 あの、 一歩一歩 真っ暗な 

ダン ジヨ ンを 歩き回って マップを 

作る 独特の システムが 好きだった 

のに、 なんか 普通の RPG になっ ち 

ゃった 感じが して とっても 残念 0 

これ だけは、 絶 免 t 残して おいて ほ 

し かったん だけどな あ。 それに、 

お 手軽な はず だっ た フアン タ ジー 
の 世界が、 IV では かなり 面倒で 複 

雑な システムに なっち ゃって しま 

ってい るの も 悲しい。 とくに 戦闘 

シーンが 時間が かかる のには 泣か 

されます。 忍耐し かないで しよう。 

六 
:ノ' ; 六 

1 

會ア ヒル ちゃんた ちとの 戦い。 じつは 強 

いので、 なめて かかる と 痛い目に あう ぞ。 

でも、 最初は 苦痛に 近かった 冒 

険 も、 中盤を すぎた あたりで がぜ 

ん おもしろく なって く るから 不 思、 

議 です。 からみあった 糸が 次々 に 

ほどけて くると でもい うの かな、 

巻物を 拾ったり、 前に 行った ダン 

ジョ ンを 再び 探検す ると 新たな 展 

開が 起こって いたりと、 物語の 全 

貌が 次第に 明らかになって いく 
…… この 盛り上げ 方は、 やはり フ 

ァン タ ジーなら ではなので す。 

外国 産の RPG が 日本の ものと 根 

本 的に 違う ところは、 プレーヤー に'' わからせよう 〃とす るので はな 

く、 次の 展開に 進ませる ため プレ 
ー ヤーに ''槪 里 させよう〃 としてい 

ると ころ じ ゃないで しょう か。 陽、 

し 扉なん か 「ひで 一 ！ ちょっと わ 

かんないよ こんなの！ 」 と 思った 

り もした けど、 もともと RPG って、 

こういった 考えさせる ことが 基本 

なんじ ゃなし 、かな。 いった ん流れ 

に のって しまえば、 あとは 自然に 

シナリオが 進んで く。 いや、 ダ 

ン ジョンの あちこちに イ士 掛けられ 

た ワナで 何度も 詰ま るか も しれ ま 

せん。 でも、 そこに 楽し さが ある。 

最後に 知っ て 驚い たんです が、 

IV はじつ はすべ て 日本の スターク 
ラフ トで 作られた 作品との こと。 

パッケージ デザイ ン なんかい かに 

も 「海外 RPG の 移植 版です よ 」 なん 

て 主張して るけ ど、 なんと 中身 も 

すべて 日 才^ …… 〇 とは 言え、 ゲ 

-厶 デザイ ンは 過去の フ アン タジ 

ー シリ ーズを 手掛けた ダグ •ウッ 

ドと いう 人が やって いるそう な。 

つまり、 スターク ラフ トが ウッド 

氏に 働き かけて でき た ゲームが こ 
の IV なんだ そうです。 なるほどね 0 

評/ロンドン 小 林 

(へびに にらまれた カエ; レち やん） 

5 段階 評価 

お買い 得度 
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きみは U 聖 戦士〃 になれ たかな？ 
聖 戦士 ダンバ イン 

TV アニメ 版の 原作を 素材に、 関連 書籍 •小説の スパイスを 加え、 と 

ろ 火で コトコ ト 3 昼夜 0 仕上げに、 ファミリー ソフト 風 ソースで 味 

付けした ファンタジー シミュレーション。 さて、 その お 味は 7 

「聖戦 士 ダンバ イン」 は、 1983¢ 

に 放送され た アニメ 作品で、 監督 

は あの 「機動 戦士 ガン ダム」 で 有 

名な 富 野 由 悠季。 SF メカが 活躍す 

る パターンが 主流だった 当時、 中 

世 ファ ンタ ジーを 舞台に 生物 的フ 

ォル厶 を 持つ 戦闘 兵器 (オー ラバ 

ト ラー) が 活躍 するとい う 設定は 

見る 者に 強烈な イ ン パク ト を 与え 

た。 独創的な 世界 感と オー ラバ ト 

ラーの デサイ ンは 好評を 博した 力 <、 

その 評価は 放送 中より も 放送 終了 

後に、 より 高まって いった。 とい 

うの も 今で こ そ ファ ンタ ジーは 一 

般的 になって いるが、 この アニメ 

放送 当時は まだ あま り メジャーで 

はなかった。 その後み なさん おな 

じみの 「ドラゴン ク エス ト」 の大 

ヒットに よる RPG ブームで、 ファ 

ンタ ジー 人気 も 一般 化し ㉟ 戦士 

ダン バイ ン j も 再び 注目 を 集める 

ことと なった ので ある。 その 人気 

は、 アニメ 放送 終了後し ばらく 経 

つに も かかわら ず 新たな 関連商品 

が 発売 され どれ も 独自 の 展開 を 見 

せて いる ほど。 富 野 監督 自ら 書き 

起こした1 ■リーンの 翼 j、 「オーラ 

バト ラー 戦記 j は 小説 化され、 今や 

1 

▲ 

ooy. 
bo  % 

— dqk 

□ 1 
會黒 騎士の 駆る オーラ ファイター ガ 
ラバ。 その 攻撃力は すさまじい！！ 

「ロー  ドス 島 戦記」 でも おなじみの 

出 淵裕が 新た に デサイ ンし 直した 

オーラ バトラーは、 ガレージ キッ 

卜 化 や オリ ジナル ビデオ 化された。 

そして この度、 ファミリー ソフト 

の 手に より MSX 用に ゲーム 化さ 
れ たという わけ。 

ファミリー ソフトと いえば、 過 

去に 「MS フィールド 機動 戦士 ガ 

ン ダム」 を 発売して いる。 これ も 人 

気 アニメの ゲーム 化で、 戦闘に 重 

点を おいた シミュレーション。 今 

回 発売され た聖 戦士 ダンバ イン も 

同 ジャンル だが、 こちらは アニメ 

のス トーリー 性を 生かした ビジ ュ 

アル 重視の 作りと なって いる。 デ 

ィス ク 6 枚のう ち 5 枚は ビジ ュア 

ル シーン 用と なって いて、 その グ 

ラフィック 総数は ア ド ベン チヤー ゲームに も 引けを 

取らない ほど。 

ス トーリーは、 

MSX オリ ジナルで 

前半は オー ラバ ト ラー 戦記^ 中 後半 

は アニメ 版を 中心 

に 進んで 行く。 ま 

た 随所に ファミリ 
ーソフ ト 風に アレ 

ンジ されて いて 原 

會 オリジナル キヤ ラの 謎の 騎士。 正体は 地上 人らしいの だが。 今 場の r” 才 

ル ゲン」 と いう 

オー ラバト ラー 

を 駆る、 謎の 騎士 も 登場す る。 こ 

ういう アレンジは、 原作を 矢 [] って 

いても 楽しめて イイね 0 最後まで 

その 正体が わからない ままな のに 

はちょ っと がっかり したけ ど。 

シミュレーション 部分は、 敵の 

思考/ 《ター ンがマ ヌケ すぎるな。 

空中戦で、 岩 や 木な どの 障害物が 

ない の だから 敵の アル ゴリ ズムを 

もっと 凝って ほしかった。 ほ とん 

どの 敵が、 ただたん に 主人公め が 

けて 突っ込んで 来る だけと いうの 

は …… って 感じ。 これは、 シ ミュレ 
ーシ ョン ゲームと しては 致命的な 

のでは。 しかし、 戦闘 シーンの シ 
ス テムは ラン ダム 要素が 強す ぎる 

きらいは あるけれ ど、 よくで きて 

ると 思う。 通常 攻擊の ほか、 命中 

率は 低い が 当たる と 多大な ダ メー 
ジを 与えられたり、 逆に 命中率は 

高い が ダメージが 低い など、 攻撃 

方法 力 S1  択 可能で お もしろ かった。 

そして、 このゲ ー ムをプ レ ー し 

て いて 一 番 気になっ たのが ゲ ー ム 

のス ピ ー ド。 スト ー リ ー とともに 

グラ フィック で 世界 感を かもしだ 

す ビジュアル シーン。 全体の よう 

すが 見 わたせ 戦況が わかり やすい 

シ ミュレ ー ショ ン風 移動 画面。 敵 

のグラ フィック を 見せ 雰囲気を 盛 

り 上げる RPG 風 戦闘 画面。 と 着眼 

点は よく、 その おのおのは 狙い ど 

う りの 効果を あげてい るの だが、 

全体を 見て みると ゲームの 流れが 
スムーズ ではな く なって しまって 

るんだ よね 0 ゲームの ジャンル 上 

多少 遅い のは しかたがな いとは 思 

うんだ けど turbo  R でも 遅い かな 

■フ アミリーソフト MSX2/turbo  R  8800円 [税別] (2DD) 

って 感じた のはいた だけない な。 

最後に、 原作で 人気の あった 地 

上 戦 や 巨大 戦艦 どう しの 戦闘な ど 

の フュー チャ ーが 省かれて いたの 

は 残念 ̂ 難しい とは 思、 うけ どなん 

と か 再現 しても らし 、たかっ たな。 

なぜなら、 これらが 他の 作品には 

ない 嘴 戦士 ダン バイ ン j の オリ 
ジナル 部分で あり、 最も 魅力的な 

部分 だ つたの だから . 〇 

今回の、 ビジュアル シーンと ゲ 
ームの 結合は、 キャラクター もの 

の 方向 性と して なかなか いい 効果 

を あげてい ると 思う。 あとは それ 

らを どう まとめ あげる かとい うこ 

と。 という わけて*、 フ アミ リーソ 
フ トの 次回 作に 期待したい。 

會 交通 情報の お知らせ。 主人公 シヨ 
ウ •ザ マ 方面は、 8 キロの 渋滞 中!？ 

評/ド ット おたく 吉田 

(6W —ジへ ワープ II ) 

5 段階 評価 
第一印象 

操作 性 

グラフ イツ ク 
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SOFTWARE  REVIEW 

姉ち やん もろち と 足 あげてん か 一 
ェク スタ リアン 

『エ クス タリアン』 は 遊園地が 舞台の ロール プレイン グ ゲーム だ。 そ 

5 いえば 最近 遊園地 なんて 行って ない な。 誰か 一緒に 行って くんな 

い 7 でも 男 どうしは イヤ だせ、 もう (寂しい 思い出 アリ）。 

心とは いえない。 つねに 適度の 緊  どき エッチ 画を 

會 遊園地と いうのに どうも 殺風景 だ。 店 

の 店員は 怪物 っぽい し、 なんか 怪しげ。 

オッス！ オ レ、 ナモ 戸塚 〇断 

わって おくけ ど、 ぎ 一ち とかいう 

ヤツとは 少し しか 関係ない から、 

そこのと こ 頼む ぜ。 頼まれても 迷 

惑だろう けど。 

さて この エク スタ リアンと いう 

ゲーム、 副 編集長から 「あんた 次 

この レビューね」 と言われ なかっ 

たら、 一^ プレーす る 機会が なか 

っ ただろう な。 エッチ ゲームは も 

りけんの 専売特許 だし、 是が 非で 

も プレーした いという 魅力 も 第一 

印象では 感じられなかった。 でも、 

やる と 決まった からには ト コトン 

やらねば な！ それに 何と いって 

も、 エッチ ゲーム だし。 や っぱエ 

ッ チは 男、 いやいや 人間の 基本で 

しょ。 コ イツがなければ 現在まで 

の 人類 子孫の 繁栄は ない ワケ だし 

. 〇 なんちて。 ハ ハ ハ。 

見た目は あくまでも 事務的に、 

しかし 内心 ワク ワクし ながら ゲー 

ムを 始めて みると …… あれ、 ワリ 

と 普通な 口ー ル プレイン グ ゲーム 

じ ゃん。 敵 モンスターは グロい し、 

戦闘 シーンは 近年の 名作 「ドラゴ 

ン スレイヤー 英雄 伝説」 によく 似 

ている し。 魔法 はないけ ど バラン 

スは 心地よ い キツさ だし、 先制 攻 

擊を よく 食らう ので、 100 パー セン 

張感を 持って プレーで き る 点が、 
ギリ ギリ 愛好家の オレ としては 嬉 

しい。 意外に も、 オレ は_な 口 

ー ル プレイ ング ゲ ー ムと しての エ 

クス タ リアンに 興 8 未を 持って しま 

ったの だ。 いや、 これ ホン ト。 

しばらく ゲームを 進めて いくと、 

入り 口が 開いた 建物の 前に やって 

きた （わりと スター ト 地点の そば 
にあ るんだ けど、 なぜか 行き そび 

れ ていた。 ひょっとして、 マヌケ 

さん？ ） 。はは 一ん ここが エッチ 小 
屋だ なと 期待して 入って みると、 

道 ばた で 現わ れる敵 モンスター 

より もさら に 気持ち 悪い ヤローと 

戦う シーンに なった。 「何 かが 違 

う」 と 思いながら 戦闘して 勝利を 

収める と、 ディスク 入れ替えの 指 

示が 画面に 出た。 あ、 そ 一 
いえば 今まで ディスクの 入 

れ 替えが 一度 もなかった な 

あ、 なんて 思いながら ガチ 

ャ ガチャ 操作す ると、 画面 

の 大部分を 占める 大きさの 

エッチ 画 (裸の 女性の 姿) が 

デーンと 現われた。 その ま 

ま 見守って いると、 主人公 

とその 女性との やりとりが 

ツラツ ラと 表示され、 

それが 終わる と 元の デ ィス 

クに 入れ替える 指示が 出て、 

ふたたび プレー 続行と な 

た . 。 

ゲームを 2 時間 ほど 遊ん 

で やっと わかった 

の だ 力 、 エ クス タリア 

ン はこの 作業の 繰り返しな 

の だ。 謎解きの 要素は一 切 

見れば ゲームは ■ディ  ー •オー どんどん 進む。 テンポの 良さ だけ 

なら、 名作 ロール プレイン グ ゲー 

厶 にも ひけを とらない ぞ 一！  主 

人 公の 成長 も それなり に 実感で き 

るので、 初心者 や 気軽に ロール プ 
レ イング ゲームを 遊びたい という 

人 向きでは ある。 うん。 

しかし この ゲーム、 エッチ 目的 

で 買う と 結構 ツ ライ かも。 絵の 質 

は 悪くない けど、 ど 一もァ リガ チ 
な 感じが して イマ イチ そそらない。 

どっち かとい うと、 奇抜な デ ザイ 

ン の敵モ ン スタ ーの ほう が 見て い 

て 楽し いんです けど。 グロと シ 

ー ルの 2 タイプが あって、 それ ぞ 

MSX2  6800円  |^8lj](2DD) 

れいい 味を 出して いるんだ な。 倒 

したと きは しおれる し、 もう サイ 
コー！ 食べち やいたい （うそ)。 

評た! ■モ 戸塚 

(それは 神の 御 業） 

5 段階 評価 
第一印象 

外 リオ 

卜 逃げる ことができても 決して 安  ナシ。 ひたすら 戦い、 とき 

巳 GM 

お買い 得度 
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いきなりで 悪い が、 宣伝を させ 

て もらおう。 先月 号で も 書いた の 

だが、 この コーナー の 別冊 「MSX 

GAL’S  COLLECTION j の 発売が 5 
月 3 旧に 決定した。 この 本が 出る 

ころには 書店に 並んで いると 思う。 

よ 力、 ったら 買って くれ。 

今回は 「私を ゴルフ に 連れてっ 

て j という ソフ トを 紹介した いと 

思う。 タイ ト ルから わかる とおり、 

この ソフ トは ゴルフ ゲームが メイ 

ン になって いる。 ところが、 そう 

いう ソフトの わりには、 アド ベン 

チャー ゲーム 部分が 極端に 多い。 

'XTv  mm  •赢 •• 
すけべ mtthii 
今回の テーマは すけべ な ゴルフ ゲーム だ。 すけべ な ゴルフと いろと 芸者 相 
手の お 座敷 ゴルフを 想像して しま ラが、 実際は 結構 正当 派な の だ …… の 巻 

それ も、 ゴルフ ゲームに 移る プロ 

ローグ 的な 短い ものでは なく、 は 

っきり 言って ゴルフの ほうが オマ 

ケに 感じられる ほど 長い。 ゴルフ 

ゲーム だけでは つまらな いと 思っ 

たの かどう かは 知らないが、 それ 

にしても こ れは 長す ぎ るので はな 

いか。 瓣 に ゴルフで もやる か、 

と 思って 始めた 人なら ば、 いつま 

でた っても ゴルフ ゲームが 登場し 

ない ので イラ イラ してし まう だろ 

う。 ゴルフ ゲームは 好きだけ ど、 

アドベンチャーは 苦手、 という 人 

は 買う 前によ く 考えて ほしい。 

ス トーリーは、 松 上物 産と いう 

大企業の ゴルフ 部に 所属 している 

主人公 力、 新歓 コンペに 参 力 n して 

くれる 女の子を 探す、 という もの 

だ。 ゲーム 構成は、 女の子を 探す 

までが アド ベンチ ヤー、 新歓 コン 

ぺが ゴルフ ゲーム、 そして ア フタ 

ー コンペで 再び ア ド ベンチ ヤーに 

なり エンデ ィングと なる。 すけべ 

な シーンの ほとんどは、 最後の ア 

フタ ー •コ ンぺに 集中して いるが、 

それを 見る ためには、 厳しい 制約 

をく ぐり 拔 けなくて はいけ ない。 

こ の ゲームに は 計 1 4 人の 女の子 

が 登場す るの だが、 コンペに 連れ 

て 行ける のは そのう ち 6 人まで。 

単純に 考えて も 3 回は やらない と 

すべての 女の子の 裸を 見る ことは 

できない。 しかも、 アド ベン チヤ 

一部分で、 行1 動の 選択を 間違える 

と、 誘う ことは もちろん、 出会う 

こと すらで きない 場合 も ある。 そ 

れ から、 まだ ある。 無事 女の子を 

集めて コンペが 開けた と しても、 

その ゴルフ ゲーム 部分で、 女の子 

たちの スコアを 上回らなくて は、 

アフター コ ンぺ 時に 彼女た ちの 部 

屋に 入る ことができな いの だ 6 こ 

れ はかなり 厳しい。 とくに 社長 秘 

書の 麗 子に 勝つ となると、 かなり 

精進し なくち やダメ だ。 3、 4 ア 
ン ダー は 平気で 出 しちやう からね。 

でも、 精進し ように も 肝腎の ゴ 

ルフ ゲームの 出来が いまいち 悪い。 

ウッド、 アイアンは そこそこ いい 

ん だけど、 パターは 最悪 だ。 グリ 
ー ンの芝 目 表示は むち やく ち やで、 

ときどき 逆に 曲がった りする し、 

なによ リボールが ジグザグに 進ん 

でい くのは 勘弁なら ない。 ゴルフ 

ゲームの メイ ンは パター だからね。 

こ れ がいい かげん じ やスコ アの伸 

ばし ようがな いよな ぁ。 

私を ゴルフに 連れてつ て 
■フェアリーテール ソフト 
MSX2  6800円 [税別] (2DD) 

本格 美少女 接待ゴルフ ゲームと 塞かれて いるが、 実際には ゴルフ 

ゲームよ 0 もア ド ベンチ ヤー ゲー 
と 部分の ほ ラが 中心に なつて いる。 

難易度は やや 高め。 ゲーム オー /X 一になる ことは あまりな いが、 す 

ベての 女の子の グラフ イツ クを見 

よ^とす ると かな り 大変 だ。 

22 
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今回 も デ 
ィス ク 2 枚 

組で 充実し 
だ 内容に な 

つてい る。 グラフィックは 

言ろ までち な < 超 美麗。 買 

つて 撗 はないだ ろろ。 ただ、 

今回の どしどし ふんどしは 

ちよつ と 手抜き なんじ やな 
いかな。 そこ だけが 残念 だ。 

ビング ノックス 5 
■ウェン デイ マガジン MSX2 

3600円 [税別] (2DD) 

さやかの 恋の 平均 台 S 

一発 くん 3  MONKEY  MANKEY  BABY 

恋の トライアスロン 

23 



MSX2 
ROM  版 "DISK  版 

好評 発売中 

提督 歷漆斷 

パソコン 各槻襦 : 1 4.800 円〜 1 6.80P 円 

with サウンド ウェア: 17.200円 
、ンド ブック: 1.860円 （税込） 

，ドウ ヱ ア  CD:H29E- 20006 :2.987 円 （税 2 
CT：26CE：I  006:2.678 円 (税込） 

KOEI 

•  MSX2( デ f スク 版）: 9.800円 MSX2(8 メガ ROM 版）： U. 800円 with サウンド ウェア: 12,200円 /I4.200 円 

•  ノート 型專用 ソフト (6 月 発売 予定）: 9,800円 対応 機種: PRONOTE/98NOTE/Dyna  BOOK/THE  BOOK/FM  NOTE  BOOK 

•  PC-8801  SR 以降/ PC-980 1 シリーズ: 9.800円 with サウンド ウェア: 12.200円 •ハンド プック: 1.860円 （税込） •サウンド ウェア CD：KECH-I007  3.000円 （税込） 

* 價* の 野望 •武将 風® 録に もっと 強くなる ビデオ: 4.980円 (税込）* 小 脱 倌畏の 野望 •《! 王の 海上 要塞： 1,500円 (税込） •小 脱 信 長の 野望： 1,500円 (税込） 

MSX2( デ f スク 版）: 9.800円 

MSX2(4 メガ ROM 版）： 1 1.800円 

with サ ウン ドウ エア: 1 2,200円 / 1 4,200円 

ハンドブック :1.86〇 円 (税込） 

ガイ トプッ タ: 910円 (税込） 

サウンド ウ it ア CD:H29E- 20004 :2.987 円 （税込 
CT：26CE：I  004:2, 678円 (税込） 

[水滸伝] 
天命の 誓い 

スク 版）: 9,800円 

MSX2  (4  メ  ガ ROM 版 > : II  .800 円/ 

with サウ ント •ウェア: 12.200円 ハ 4.200円 
•ハンドブック: 1.860円 （税込） 
力 •イト •ブック: 910円 (税込） 

•サウンド ウェア CD:H29E- 20003 :2.987 円 (税込） 

CT:26CE- 1003 : 2 , 678 円 （税込） 

•  MSX2( デ 1 •スク 版/ 8  メガ ROM 版）： 14.800円 
with サウンド ウ ;t ア :17.200 円 

•ハンドブック: 1,860円 (税込） 

ガイドブック: 910円 （税込） 

• サウンド ウ I ア CD:  H  29E- 20009 :2,987 円 （核 
CT：26CE：I  009:2.678 円 (税込 

•三國 志 II に もっと 強くなる ビデオ：  4,980円 (税 i 

■テレホンサービス: KOEI の 最新 情報を お知らせ しています。 O045-56M  100 (パソコン 専用） -0045-56 卜 8000 (ファミコン 専用） 
■当社は 当社が 著作権を 有する ソフトウェアの 複製 行為、 及び 賈貸 （レンタル) について これを一 切 許可して おりません。 

■MSX は アスキーの 商標です 。ファミリー コンピュータ •ファミコン ゲームボーイは 任天堂の 商標です。 
■価格には 消費税は 含まれて おりません。 

No  Cop、 
この マークは 

不法 コビー 

禁止 マークで 1 

ソフトウェア 法的® HK 襪機橘 



ふ、 それは 『時間 飛 か。 

パ'
 

ぐが い。 今宵の 舞台 物 世、 安土  •桃 の 填。 

誤られ、 茶器は—© の薦 みを 持っ 

妙
』
〆
。
 

て 1 咖の嶋
 B〆 一

%， 叫,:  、タイ 厶 トラべ
 ラー li: 〆  てぃ rr。 

リターン キーで 始まる 

±«E 海 時代 

參 MSX2( デ <  スク版  >:9.800 円 

MSX2 (4 メ カ ‘ROM 版）： 1 1 ,800 円 
with サ ウン ドウ ェア: 1 2.200円 / 1 4.200円 

暑 ハンドブック: 1.860円 （税込） 

ガイド プック: 910円 (税込） 

•サウンド ウェア CD:KECH:  1002 :3.000 円 （枝 込） 

信 長の 野望 
•  MSX2  (デ <  スク 版） :9,800 円 

MSX2  (4 メガ ROM 版)： 1 1,800 円 

with サウンド ウェア: 12.200円 ハ 4.200円 
♦ハンドブック: 1.860円 （税込） 

ガイドブック: 910円 （税込） 

• サウンド ウ I ア CD:  H  29E- 2000 1 :2.987 円 （税込） 
CT：26CE：I001 :2.678 円 （税込） 

■お求めは 全国の パソコン ショップ •デパートで >  お 近くに 取扱 店がない 場合は、 住所 •氏名 •電話番号 •商品名と 機種 名を 

明記し、 消費税を 加算の 上、 当社 宛に 現金 害留 にて お申し込みく ださい。 なお、 書籍 •サウンド ウェア (CD/CT 単体） は 取 

り 扱って おりません。 お 近くの 書店 •レコー ド 店に ご注文く ださい。 （レコー ド 販売元: ポリ ドール 株式会社） 

株式会社  光栄 

〒223 横 浜 市 港 北 区 萁輪町 卜 23-3  Tel.045-56 卜 6861 ⑽ 



ももの きは うす 初。 オリジナル ソフト 第 1 弾 

« い 1$ ぁ 

ナース アカデミー 
キャラクター デザイン/ MON-MON 先生 

e ゃっ げー レ“. しぶ リー C? 

約束 ビう リン ら咋一 v、/ つ 卜 作って^ い。 

ピー 千 ivn; つち 乃、 っ r じ、 技術 レ ぐ ワー〇 〇〇心 t 

イッキ じ 放出し*^ っ vet の e” の 自信 作 じし 議 レず w、 う 

発売日 び? つ ワクて 麥 つの矽 

今秋 発売 予定/  Disc4 枚 組 6,80 0P 

罾 GOOSEOg 
©1991  momonokihouse  PU9102  〒590 大阪府 頌市柳 之 町 東 卜 1 -7-A601  PHONE 0722 (27) 7765 

ES32CS32- 

國 [^|vRAM128K 

•  MSX マークは アスキーの 

登録商標です、 

r プ〇 フクく ずし ゲーム .ス 〇ッ トマシーン J  ★ゼネ ラル プ □ダ グン 

★ゼネ ラル プロ ダ グン  電 K 学園 シナリオ 彳 (デモ) 

電 K 字圍 シナリオ 1( 予告^ モ） 

3,800 yen(^' 

★アリス 77 卜 

あぶない てんぐ 伝 校 (デモ) 

★も 6 のきは うす 

ア艿 一V ミッツ {デモ） 

3,800 卿(_) 

ビー？ •アップ 4r EARUT  SUMMER  FKTAj  ビー チア 7 プ 5rFSL  SO  SHffWE  SiMf!. 

貪 グリ： 杯 (バズ ル） 

*ァ 匁- リミ ッツ .外 編㈣ 

★徳間 書店 インター メディア 

*ァ 方ー リ ミッッ (30RPG) 

★女子寮め ぐり シーソーで ぺ ろん ち i 
(ACT) 

★エルフ/ FOXY  (後 取り > 

3,800  YEN  ( 税別} 
3j 800 酬ま 

ピ_? ■ア フフ' DrSP0RTS  IN  TH£  AUTUMNj  ビ ーf •アップ CHBS 了 MAS  MEMORY  j 

★ビ ダイナ 7 仆 (タイムリ ミ-ル ゲーム） ★学園 热刑人 ラビ-ノト 鉍ん (AW) 

W 卜 W ムォブ ロマンス _ 
★エルフ 

ドラゴ >t イト (後 取り） 

★同人 ソフト 

成田屋 (8 当て ゲーム） 

私： 

★チンと てと (ACT) 

*< るく  4/< ズル 3 函 面で ドン/  (パズル) ★日本 祐産 

麻 I 利 客 (後敢 り） 

3,800 賴咖 

ビー？ •ァ v フ MORE  CHANCE：  ビー +ァ ノフ総 集 ■ 

★MIRROR  MAZE  〇  <ズ ル）  ★ ビ クラブ 2  QRLS  SAVER 

★ァ％ —番 外* U( か-ド ゲ ーム）  （A0V 式 クイズ ゲーム） 

★ガイ ナック ス  ★シーソーで ぺ ろん ち よ •スペシャル ( 

霣 B 学 圍 II r トップ 执ら； L/j  (後 取り） ★スー パーピーチ M ット (7〇 ッ トマ i 

3,800 Y©4(_ 
★グ J エルの 聖坏 エクセレント 
★*•7 てきた 3 画面で K>/ 

(レ ゴ ゲーム） 

★ハイ バ-プ 。ック 

〈ずしち P え 飢 ちゃえ 

ピーチ アップが 通信販売で 購入で 杏ます。 方法は 簡単、 現金書留 か 定額 為替で 商品の 定価 + 消費税 3% と 送料 21 0 円を 商品の 名前と あなたの 住所、 氏 1 

電話番号、 機種 名を 書いた ものと一 緒に“ ももの き” まで 送って ネ 。封筒には 「通販 希望」 って 書く こと V 
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ド 

余 KAWAI の 新製品は （KC-10) 相当の ものです。 内容に 変更の あった 事を 深く お詫びし ます 

SAURUS  LUNCH  MIDI 
MENU 

おどる ボン ポコ1 J ン Truth 
Alone  Again 

Venus 
その他 全 10 曲 

A-CASIO  CSM-1 用 

C-Roland  CM32L 用 
この ソフ トは 「MIDI サウ ルス j 又は 「MIDIRAj が必矍 です。 

「MIDI サウ ルス/ MIDIRAj 等の BTP の ツールに て 各種 データ 
を 取り込み 画集す る摹が 可能です。 

各 ¥3, 400 (税別) 

好1^
  中 

—1( 株) ビッ 
ツー 

(株） コ デュ ー •コン ピュ ー タ 
亍 151 東京都 渋 谷 区 干 駄ヶ谷 3-8-14 東宮 バレス 神宮 401 

TE し 03(3479)4558  FAX.03 (3479)41 17 

通價 販売の お知らせ 
aw を ご* 望の 方は、 商品名、 徽 種名、 住所、 電話番号を 明 I 己の 

上、 現金 害 a で r<»BiT2 通 明 部 」 まで、 お送りく ださい. （送料は 齄 料です） 

㈱ BIT スタッフ 纏 集 
皸 橙を 間 わす、 »し  <  は 〇03_-3479-«58 へ: アル パイ » ■も 0 K/ 



〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャンボール 広 交 210 号 PHONE(082)263.6〗65( ユー ザー テレホン) 

麵讎 ■き纖 5; 
C  1991  COMPILE  0SS：5 

♦溪 集の 髂合 により.一 部 5： 更 する 場合?:‘' あ，; ます か. こ 了承 下さ l 

■ル- ン マスタ- 三国 英傑 伝/コンパイル (遊べる パ-ジョンの 予定) 

■連載 RPGr ノーザン クォーター ズ j 

■オンライン 小説 「SF 短編小説 集 2」 

Disc2 棚  ¥1，M0 (税別) 

5 月 10 日 金 発売 予定 

4 号  DS  '  
■ 

ノ  V  5 号 、号 DS 
•  •• .弓 号 〔CD 付  DS: 

ク =20:DS 

十 =21 -Di Z.  :2:.DS 
ノ  =23  = 

za  = 

ノ  =：3  s?4lDS; 

/V  春 号  DSSP: 
I  ;:1  号  DSSP 

■  夏从 *  H 号 ク W7 ス号 DSSP 

-+L2DDiE- 

'•  3«F5m 

■  2 

. *  94 こ FT 

•:  円: 枝〒. 

•2.580FK  校 免: ••:  ̂ 0=5.^ 

.v^CR 

»  5  300円 .抉 l 

.〆 ーン マ スター II  .OSDXS*： 
霉 #85 ル ハ 砭 集罎: QSDX 

にゃん ひ 〖OSOX:^、 輿. H 王 3 ルへ リアス 

アレ スタ 2..… . . . 

ランタ ーの 雷 埃 m 

ZKt-r.  ■  *フ ラ、 ttr  fv.T^'<5g 
DS93ft 利 雇， 号 

DS96fth  号 . 
DS58S2  S3 . 

DS^EXsl … 

••3 敖氐献, 

3  «C=；  ̂  
- 

■' 狂 户:招. 

■  '  ̂ n：m DSti  =■.  i  •■号なら 3 号まで こ 3 月 号: s 宪® し 

ました 4 号から 2 月 号まで 4S 在 寒か蠖 り 少なべ 
なって います *廉':廉遘 号から 6 号 J で UTA KEAU で も隳 入 〒 

^ 唱括 号を* 望 すを 人 iS- 現* 書》.ヶ芝》 
苎 « で 《 品の 芝 亡- s 餐 fe*；SH2lC 円を 
苷 品名 あなたの ff‘l# 号 .SM 氏名 霣廷 

番号，* 靈 名％ 害. たものと一 *1 に TK の 住 
所まで お送り 下さい 

宛名は J 姪の 王碭 .璆 

一 
©1991  TOKUMASHOTEN  INTERMEDIA  NC.  ̂ CduPILE 

MSX£/e+ ¥6. 800  (税別） FM-TOWNS ¥6, 800( 税別） 

日ソ 交鼸 駙へ舭 て 

東京 モス クフ B/W ブラ イン 着工！ 

落ちて く る パイ プ ブロ ックを 組み合わ 

せ、 東京から モスクワまで シベリア 鉄 
道に 沿った パイプラインを 作る の だ！ 

しくは、 _$ 間 書苫イ ン ター メ^^ア 発 今の フ マ ミ コンマ ガジ ンを S  H  く ださい 

■  MSX マークは アスキーの 登 钤商襻 てす *FM*TOWNS は 富士通の 登 if 商 痒て-す 

RPG 風 ニュータイプ ス ゴロ ク ゲーム 
C  1991  COMPILE じ  iyyi  cjumpi しヒ 

潮 出版社 刊 

漫画 「三国志」 60 巻 1 セット 

もう ひと 观 

, 講談社 刊 小説 「三国志 英雄 ここに あり」 捲 It ット 

帽絵 A ガキ Hfe 
ルー ン マスター 三国 英傑 伝 

オリジナル テレホン カ-ド 200 名 様 
バッケ ー ジ について いる アン ケ ー ト ハ ガキを 送って くれた 方の 

中から 抽選で 以上の 景品を プレゼントいた します- 

1 的 1 年 5 月 24 日® 発売 





(•9 月 10 日付けで、 コンピュータソフトウェア 著作権 協会と 名称が 変わりました。〉 



•ザ ーからの QsA 

ソ コン ソフト 

は 高い から、 レ 

ン タルで 借りた 

I 、ん だけど、 レコードや ビデオは 良くて、 

パソコン ソフトは、 どうして ダ^な の？ 

A まず、 パソコン ソフトが 高い 理由に つ • いてです が、 端的に 言えば 「莫大な 

開発 費が かかる 割に、 市場規模が 小さい」 

という 事です。 数千 万円 あるいは 億と いう 開 

発 費を かけた 製品で も、 何 万 本と 売れる ソ 

フ トは、 ごく 稀な のです。 また、 ビデオ (映画) や、 

レコード (歌手) は、 興業、 コンサートと 言った 

ものから も 収入は 得られます が、 ソフトには そ 

ういった ものはありません。 また、 レンタル 利用 

者の 85% が コピーを している と言う 現状で 

は、 レンタルを 認める にはい きません。 

私は 会社で 仕 

事に レンタルし 

た ソフ降 コビー 
して 使って るんで すけ ど、 友達に 法律 

遠 反 だ// a 、われたん です けど…。 

A. 
お 友達は 正しい 事を おっしゃって い 

ます:, 法律では 私的 使用の ための 複 

製は 認めて いますが、 仕事に 使う 場合は 該 

当し ません。 ちなみに 著作権法 違反は 3 年 

以下の 懲役 または 100 万円 以下の 罰金と い 

う 処罰を 受けます： 

ソ コン ソフト 

を 授業で 使 

する ため 生徒 

の 数 だけ コピーし たの だが、 なに か 問 

題で も あるの かね？ 

A. A 
A. 

ソフトの 中身は 

I  n うまで わから 
ない。 机 悪な も 

のを H わされない 為に も レンタルは 必 

要 だと 思う のです が…。 

そういった 論理が、 レンタルの 大義 

名分と なって いるよう です が、 先に も 

述べた ように、 善意の ユーザーは 少ない の 

です。 また、 ソフト ハウス 側 もそう いった 声の 

ある ことは 承知して いて、 新 商品 発売に あた 

つては、 店頭 デモ や 資料 等 も 多く 用意 じ r い 

ます。 また 試供品を 配布 じ r いると ころも 増え 
てきました。 

著作権法 違反に なって しまいます。 た 

しかに 35 条 では 例外と じ r 教育機関 

での 複製を 認めて はいるので すが 著作権 

者の 利益を 不当に 害さない 場合と じ r いま 

す。 ソフトウェアの 場合 複製の 認められる 事 

は ほとんどないでしょう。 

私達、 会員 会社の ソフトウェアは、 t ゝ かなる 個人、 団体、 法人に 対しても、 
レンタルの 許諾は して おりません。 バックアップ 以外の コピーは 違法です。 

《会 興 会社 一覧） 洵 シン キング •ラビット 
㈱ デジタル •リサーチ •ジャパン ㈱ フェイ ザ ー インターナショナル 

㈱ アート デ ィンク ㈱ク ェス ト 
有) ジ ー. ェ ー • ェム 

㈱ 電波 新聞社 
富士 ソフトウェア (株） 

布 アーマ ット 
㈱ クリェ イト トー ワ ㈱ ジェブ ロ ㈱ 東京 コンピューター システム ^ 味 富士通 ビ ー •ェス •シ ー 

1 株 アシスト 
株 クレオ ㈱ ジャスト 徳間軎 店 インター メディア㈱ 

ブラザー ェ業㈱ タヶル 事務局 

株? アスキー 暇 呉 ソフト ゥ I ァエ房 ㈱ジ V スト システム 
日本 アシュトン •テイト㈱ 

( 株； ブレイン グレイ 

有) アル シス ソフトウェア グレ イト㈱ 

㈱数研 塾 ネットワーク システム 
日本 エス •ィー㈱ 

㈱ ブロ ダー パンド ジャパン 

ィ マジ ニア㈱ 
| 株 J ケー ェス ビー 

'株} スキ ャッ ブト ラスト '咮 日本 科学技術 研修所 •  a グラム 企画 サービス㈱ 

㈱ イメージ テクノロジー 研究所 株 ケー ピー ェス 
有] スタジオ パン サー 

日本化 薬㈱ 

中‘ ボ ー ランド ジャパン 

1 株) インタ ー コム ケン テックス㈱ ㈱ ステラ システム 
日本 クリエ イト㈱ 

株) ホ ニー キャ ニ オン 

インテリジェント •システム •ジャ ハン 味 ㈱ ゲーム ァーツ ストラット フォード コン ヒュー ター センター％ 日 本 コン ビュー タ システム 株） 
マイクロ ウェア •システムズ㈱ 

㈱ ヴァル 研究所 ■株) コ ー パス 

㈱ズ ー ム 

1 株) 日本 テ レ ネット 株 j マイクロ キャビン 

株) ウィ ン キー ソフト ㈱ 光栄 ㈱ セガ •エ ンター ブライ ゼス 
日本 デク スタ㈱ 

マイク □ソフト㈱ 

㈱ ェー •アイ •システム プロダクト 棟 ェ画堂 スタジオ 
㈱ ソフト ウイング 

日本 ナレ ッジ •ボックス㈱ 
侏 マイク □ソフトウェア •アソ シェ イツ 

ェー •アイ •ソフト 株） '株) 構造 システム 株). ソフトウェア ジャパン 
日本 ファ ル コム㈱ 

㈱ マイク □ネット 

株) エー •エス ー •ビー 株) 神津 システム 設計 事務所 
剣 歩 人 コミュニケーション ズ物 日本 マイコン 販売㈱ 

マイクロ プロー ズ ジャパン㈱ 

有) ヱーシー ォー コナミ ェ業 •株） ソフト スタジオ WING 日 本ワ ー ド パ ー フエ クト 

マスター ネット㈱ 

㈱ エス シー アール 有) コマキ システム 研究所 ソフト ンク㈱ 
有) ハウ テック 

| 株) まつち と 

1 株) エス •ピ ー • エス ㈱コンパイル (株) ソフト フロ ㈱ハド シン 
メガ ソフト (株） 

ェ デュ カ㈱ 柏) サム シング グッド ソフト 屋 しゃん ら 

㈱ ハル 研究所 
| 味 メタ テク ノ 

㈱ エニックス | 株) ザイン •ソフト 
株) ソリ マチ 情報 センター 

㈱/マックス 
㈱ モーリン 

FA- システムエンジニアリング (株） 
牌) シーアン ド シー 

大学生 協 東北 事業 連合 (株) パ ー シモン 
㈱ ラウンド システム 研究所 

(株) エム •エ ー •シ ー 梯) シー •エス •ケイ ㈱ ダイナ ウェア 

パーソナル メディア㈱ 

ランド コンピュータ 
㈱エ ルゴ ソフト シェラ オンライン ジャパン㈱ ダイナミック 企画㈱ パル 教育 システム 有） ㈱ リード •レックス 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント システム サイト 
ダット ジャパン 株） 

ヒー ズ •ジャパン㈱ 

㈱リ ギーコ ー ポレ ー ション 

㈱大塚 システム 研究所 ㈱ システム サ コム ㈱ ッァイ ト 
㈱ 日立 ハイ ソフト 

㈱リ ットー ミュージック ㈱音研 
㈱ システム センター ㈱ ティー アンド イー ソフト 

南) ビー ビー エス 

㈱リ パーヒル ソフト 

カナン 精 機㈱ (株 システム ソフト ㈱ テク ノ ソフト 
ビクター 音楽 産業㈱ 

ロータス㈱ 

龜島 産業㈱ ㈱ システムハウス ミル キー ウェイ テック ソフト アンド サービス㈱ 

㈱ビッ ツー 

ロゴ ジャパン㈱ 

㈱ 管理 工学 研究所 
(株) シ ャノ アール 

デービー ソフト㈱ 
ビー •シ ー • エー㈱ 

顆問 弁護士 森 本紘章 

㈱ キャリー ラボ ㈱新学 社 

㈱ ディア ィェス ㈱フ アミリ ー ソフト 

<91. 3.20 現在〉 

クエイ ザ ー ソフト㈱ ㈱新 企画 社 
デザイン オートメーション㈱ 有) 風雅 システム 

2 月 20 日 現在、〗 51 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 じ C いただいて おります。 

ソフト ウェアの レンタル、 あるいは 不正 コピー 
を 見たり、 聞いたり したら 右 記まで 情報を お 寄 
せく ださい。 卜 

ソフト ウ X ア 法的 保護 監視 機構 事務局 

著作権 HOTLINE 担当 久保田 

TEL  03(3839)8783( 代表)  亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 



《わくわく  h キ K キの ゲーム ソフ h、 勉強の 
理解を すすめ S 教育 ソ フ h、 めん ど 5 な 仕 

事を 助け S ビジ ネフい ノフ ！> などは、 すべて 
知的 創造物と L て 著作権法 で 保護 されて い 
ます。》 豊かで ク リ エイ ティブな 社会を 造 各 
には、 知的 創造者の 権利 ガき ちんと 守られ 
なければ なりません。 

く 無断 複製は よりよ い ソフトウェア 開発を 阻害し ます。〉 

No  Copy 

\  ■■  この マークは 

不法 コビ- « 止 マークです 

M  f  f  S コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会 M  愚  Association  oi  Copyright  for  Computer  Software 

亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 4F 

著作権 ホットライン  TEL  03 - 3839-8783  FAX  03-3839 - 8764 



⑯ 会員 会社 一覧㊣ 
㈱ ァート ディン ク 

洵ァー マット 

㈱ アシスト 

㈱ アスキー 

梅) ア ノレ シス ソフトウェア 

イ マジ ニァ㈱ 

㈱ イメージ テク ノロ ジー 研究所 

㈱ インター コム 

インテリジェント •システムズ •ジャパ 

㈱ ヴァル 研究所  # 

㈱ ウイン キー ソフト 

㈱ ェー •アイ • システム プロダクト 

エー •アイ •ソフト㈱ 

㈱ ェー •ェス •ピー 

梅) ェー シー ォー 

ェグ ザクト 

㈱ エス シー アール 

㈱ エス •ビ ー • エス 

ェデュ ヵ㈱ 

㈱ エニックス 

FA •システムエンジニアリング㈱ 

㈱エム •エ ー • シー 

㈱エ ルゴ ソフト 

㈱ オー ビック ビジネスコンサルタント 

㈱大塚 システム 研究所 

㈱音研 

ヵナン 精 機㈱ 

亀 島 産業㈱ 

㈱ 管理 工学 研究所 

㈱ キャリー ラボ 

クエイ ザ ー ソフト㈱ 

㈱クェ スト 

㈱クリ ェィ ト トー ヮ 

㈱ クレオ 

梅) 呉 ソフトウェア エ房 

グレイ ト㈱ 

㈱ ヶー ェス ビー 

㈱ ケー ピー ェス 

ケン テックス㈱ 

㈱ ゲーム アーツ 

㈱コー パス 
㈱ 光栄 

㈱エ画 堂 スタジオ 

㈱ 構造 システム 

㈱神津 システム 設計 事務所 

コナミ ェ業㈱ 

確 D コマキ システム 研究所 

㈱ コンパィル 

㈱ サム シング グッド 

㈱ザ イン •ソフト 

㈱ シーアン ド シー 

味 シー •エス •ケイ 

シェラ オンライン ジャパン㈱ 

システム サイト 

㈱ システム サ コム 

㈱ システム センター 

㈱ システム ソフト 

㈱ システムハウス ミル キー ウェイ 

㈱シ ャノ アーノ レ 
㈱新学 社 

㈱新 企画 社 

箱) シン キ ング •ラビット 

梅) ジー •エー •ェム 

㈱ ジェブ ロ 

㈱ ジャスト 

㈱ジ ャス トシス テム 

㈱数研 塾 ネット ワ ー ク システム 

㈱ スキ ャップ ト ラスト 

梅) スタジオ ノヽ •ンサ ー ㈱ ステラ システム 

ストラッ トフ ォード コンピューター センター㈱ 

㈱ ズーム ㈱ セガ •ェンター プライ ゼス 

㈱ ソフト ウイング 

㈱ ソフトウェア ジャパン 

創 歩 人 コミュニケー ショ ンズ㈱ 

ソフト スタジオ WING 

ソフト ノ< ンク㈱ 

㈱ ソフト プロ 
ソフト 屋 しゃん ばら 

㈱ソ リマ チ 情報 センター 

㈱ タケル 
大学生 協 東北 事業 連合 

㈱ ダイナ ゥェァ 

ダイナミック 企画㈱ 

ダット ジャパ ■ 

㈱ ッァイ ト 

㈱テ イー アンド イー ソフト 

㈱ テク ノ ソフト 

テック ソフ ト アン ドサ ー ビス㈱ デービー ソフト㈱ 

㈱デ <  アイ エス 

デザイン オートメーション㈱ 

㈱ デジタル •リサーチ •ジャパン 

㈱ 電波 新聞社 

㈱ 東京 コンピューター システム 

徳間害 店 インター メデ <  ァ㈱ 
アシュトン •テイ ト㈱ 

日本 エス •イー㈱ ㈱ 日本 科学技術 研修所 

日本化 薬㈱ 

日本 クリエ イト㈱ 

日本 コンピュータ システム㈱ 

㈱ 日本 テ レ ネット 

日本 デ クス タ㈱ 

日本 ナレ ッジ •ボックス㈱ 

日本 ファ ル コム㈱ 
日本 マイコン 販売㈱ 

日本 ワード パーフェクト 
㈤ハウ テック 

㈱ ハドソン 
㈱ ハル 研究所 

㈱パッ クス 
㈱ パー シモン 
パーソナル メデ ̂ ア㈱ 

パル 教育 システム 洵 
ヒーズ •ジャパン㈱ 

㈱ 日立 ハイ ソフト 

梅) ビー ピー エス ビクター 音楽 産業㈱ 

㈱ビッ ッー 

ビー •シー •エー㈱ 

㈱フ アミリー ソフト 

梅) 風雅 システム 
㈱ フェイ ザ ー インターナショナル 

富士 ソフトウェア㈱ 

㈱ 富士通 ビー •エス •シー 
ブラザー エ業㈱ タケノ 碎務 所 

㈱ ブレイン グレイ 

㈱ ブロ ダーバン ド ジャパン 

プログラム 企画 サービス㈱ 

㈱ボー ランド ジャハ °ン ㈱ポ ニー キャ ニ オン 

マイク ロウ ェア • システム ズ㈱ 

㈱ マイクロ キャビン 
マイク ロソフ ト㈱ 

㈱ マイクロ ソフトウェア •アソ シエ イツ 
㈱ マィクロ ネット 

マイクロ プロ ーズジ ャノ マン㈱ マスター ネット㈱ 

梢^ まつ もと 
緑 電子㈱ 

ミリオン エンタープライズ㈱ メガ ソフト㈱ 

㈱ メタ テク ノ 

㈱ モーリン 
㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱ ランド コンピュータ ㈱ リード •レックス 

㈱リギ ー コーポレーション 

㈱ リッ トー ミュー ジック 
㈱ リノ  ヒル ソフト 

ロータス㈱ 

ロゴ ジャパン㈱ 

顧問弁護士 森 本紘章 

く  91. 3.20 現在〉 

3 月 20 日 現在、 1554 土に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 じ C いただいて おります。 
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^4i 衣 
ついに一 冊の 本 i^jp た! 

«L 税込み) 

^ 東京都 港 区 南 青山 6-fl^-1 スリー エフ 南 青山 ビル 株式 会: 



ASCII MSX  のた めの C 言語 入門 
ただいま 参上 

i^x-c 入門  <下 巻》 翳 ̂ 
MSX-C 実践 バリ バリ プログラミング 钃 だっ! 定価漶 0円 
文法を 知っている だけ じ や プログラムは 書けない 0 上巻で 文法を マスターした 方に、 ゲーム 作り 

を 通じ C プログラミングの 奥義を 伝授。 グラフィック 画面 や スプラ イト、 PSG や ジョイスティック/ 

マウスな どの 利用が 簡単な 特製 ライブラリ 付き。 『ヒップ マン』 や 『叩かれ モグ ラ』 などの ゲーム 
サンプル も 満載 0 

_!隱_  42 
MSX-CJ 入門 上/下巻 

対象 機種: MSX、 MSX2、 MSX2+、 MSXturboR 

メモリ 構成:  64K バイ ト 以上 メディア:  3.5 インチ 2DD 

価格 3,500円 (税別） 

好評 既刊 

MSX-C 入門 (上巻 > 
MSX-C にジ ックリ 取り組む 基礎 理解 編 だっ！ 
MSX-C プログラミングの 魅力を 余す ところな く 紹介 0 基礎を しっかり 固めて おくた めの 解説書。 

MSX-C の セットアップ、 コンパイル 手順、 基本的な 文法、 簡単な プログラミングを 解説。 MSX 

ユーザーの ための C 言語 入門 書。 

桜 田 幸嗣著 
A5 判 

定価 1,450円 
(税込み） 

jilliil,  II  lli' 1 1' 1111111111 111111 iillllTIWM'iH 

MSX2+ パワフル 活用 法 
杉 谷 成一 著 A5 判 定価 1,240円  (税込み） 

八 ° —ソ ナノ レ ウインドウ システム 入門 

HALNOTE ツー』 レ コレクション 
福 本 雅朗著 A5 判 定価 1,240円  (税込み) 

MSX2 十で 拡張され た 19,268 色 同時 表示な ど 

の グラフィック 機能、 JIS 第 2 水準を サポートす 

る 日 本 語 機能、 そして オプションの FM 音源 ま 

で 詳しく 解説。 さらに その 機能を 活かす ための 

プログラム も 豊富に 掲載。 

34 
対象 機種： MSX2+,MSXturboR 
メ ティア：  3.5 インチ 2DD 

価格 3,500円 税別） 

Mac や DTP の 世界で 注目 を 集めて いる WYS 

IWYG や、 ウィンドウの 概念を MSX 上で 実現し 

ている HALN0TE。 ワープロ や 作図 ソフト だけ 

ではない、 あなたの パソコン 環境を 向上させる 

ための 活用 ツール 集。 

32 HALNOTE 対象 機種 

メディア ：  3. 5 インチ 2DD 

価格 3,000円 (税別） 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル 株式会社 ア スキー 書籍/雑誌 営業部 電話 東京 (03)3486-1977  株式会社 アスキー 
籲 ブック カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで 八ガキ で お申し込みく ださい。 
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msx 対応 ソフ トが、 t ゝ ま 、アスキーに 大 集合。 
turbo  R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーションで 頂点へ c 

turbo  R 専用 

MSXturboR 専用 グラフィカル ユーザーインターフェイス MSXView [エム エス エック ス •ビ ユウ] 

MSXView 
価格 9,800円 (送料 1,000 円） 

ほとんどの 機能を マウスで 操作 可能 

マウスを 使って アイコン ウィンドウを 随時 選択し、 MSXturboR の 処理 スピードの 速さを 活かし 

た、 本格的な グラフィカル ユーザー インター フェイスく GUI> を 提供す る 【MSXView】。 テキス ト 

エディタ、 グラフィック ツール、 プレゼンテーション ツールな どの プログラムが 付属。 MSX に GUI 

の 思想と 主張を 与える、 必須 ソフトです。 

■特長： 修 マウスに よる 簡単 操作が 自慢/マウスでの アイコン 探 作で、 ファイルの 複写 や 削除な どが 可能。 ♦ユー ザー 

イン ターフェ イス/ 【MSXView】 対応 ソフトなら 使用方法 はす ぺて 統一。  異なる ソフトウェアの 操作 方法を 覚える のが 

簡単です。 •専用 ア プリ ケー ショ ンソフ ト付厲 /ViewTED、 ViewDRAW、 ViewPAINT、 PageBOOK 

■対応 機種: MSX  turbo  R 専用 ■パッケージ 内容： システム デ < スク (3.5-2DD)OverVIEW ディスク (3.5-2DD) 専用 

漢字 ROM カー ト リッジ/マニ ュアノ い-式 

MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフトウェア ViewCALC [ビ ュウ •カル ク] 

ViewCALC 価格 14,800円 (送料 1,000 円） 

ViewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアです。 売上 

レボー トの 作成、 アンケートの 集計は もちろん、 家計簿 や 住宅 ローンの シミュレーション など、 

幅広い 用途に 利用で きます。 （株式会社 HAL 研究所の 「GCALCj と データの 互換性が あります。） 

■特長：# 最大で 横 64X 接 128 の 表を 作成 可能 (理論 値) ，•グラフ 自動 作成 機能に より、 ワーク シートの データを 範 

囲 指定す る だけで、 棒グラフ •円グラフ •折れ 線グラフの 類の 中から 選択し グラフが 作成 可能。 •算術 演算、 論理 

演算は もちろん、 52 種類の 閧数 (sum、 max、 mod など） も サポート。 また、 これらを 組み合わせて 独自の ユーザー 関数 

を 作成す る こと も 可能。 ■対応 機®: MSXturboR 専用 ■パッケージ 内容： ViewCALC システム ディスク (3.5-2DD)/ 
マニュアル ー式 

※本 y ヽ •ツ ケージ には、 「MSXView」 が 含まれて おりません。 ViewCALC を ご 使用になる には、 「MSXView」 が 必要です。 
•「MSXView」、 「ViewCALC」 を ご 使用になる 時、 別売の 「MSX 增設 RAM 力一ト リッジ」 を 利用す ると、 RAM デ f スク 

に 各 システムを 移し、 フ □ツビ ー ディスクを データ 保存 用に 使う ことができます。 

グラフ 自動 作成 機能で 円 グラフ も 簡単 



高速 •高機能 通信 ソフト MSX-TERM [エム エス: 

価格 12,800円 (送料 1,000 円） \ 

■ MSX-TERM は、 各種 パソコン通信へ アクセス する ための 高機能 通信 

ソフトウェアです。 オー トロ グイン、 エディ 夂 バックス クロール 機能な ど 使い 
やす さを 重視し、 高速 化の 要求に も 応えて います。 

■特長： ■インタ レー ス による 漢字 40 文字 X24 行 表示。 籲ェデ <夕 機能/通信 中に テキストファイルの 編集 作業を 行 

つたり、 パックス クロール バッファからの カット & ペーストが 可能。 ♦パックス ク ロー ル 機能。 參 自動 運転に 便利な マク 

口実 行 機能/ MSX-TERM 言語に より、 オート ダイアル、 オー KP グ f ン 、自 動 運転が 可能。 ♦プ blcuuii 信/ XMODEM 

に加え、 アスキー ネット 専用の データ 転送 プロトコル Translt2 を サポート。 參 MSXJE 対応。 

■対応 機種: MSX2、MSX2+、MSXturboR.MJ^OS:MSX-DOS1'  日本語  MSX-DOS2  ■メディア :3.5-lDD 

(2DD の デ <  スク 装置で も 読み書き 可能） 

※パソコン通信を する 場合には、 MSX 本体の 他に MSX 専用の モデム カート リッジ、 もしくは RS^232C カートリッジと 
モデムが 必要です。 

高速で 大容 •の メディア (HD) を サボー ト MSX  HD  Interface [エム エス エック ス •ハード ディスク インターフェイス] 

MSX HD  Interface 
価格 30,000円 (送料 サ- ビス） 

ハードディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 

記録 や PDS  (パプ リック •ドメイン •ソフト ウ エア） を 大量に 保存して おくのに 便利です。 

MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R 対応。 

■ 対応 機種： 国内 製品 扮 土  24« 種の ハー ド ディスク （20MB、 40MB) で 動作し ますので、 お 問 L 、合わせ 下さい。 

HD  Interface は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入の 申 し 込み •お問い合わせは、㈱ ア スキー直 販部 

(電話 03-3486>7114) まで お願いいた します。 

RS.232C 方式の コミュニケーション インターフェイス MSX^SERIAL232 [エム エス エック ス •シリアル 232] 

AM6X-SERIAL232 
価格 20,000円 (税込 •送料 サ- ビス） 

MSX-SERIAL232 は、 DMA コントローラと バッファ RAM を 搭載す る 

ことにより、 9600 bps での データ 伝送* を 可能に した RS-232C インター 

フェイス カー  ト リッジです。  (•フロッピー デ ィス ク に、 X0N/X0FF による フ 
ロー 制御で ダウンロード する 場合） 

■特長： 參 MSX 標準の RS^232C と 同様の 非同期通信 方式を 採用 #DMA コント ローラと バッファ RAM を 搭載す る 

ことにより、 9600 bps での データ 転送が 可能。 .MSX 標準の RS-232C インターフェイスと BASIC および BI0S<7) 互 

換 性が ある。 春 BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 春 MSX 標準の RS^232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台 

まで 接統 可能。 ❿ 通信 ソフト 「MSX-TERMj がその まま 利用で きます。 春阳-2320 規格の DSUB25 ピン コネクタ 採 

用。 ■対応 機種: MSX、MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R  ■パッケージ 内容： MSX-SERIAL232 力ー トリ ッジ、 
マニュアル ー式 袭注 意: ケーブルは 付属 じ C いません。 

a  MSX-SERIAL232 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入の 申し込み. お問い合わせは、 ㈱ア スキー 直 

販部 (電話 03~3486^7114) まで お願いいた します。 

MSX をより 使いこなす ための MSX ベーしつ 君 ぶら す [エム エス エック ス •へ 

% 

MSX ベ ■し， 看 3； 贫 
価格 6,800円 (送料 1,000 円） 

MSX ベーし つ 君 ぶら すは、 メモリ 上の BASIC プログラムを 即座に 機械語 プログラムに 変換 

し、 15 〜 20 倍の 速度で 実行で きる、 実数 型 BASIC コンパイラです。 

■対応 機種: MSX、MSX2、MSX2 十、 MSX  turbo  R 

日本語 MSX*DOS2 対応 

MSX の メイン RAM を 増設 す5 ための MSX 増設 RAM 力-トリ ッジ (MEM-768) 

増 動 

MSX 增設 RAM 力一ト リツ 

増設 RAM 力一 ト リッジ 
価格 30,000円 (送料 1,000 円) 

ジ （MEM-768) は、 MSX の メイン RAM を 増設 

する ための カートリッジです。 日本語 MSX-D0S2 と 併せて 使う ことにより、 RAM 
ディスクの 容量を 増やす ことができます。 

1^. 

MSX のた めの 最新 オペレーティングシステム 日本語 MSX-D0S2 [こ ホン ゴエム エス エック ス ドス 2] 

_  園 /MSX-D0S2 
価格 34,800 円く ram 付〉 価格 24,800 円く ram ない (送料 各 1,000 円) 

日本語 MSX-D0S2 は 完全に 日本語に 対応し、 大 容量 メモリを サポート。 BASIC で 漢字 対応 

の ゲーム や データべ 一、 ス プログラムを 作る こと もで きます。 また、 RAM ディスクの 機能 も あり、 

高速 アクセスが 可能。 さらに、 MS-DOS との ファイルの 互換 も 実現して います。 

■特長：#  768K パイ トの RAM を 搭載/例えば、 MSXView の 実行 ディスクを すべて RAM ディスクに 移す こと がで き 

るので、 MSXView の 操作が たいへん スムースになる。 •  MMS(MSX  Memory  Mapper  System) 仕様に 完全 準 

拠/日本語 MSX-D0S2 の マッ パー サポート ルーチン により、 ユーザー プログラムから 增設 した RAM に アクセス する 

ことが 可能で す。 ♦各種 ユーティリティ ブロ グラムが 付属。 ■対応 檐 種: MSX2、MSX2+、MSXturboR  ■パ 

ッ ケージ 内容： MEM-768 カートリッジ、 ユーティリティ デ f スク 、マニュアル 

※注意： MSX2.MSX2+ で、 本 カートリッジを ご 使用 になる 場合には、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です。 (MSX turbo 

R では、 本 力ートリ ツジ だけで、 ご 使用に なれます。） また、 MEM-768 の RAM ディスクに 保存した 内容は、 リセットした 
り、 MSX 本体の 電源を切 ると 消えます。 

【日本語 MSX-DOS2  256KB  RAM 内蔵】 ■パッケージ 内容： RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.5<ン チ 1DD フ 

D ッ ピー ディスク 2 枚/ マニュアル ー式 ■対応 機種: MSX2、MSX2+ 

【日本語 MSX-D0S2  RAM なし】 ■パッケージ 内容： ROM 力一ト リッジ +3.5 インチ 1DD フロッピー デ (•ス ク 2 枚/マ 

ニ ュア; い-式 ■対応 機種: RAM128KB 以上 搭載の MSX2 専用/ソニー HB-F900、 日立 製作所 MB-H70、 松下電 

器 産業  FS*4600F  •  FS^5000F2、 三菱 電機  M  レ  G30、 ヤ マノ  ヽ   YIS604/128 •  CX7M/128  -  YIS805/128  -  YIS805/ 256 バグ 2] 

/MSX-D0S2 10015 
価格 14,800円 (送料 1,000 円) 

MSK-SBUG2 
価 格 19,800円 (送料 1,000 円) 

MSX-C  Verl.2 [エム エス エック ス 

MSX"Crz^in 
価格 19,800円 (送料 1,000 円) 

日本語 MSX-D0S2 専用の ユーティリティ 群。 アセンブラでの 
プログラムを 実現。 

*MSX  turbo  R にも 対応して おります。 

日本語 MSX-D0S2 専用の シン ポリ、 W デバッガ。 大規模 プ ログ 

ラムに も スピーディに 対応。 

*MSX  turbo  R にも 対応して おります。 

日本語 MSX-D0S2 専用の C 首 語 コンパイラ。 標準 ライプ ラ 
リが 増強され、 漢字の 使用 も 可能。 
*MSX  turbo  R にも 対応して おります。 

Datapack 

MSX、MSX2、MSX2 十の スペック シート MSX-Datapack  [エ ムエ 

Datapack 
価格 12,000円 (送料 1,000 円） 

-タ パック] 

MSX、 MSX2、 MSX2 十の 機能を 可能な 限り、 ハードと ソフトの 両面から 

統一的に 解脱した、 MSX の バイ プルで "ToMSX の ほぼ 全 仕様と サン 

プル プログラムを パッケージ にした、 MSX ユーザー •ブロ グラマ 必携の パッケージです。 

■内容： •マニュアル 編… ハードウ ェア 仕様/システム ソフトウェア/ MSX-DOS/VDP/ スロット/標準 的な 周辺 装!！ 

への アクセス など •  V7K? ェア 钃…拡 張 成 法/漢字 ROM アグ 方法/ VDP の アクセス/ VSYNC 

割り込み など  ■対応 機種: MSX、MSX2、MSX2+  ■メディア: 3.6~2DD 

この 誌面の 表示 価格には、 消費税が 含まれて おりません 2  ★MS-DOS は 米国 マイクロ ソフトの 登錄 商標です ^MSXWSX-DOS は、 株式会社 アスキーの 商標です。  , 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル 株式会社 ア スキー 営業 本部 電話 東京 (03)3486-8080 大阪 (06)348-0018  株式会社 ア スキ 
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好評 発売中! 
お待たせ しました。 フ アミ スタ 決戦を 描く 

かきおろし ストーリー 漫画 『四角い スタ ジ 

アム』 を 含む 意欲 作。 ゲーム 野郎 必見！ 

ファ ミ スタ ロボ ッ トの 異名を とる 宿 

敵オ ナラ ー デに ゲーム 人形と いわれ 

た 目 森べ 一 しっか、 東京 ムード 球場 
での ファ 5 スタ 対決で 見せた 必殺 技 

とは 7( 『四角い スタジアム』 より） 

ログイン 

ブック ス 

べしし， 署 n 
荒 井清 和 著 定価 520円 (税込み) 

大戦 略111’ 的 つ レミ n べっつ 
is. タイセン リャカー ズ著 定価 1,800円 (税込み） 

大戦 略 DT90、 パワーアップ キット、 マップ コレクションに 対応す る、 大戦 略 DT90 の 

完全 解説書！ これは ついに グレート コマン ダーを 超える！ 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL(03)3486-7II9 

株式会社 ビジネス •アスキー 
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好評 発売中 
標準 小売 価格 9,800円 (  別途 付加され ます。  ) 
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MSX ゲーム 徹底 解析 
タナ バタ さまは いい。。 たとえ 年 1 度で も デートで きる の だから。 オイ ラと きた 日に や …… 。 

信 長の 野望 
- 武 特 風雲 錄 - 
戦国 乱世に 覇を 唱え、 大名たち が 武力、 知力、 策略の 限 

りを 尽くす 丨 戦国 ゲームの 決定版、 『信 長の 野望 •武将 

風雲 録』 がつ いに MSX で プレーで きる。 登場人物 はなん 
と 700 人 以上。 個性 ある 武将たち が 織り成す、 さまざまな 

ドラマ I その 主人公は キミな の だつ I 

MSX2/tu「boR  9800円 （2DD) ハ 万 1800円 （ROM) 

天下^-を 成 し 遂げる に は 何が 

必要な のか。 合戦に 勝ちぬ く 豪傑 

さか？  _、 知略を はりめぐら 

せる 頭^ か？ そうでは ない。 冷 

静な 判断力と 臨機応変 さ である。 

そり ゃ、 力 か 1 虽く 頭が よければ ゲ 

ー ムを有 牙リ に 進める ことができる。 

しか しそれ だけでは 諸国 平定は 不 

可能な ので ある。 それは 裏を 返せ 

ば、 たとえ 国力が 弱く 人材に 恵ま 

れ ていない 弱小国だろう が、 戦略 

によって は 覇者に なること も 夢で 

はない、 という ことた #。 
ここに、 全国 制覇の 早道を 伝授 

しよう。 心、 して 言 売 まれよ。 

合戦に 勝ち抜く には、 部隊を 指 

揮す る 武将の 戦闘力 も 重要 だが、 

一番 大事な のは 兵士の 状態な ので 

ある。 ネ 敦軍官 たる 武将が だらしな 

くても、 君主に 忠誠を 誓い、 厳し 

い 訓練を 積んで き た 兵が いれ (您 

れる ことは ない の だ。 兵士 訓練と、 

兵士への 施 しを 怠って はならない。 

ちなみに、 兵士の 忠誠 度が 高 けれ 

ば 支払う 給料は 安くす み、 戦闘力 

も 上 力 《る、 覚えて おこう。 

開発 コマン ドは 5 つの サブ コマ 

ン ドで 構成され ている。 石高を 上 

昇 させ、 米の 収穫 量を 増やす 開墾 

や、 商業 価値を 高め 税収を 多くす 

る 町 找:資 など、 国の 内政を 充実 さ 

せる ための もの ばかりで ある。 

富国強兵 柴田恭 兵では ない。 

富国強兵 だ。 これは 戦国 ゲームの 

常識で ある。 国が 潤えば、 それ だ 

け 軍備を 整える ことができる。 軍 

備が 揃えば、 合戦に 勝ち残れる 可 

貪 &| 生が 増えて くる。 

内政に かま けて いる ヒ マが あれ 

ば、 敵が 軍備を 整える 前に 速攻で 

攻め落とした ほうがいい、 という 

意見 も ある。 しかし 奇襲は あくま 

で 奇襲で しかない。 たとえ 1、 2 

度 勝ち残る ことができても、 国が 

貧乏な ら 戦力の 回復 も ままならな 

いだろう。 そういった 意味で も、 

戦争を イ士 掛ける タイミング はしつ 

かり 考える こと。 

また、 共同 _ も 活用し よう。 

1 対 1 の 戦いよりも、 2 対 1 の 戦 

いの ほうが 有^に 決まって いる。 

援軍に 来て く れた 部隊に 頑張って 

もらい、 自分は 戦力を 温存す るの 

もい い。 姑息な 手段 だが、 攻め 落 

と した 国を 守備す る だけの 兵力は 

残さなくて はならない の だ。 

移動と 輸送は、 統治す る 国が 増 

えた 中盤から お世話になる。 他国 

に 面して ない、 内政 専門の 国を 作 

るよう 国の 攻略 ノ レー トは しっかり 

考える こと。 内政 専門 国から ド カ 

ド カ と 米 や 兵を 前線 国に 輸送で き 

れ ば、 全国 制覇 ももう すぐ だ。 

會 攻め込む タイ ミ ングは 重要で ある。 

會 充実した 軍備は 充実した 国づく りから。 

武将 風^ 录で 新た に 加わ っ た 要 

素、 技術革新 も 忘れて はならない。 

金山を 掘れる ようにな るには ioa 

鉄砲を 開発す るには 200 の 技術力 

を 必要と する。 政治力の 高い 武^!? 
が この コマンドを 実行 すれば、 技 

術 革新で 上昇す る 数値は 増える が、 

その 国の 文イ 氏い と、 たいした 

成果は 期待で きない。 

さて、 国の 文化を 上昇させる 一 
番てっ とり 早い 方法は、 戦争で 豊 

かな 国を いただく ことだろう。 領 

国の 文イ 匕は、 一番 高い 国の 文イ 匕に 

會 家臣は 積極的に 働かせよう。 

合わせて 上昇して いく。 豊かな 国 

を 奪えば、 自国は それに つられて 
文化的に なって いく わけ だ。 多少 

乱暴な 方法 だが、 茶会で チマチ マ 
上げる よ り 確かな 方法で ある。 
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敵の 兵力 も 知らずに 戦いを 挑む 

など、 愚の 骨頂 だ。 合戦の 前には 

この コマンドで、 敵国の 国力 や 兵 

力な どを 下調べして おく こと。 

調べる 項目は、 敵の 兵数と 兵の 

状態、 国力、 鉄砲の 数、 武彳 和) 質 

などを チェックして おきたい。 

政治力の 低し 、武将が こ の コマン 

ドを 実行1 すると、 偵察に 出かけた 

忍者が 戻 つて こなし 、場合 も あるの 

で 注意したい。 しかし、 風 魔 一族 

である 風 魔 小太郎 や、 伊賀の 百 地 

人事の コマンドには、 茶会が あ 

るが、 これは 序盤戦では 実行す る 

必要は ない。 茶会は 参加した 武将 

の 教養と その 国の 文イ bS を 上昇 さ 

せる が、 これは 領国が 増え 体制が 

固まって きてから でも 遅くは ない。 

また、 合戦で ̂  甫ら えた 武 4 夺は忠 

誠 度が 低い ので、 褒美を 与える こ 

とも 忘れない ように。 ただ、 あま 

り 忠誠 度に こ だ わる 必要 もない。 

よく、 忠 雖 を 100 にしない と 気 

がすまない やから もい るが、 それ 

情報 コマンド などで、 忠誠 度の 

低い 武将が 敵国に いる ことが わか 

ったら、 この 調略 コマンドの 誘 降 

であ ら かじ め 裏切り を 約束 させて 

おく ことができる。 しかし、 コマ 

ン ドの 成功 確率は 低く、 あまり 信 

頼 性は ない。 まぁ、 これは 戦争 エ 

作 や、 混 舌 U こもい える の だが。 

うまい 方法と しては、 合戦で 攻 

め 込み、 こちらの 武^! 守が 捕まった 

場合、 すぐに 退却を して この 誘 降 

で 裏切りを 約束 させて おく。 そし 

丹 波、 三 河の 服 部 半 蔵な どが 実行 

した 場合、 ほ (瓣 実に 忍者は 情報 

を 持ち帰る はず だ。 

敵の 兵数を 知ったら、 敵の 兵数 

の 約 1. 5 倍 程度の 戦力で 攻め込む。 

こ れ は攻擊 に 不利な 籠城 戰を避 

ける ための テクニック である。 

會 戦国時代を 喑躍 する 忍者。 ときどき 失 

敗す るの が タマに キズ。 もっと 頑張れ。 

は 無駄な 行動な ので ある。 家臣の 

様子 ばかりう かがって る、 ォドォ 

ドした 大名では 勝ち残れない ぞ！ 

武将 解任 や 茶器 没収は、 よほど 

のこと か# ないか ぎり オス スメで き 

ない。 茶器を 奪い 部下を 泣かせる 

大名には ならない ように。 

♦なにも 泣かなくても …… 。 わかった わ 
かった、 返す から。 返せば いいんで しょ。 

て 再度 攻め込めば、 敵を 内側から 

PP  くこと か* できる そ; ） 

個人的な 意見 だが、 私は 「信 長の 

野望 •全国 版 j の 暗殺 シーンが 好き 

だった。 調略に 暗殺 コマンド がな 

いのが 残念で ならない。 忍者 も 苦 

労が 多 いのかしら。 

會 ああ、 伊賀 忍者の クセ にだら しがない。 

忍者 だったら、 こう シャキ ッ とせん か！ 

- ^ - - - V— 

取引 
_ _  人  メ 

， —   - ノ 
米の 売買 及び 鉄砲^ 茶器の 買い 

つけを 行なう この コマンドは、 軍 

備 拡張と 非常に 密接な 関係が ある。 

とくに、 戦闘で 疲弊した 軍隊を 

回復させる には、 この 米の 売買な 

くして は実ネ 〒不可 肯 10 しっ 力、 りと 
ため 込んだ 兵糧は、 相場が もっと 

も 有利な とき （少な くと も 1.  7 以 

上) に 売り 払い、 大量の 金に 換える 

わけ だ。 さらに、 その 金で 兵を 雇 

い、 軍備を 充^させる。 

行動 力に 余裕が あるときは、 安 

共同して 強力な 敵国を 打ち破る。 

ああ、 男の ロマンで ある。 友情で 

ある。 信頼関係 であ 一る！ しか 
し、 調子に乗って 同盟し まくって 

いると、 どこに も 攻められない ッ 

ス、 なんて 状況に なって しまう。 

同盟は 計画的に しよう。 

また、 同盟国に 合戦を 仕掛ける 

と、 家臣の 忠誠 度が ガタ 落ちす る。 

同盟国に 戦争を 仕掛ける 際には、 

前もって 同盟 麟を 忘れずに。 

開発 コマン ドで その 国の 樹衍力 

を させる と、 技 柿 i 度に 応じて 

鉄砲 や 鉄 甲 船な どが 製造 可能に な 

る。 鉄砲は 200 以上の 技術力を 必 

要と する ぞ。 この、 鉄砲を 製造す 

る コス トは、 技術力が 高ければ 高 

いほ ど 安くなる わけ だが、 政治力 

が 高い 武将が コマン ドを 実行して 

も かな り 安くす る ことができる。 

ちなみに 技術力が 999 で、 政治力 

と 魅力が 10(X7) 武将が 鉄砲 製造に 

かかる コス トは たったの 金 1。 

い 相場のと きに 米を 買い、 相場が 

高く なったら すかさず 売って d 韻 

を 儲ける の もい いだろう。 

ちなみに 鉄砲は 取 弓 | する 武将の 

教養に よって 値段が 変わる。 茶器 

も 教養が 低い 武将には 売って くれ 
ない ことが 多い の だ。 

會 そんな ツ レない コト 言うな。 商人 あっ 

ての 戦国 大名 だ。 媚びへ つらおう。 

弱小国なら 同盟国に せっせと 貢 

物を し、 大事な 娘を 嫁に だし、 ご 

機嫌を とるべし 0 田舎 大名は 苦労 

が 多い の だ。 でも、 そう やって 苦 

労して 信頼関係を 築いて おけば、 

イザと いうと きに 援軍を 送って く 

れる わけ だな。 これ 力 t 

會 戦国時代の 婚姻は、 いわば 人質で も あ 

つた。 カワ イイ 顔して、 うい ヤツよ のう。 

また、 鉄 甲 船が 製造 可能になる 

には 300 以上の 技術力を 必要と し、 

海に 面して いる 国での み、 製造 可 

能で ある 0 鉄 甲 船の 砲擎は 非常に 

強力で、 どうして 野戦 や 籠城^で 

は 使えな いんだ！ と 怒鳴りた く 

なる く らい 強い。 

會 鉄砲 大名 島津 は、 ゲーム 当初から ペラ 
ボウに 高い 技術力を 持って いるの だ。 
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^ 台 戦 棚 棚く 於祕得 ® 

敵と 己を 知るべし 
負けた くなければ、 勝てる 相手 

とだけ 戦争を すれば いい。 これが 

勝ち残る 秘訣 だ。 しかし、 そうし 

よつ ちゆう チャンスが 訪れて くれ 

る わけでは ない。 It 報 コマンドで 

隣国は すべて チェックし、 いつ 攻 

め 込む かの タイ ミ ングを 見計らう C 

これ こそ 合勒 手になる 秘訣で あ 

る。 情報 収集を 怠って は、 勝てる 

戦いに も 勝てなくなる ぞ。 

また、 同盟国の 状態 もこ まめに 

チェックして おく といいだろう。 

倉なん と 情報 戦争は 戦国時代から あった！ 

砲の 破壊力を 知るべし 
こ の 鉄砲が あ る とないと では 戦 

いの 方法が 全然 違う。 なにしろ、 

大量の 鉄砲 さえ 揃え ti ば、 3 倍の 

兵数 だって 恐れる こと はない の だ。 

欄 力の 高し 、武将に 持たせれば、 

まさしく 怖い ものな しだ ぞ！ 

しかし、 大名に よっては 鉄砲の 

入手は かなり 困難であろう。 だか 

ら といって がっかり する こと もな 

い。 鉄砲がなければ ないでも、 戦 

い 方は あるの だ。 その 場に 応じた 

戦略が 大事な ので ある。 

會 東北の 田舎 大名 には 鉄砲は 夢の また 夢。 

兵糧の ご 利用は 計画的に 強力な 突撃 も 両刃の剣 
米の 偉大 さが わかり、 お 百姓 さ 

んに ^ できる ようになれば、 キ 

ミ も 立派な 戦国 武将。 兵糧は 本当 

にあり がたい もの だ。 

とりあえず、 米 さえ あれば それ 

を 商人に 売って 金に する こと がで 

きる。 何は ともあれ 金 さえ あれば、 

どうに でもなる の だ。 そのために 

も、 自国の 石高は、 政治力の 高い 

武^ |夺で ガシ ガシ 上げて お くこと。 

内政 さえ しっかりして いれば、 

軍備 も 強化され るの だ。 

會メシ ー 丨  メシを くれ 一 つ！  ト ホ ホ。 

突擊 は、 戦闘力の 高い 武将が 行 

え ば 非常に 強力な 攻擊 ¥ 段 だ。 し 

かし、 突擊 をした 部隊の 消耗 も激 

しい。 敵部隊を 樹軍 する 武将の 戦 

闘 力が 高ければ、 手痛い 反 擊を受 

けて しまう。 突擊は 敵部隊の 武将 

の 戦闘力が 低い とき か、 数で 敵よ 

り 勝って いると き が 効果的 だぞ。 

また、 突擊 した 部隊は 敵部隊を 

つっきって いく 場 ̂ 合が 多い 〇 とも 

すれば その 部隊 か 無援の 状態 

になる 場合 も あるの だ！ 

♦籠城 戦での 突 擎は懊 重に する こと。 

: 巧.:..'」 臨機応変な 合戦 上手 

li. 

鉄砲 隊を 前面に 押し だし、 敵の 

足軽 隊を 圧倒す る自 軍^ 突如 降り 

出した 雨に、 敵は 息を吹き返した 

ように _聲 をして きた！ 

このよう な シチユ エー シヨ ンは 

ゲーム を プレーし てし 、れば 何度も 

経験す る 0 上の ような 場合なら、 

雨が やむ ま で 鉄 5 包隊を 防御 力の 高 

い 山 や 森に一 時 避難 させ、 自 軍の 

騎馬 隊や 足軽 隊に 防御を させる。 

戦場の 状況を 把握し、 どんな 場合 

にも 対応で きる 部隊で 攻めろ！ 

さらに、 地形 効果と 兵忠 M®、 

訓練 度 も バカに できない。 川 や 城 

壁な ど、 足場の 悪い 場所では 思う 

ように 戦って くれないし、 戦闘力 

力胝 い 武将が 摘 軍す る 部隊で も、 

兵 忠誠 度と 訓練 度が 高ければ かな 

りの 戦力と なる！ また、 兵 忠誠 

度が あまりに 低い と、 合戦の 最中 

に 逃亡す る 兵 もで てく るの だ。 こ 

うなる 前に 軍備 強化を せよ。 會信長 シリーズは 合戦が おもしろい。 この 合戦を 制する 者 こそ、 天下を 制する 者だろう。 

42 



籠城 戦は 根 くら— 
コンピューターの 担当す る 領地 

に 攻め込む とき、 兵数で 圧倒的に 

コン ピュー ター が 負けて いたりす 

ると、 になって しまう。 籠 

城 戦は 城の 造 りに よっても 違う が、 

たいがいは 防御 側が 非常に 有^に 

できて いる。 しかも 防御 側に 鉄砲 

が 多数 装備され ている と、 3 倍以 

上 兵数に 差が あ つても 落とせない。 

このような 理由から、 籠城^は 

あまり オス スメで きない。 つまり、 

攻め込む ときは、 あまり 兵数に 差 

をつ けない よう にす るの も テク ニ 

ックの ひとつと いえる。 

逆に、 敵が ものすごい 軍勢で 攻 

め 込んで きた 場合、 龍 城^を 選べ 

ば、 生き残れる 可能性が 増える と 

もい える。 覚えて おこう。 

鉄砲が 威力を 発揮す る 
い 武将は 擎ち 殺され やすいので 前 籠城^では、 _ の 有無が 重要 

な 問題で ある。 もし、 防御 側に 鉄 

砲隊が 多数 存在した 場合、 攻略に 

はかなり の 時間と 兵数が 必要と な 

るだろう。 たとえば、 城の 門を 破 

壊して いる 最中に も、 鉄砲 隊 から 

の 遠 5 隨 錢^ 擊で こち らの 兵が どん 

どん 減って いく。 反擊 もで きずに、 

総大将を 擊ち 殺されて 撤退 s なん 

てシヤ レに ならない。 戦闘力の 低 

線には ださない こと。 

海戦 も ある 
海戦は 基本的に 野戦と 変わらない _ 

海では 部隊の 移動 力が 低くな り、 鉄 

砲隊 も射擊 できない。 鉄 甲 船を 装備 

していないなら、 なるべく 陸で 戦ろ 

よ ラに 心がける こと。 

鉄 甲 船は 遠距離 攻擊 である 砲撃が 

できる 0 この 砲擊、 メチ ヤメ チヤ 強 

力なので、 できれば 戦闘力の 高い 武 

将 全員に 装備 させたい ところ。 しか 

し、 そ ろ もい かんの よね。 

♦鉄 甲 船は 技術力 300 以上、 海に 面 

b 国で 製造す る ことができる c 

している P 

i ゲーム 後半は 鉄砲 数 900 丁、 なんて ザ ラ。 
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野戦は: P 方 街 Hi ともに 対 

等の 条件で 戦える 0 籠城 戦では 防 

がかな り 有^な ので、 攻め込 

むほうと しては、 なんとしても 野 

戦で かたを つけたい。 

しかし、 野戦^* かを _ 

する のは 攻め込まれる ほうな ので、 

ここが ツラ いところ。 どうしても 

野戦に もっていきたい 場合は、 敵 

翔の 1.  5 倍讎 の雜で 攻め込 

むと いい。 これなら、 敵が 野戦を 

iS 尺して く る 確率が かな り 高い。 

さて、 野戦での 注意す る 点は、 

地形 効果と 天候、 それに 日数 だ。 

野戦の 場合、 7 日間で 勝負の 決着 

をつ けな けれは％: ら ない。 さらに 

鉄砲 隊を 多く 率いて 攻める 場合、 

雨の 多い 月は 要注意で ある。 地形 

効果は、 川に さえ 入らなければ ほ 

ぼ 問題ないだろう。 

敵を 包囲し 攻撃カ アップ 
これは 野戦で も 籠城 戰 でも 同じ 

なの だが、 兵力を 分散す るな かれ。 

敵の 部隊を 多数の 部隊で 囲めば、 

それだけ 攻擊 力が 上昇す る。 なる 

ベく 敵部隊を 包囲し、 各個^す 

るよう に 心がけよう。 

さらに、 共同 軍を うまく 活用せ 

よ。 同盟軍が 援軍を 送って くれた 

ら、 その 援軍を 最前 進 させ、 突擊 

部^と して 頑張って もらう。 さら 

に、 援軍の 要請が あった 場合、 な 

るべ く 引き受ける こと。 援軍に 向 

會 今回 新しく 加わった 天候の 要素は、 戦国 ツウの 私と しては 嫌し いかぎ りで ある® 

かえば、 敵と戦わなくても お礼は 

く れ るので ある。 

また、 送った 武将の 数 だけ おネし 

も 増える 0 極端な 話 だが、 兵数が 

1 の 武将 5 人を 送って、 戦場の 端 

で 目 兆め ている だけで も、 その 国の 

半分の 兵 獲を くれる わけ だ。 戦い 

に 負けち や、 しよ 一力 <な いけど。  倉 野戦は 合戦の 基本！ マスターすべし。 •
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な 連中 ばかりと、 いいこと ばっ かしの 国な の だ。 敵 

に まわしたら 泣きた くな っち ゃうよ。 ホン ト。 

土 佐の 長 宗我部 国 親 も 地形 的に 有^な 場所に いる。 

隣接す る 国は どれ も 弱く、 あっとい う 間に 四国を 平 

定 できる はず。 そこで 土 佐を 生産 国に 専念 させれば、 

たちまち 大 軍隊の できあがり。 ちなみに 肥 前の 龍 造 

寺隆 信と 豊 後の 大友宗 鱗には 良将が 多く 登場す るぞ。 

注目 したい。 鈴 木は 鉄砲の 数が 100 丁 も あるので、 最 

初から スッ とばして いける はず。 早い うちに 摂津の 

三 好 長慶、 大和の 松 永を 叩いて おけば かなり 成長で 

きる 大名 だ。 しかし 三 好 も _50 丁を 所持して いる 

から、 そう 簡単には 落ちないだろう。 

この 地方は 国 同士の 接し 合う 数が 多く、 守り づら 

い。 攻め込む ときは、 残りの 兵力に 注意したい。 

山中 鹿 之 助 

峰 尼 子 氏を 再興させる 
ため 奮闘した 勇将。 

會堺の 商人、 今井宗 及を 茶会に 招いて 友 

好 度を 上げ、 鉄砲を 安く 購入せ よ。 

鈴 木 佐 太夫 
麵 何とも 頼りない 顔 だ 

が、 鉄砲 数は 多い。. 

各地 方 別、 戦略の スス 
東北 • ⑽ 室 地方では、 どの 大名が 強い か？ これ I  1^'  #^ ~  この 地方は 激戦 地で ある。 相 省 気合を 入 ね石 が i、 

は、 越後の 上 杉 謙 信が 群を 抜いて ダントツに 強い。 

配下の 武将は みな 強者 揃いで、 国力 も 豊か。 そのう 

え 兵数 も 軍 イ蒲も 高く、 総合 力で も 文句の つけどころ 

がない。 しかし！ 強さの ヒ ミツは それだけ ではな 

い。 上 ネ多謙 信 本人の 戦闘力は なんと 100。 これは 東 

北 •北陸 最強 どころ か、 日本 最強の 数値で ある。 戦 

闘 力 50 以下の 武将な ど、 たとえ 2 倍の 数で かかって 

も 簡単に _ら されて しまう。 まさしく 軍神の ごと 

き 強さな の だ。 こんな 上 杉が 鉄砲を 手に いれたら、 

もうどう しよう もない。 ちょっと 手に おえない 暴れ 

ん坊 1 寺 軍って 感じ。 そのほかの 大名は 佐 竹、 結 城^ 

伊*、 宇都 宮 とたい した ことない。 悪しからず。 

最上 義光 

らな いと 平定は 難しい。 相 摸の 北条 氏康、 甲斐 •信 

濃の 武田 信玄、 驟可 •遠 江 • 三 河と 3 力 国を 治める 

今 川義元 美 濃の 斉藤道 三 そして 尾 張の 織 田 信 長 

と、 強豪 ひしめき あってい る。 この b 人が 有力 大名 

なわけ だが、 この 中で 国力が 高い のが 今 川 義元〇 兵 

数 も 3 力 国 合わせれば 一番多いの だが、 配下の 武将 

に 優秀な ヤツが 少なく、 人材 面で 苦労し そうだ。 対 

照 的に 有能な 部下が 多い のが 武田 信玄。 精鋭^い の 

武将は、 14 人中 7 人 か：！: 師 として 働ける ので ある！ 

敵に まわせば、 これほど 怖い ものは ない。 また、 最 

初から 鉄砲を 多数 揃えて いる 織 田 も 侮れな し 、存在 0 
さすがに 主人公 だけは あるじ やん。 

♦山形 藩の 基礎を 築い 

た 武将。 かなり 有能 だ。 

山 本 勘 助 
♦武田 信玄の 腹心。 早 | 

死にす るら しい。 

伊達正宗 

♦上 杉 謙 信の 越後は、 一向 一揆が 多発す 
る 地域。 本願 寺を 倒せば、 なんとかなる。 

♦あの 独眼 竜 もで る。 

1977 年 ごろ 登場す る。 會斉藤 道 E も、 北 条氏康 も 地味ながら 強 

力な 大名では ある。 チェ ー ック！ 

奪^^  - 
E 小太郎 

E 忍者 頭領。 この 
i 代 だ。 じじいね。 

•顧 

刷 

この 地方は どの 大名 も 平均した 国力を 持ち、 総合 

的な 戦力では、 ズバ 抜けた 存在は いない。 しいてい 

え ば、 配下に 知将、 猛将が 揃い 自分の 政治力が 100 と 

いう 安芸 •石 見の 毛 利 元 就く らいだろう か。 しかし、 

その 毛 利 も 出 雲の 尼 子と 備 前の 宇喜多に ジャ マされ ̂ 

勢力を 伸ばせな いはず。 あと、 紀 伊の 鈴 木 佐 太夫 も 

鉄砲を 最初から 自国 生産で き る 恵まれた 大名が い 

る。 それ か  1i 摩の 島 津貴久 である。 薩 摩の 技術力は 

250! これは シャ レに ならない。 技彿 f 革新を ドンド 

ン していけば 鉄砲の コス ト は徐 々 に 安 く なって いく  c 

しかも、 繭 摩は 本州 最南 端と いう、 たいへん 守り や 
すく 攻め やすい 地形で も ある。 そのうえ 家臣は 優秀 

丄 用 

!  e? 
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ビギナーから 

エキス パー トまで 
ランク 別 攻略 

讀 ビギナー クラス •■■■■ 

島津 、上 杉、 武 田、 今 川 
こ の ゲーム を 始めた ばかりの 

人は、 この 4 人から 選んで ブレ 

— すれば いいだろう。 楽しみな 

がら 天下 紹^が でき るハズ だ。 

中で も 島津は ムツ チャ クチャ 強 

い。 地形 的に 有^で、 鉄砲を 大 

量に もち、 技術力 も 高い。 その 

う え 配下の 武^！ 守が 強力 ときて る 

ん だから、 これで 天下 I がで 

き なきや ウソ でしよ。 

したがって、 この ゲームに 慣 

れ たら、 島津で プレーし ている 
よう な 軟弱な ヤツは 腰 ぎん ちゃ 

く 野郎と 呼んで やる と いい ぞ。 

さて、 島津 ほどでは ない が、 

上 杉 も 強い。 国力 や 家臣 もさる 

ことながら、 上 杉 本人の 強さに 

は ホ レポ レして しまう。 それに、 

東北 •  方は ほかに 強い 大 

名 も いないので、 地固めし やす 

い。 宿敵 武 田を ぶっ 潰せ！ 

しかし 武田 もそう 簡単には 潰 

れ ない。 甲斐 •信 濃は なんた っ 

て 人材の 宝庫で ある。 じっくり 

内政に 力を いれ s じ わじ わと 攻 

略してい けば、 自然と 有^に コ 

卜は 進んで いく。 問題は お 隣 さ 

ん、 上 杉 謙 i 言だろう。 この 目の 

上の タン コブを さっさと 攻略す 

るか、 それとも あと 回しに する 

かで だいぶ 戦略が 変わって くる。 

また、 国力 だけ 見れば 今 川 も 

よい。 さっさと 尾 張の 信 長を 攻 

め 落とし、 優秀な 人材を かっさ 

らっ てし まえ。 武田や 北 条の攻 

略は あと 回しに する こと。 

會 コンピュータ ー 担当 だと 弱い 島津。 

ス參 I 

伊達、 信 長、 長 宗我部 
ゲームを 何度か プレーし、 戦 

いの コッ など もつ かんで きたら、 

ちょっと 大名 選びに もこ だ わっ 

てみ よう。 もろ、 自分の 好みを 

繁栄 さ せた 大名 選びで いい ぞ。 

たとえば、 この ゲームの 主人公 

たる 細 信 長 0 周りを 列国に 囲 

まれて はいる ものの、 鉄砲の 数 

も 多く 人材に も 恵まれて いる。 

また、 信 長 専用の イベント もい 

くつ か 用意され ている ので、一 

度は プレーして ほしし 、大名 だろ 

う。 プレーの 方法 もうん と 凝つ 

て、 史実 どおりに 攻略、 なんて 

いうの もい いか も しれない。 

東北の 雄、 伊達 晴宗 なんか も 

いい。 国は 貧乏で 家臣 もたいし 

たこ とないが、 最北端と いう 地 

形的荀 lj を 武器に、 独眼 竜の 登 

場を 心痛ち に 頑張れ！ 上 杉と 

同盟を 結べる かどう か カイ 尹 達 氏 

の 重要な 課題で あるな。 

ま た 長宗我 部なん かも いいだ 

ろう。 「信 長の 野望 •全国 版 j で 

は 非常に 強力 に 設定 されて いた 

長 宗我部 も、 この 周® 录で はイ 

マイ チの 存在。 四国を いかに ス 

ピー ディに 統一で きる かが、 ポ 

イン トで ある。 

ほかに も、 備 前の 朝 倉 義景な 

ん ての も 渋くて いい。 決して 弱 

い 大名では な いんだよ ね 0 彼っ 

てば。 朝 倉を 担当したら、 同盟 

軍で ある 浅 井を うまく 活用す る 

といい ぞ 。ああ、}' 美 井 …… 。じつ 
に 趣味 的で いい。 

故 ヘンな 顔の 長宗我 部には 期待で きる。 

| ⑩ エキス パー ト クラス < 

姊 小路、 魯 山、 大 内、 佐 竹 
_ の 大名 選び も ここまで く 

れば ちょっと 危ない。 苦：^ 逆 

境の 中に 自ら 飛び込み、 その 中 

で 喘ぐ 自分に 酔い しれる ように 

なると、 もう 末期的。 

そんな アナ タに オス スメの 弱 

小 大名は やっぱり 飛 輝の 姉 小路 

良 頼 0 周りを 強国、 列国に 囲ま 

tu 配下の 武将 も 頼りなく、 国 

も 貧乏 0 これです。 これなん で 

すよ、 アナ タの 求めて いた 大名 

は。 清く 正しく 美しく 散って く 

ださい まし。 

また、 ふだん 会社で 部下から 

反感を かわれて いる 上司の アナ 

夕には、 周 防の 大内義 長なん ぞ 

がピッ タリ なのでは？ 配下の 

武 I 寺は みんな 大 内の コト、 嫌つ 

とります。 心を 入れ かえて 褒美 

を 与える もよ し、 さっさと 首を 

ちょん 切って （武将 解任） しま 

う もよ しです。 ただ、 武指 = 解任 
ばかりして いると、 そのうち 部 

下がい なくなっ ちゃい ますよ。 

それに、 大名で ある 大内 よりも、 

部下で あ る 陶長房 や陶晴 賢の ほ 

う 力 ̂  なん ス よね 0 

肯證の 畠 山 麵もツ ラいです 

な。 お 隣さん である 本願 寺が と 

に 力、 く 弓 蛍い。 _ も：^ も: 

にもって いるた め、 攻める どこ 

ろか、 攻められ まく ります。 

下 総の 結 跋政勝 も 弱小 大名で 

す。 安房の 里 見義堯 もへ ナチ ョ 
コ にへ 口へ 口。 腕に 覚えの ある 

豪の 人は 試して みて。 

♦趣味の 世界 もこ こまで く ると， 
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苦労の 多い 提督に 贈る、 重要 攻略 ポ イン トの 大 解析 だ I 

提督の 決断 
この ゲームは、 とにかく 細かい。 いろいろな パラメーターが 複雑 
に 絡み合い、 あらゆる 数値が 意味を もって 存在して いる。 おろ そ 

かにして いい 数値な ど、 まった くないの だ。 これらの 数値を すべ 

て 管理し、 状況に 応じて 必要な コマンドを 出して いくのは 至難の 

ワ ザ。 苦労の 多い ゲーム だけど、 その ぶん プレー も おもしろい!？ 
■光栄  MSX2/turbo  R  1 万 4800円 [税 SU]  CDf 寸き 1 万 7200円  I^SIJ] 

さて、 前回では 各 シナリオ 別の 

攻略を 解説した けど、 シナリオ 9 

の、、 大和 特攻 〃は スペースの 関係で 

省かせて もらった。 そこで、 あの 

シナ リ オ についての ボイ ン トを こ 

こで 少し 触れて みよう。 

ま ず 連合国 軍の 場合 だったら、 

何も 心配は いらない。 圧倒的 戦力 

で、 ゴリ 押しして いけば 楽に 勝て 

るは ず。 問題は 日本軍で、 これが 

かなり キ ツイ。 ナハ 基地で 敵を 攻 

擊す るよりも、 ナ ハは 見捨てて ベ 

つの 基地で 攻擎 した ほう がいい か 

もしれ ない。 ちなみに、 シナリオ 

1 は 勝利 条件が 難しく、 ビ ギナー 
に はちょ  っと 辛い かも しれない。 

シナリオ 2 から 8 まで、 自分の 難 

易 度に あった を ものを プレーして、 
ゲームに 馴れてから シナリオ 1 を 

プレ ー す ると いい。 

という わけで、 今回は いよいよ 

「提督の 決断 j 総 まとめ だ！ 

予算の 振 0 分けと、 持 校の 能力 設定 

シナリオ 2 以降は、 すぐに 戦力 

と して!* ね 返って く る数イ 直に 偏っ 

て 設定して やれば いい。 燃料 や資 

材 よりも、 各 齦 術 力、 黼 収集 

力に まとめて ぶちこんで や るの だ。 

しかし、 勝^ 条件を 達成して か 

らも ゲーム を 続ける つもりな らば、 

話は べつ。 自分の 戦略に 合わせた 

振り分けに してやるべき だ。 

将校の 設定は、 どこか ひとつの 

技能に 偏って 設定す る こと。 その 

道の エキス パー トを 作ろう。 

會 船が 沈む たびに、 確実に 何人もの 人間が 死んで いるの だ。 それを 忘れて はならない。 

基地 補給は、 で S る だけ 計禹 的に  被 态兹 

燃料 や 航空機 s 兵員な どを 基地 

に 補給し、 守りを 固めて おくのは 

非常に 大切な こと だ。 しかし、 守 

備が 手薄な 基地は 山 ほ ど あるのに、 

物資の 備蓄 量は 限られて いる。 そ 

こで、 補給 計画が 重要になる。 

各 基地の 補給 必要 度を、 母港 か 

らの S 臨!、 敵からの 攻擊の 有無な 

ど 力、 ら何 ランク カ、 に 分け、 もっと 

も 補給を 必^ 要と している 基 i 也に、 

ほとんど 補給を 必要と していない 

基地から 物資を 回したり する の だ。 

基地 攻略は、 効果の 高 V ゝ 玫擊 をすべし 

攻擎 は、 どんな 場合で も 拡散 攻 

撃より、 集中 攻擎の ほうがいい 結 

果 がで る。 驊機 50^ の 2 隊 ょり、 

1 隊 100^ の 攻擊の ほうが、 より 

よい 戦果を 期待で きる の だ。 これ 

を 11 に 入れて、 基地を 攻擊 せよ。 

まず、 工作員で 敵の 攻擊 力を 少 

しで も 弱める。 次に、 朝 一番の 空 

擎で 敵に 大 ダメージを 与える。 そ 

して 5 包 餐で ト ドメを さす。 これを 

何度か 繰り返して、 敵の 兵員 数が 

減った ところて*、 上 M 作戦 だ！ 

課の コッ屬 似 

媒 手跡れ！ し j 

まず 自 軍の 艦隊には、 絶対に 将 

校を 乗せる こと。 もし 乗って いた 

ら、 その 将校の 能力は 艦隊の 編成、 

攻擊 務に 合って いるか、 確かめ 

よう。 空母 中心の 機動部隊に、 艦 

船 能力の 高い 将校を 乗せたり して 

いない か？ こ の^ 19ft が 乗 ってる、 

乗って ない とでは 戦果が まったく 

違って くるので、 忘れずに 能力に 

適した^ 4 交を 乗せて おく こと。 

次に、 艦隊の 編成 方法 だ。 戦力 

を 集中 させる 編成が 攻擎 効率が い 

いだろう。 強力な 戦艦 ばかりで 編 

成したり、 空母を ぎっしり 詰め込 

んだ 機動部隊、 というの も 強い。 

また、 艦船が 敵の 攻撃を 受けて 

損傷して いる、 艦隊 士気が f 氏い、 

乗組員の 疲労 度が 高す ぎる、 など 

の 状況 も 艦隊を 弱くする。 この 数 

f 直は 常に チ エックして おきたい。 

會 疲労 度が 高く なったら 特別 食を 出そう。 
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日本軍、 連合軍の 国カ データ 
シナリオ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

情報 収集 力 
20 20 20 

20 20 

20 

14 

12 

10 

砲 煩 技術力 65 65 
82 

88 

89 

88 

44 42 

19 

鋼材 技術力 60 60 60 60 60 60 

18 17 

13 

機関 技術力 45 

45 

56 
61 

61 61 50 

50 

15 

航空 技術力 
45 45 

45 
45 

45 45 

45 45 

43 

電気 技術力 
28 28 

35 50 

50 

50 70 70 70 

国民 士気 50 
50 98 

99 

69 

65 31 

21 

17 
工業 力 4000 4000 5160 5240 5160 5120 2880 2820 

841 燃料 備蓄 450000 450000 337500 315000 230000 225000 139500 125000 45500 

資材 180 180 
137 

128 
108 

106 
52 66 5 

予算 500 500 500 
500 

500 500 
500 

500 500 

兵員 88 88 110 120 122 
120 

80 

62 

47 

戦鬪機 610 610 878 
890 

671 647 
424 

224 
185 

雷撃 機 
400 400 580 

624 
464 

452 
328 

168 
108 

偵察 櫬 102 102 107 
127 102 

101 
64 

52 

32 新型 戦鬪機 0 0 0 0 0 0 0 

~ 0^ 

0 

ロケット弾 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

長距離 爆犖機 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

兵 貝 輸送船 
20 20 

26 26 26 

26 14 13 4 

燃料 輸送船 60 
60 

77 79 
77 77 

43 

38 13 

新兵 器 探 探 探 
探 照 探 照 探 照 

重点 體 

百標 基地 

ハワイ 

マニラ 

シンガポール 

ポート モレ スビ 

ガダ ルカ ナル 

ラエ 

—ミッ ドウ エイ 
ポート モレ スピ 

ガダ ルカ ナル 

ガダ ルカ ナル 
ポート モレ スビ 

ラバウル 

ト ラック 

ウ エー キ 
ポート モレ スビ 

テ ニ アン 

サイパン 

グアム 

ダバオ 

マニラ 

イオ ウジ マ 

ナハ 

トウ キヨウ 

サセボ 

日本軍 
シナリオ 1 から 6 までは 連合軍 

と 渡り 合える だけの データ だが、 
シナ リオ 7 から 急激に 貧弱に なっ 

ている。 こり ゃまいった。 

この データは、 ゲーム 開始す ぐ 

の もの だが、 これを 見ても シナ リ 

才 7 以降の 日 本 軍が し 、かに 厳しい 
兄に あるかが わかる。 物資 も資 

材も 燃料 も 少ない 日本には、 それ 

こそ 贅沢は 敵であった の だ。 

今の 大量 消費 社会からは、 想像 

もで きないよう な 時代だった の だ。 

連合軍 
日本軍とは 対称的に、 豊富な 資 

材や 燃料を 持ち、 高い 樹衍 力と エ 

業 力、 予算 も そろって いる。 この 

豊富な 資源が、 シナリオの 後半に 

なる ごとに さらに 増えて いくので 

ある。 まさしく 超大国。 

日本軍 兵士の 技量が いかにす ぐ 

れ ていても、 レーダー などの 新型 

兵器を 次々 と 投入して いった アメ 

リカ 軍には かなわなかった。 これ 

はやは り 技術力の 差と、 豊富な 資 

源の 差だった のだろう。 

會 新型 爆弾の 開発は 史実 どおり だが …… 。 

シナリオ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

情報 収集 力 30 36 

36 

25 38 

41 

44 

49 

51 砲 煩 技術力 
60 

60 74 80 

87 

88 89 91 

91 

鋼材 技術力 60 60 65 66 

84 

85 88 

89 

90 

機関 技術力 

40 
40 47 

49 

67 

69 

75 77 78 

航空 技術力 20 

20 26 28 

45 

52 80 80 

80 
電気 技術力 

42 
70 70 70 

70 

70 77 

80 80 

国民 士気 

40 
40 

32 

30 

63 

70 

78 

81 

86 
工業 力 10000 10000 10800 12533 14700 14800 16200 15600 

17400 
燃料 備蓄 1500000 1500000 1850000 2040000 2175000 2190000 2480000 2590000 2710000 

資材 
300 300 

387 

426 447 450 

504 554 
697 

予算 1000 1000 1000 1000 1000 
1000 

1000 1000 
1000 兵員 

60 60 

82 82 

85 86 

98 
141 

157 

戦鬪機 180 180 185 
225 

459 
540 630 

722 

852 
雷擊機 

180 
180 193 229 

466 

548 651 682 

754 偵察機 50 50 

49 

61 116 127 133 

154 

187 

新型 戦鬪機 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
ロケット弾 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 

長距離 爆擊機 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

兵員 輪 送 船 

25 25 

32 

30 

37 

37 

40 

49 

63 

燃料 輪 送 船 
75 

75 97 90 110 

111 

122 152 198 

新兵 器 探 照 
探 照 探 照 探 照 

探 照 探 照 
長 

探 照 

長 口 
探 日费 

長 口 

重点 體 

ハワイ 

マニラ 

ラエ 

ポート モレ スビ ミツ ドウ エイ 

ウ エー キ 

ガダ ルカ ナル 

ラバウル 

トラック ポート モレ スビ 

グアム テ ニ アン 

ダバオ 

イオ ウジ マ 

ナハ 

サセボ 
百標 基地 

クレ 

ソロン 
イオ ウジ マ 

ポート モレ スビ 

ゥ エー キ 
サイパン 

ナハ 

クレ 

新兵 器は、 次の 製造 可能な ものを 示す。 探 = 電波 探 信 機、 照 = 電波 照準 儀、 長 = 長距離 爆擊 機、 口  =  ロケット弾。 
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日本軍の 艦船 
日本軍の 艦船は、 どれ も 非常に 

高性^ だが、 とく に 弩級 戦艦は す 

さま じい。 連合国 軍の 数に 対し、 

質で 対抗し ようとい う 考えから 大 

和や武 蔵が 完成した わけ だ。 しか 

し、 実際の 戦闘では 戦艦 同士が そ 

の 巨砲で 戦火を 交える こと はなく、 

太平洋の 戦闘で 最後まで 主導権を 

握って いたのは 航空母艦と、 その 

艦載機だった ので ある。 

大和 (やまと）  対 艦 65 対空 33 装甲 60 運 50 
世界で 最強の 艦砲と いわれ  5 排水量を 誇った 戦艦で ある。 程は 42 キロに もな り、 敵の 主 

る 46 センチ 砲を 9 門 も 搭載し、 この 大和は、 真珠湾 攻撃から  砲が 届かない 距離から 一方的 
世界最大の 6 万 5 千トン とい  1 週間に 完成した。 主砲の 射  に 攻撃す る ことが 可能だった。 

武蔵 (むさし）  対 艦 65 対空 33 装甲 60 運 33 
武 蔵は 大和と 同型 艦で、 性  する はずだった が、 実際に 戦  軍 艦載機の 攻撃に よって 撃沈 

能 も ほぼ 同じで ある。 戦艦 同  艦 同士が 撃ち合 ラ ことは なか  されて いる。 ゲームでは 運が 

士の 砲撃 戦で その 威力を 発揮  っ た。 武 蔵は フイ リピンで 米  低い のが 気になる ところ だ。 

長 門 (ながと） 

■獅^ M 

正 經母蒼 龍 

排水量 4 万トン クラスの 戦 

艦で、 射程 距離 37 キロ メー  ト 
ルの 40 センチ 主砲 6 門を 装備 

金剛 にんごう） 
この 金剛は 大正 4 年に 就役 

している。 太平洋戦争 中、 連 

合 艦隊で も っ とち 小さな 戦艦 

利根 (とね） 
昭和 13 年に 建造され た、 い 

わ ゆる 連合艦隊 最後の 重巡洋 

艦が 利根で ある。 また、 同型 

阿武隈 (あぶくま） _ 
軽 巡洋艦 阿武隈は、 水雷 戦 

隊の 指揮 艦と して、 駆逐艦 群 

の 先頭に 立つべく 建造され た 

赤 城 (あかぎ） 測 
戦前の ワ シン ト ン 条約に よ 

って 高速 戦艦から 空母に 改建 

造され たのが この 赤 城。 日本 

蒼 龍 (そうり ゆう） 
日本海 軍が 当初から 空母と 

して 設計、 建造した 中型の 空 

母で ある。 排水量は 1 万 5 千 

龍 醸 (り ゆ ラ じよ ラ） M 
8 千トン とい ラ 小型 軽量の 

艦上に、 35 機の 航空機を 搭載 

する よ 5 に 造られた 小型 空母 

対 艦 43 対空 25 装甲 36 運 92 
している。 明治 末から 大和が  戦後に 米軍の 核実験 標的と し 

完成す る 昭和 12 年まで、 20 年  て 使用され たが、 強力な 装甲 

間 連合艦隊 旗艦を つとめた。  です ぐに は 沈まな かっ たの だ。 

対 艦 32 対空 24 装甲 36 運 68 
だった が、 戦前の 速力 改造の  ガダルカナル島の 砲撃な どで 

おかげで もっとも 活躍した。  活躍して いる。 艦船 能力が 高 

金剛と、 その 同型 艦の 榛 名は  い 将校を 搭乗 させたい。 

対 艦 10 対空 20 装甲〗 8 運 83  繼 
艦には 筑 摩が ある。 ミッ ドウ  敵 空母 艦隊を 発見す るが、 故 

エイ 海戦では 偵察機 母艦と し  障で 偵察 空域に 到着す るの が 

て 使用され、 利根の 偵察機が  遅れ、 重要な 時間を ロスした。 

対 艦 12 対空 13 装甲 12 運 68 
艦船で ある。 阿武隈の ほかに  輸送 船団の 護衛な どを してい 

も、 鬼 怒、 長 良、 由 良な ど、  る ラち に、 すべてが 潜水艦 や 

5 隻の 同型 艦が 存在した が、  航空機に 撃沈され ている。 

対 艦 9 対空 6 装甲〗 2 運 40 
海軍 初の 大型 空母で あり、 90  しかし 悲劇の ミッ ドウ エイで 

機の 艦載機を 搭載し 30 ノット  は、 艦載機を 発進させる こと 

以上での 高速 航行が できた。  なく 撃沈され て しまった。 

対 艦 2 対空 6 装甲 10 運 42 
トンと 空母に しては 小さく、  し 57 機 もの 航空機を 搭載し、 

無 補給で 航海で きる 距離 も 1  34  ノ ッ トと かなりの 高速で 航 

万 キロに 満たなかった。 しか  行が 可能だった。 

対 艦 2 対空 8 装甲 12 運 61 
で、 同型 艦は 造られて いない。 第二次 ソロモン 海戦で、 単独 

単独で 上陸 部隊の 支援 や、 通  行動 中に 艦載機の 集中攻撃を 

常 破壊 作戦な どに 使われた。  受けて 撃沈して いる。 
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アイオワ 
米軍 最後の 戦艦と して 建造 

された アイオワは、 同型 艦に 

ニユ ー ジヤ ー ジ ー 、 ミズ ー リ、 

晒^ ウエスト •バージニア 
主砲に 40. 6 センチ 連 装 砲 4 

基を 搭載した 戦艦。 同型 艦に 

コロラド、 メリーランドが あ 

p •オブ •ウエールズ 
この 艦は イギリス 海軍の 東 

f  洋 艦隊 主力 戦艦だった。 主砲 
做: に 36 セ ンチ 砲を 装備 している。 

漏 麗 ■ レ パルス ■■■■ 
第一次世界大戦 中に 完成し 

た 艦で 巡洋 戦艦。 高速で 航海 

する ため、 装甲を 薄く して 建 

ア メリ カ 連合軍の 戦艦は 日本軍  つまり 戦艦の 兵 装の一^ を 高 射 

に比べて 対空 攻擊 力が 高い。 これ 砲 や 機関銃な どに 換 装し、 また 防 

は、 真珠湾に おける 航空機の 活躍 空 レーダー も 装備、 空母 部隊の 直 

を 配慮しての 改造が 施されて いる  衛と して 使える ように 生まれ変わ 

からで ある。  っ たわけ だ。 

対 艦 38 対空 44 装甲 36 運 66 
ウイン シスコンが ある。 空母  チ 3 連 装 砲 3 基、 40 ミリ 機銃 

部隊の 随伴 行動、 及び その 直  即 門、 高性能 レーダーを 装備 

衛を 目的に 造られ、 40. 6 セン  した 対空 能力の 高い 戦艦 だ。 

対 艦 38 対空 四 装甲 34 運 13 
る。 この ウェス ト. バージ ニ  復帰して いる。 ゲームでは、 
ア は 真珠湾で 撃沈され たが、  とり あえず 使える 性能 だが、 

大規模な 改造を 受けて 前線に  異様に 低い 運が 気になる。 

対 艦 37 対空 7 装甲 32 運 27 
就役 当時では、 世界 各国の 同  ルスと ともに 作戦 行動 中、 日 

型 クラスと 比べる と 主砲が 一  本 海軍の 陸攻 80 機 余り の 攻撃 
番 小型だった。 巡洋 戦艦 レ パ  を 受けて 撃沈した。 

対 艦 23 対空 22 装甲 18 運 32 
造され たが、 のちに 装甲、 対  と、 この クラスに しては 装甲 

空 兵器な どが 強化され ている。 が 薄く、 防御に 不安が 残る も 

デーム 中の データを 見て みる  のの、 速度は かなり 速い。 

ニュー オ リンズ 
戦前の 重 巡洋艦の 最終 発展 

型。 太平洋戦争では 装甲、 区 

画 防御な どが 強化され た。 同 

レキシントン 

正規 空母 勤 

アメリカ 海軍が 保有した 初 

の 本格的 空母。 ワ シン トン条 

約に より 廃棄の 対象と なった 

tOhUSEW. エンター ブライズ 

正 ■母 I) タザ 苽 

空母を 使った 対日 渡洋 作戦 

を 考慮して 設計され た 中型の 

空母が この エンタープライズ 

エセックス 
戦争 中盤 以降、 アメリカ 空 

母 部隊の 主力と して 活躍した 

正規 空母趙 新鋭 空母。 排水量 2 万 7 千 卜 

バター ン エセックス 型に 匹敵す る ほ 

どの 速力を もつ 小型 空母。 搭 

載 機 数 こそ 45 機と 少ない が、 

対 艦 16 対空 22 装甲 18 運 51 
型 艦には アスト リア、 ヴ ィン  どが 存在す る。 重 巡洋艦は 用 

センス、 クインシー、 サン フ  途 にあわせて、 どんな 作戦 も 
ラン シスコ、 ミネアポリスな  こなして くれる だろう。 

対鑑 8 対空 8 装甲 12 運 76 
未完成 重 巡洋艦を 空母に 改造  ー クタ ウンと とち に 日本 空母、 
したの だ。 この レキ シン トン  祥 鳳を 撃沈 後、 大破して 自沈 
は、 珊瑚海 海戦に おいて、 コ  している。 

対 艦 8 対空 8 装甲 W 運 99 
である。 このほか にも、 ヨー  されて いる。 さすがに 史実で 

クタ ウン、 ホー ネッ トな ど 2  も 終戦まで 生き残った 空母 だ 
隻の 同型 艦が あった が、 撃沈  け あり、 運が 最高に 高い 1 

対 艦 8 対空 8 装甲 12 運 49 
ン 級の 大型 艦で、 予備 1 個を  本格的に 採用され たのが 特徴 

含む 5 個 飛行隊 100 機を 搭載  である。 なんと 戦争 終結まで、 

できる。 舷側 エレべー ターが  17 隻が 建造、 就役して いる。 

対 艦 5 対空 7 装甲 12 運 72 
艦隊 空母と しては 十分に 機能  この パターンは、 小型とは い 

した。 同型 艦 9 隻が 太平洋 戦  え 一流の 性能を もった 空母で 

争の 第一 線で 頑張って いた。  ある。 運 もやけ に 高い し。 49 
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ますます 身体 化して いく パーチ ヤ ルリ アリ テイ ーの 世界が、 実 

用 的な ものになる 日は 近い ぞ。 

鹿 野 司 先生を 迎え、 各 担当者の 

研究 結果と ともに、 未来の コン 
ピュー ター 像を 考えて みた。 

今や あまりに も 身近に なりす ぎて、 かえって 実態が 

つかめな いのが テクノロジー。 その 進化は、 人間の 
想像力 以上の ものすごい 勢いで 前進して いるの だ。 

1936^, イギリスで 作られた H* 

G  •ウェルズ 原作の 「来るべき 世界 j 

という 映画の 中で、 人類が 月に 飛 

び 立つ シーンが ある。 これは、 当 

時 考えられる 限りの テクノロジー 
の 進歩を 薄 見した もので、 月に 飛 

び 立つ のは 2300 ̂  ごろと 設定 さ 

れ ている。 ところが、 この 映画 か 

ら わずか 30 年の 年月で、 人類は 月 

へと 飛び立って しまった。 

また、 かつては 部屋の 中に 入ら 

ない ほ ど 巨大 だっ た コンピュータ 
一 も、 その 十数 年後には 手のひら 

に 乗る シリ コ ン チップと し て 登場 

している。 この スピードで いくと、 

近い将来、 肉眼では 見えない よう 

な ものに なること だって、 考えら 

れ るの だ。 

このように、 テクノロジーの 進 

イ 匕は 人間の 想像力の _ をはる か 

に 超え、 ものすごい 速度で 歩み 続 

けて いる。 そして、 われわれ がそ 

れらの テクノロジーに ついて、 本 

当に 理解して いるかと いうと、 は 

たして どうだろう 力、。 
たとえば、 近 ごろよ く 耳に する 

ファジー や ニューロ、 バーチャル 

リアリティー といった 言葉 も、 何 

となく はわ かるんだ けど、 いった 

いどん な ものな のかと 聞かれたら 

説明で きない、 という 人の ほうが 

圧倒的に 多い と 思う。 

そんな わけで 今回は、 われわれ 

の 身近に ある テク ノロ ジーの 本質 
に 迫り、 さらに それらを 応用した 

未来の コンピューターに ついても 
考えて しまおう という 大胆な 特集 

なの だ。 中には かなり 現実と かけ 

離れた 話 も 出て くるが、 それが た 

ん なる 夢に 終わって し まう と は 限 

ら ない。 現在の テクノロジー の 進 
歩を 昔の 人々 が 予測で き なかった 

ように、 想像を はるかに 超えた も 

の 力 守 見 われる 可能性は 大きい の だ。 

せ iMa® 就 1麵@ 
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ファジーで コンビ： 一が 変わる!? 
ファジー という 言葉が 耳に なじんで、 もうず いぶん 時間が たったよ うな 気がする。 

でも、 あらためて 考えて みると、 ファジー について せ 一ん せん 知らないの だ。 

言葉 だけ じ やなく、 どういう ことなの かを もっと 詳しく 知りたい 人は、 必読！ 

ファジー理論って 
難しい モノな の？ 

最近の テ レビコ マーシャ ルを 見 

てると、 あちこちの 家電 メーカー 

から、' ファジー 機能 搭載" といっ 

た ふれこみで、 多くの 新製品が 出 

されて いるよ ね 0 う一 ん、 フ ァジ 

一 か …… 。よく わかんな いけど、 な 

ん だか スゴ そう。 

そ 一 いえば、 ひと 昔 前に、 マイ 

コ ン 搭載が ブームに な ったこと が 

あった。 どの 家電 製品 も、、 マイコン 

でかし こし 、制御"、 といった 感じで 

華々 しく コマーシャルし ていたの 

と、 イメージが 少し ダブ ッて しま 

う。 今では マイコンが 制御す るの 

は 当たり前 になって いて、 どこの 

メーカー でも わざわざ マイコン 制 

御なん てこと は 言わな く なって し 

まった よね。 ファジー も 同じよう 

になる のか も しれない。 

とにかく、 家電 製品 力 進化して 

いるら しいと いうのは よ 一く わか 

るんだ けど、 具体的に どこが どう 

なった のかは、 ちっとも わからな 

い。 これ じやイ カン！ という わ 

けで、 ファジー について 調べて み 
る ことにした。 

で、 家電 製品の 分野で いち 早く 

ファジーを 採用して、 展開して い 

る 松下電器に おじ やました。 菊 f 宿 

から 電車に 乗って やってきた のが、 

松下電器 グループの 中で 研究開発 

を 専門に や ってい る 杉 >下 技研㈱） 

というと ころ。 ここで 研究して い 

る吉 田さん にお 話を うかがった。 

あいまいな 基準で 

柔軟な 判断を！ 

ここで、 フ アジー の 意味を 調べ 

てみ よう。 舌 辛 書を ひいて みると、 

境界が はっきり していな く てあい 

まい、 とか、 ぼやけて いる、 と あ 

クリス プ 集合 と ファ ジー 集合 

る。 つまり、 今まで 

の コンピューターの 
ように、 0 と 1 の 2 

値で 判断す る もの じ 

ゃなく、 その 中間 も 

認めて やろうと いう 
もの だ。 

たとえば、 クル マ 
の 車庫 入れ や 縦列 駐 

車の 場合を 「もうち 
ょっと ハン ドルを 左 

に 切って」 とか 「少し ハへ ソク して」 
などと いった 表現を する よね。 こ 

れら は、 とても 人間ら しい 表現と 

いえる もの だ。 だから、 ポクたち 

は それを 理解、 判断して クル マを 

操作で きる わけ だ。 

これを コンピューターに 操作 さ 
せる ために プログラムし ようとす 

ると、 大変な 作業に なって しまう。 

現在 位置 や クル マの 向き、 現在の 
スピードを データと して 得て、 対 

_ 象 物までの 距離 や 角度を 判 

断しながら 演算し なければ 

いけない。 そうすると、 膨 

大な プログラム になって し 

まう のは わかる よね 0 

ところが 、ファ ジー 制御では A も 

う ちょっと 左〃 や” 少し バック〃 と 
いう 薄 見を 認める ことによって、 

ラクに 制御で きて しまう の だ。 

ここで、 フ ァジー 的な 表現す る 

ために、 ファジー 集合と 呼ばれる 

ものを 紹介し よう。 ''身長が 高い〃 という 命題のと き、 たとえば 170 セ 

ン チを 基準に して そ れム乂 Jt だと 高 

くて、 それ 未満 だと 低い という 判 

断は 実際には 無理が ある。 ここで、 、、やや 高い〃 を 表わす のに 度合と い 

う ものを 考えて みる。 

度合は 0 から 1 の 範囲で、 完全 

上の 場合、 身長 力嘬 いという 基準を 180 
センチに おいた ときに、 わずか 1 センチ 

足りなくても、 高くない という ことにな 
る。 そのため、 中間 值は 存在せ ず、 常に 

0 か 1 かで 判定 さ れる ことになる 0 

上の 場合、 0 と 1 の 中間 值の 度合を 認め 

ている。 そのため、 身長が 高い 度合が 
0.8 な どと いった 表わ し 方が 可能 となっ 

たの だ。 この度 合の ことを メンバ— シ 
ッブ 関数と 呼んで いる 0 

ファ ジー 制御の ルール （洗濯機の 場合） 

IF  透過 度が 高くて かつ 飽和 時間が 短い 
THEN 洗濯 時間を とても 短く する 

IF  透過 度が 高くて かつ 飽和 時間が 短い 
THEN 洗濯 時間を とても 長く する 

ファジー 

コン ト ロ 



に 高い 度合は 1、 完全に 低い 度合 

を 0 とする。 180 センチ だと 度合が 

1 、 150 セ ン チは 0、 1 70 セ 

ン チは 0.66 という ことに 定義し よう。 

このように 考えて いくと、 1 セ 

ンチ 違う だけで 急に 低い とか 高い 

という ことには ならない。 つまり、 

このような、' 身長が 高い〃 という 

集合を ファ ジー •集合と いう の だ。 

今までの 集合が、 属して いる （1) 

か、 属して いない （0) しか 認めて 

いなかった のに 対して、 中間の 度 

合を 認めて いる。 この度 合は いろ 

いろな データから 決定され る もの 

だ。 それに 基づき 現在の 状態を 度 

會 難しい 話を、 かみ 砕く ように やさし 

く 説明して くれた 吉 田さん。 

合で 表わし、 そこで 最適な 結論を 

導く のが ファジーと いえる。 この 

度合を メンバー シッ プ 関数と 呼ぶ。 

ファジー 処理を する 

コンピューター 
ここで、 ファジー 処 i 里を 実現す 

る 手段に ついて 考えて みよう。 現 

在、 大きく 分けて 2 種類 ある。 今 

までの 0 と 1 の 2 値で 判断す るコ 

ン ピュー ターに ファジー;® 浬を 行 

なわせ る 方法と、 まったく 新しい 

ファジー 用の CPU を 用いる 方法 だ。 

前者は さらに、 ソフトウェアの 

みで 処理す る ものと、 あらかじめ 

推論 結果を メモリ ー 上に 置いて お 

いて、 適した データを 言 売み 出す 方 

法の ふたつが ある。 これらは、 今 

までに 使われて いる ハー ドを 利用 

する ので、 取り組み やすいと いう 

点が 有利と なって いる。 ただ、 ソ 

フ トの みで フ ァジ ー姆 里を 行な お 

うとす ると、 専用の ハードで はな 
いため、 どうしても 処理 速度が 遅 

くなる という 難点が あるの だ。 

その 点、 家電 製品で^ 用され て 

いるのは メモリ ーから 読み出す 方 

法 だ。 あらかじめ ファジー 推論の 

結果を メモリ ー に 置いて おく ため、 

メモリ ーから 読み出す だけな ので、 

速度は 格段に 速 くなる という 利点 

が ある。 ただ、 範囲が 限定され、 

応用が きかない ので、 純粋に ファ 

ジー 処理 マ シンと は 言えない。 

フ ァジー:® 理 用の ハードは、 現 

在 開発が 進んで いる 途中で、 いく 

つかの 製品が 出て きている が、 こ 

こ では そ ういう チッ プが あると い 

うこと を®] っても らう だけにと ど 
めて おこう。 

とにかく、 ファジー という 言葉 

が 目新しい という ことで 取り上げ 

られ ていた 時期は すぎて、 実際に 

商品 化さ れる 段階 ま で 発展 してき 

た。 ファジーに 適して いる 分野、 

とく に 制御では 今までの コン ピユ 
一夕 一にと っ て 代わる はず。 2001 

年には、 ファジーは ロ ポットの 制 
御 や データベースの 検索、 情報 処 

理 などで 活躍して いるだろう。 よ 

り 人間に 近く、 使いやすく なって 
いるは ずな の だ。 

y 用語 解説 
マイ コン 

マイ （私の） コンピューター、 マイ クロ. コンピューターの 略と いう 説 

が 出回って いたが、 どっちが 本当 か 

は 定か じ ゃない。 とにかく、 電子 レ 

ンジ や洗潘 機、 その他、 なんでも マ 
イコ ンが ついていた。 

中間 も 認める 
人に よって 感じ 方が さまざまな 物 

が ある。 「あの人は 若い」 といった と 
きに、 30 歲 ぐらいまで でも 若い と 思 

う 人 も いれば、 30 すぎれば ただの お 
じさんと いう 人 もい る。 

推論 結果 

あらかじめ さまざまな 状況 下 で 実 

験して おいて、 膨大な サンプルを 抽 

出す る。 使用 するとき に、 対応す る 

状況を センサーで 感知して、 それに 

当てはまる 結果を メモリーから 読み 
出して 処理す るの だ。 



シナプス 

神経細胞が MSX を 制御す る!？ 
ファジーに 続けと ばかりに、 巷を 席捲しつつ ある 八イ テク 用語 ニューロ。 

ニューロは、 u あいまいな ファジー〃 とは かなり 違って 
単純 直観的に 解答を 導く 論理 だ。 しかし、 その 論理を 理解す るのは ヒ ジョーに ちび しい。 

コンピューター にも 
直観的な ヤツが いる 
人間の 脳み そ、 中で も 大^が 左 

と 右に ぱっく り 割れて いるのは、 

皆さん も 周知のと おり。 左側の 脳 

みそ、 左脳は 論理的な 思考を 司 ど 

ると ころ。 つまり、 現在 普及して 

いる ノイマン型 コンピューターの 

ように、 一生懸命に 考えを 巡らせ 

て、 答えを 導き出す 働きを すると 

ころ だ。 

そしてもう 一方の 右脳は、 人間 

が ある 状況に 遭遇した とき、 過去 

の 経験を もとにう ま く 対応で きる 

ように、 直観と もい える ような 答 

えを ひらめかせる ところ。 身近な 

例を あげてみ よう。 たとえば、 翌 

日の 天気を 予測 するとき に、 「西の 

空の 夕焼けが きれいだ から 明日は 

晴れる だろう」 というよ うに 答え 

を 出す ことがある。 このと き、 西 

の 空に き れいな 夕焼けが 出た とい 

う 事実と 明日は 晴れる だろうと い 

う 答えの 間に、 なんら 論 i 里 的な 思 

考 はない。 なぜなら、 「考えな くち 

ゃ」 と 意識し なくて も、 私たちは 経 

験と 学習から 直観的に 答えを 導く 

こと 力<  できる 力、 らた #。 
私たちは、 「西の 空の 夕焼けが き 

れい だと 思ったら、 翌日 は 晴れた」 

という 経験を 何度かす るう ちに、 

西の 空に き れいな 夕焼けを 見た 翌 

日 は 晴れに なり やすい こと を 学ん 

だ。 そして 学習 (記憶す る こと） が 

定着す ると、 西の 空の きれいな 夕 

焼けを 見る だけで、 意識 もして い 

ない のに 自然と 翌日は 晴れる とわ 

かるよう になる。 これが 右脳に よ 

る 直観な の だ。 

冒頭で、 左脳の 機能から ノ イマ 

ン型 コンピューターを イメージし 

たように、 右脳の 機能から コンビ 
ユー ターを イメージす るなら、 今 

話題の ニューロ コンピューターを 
挙げる ことができる だろう。 

人間の 神経回路網を 
工学 的に 再現す る！ 
ニューロ コンピューターとは、 

人間の 脳の 神経回路網の 仕組みを 

工学 的に 実現し よう とする シス テ 

厶 だ。 神経回路網の ことを 英語で 

ニューラル ネッ ト ワーク （Neural 

Network) と 呼 v。 こと 力、 ら、 ニュー 
口と いう ことばが 生まれた。 

人間の ニュ ー ラル ネット ワ ー ク 
は、 ニューロンと 呼ばれる 神経 細 

胞 と、 ニューロン どうしの 結合 部 

分で ある シナプスから 成る。 その 

構造を 下図 左側に 表わして みた。 

糸邮® 体から 無数に 伸びる 樹状突 

起は、 入カ ケーブル として 機能す 

る。 樹状 突起から 入った 信号は 細 

胞 体で 電気 的に 信号^ 里され、 さ 

らに 軸索を 通って 隣合った ニュー 

ロンへ と 出力され る。 ソーセージ 

のよう な 軸索の 先端は 1000 ̂  か 

ら 10 万 本に 分岐して いて、 それ ぞ 

れ力  <  また 另 lj 々の ニューロンと 結合 
している の だ。 

人間の 脳の ニューラルネット ワ 

ー ク を 形成して いる ニューロ ンの 

数は、 およそ 140 億 個と いわれて 

いる。 ひとつの ニューロンが、 LSI 

を 構成す る ト ラ ンジ スター 1 個に 
相当 するとい うの だから、 人間の 

脳 ミ ソ がいかに 高度な もの かが わ 
かるだろう。 

この ニューロンの メカニズムを 

工学 的に 実現す るには、 抗とコ 

ン デン サ ー、 増幅器を もって 行な 

う。 下図 右側の ニューロンの モデ 

ルでは、 1 個の ニューロ ンに べつ 
のた く さんの ニューロンから 軸索 

が 伸びて きて、 シナプスを 介して 

信号を 受け取る よう になって いる。 

そして、 信号の 合計が あ る 値 （しき 

い 値） に 達した とき ニューロンは 
興奮 状態と なり、 ひとつの 新たな 

信号を 軸索から 送 り 出す という 仕 

組み だ。 フアン タ スティック！ 

■:-  ^ 人間の 脳神経の 構造と 基本的な ニューロン モデル 

入
力
 



ニューロ 技術を 応用 
エアコンの 快適 制御 

このように、 かる 一く 知恵を つ 

けた 特集 取材 i 狂は、 ニュー ラ ルネ 

ッ ト ワークの 技 柿 i をい ち 早く 家電 

に 導入し た ギ公 下 技研 株式会社の 吉 

田 邦 夫 氏に お 話を う かがう ことに 

した。 ヒュー ロ  & ファジー 制御" 

のキ ヤッ チコ ピーで 有名な エ アコ 

ン 「エオ リア」 の 技術を 例に、 本文 

はさら に 詳しし 、段階へ と 突入 だ。 

そもそも、 ニューラルネット ワ 

—クの 技術力 エアコンに 用いられ 

た 理由は、 室内での 人間の 快適 感 

を 推測 して エア コ ンの 制御に 反映 

させる ためだった。 人間の1 陕 ̂  感 

は 室温 や 輻射 量、 気流 速 S 湿度な 

どの 環境 要素と'  活動 量と 着衣 量 

などの 人体 要素から 成る。 しかし、 

このうち エアコンで 直接 検知 でき 

る ものは 室温、 外気 温、 エアコン 

の 設定 条件に 限られて しまう。 

そこで、 や 家族構成を も 

考慮の 対 ̂  に して あら ゆる 環境 下 

で 快適® シ ミュレ ーシ ヨン を 行な 

い、 約 100 万 パターンの データを 得 

エアコン 用 ニューロ 制御の 学習 方法 

たという 次第。 この 膨大な データ 

を 階層 型 ニューラル ネッ ト ワーク 
に 学習 させて、 ROIVK 匕した。 

階層 型 ニューラル ネッ ト ワーク 

は、 データを 受け入れる 入力 層と 

データを 处在 里す る 中間層、 結果を 

出力す る 出力 層の 3 種類の 層から 

構成され ている。 
ニューロンの 学習には、 

バック プ ロノ 、。ゲー シ ヨン 

(誤差 後方 伝播) といぅ 方 

法が 用いられた。 これは、 

入力 層から データを 与え、 

出力 層から 出力され た 値 

を 望ましい イ 直と 上激 して、 

その 差を 減らす よう シナ 

ブスの 結合の 強さ を 変え 

る 方法 だ。 これで、 シナ 

ブスが 抵抗で 表現され て 

いる ことが わかる だろう。 

学習を 重ねる うちに、 

特定の ニューロン 間の 結 

合が 強くな り、 学習 デ ー 
夕を 応用で きる ようにな 

る。 つまり、 学習 データ 
と 近似した 条件に 遭遇す 

ると、 過去の データを フ 
イード ハ ヘンクして その 中 

から 解答を 得る わけ だ。 

w ニューロ  MSX" の 
明日は どっち だ あ!？ 

かく して、 100 万 パターンの シミ 
ュ レー シヨ ン データから 生活に 有 

効な 4608 とおり の 制御が 生まれ、 

エアコンに 搭葡 t される ことにな っ 

た。 今回 紹介した エアコンの 例は、 

用途が 非常に 限定され ている ため 

わずか 27 素子から 成る もの だ。 

しかし、 プログラムが 不要で 学 

習機肯 g を 持ち、 目舜 時に 解答を 導き 

出す ニューロ コンピューターの 未 

来には、 誰もが 期待を 寄せて いる。 

ノイマン型 コンピューター かつ 得 

手と する 文字 や 音声の パター ン認 
識 や、 学習を 生かした 将来の 予測 

などなど、 その 応用 分野に 限りが 
ないから だ。 

ニューロ ン 素子の 高度な^* 技 

術が 確立され、 ニューロ チップの 
コス ト ダウンが 促されれば、 MSX 

も ニュー ロイ！: さ れ るのは 必、 至 だ!！ 

人間の 左脳と 右脳の 特性を 併せ持 

つ^! ューロ MSX" は、 ファジー、 

ノ 、し チ ャ ルリ アリ テイ ーな どの 技 

斤衍 躍進と あいまって、 強力な アメ 

ニ テイ ー パソコン へと 強イ 匕 洗練 

されて いくこと だろう。 

l  棚  j 

y 用語 解説 
シナプス 正確には わずかな 隙間が あって、 

結合して いない。 隙間の 部分の 信号 

伝達は、 神経 伝逮 物質と 呼ばれる 一 群の 化学物質 によって 行なわれる。 

吉田邦 夫 氏 

ファジーの 解脱 もして いただき ま 

した。 53 ページの お 写真 参照の こと。 

階層 型 
信号 処理に 適して いる この ネット 

ワークは、 人間の 推理 パターンと 似 
ている。 パターン 分類は、 自己 帰還 

型と いう ネッ ト ワークが 得意と する 
ところ。 相互 接続 型と いう 形 も ある。 

応用 分野 

運輸 関係では 自動 運転 や操輥 、運 

行/経路 計画、 医療 関係では 手術 器具 

制御 や 患者の 状態 予測な ど。 金融 関 

連 や 軍事への 利用 も 考えられ ている。 、、ニューロ MSX" 

勝手な ネーミングで ス マン。 比較 

的 安価で、 しかも 高性能な ニューロ 
MSX は、 あらゆる 家電を 含めた ホー ム エレクト ロニ クスの コア （核） にな 

る 可能性を 秘めて いる。 ホーム セキ ュリ ティーは もちろん のこと、 飯の 

炊き 具合 や ビデオ 予約な ども ニュー ロン 君が 学習して くれる かもね！！ 



cfc り 小さく より 大 容量に！  メモリーの 未来 
メモリーは、 言わば コンピューターの 左脳に 当たる 重要な 部分 だ。 

磁気ディスク や 光ディスク、 LSI などを 検証しながら、 

将来の 記憶媒体の 姿を 探って みよ 5〇 

磁気ディスクの 
将来性は!? 

現在、 データな どを 記憶す る 外 

部の 媒体と して 一番 普及して いる 

のが フロッピー ディスク。 MSX で 

使われて いる 3 . 5 インチ サイ ズ や、 

5 イ ン チの ディスク カし 的 だ。 

フロ ッ ピー ディスク は データを 

磁気で 言 己金录 していて、 これを 磁気 

へ、、 j ドと 呼ばれる 磁気の ペンの よ 

うな もので 読み出し ている。 現在 

MSX で 使われて いる フロッピー デ 

ィス ク は、 両面 倍 密度 倍 ト ラック 

(2DD) という 方式 だが、 磁性体の 

密度を 高める ことな どに よって 年 

々、 大 容量 化が 進められ てきて お 

り、 最近は 10 メガ バイ ト 近く もの 

大 容量を 持つ フロ ッ ピー ディスク 

も 現われて いる。 

さて、 その 磁気ディスクを 固定 

して 内蔵して いるの が ハー ド ディ 

スク 装置 0 磁気ディスクを 固定 さ 

せる と、 構造 的に 高速で 回転 させ 

る こと がで きる ため アクセス スピ 

ー ドが 速い、 大 容量 化を 図り やす 

い、 などの メリ ッ トが あるの だ。 

現在、 磁気を 磁性体の 垂直 方向 

に 言己録 していく ことによって、 言 己 

憶 容量を 大幅に 増やす 垂直 記録 方 

式な どが 研究され ている。 この 技 

術に よって さら に大 容量 化が 進む 
ことだろう。 

今後 期待 大の 
光ディスク 
さて、 これからの 記憶媒体 とし 

て 注目 を 集めて いるの が 光 デ ィス 

ク だ。 いまや、 レコードに 取って 

代わって 普及して いる コンパクト 

ディスク （以下 CD) や、 レーザー デ 
ィス クな ども その ひとつに 数えら 
れ る。 

光ディスクが 将来を 期待され て 

いる 秘密は、 レーザー 光を 利用し 

た 光へ ッ ドと 呼ばれる ものに 隠さ 

れ ている。 光へ ッ ドの 特徴は、 フ 

ロッ ピー ディスクな どの 磁気へ ッ 

ドより ずっと 細い こと。 そのため 

磁気 ディ スク より はるかに 高密度 

で データ を 言己録 する こと がで きる。 

つまり 単位 面積 当たり の 容量が 大 

きいので、 より /J 嗤イ 匕 大 容量 化 

が 図り やすい わけ だ。 さらに、 光 

ヘッド は 磁気 ヘッドと は 異なり 光 

で 読み書きす るので、 ディスク 

の 表面と 接触し ない、 という 大き 

な メリ ツ トが ある。 おかげで ディ 

スク の 表面が 摩耗し ないた め 信頼 

性が 高く、 かなりの 長期 間 保存が 

可能に なって いるの だ。 

光ディスクには、 最初に 挙げた 

CD な どのよう な 再生 専用 タイプ 

が ある ほか、 一回 だけ データを 書 

き 込む こと がで きる 、'追記 型 光 デ 
ィス ク 〃と、 磁気ディスク のように 

何度で も 書き 込みす る こと がで き 

る"# き 換え 可能 型 光ディスク〃 
の 2 種類が ある。 さらに、 書き 換 

え 可能 型 光ディスクには 光と 磁気 

の 光 磁性 効果を 利用 した タイプと、 

光の 強度を 変イ 匕させる ことによ っ 

て 記録す る タイプと が ある。 

光ディスク 関連で、 コン ピュー 
夕一 用の 周辺機器と して 現在 最も 

普及して いるのは CD-ROM だ。 
データ フォー マツ トが ISOS 準に 

よって 定められ ていて、 六法全書 

や 百科事典な どが CD-ROIVK 匕され 

ている。 また、 CD-ROM を 搭載した 

バソコ ンや 家庭 用 ゲーム 機に 対応 

した CD-ROM も 登場す るな ど、 す 

でに 幅広 し 、分野で 使われて いる。 

今後は さらなる 大 容量 化 づ 哩 

イ 匕の ほか、 磁気ディスクと 対抗す 

るた めに 低 コス ト 化 や 高速 化を よ 

り 推し 進めなければ ならない。 ま 

た、 これからは 書き込み 可能 型 光 

ディスク に対する 期待 も グッと 高 
まること だろう。 

會 os (オペレーション. システム） などを 

CD-ROM に 搭載した FM-TOWNS。 大 容量 

を 活かした 迫力 ある ソフ トを 楽しめる。 

♦家庭 用 ゲーム 機に も CD-ROM が 使われ 

ている。 写真は サン 電子 社の PC エンジン 

用 ソフト 「マンホール」。 



OPTICAL  MEMORY  DISK 

世界最大 容量の 光ディスク 
これから 紹介す るのは、 12 インチ 

の サイ ズ では 世界で 最大の 容量を 誇 

る 日立 マクセルの 光ディスク 

rOC321-2jo これは、 日立 製作所 

の 光ディスク 装置 「H-6977A2j 専 
用 ディスク なの だが、 容量は なんと 

7 ギガ パイ ト丨 もはや これく らい 

の 数字に なると イマ イチ 大吉 さを 実 

感で $ ないかち しれない が、 540 メガ 

パイ トの CD-ROM がなん と 13 枚 
も 入る 計算になる。 

ちなみに この 光ディスクは 追記 型 

と 呼ばれる もので、 1 回 だけ 鬌き込 

みがで きる 仕組みに なって いる。 高 

精度の 特殊 ガラス 基板な どに より 高 

速 回転を 実現して いて、 転送 速度は 

最大 2. 2 メガ パイ ト 毎秒を 記録して 

いる。 MSX の 2 □□デイ スク の容置 

は 720 キロバイト だから、 1 秒 間に 3 

枚 分の データを 転送す る ことができ 

る わけ だ。 

残念ながら この 装置は MSX で 使 

5 ことは できない が、 ころい 5 もの 

が MSX で 使える よ ラに なれば、 画 

會 価格は 9 万 5000円 [税別]。 片面 型の 
「OC-321-lj は 6 万 7500円 [税別] とな 

つてい る。 問い合わせ先は、 日立 マク 

セル (株) 光 推進 本部 マー ケティ ング部 
003-3241-9986〇 

像 処理な どの 世界が 大吉 く 広がり そ 

ろな 予感が して 楽しみ だ。 21 世紀と 

言わず、 いますぐ にで ち MSX 対応 

の 光ディスク 装置が 登場して くれな 
いもの だろ ろか。 

集積 度が 高まる 
LSI の 将来は？ 
磁気 ディ スクに 光 ディ スクと 外 

部 記憶装置の 話力獷 いたので、 今 

度は 記憶素子と しての LSI につい 

ての 言 舌を しよう。 

LSI の 半導体 集積 度は 年々 高く 

なる 一方。 現在で も 10 年間に 100 

倍、 という 驚異的な スピードで 進 

行して いると いう 話 だから ビック 

リ してし まう。 さらに アクセス ス 

ピー ド も 10 年間で 10^(7) 1 と、 安 

定 した ペースで 高速 イ 匕して いる そ 

う なの だ。 

現在、 市場に 出回って いる LSI に 

は 1 チップで 4  メカ V 《イ ト もの 容 

量を 持って いる。 ほんの 10 ミリ 角 

程度の 大き さの シリコン チッ プの 

中に、 800 万 個 もの トランジスタ 

一が 乗って いると いうんだ から、 

その 集積 技術の 高さ は 想像を 絶す 

る ものが ある。 ところが、 21 世紀 

には さらに 集積 技 彳衍力 S1 ん で、 な 

んと 256 メガ ビッ トの メモリーが 

登場す ると 予想され てい るの だ。 

こ の 高 集積 イ匕 技術を 支え るた め 

に、 微細 加工 技術と いう ものが あ 

る。 そこで、 集積 パターンに 露光 

し て 転写す る 技術が 重要に なって 

くるの だが、 現在の 紫外線を 用い 

た 方式の 場合、 パターン 寸法が 0. 

5 ミクロン 以下に なって しまう と、 

波長が 長す ぎて 使えない 可能性が 

あると いう。 そこで、 より 波長の 

短い X 線な どを 用 t 、た 技術が これ 

から 求められて いくらし い。 それ 

にしても、 集積 技術が 紫外線の 波 

長より 短し 、世界に まで 入って きて 

いるとは オ ドロ キ だ。 

さて、 集積® 衍が もたらし たも 

のの ひとつと して 1C カー ドが ある。 

1C カードは、 携帯し やすい 形の 力 

ー ドの 中に 1C チップを 埋め込んだ 

もの。 金融 情報 や 銀行の‘ 倩 報、 そ 
し て 個人情報な ど さまざま な 情報 

が 記憶され ている 記憶媒体 として 

の 機能の ほかに'  簡単な 娜里 能力 

を 持った 携帯 型 コンピューターと 
しての 側面 も 持って いる。 

1C カードの 利点は、 安価で さら 

に 個人 レ ベルで も 容易に 比較的 高 

度な 取り引きを 扱える ところに あ 

る。 1C カードを システムの 端末に 

差し込む だけで、 誰でも 手軽に 情 

_ 里が でき る わけ だ。 

これからの 1C カー ドの 用途と し 

ては、 金融 サービス 

や 医療サービスの 利 

用と いった ものの ほ 

かに、 個人情報の デ 
一 夕べ ー スや 身分 

明と しての 機能 も考 

えられて いる。 安全 

性 や 法的な 側面な ど 

検討すべき 問題は 多 

いが、 将来の 期待は 

かなり 大きい。 

小型化、 大 容量 化、 

高速 化が キー ワ ー ド という わけで、 これまで 磁気 デ 

イス ク に 光 デイ スク、 LSI な どの 未 

来に ついて 触れて きたが、 それら 

に 共通して 求められて いるの がま 

ずなん といっても 大 容量 化 だ。 そ 

して、 大きな データを 扱うた めに 

は、 アクセス スピードの 高速 イ匕も 

図らなければ ならない。 さらに、 

データ を 扱い やすく する ためには 

集積 技術 も 必要になる。 

つまり、 これからの 記憶媒体には 

大 容量 化 高速 化 權 匕の 3 っ 

が 非常に 重要な キー ワー ドと なっ 
て くるわけ だ。 

もちろん、 メモリー に 蓄積され 

た 情報は 有効に 活用で き なければ 

ならない。 そこで ニューロ や ファ 
ジーと いった It 報^ 里 技術 や、 イ 

ン ター フェースの 充実が 求められ 丨 

る ことは 言うまでもないだろう。 

1  flMBIM 

IHMilM 

i 用語 解説 
CD-ROM 

CD に、 音の デジタル 信号では なく 

いろいろな データを 記録した もの。 

音楽 用の CD とは 記録 方式が 異なる 

ため 専用 の 再生装置が 必要と なる が、 

すでに 道路地図 や 新聞な ど さ まざ ま 

な 情報の データベース として 各方 面 
で 活用され ている。 CD の 技術を 応用 

した ものには、 このほかに CD-I や CD -ROM  XA などが ある。 これらは 画像 

と 音と を 細かい 間隔で 交互に 記録し 
ている ために、 画像と 音を 同時に 再 

生す る ことができる ようになって い るの が 特徴 だ。 ISO 標準 

これは 国際 標準 イ匕 機構 (International Standard  Organization) によって 定め 

られ た、 データ フォーマット などに 

関する 世界的な 標準 規格。 この 規格 
に 沿って いれば、 世界的に 互換性が 
保たれる というわけだ。 



マン • マシ- ン インタ _ フェース はと t ま獅 する のが? 
人間が コンピューターと コミュニケーションを 取る ためには インターフェースが 必要 だ。 

人間の 意志を コンピューターに 入力し、 また 逆に コンピューターの 情報を 人間に 伝える。 

機械と 人間が スムーズに 情報を 交換し あろた めに インターフェースは 進歩を 続けて いる 〇 

パナソニック 電子 システム 手帳 
U1 手帳  secle 
(CI-P5) 

標準価格 48000円 [税別] 

表示 画面に タツ チ セ ンサー を 取り 
付けて あり、 データの 呼び出しは 画 
面に ペンで 直接 触れる ことによって 

行なろ。 マウスと 同じ 感覚 だ。 

より シンプルに 
簡素化 された 入力装置 

人間 力 SI 具を 使し 、始める のと 同 

時に、 インタ ー フェ ー スも 生まれ 

た。 原始人が 狩を する ために 使用 

した 石斧の 取っ手の 部分、 これな 

ども 突き詰めて 考える と インター 

フェースの ひとつに なって しまう 

わけ だ。 石斧が 効果を 発揮す るの 

は 石の 部分で ある。 しかし、 それ 

を 人間 力 H 吏う 場合、 石を 直 樹寺っ 

て 投げたり 叩いたり する よりも、 

それに 棒を 取り付けた 方が、 持ち 

やすく 力 も 入り やすい。 っまり、 

石と いう 道具の 力 を 最大限に 発揮 

させる ために、 棒と いう インター 

フェースを 使用す る わけで ある。 

要するに インターフェース とい 

う ものは、 人間 力 SI 具を 効果的に 

使用す るた めに、 人間と 道具の 接 

点に 取り付けられる ものな ので あ 

る。 また、 同じ 道具で も、 インタ 

ー フェース によって 使用 効率は 著 

しく 変化す る。 先の 石斧を 例に 挙 

げれ ば、 取り付ける 棒 も 長さに よ 

って 攻擊 範囲 かす わって くるし、 

もっと 進歩して、 棒の 代わりに 弓 

や 投石 器の よう な 機械を 使用 すれ 

ば、 さらに 攻擊 力が 上がる だろう。 

当然、 石の 代わりに 金属の 刃物 

を 使用 すれば 殺傷 力は さらに 上が 

るが、 これは 道具 そのものの 進歩 

であって、 インタ ー フ I ー スの進 

歩では ない。 インター フェースの 
進歩は、 既存す る 道具を さらに 使 

い 易く する、 という ことで ある。 

コンピューターの ポインティング 

デバイスで 言えば、 カーソル キー 
から、 ジョイスティック、 ライ ト 

ペン、 タブレット、 そして マウス 

へと^ W していく ことを と 言 

うのであって、 コンピューターの 
グラ フィ ッ ク 機能が 向上す るのは 

インタ ー フェ ー スの 進歩と は 言わ 

ない わけ だ。 

さて、 では 現時点での コン ピュ 

一夕 一の インターフェースは どこ 

まで 進歩して いるの かを 解説し よ 

う。 コンピューターの インター フ 

ェースには、 人間が データを イン 

ブットす る 部分と、 コンピュータ 

一が 知 した データを 出力す る 部 

分の ふたつに わかれる。 このうち 

後者の 出力 側は やはり ブラウ ン 管、 

もしく は 液晶 画面に よる ものが 主 

流の よう だ。 これ ム义 h の 画期的な 

手法 もない わけでは ない が、 まだ 

実用 段 P 皆には 達して いない。 おそ 

らく 1 阵後 もこの 方法が 使用され 
ている ことだろう。 

入力 側は かな り いろいろな もの 

が 開発され ている が、 現在 最 有力 

なのは タ ッチ センサー によ る 手書 

き 入力 方式で ある。 長い データを 
入力す る 場合には 適して いないが、 

ポインティング デバイス や、 短い 

文章の 入力 に 使用す る 場合には、 

かなり 有効になる。 とくに これを 
データ 表示 画面に 直接 張り付け 

ると、 入力 時と 出力 確認 時で 視点 

を 移動し なくても すむ ので、 かな 

り 高速に 使用で き るの が ポイント 

だ。 近い将来、 タッチ センサー は 
各部 門で 発展 していく ことだろう。 

ソニー  my  first  Sony 

グラフィック コン ビュー ター 
(ME- 7005 8) 

標準価格 18000円 [税別] 

小さな 子供が 使ろ ことを 前提と し 

ている ので、 入力装置は 極端に 簡素 

で 理解し 易く なって いる。 単純と い 

3 点では 究極の 入力装置 だろ* 3。 

ソニ ー my  first  Sony 

アニメーション コンバーター (ME- 7008 6) 

標準価格 25000円 [税別] 
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10 年後の インターフェースは 
こぅなる!？ 

では、 10 年後の コンピューター 

の イ  ン ター フェース がどう なる の 

か、 予想して いこう。 

5 見 在の コン ピュ ー タ ー にある イ 

ン ター フェースと いうと、 キー ボ 

ー ド、 ジョイスティック、 マウス、 

モニター など だが、 まず、 簡単に 

考えられる のが、 これら すべてが 

/J^ 軽量 化して いくこと であろ 

う。 現在 も コンピューターの ノ j 哩 

化は 日増しに 進んで いて、 今や 手 

帳 サイズぐ らいに 小さく なって い 

る。 これから 10 年間の 技術革新を 

考える と、 切手 大の コンピュータ 

一な どと いう もの も 不可能で はな 

いだろう。 しかし、 人間が 操作す 

る ことを 考える と、 やみくもに 小 

さ く すれば いいと いう もので もな 

い。 どうしても ある 程度の 大きさ 

は 必要な ので ある。 そこで 考えた 

のが、 シート 状コ ンピ ュータ ー だ。 

これは、 面積 こそ 今の キー ポー ド 

ぐらい あるが、 極端に 薄く、 軟ら 

かい。 持ち運ぶ ときは 自由に 折り 

畳んで 携帯し、 必要な ときは 広げ 

て 使う。 電源を入れ ると 形状 記憶 

合金の 働きで、 硬い 板の ようにな 

り、 キ ー ポ ー ド も 盛り上がって う 

ち やすくなる。 現在の ラップ トッ 

プ パ、 メ コンの 行き着く 先は、 こう 

いう ものではないだろう か。 

つぎに 考えた のが、 入力と 出力 

を一^ イ 匕した メ ガネ型 コン ピュー 

ター だ。 これは 眼に 掛けて 使用す 

る。 表示 スクリーンは メガ ネの裏 

側に ある。 この スクリーンに デ ー 
夕が 映し出される わけ だが、 ただ 

たんに 表示され るので はなく、 立 

体 的な 虚像と して、 あたかも 目の 

前に モニターが あるよう に 感じら 

れる ところ 力 ミソ だ。 そして、 キ 

ー ボ ー ドな どの 入カ インタ ー フェ 

-スも 虚像と して 表示され る。 使 

用 者が 幻の キー ポー ドを 叩く と、 

メ ガネ についた ビデオ センサーが 

人間の 動きを 認識し、 どの キーを 
押そうと している のかを 判断す る 

わけ だ。 こうなる とすべ ての イン 

ター フェース カ 〈虚 像と して シミ ュ 

レー トで きる ので、 ソフト 自体 か’ 

それぞれに 最も 適した イ ン ター フ 
ェースを 用意で き るの が 利点 だ。 

欠点は、 すべてが 虚像な ので 常に 

腕を 宙に 浮かして おかな く ては な 

ら ず、 疲労が 激しい という ことと、 

それを 第三者が 見た 場合、 かなり 

気持ち 悪い と いう こと だろう か。 

最後は 人間 自体を コン ピュー タ 
一の 端末に して しまう もの だ。 人 

間の 脳に 直接 電極を 取り付け、 そ 

れを 体外に 取り出す。 コンビ ュー 
夕  一と  の 接続は コネ ク ターを 使用 

して コードで 結んでも、 無線で や 

り 取りしても いいが、 要するに 人 

間の 思、 考 その ものを コンピュータ 
一に 入力し、 出カ データは 脳に 直 

接 伝わる の だ。 こう なれば、 もう 

人間は 苦労して 勉強す る 必要は な 

い。 難しい 計算は コンピューター に 任せ、 必要な 情報が あれば、 デ 
一タ ベースから 直接 脳に 取り込ん 

でし まう。 また、 人間の思考 方式 

を コンピュータ ーで 操作で き れ ば、 

さらに 発想は 広がる。 頭を 他言 語 

思考に 切り 替えれば 語学の 必要 も 

なくなる し、 デジタル 思考に 切り 

替えれば プログラム も 簡単に 作れ 

るだろう。 これは 10 年では 完成 さ 

れ ない 技術 かも 知れない が、 いつ 

かき っと 有榜 と 機械が 融合 

する 日が やってくる はず だ。 

y 用語 解説 
ポインティング デバイス 

CAD 用語。 CAD とは コン ビュー ター 
を 使って 製図を 行なう システム のこ 
と。 製図では 画面 上に たくさんの 線 

分、 曲線を 配置して いくので、 その 線 
を どこに 置く のか 指定す るた めに 座 

標を 入力す る インターフェースが 必 要になる。 その 座標 入力装置を 総称 

して ポ イン テイ ング デバイスと 呼ぶ。 

タッチ センサー 銀行の キャッシュ デイ スペンサー 

な どで おな じみの インターフェース 
である。 ひと 口に タッチ センサーと 言っても いろいろな 種類が あるよう 

なので、 わかって いる 限り 紹介して 

見よう。 まず、 金属 版に 軽く 触れる 

だけで 作動す る エレ ペーターの スイ ッチ。 これは 金属 部分に 高圧電流が 

流れて いて、 人閜が 触れる ことによ 

って 変化した 電気容量を 感知して 反 

応 する もの だ。 電子 手帳 やその ほか 

おおざっぱな 入力が できれば いい 夕 

ッチ センサーは、  2 枚の 薄い 導体の 

間に 空間を 開けて おき、 押して 接触 

させる スイッチ になって いる。 ただ 

し、 手書き 入力 や、 押した 座標が 問 

題に なって く る 稍 度の 細かい ものは 

別。 これは、 圧力を 受ける と 抵抗 値が 

変化す る 歪み センサー を、 縦横に 何 
本 も 配置し、 それに よって 押された 

位置を 判定す る 仕組みに なって いる。 



コンピューター、 ソフ トがなければ、 ただの 箱。 
言い ふるされた 言葉 だが、 1 0 年 たっても 変わりは しない。 

でも、 ソフ トの 流通 形態は 変わって しま* 5 そ。 

高速 デジタル 通信の 
NEW  TAKERU 
現在、 パソコンの ソフトウェア 

は、 問屋 や 取り次ぎ 店を 経て 最終 

的に 小売店で ある バソコ ン ショッ 

ブの 店頭に 並ぶ わけ だが、 ちよつ 

と 特殊な 存在と して、 ブラザー エ 

業 株式会社の TAKERU が ある。 

毎月、 M マガ 本誌と 同時 発売 さ 

れ る、 「MSX マガジン プログラム 

サービス j は、 この TAKERU で 発売 

されて いる。 今 さら 説明す る 必要 

もない と 思う が、 TAKERU はパソ 

コン ソフ トの 自動販売機 だ。 

ユーザー 側か ら 見た TAKERU の 

利点は、 せっかく パソコン シヨ ッ 

プに 足を 運んでも 自分の 欲しい ソ 

フ トが 入荷して いなかったり、 売 

り 切れで 在庫がない、 といった こ 

とがない こと。 それに 問屋、 取り 

次ぎ 店と いった; 荒 通 機構を 通らな 

いので、 その ぶん ソフトの 価格が 

安いと いう こと だ。 いっぽう、 ソ 

フ トを 開発す る 側の ソフ ト ハウス 

としては、 過剰 在庫を いっさい か 

かえなくて 済む という メリットが 
ある 0 

しかし、 そんない いこと ずくめ 

の TAKERU にも 不満な 点は ある。 

ソフトを 購入した、 その 場で メデ 

ィアに 情報を 書き込む ので、 その 

間、 少 々 待たされる こと。 ホス ト 

コンピューターからの 新規 ソフト 

の 配信は、 通常 ユーザー カ H 吏って 

いなし 、夜間な どに 行なわれ るの だ 

會 より 高速に、 より 扱い やす く、 より 便利 
に TAKERU が 生ま れ 変わ って 登場す る。 

が、 配信、 登録 中は、 ユーザーが 
ソフトを 購入す る ことができない。 

また、 購入 時に TAKERU に 投入す 

る 紙幣は 1000円 札に 限られる。 さ 

ら に、 一番 の ネック ば 現在、 TAKERU 

は 全国 130 店舗に 設置され ている 

わけ だが、 それでも、 自分の 住ん 

でい る 家の 近く に TAKERU マシン 

がない 状況が ある。 

會 INS ネッ ト 64 の 高速 デジタル 通信網を 

使った NEW  TAKERU の 流通 システム 図。 

ム义 h の 点を 踏まえて、 ブラザー 
工業 社は、 このほど、 NEW 
TAKERU を 発表した。 NEW  TAKERU 

の 詳細に ついて は 左下の コラムを 

參 照して ほしい。 さまざまな 変更 

が 加えられて いるが、 直接、 ポク 

たちが 見ても わからない ところの 

変更 点は、 ホス ト コンピューター と 全国 各地の TAKERU を 結ぶ 回線 

力 今 ま での 通常の 電話回線から、 

高速 デジタル 回線の INS ネット 64 
になった こと だ。 

INS ネッ ト 64 を 採用した ことで 

ホストコンピューターから TAKERU 
への 配信 ス ピー ドは 13 倍になる。 

つま り 配信 時間は 13 分の 1 に 短縮 

できる わけ だ。 しかも、 ユーザー が TAKERU を 使用 中で も、 同時に 

配信を 行なう ことか 可能になる。 

また、 TAKERU  CLUB 力ードを 使用 

すると、 ユーザーが 購入した ソフ 

卜 名が ホス ト コンピューターに 送 

られ、 購入 ソフトの 詳しい マニ ュ 
アルが 自動的に 数日で 自宅に 郵送 

される システムに なった。 

ブラザー エ業 株式会社では、 こ 

の NEW  TAKERU 設置 店を’ 92 年 春 
ま でに 全国 300 店舖に 拡大す る 計 

画で ある。 ソフトウェアの 矛し 通 形 

態と いう 点から 見る と NEW  TAKERU 
は 1 0 年後の 未来を ボ クす こち に 十分 

予見 させて くれる もの だ。 

NEW  TAKERU 
CPU 

メインと 画面 表示 用の ふたつの CPU を 持 

ち、 メインに 32 ビッ ト CPU を 採用、 デ イス 

ク 書き込み 時間 も 短縮され た。 

MONITOR 
たんに ソフ トの メニューを 表示す る だけ 

でな く、 モニター 部分に タッチ パネルを 
採用した ことで、 より 操作 性が 高ま リカ 

ン タンに なった。 また、 機種、 ソフトの 

ジャンル、 ソフト 名、 発売 時期な ど 豊富 

な 検索 機能に よって、 自分の 欲しい ソフ 

卜を すぐ 見つけられる ようになった ぞ。 

PRINTER 
これまでの ドッ ト イン パク ト 方式から 高 

品質 印字の レーザー プリ ン ターに なった。 

TAKERU  CLUB 
TAKERU ユーザーの ための TAKERU  CLUB 

を 組織。 入会す ると TAKERU  CLUB カード 
が 発行され、 ソフト 購入 時に カードを 入 

れ ると、 自分の 機種に 合わせて メニュー 
を 表示。 また、 自動 発送 手続きで、 購入 

ソフ トの 詳しい マニュアルが 自宅に 郵送 

される システムに なった。 このほか にも 

会員には、 いろいろな 特典が ある ぞ。 



通信衛星 ビジネス 

パソコン データ 放送 
衛星放送には、 現在、 NHK2 局 

と 民放の る WOWOW が 

ある。 そして、 JSB で 現在 進行 中の 

プロジェクトが、 放送 中の 音声の 

空き チヤン ネルを 使って パソコン 

の データを 送ろうと いう もの。 

パソコンの ソフ トが 空から 降っ 

てく ると いっても イメージが なか 

なかつ かめない。 そこで、 じっ さ 

いに 開発 中の 試作機を 見に 行って 

きた。 言 式 作 機は、 デコーダーと コ 

ン ピュー ター カ となった もの 

で、 それだけで データ 放送を 受信 

できる ようになって いたが、 将来 

的には、 デコ ー ダ ー に ホ ー ム コン 

ピュー ター 用の インター フ I ース 

を 装備す るとの こと。 

具体的な 話を しよう。 TAKERU 

のと ころで 出て きた、 ISN ネット 

64 という NTT の 高速 デジタル 通信 

サービスは、 データ 転送 速度が 64 

Kbps, つまり 1 秒 間に 64000 ビッ 

卜、 8 キロ バイ トの 情報を 送れる 

ことになる。 現在の パソコン通信 

用 モデムの 主流が 2400 bps である 

ことを 考えれば、 いかに 高速で あ 

るかが わかる と 思う。 ところが、 

衛星^に よ る データ 放送の 場合、 

1 秒 間に 送る こと がで き る It 報 量 

は、 224Kbps 〜 1 760Kbps にも 及ぶ。 

これは 現在の ハー ド ディスク なみ 

の 転送 ス ピー ドで ある わけ だ。 

言 式 作 機の メニューには、 天気 予 

報 (たとえば、 東京 ディズニー ラン 
ドの 天気を 調べる こと もで きる）、 
スポーツ （里 なら、 現在の 試合 経 

過が ゲーム 感覚で 表示され る）、 シ 

ョッ ビング、 株式 状況 ̂ 競馬な ど 

の 情報に 加えて、 ゲームが あった。 

いくつかの 中から、 ある ゲームを 

選択す ると、 あ、 という 間に ダウ 

ン ロードが 終了し、 ゲームが スタ 一 卜する。 

JSB では、 ゲーム ソフトの ダウ 

ン ロード 機能の ほかに、 _ ゲー 

ムの 選手 データ、 RPG の 追加 シナ 

リオ、 ゴルフ ゲームの コース デ ー 

夕な ども 提供して いく 考え。 さら 

に、 放送され ている データを 常時 

断続的に ダウンロードし ながら リ 

アルタ イムに 進行す る ゲーム や、 

±也 上回 線と リ ンク させた 双方 向性 

の ゲームな ども 計画 している。 

そして 2001 年の 

情報 ネット ワーク 
NTT は、 201 弹 までにす ベての 

家庭に 光フ ァイ バーに よる ISDN 

OS 帯域 高速 デジ タ ル 通信網） を 施 

設 する ことを 目標と している。 電 

気 製品が コンセント に 接続 すれば、 

すぐ 使える ように、 21 世 糸 己には、 

どの 家庭に も 情報 コン セン トが あ 

り、 そこに テレビ電話、 ファ クシ 

ミリ、 そして ホーム コンピュータ 
一で ある MSX が 接続 さ れる だろう。 

TAKERU の 究極 的な 姿は 各 家庭に 

TAKERU マシンが 設置され ている 

こと だ。 もちろん TAKERU マシン 

の 役割は MSXt^ 果たせば いい。 ま 

た、 衛星放送 による データ通信は、 

テレビを 見る 感覚で MSX の スイ 

ッチを 入れれば、 ゲーム や 情報が 

飛び込んで くるだろう。 それにと 

もない ソフトウェアの 流通 形態 も 

変わる。 2001 年には、 スタン ドア 

ローン (孤立し た 状態) の MSX は 

なく、 ネッ •ト ワークに よって 結ば 

れ、 あらゆる It 報 サービスの 窓口 
になって くれる こと だ。 

iiHiiiiiii 
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2 用語 解説 
INS ネット 64 

1979 年、 NTT は INS (高度 情報通信 

システム） を 発表。 INS とは、 世界的に 

標準化が 進んで いる ISDN  (広 帯域 総 

合 デ ジタ ル 通信網） を 基盤に した も 

ので、 ネットワークの デジタル 化、 

デ ジタ ル 通信網 による サー ビスの 総 
合 化、 新しい 料金 体系の 導入な どを 

推し 進める 計画。 1988 年に INS ネット 
64 のサー ビスを 開始。 そして、 1989 年 

には INS ネッ ト 150 0、 1990 年には INS 

一 P (パ ケッ ト 通信） の サービスが 始 

まっている。 NTT では 1999 年までに 

ネッ ト ワークの デジタル 化を 完了 さ 

せる ことを 目標と している。 

WOWOW 

JSB  (日 本 衛星放送 株式会社) が 運 

営す る 有料 放送。 現在、 Screen (映 

画）、 Sports (スポーツ 中継）、 Stage 

(コンサート、 演劇な ど） の 3S を キー 
コンセプトと して 番組を 放送して い 

る。 有料 放送は、 電波を ス クランプ 
ル (播 乱） して 放送され るので、 通常 

の BS アンテナと BS チューナー だけ 
では 視聴で きない。 JSB と 受信 契約 

を 結び、 スクランブルを 正常に 戻す 
デコ ー ダーの 設置が 必要になる。 



仮想 世界が 生み出す 新たな** ビジョン 
軍事的 技術から 生まれ、 こ< 一部の もので しかな か 〇 た 仮想 現実の 世界 0 

今や ア ミュー ズメン トにまで 拡張され、 世界的に も大 ブーム。 

バーチャルリアリティ ーの 発展は、 コンピューター や 未来 生活に どんな 影響を及ぼ すか？ 

限りない 人間の 欲望 
を 具体化す る 

今、 さまざまな ものに 対する シ 

ミュレ ー シ ヨンが 進み、 現実との 

間が どんどん あいまい になって き 

ている。 本来、 テクノロジーは 人 

間の 体の 夕 f 部に ある もので、 その 

境界線は とても はっきりし ていた。 

人間は テク ノロ ジーを 操り ながら 

も、 その 様子を 外の 世界と して 見 

ていたは ずな の だ。 

ところが ここにき て、 私たちは 

まったく べつの 世界の 感覚を コン 

ピュー ターに よ って 実体! 矣 できる 

ようになった。 私たちは ロボット 

になり、 動物に なり、 普通なら 人 

間が 入れない よう な 場所に だって 

行く こと 力< できる。 

そう いった 仮想 現実の 世界を バ 

ー チャル リアリティー (以下、 VR) 

sensorama 

と 呼び、 ここ 数年 世界中で 大 ブー 

厶 になって いる。 もともと VR とい 

うのは、 コンピューターが 作り出 

し た 三次元 空間 (CG) を 自在に リ 

アルタイ ムで 制御 しようと いう 技 

術から 生まれた もの。 

具体的には、 立体 視 できる ゴー 

グル や データグローブ、 データ ス 

ーツな どの デバイス を 装着す る こ 

とに よって、 仮想の 空間に 身体 情 

報を 取り込み、 その 環境 状態を 体 

感 的、 立体的な 情報と して 認識す 

る ことができる。 といっても、 こ 

れ はたんに 現実を 再現す る もので 

はなく、 人間の 夢 や 想像な どを 具 

体イ 匕す るた めの 装置、 といった ほ 

うがいいだろう。 

さて、 その 歴史を 探って いくと、 

乇〇 年代 後半には すでに 原型ら しき 

ものが 存在して いたよう だ。 当時、 

マサ チュ ーセッ ツエ 科 大学では、 

部屋の 天井 や 床、 壁面 

_咖 …  などに 座標軸を I 旣 し、 

手で 握った イ ン ター フ 
ェースを 通じて コンビ 

ュー ターと インタ ラク 

シ ヨンす る、 という 研 

究が 行なわれ ていた。 

また、 現在の 体感 
ゲームの 原型と も 

いえる 「センサ ラ 

マ j もこの ころに 

作られて いる。 

それから 現在に 

至る まで、 電子 テ 

ク ノロ ジーに よっ 

てリ アルタ イムに 

制御す る ことを 進 

化させて き たのが、  會 立体音響が 追加され た VR システムの 最新 バージ ョン。 VR の 流れ だ 。 

り 触 わったり する だけでは なく、 

実際に 日常の 生活の 中で 使用して 

いるよう な 体験が でき るの だ。 

その 代表的な 例が、 松下電器 産 

業 (株) の ショー ルーム。 没 留に才 
ープン した 東京 バーンは、 あえて 
ショ ー ルームと 呼ばずに 生活 実験 

劇場と し、 そこでは 最新の AVffifS 

を 体験で きる よう になって いる。 

また、 松下電エ ナイス プラザ 新 宿 

では、 VR の 提唱者で も ある VPL リ 

サーチ 社の データグローブ シス テ 

ムを 使って、 システムキッチンを 

シミュレーションし ている。 これ 

などは、 VR を 利用して いる 典型的 

な 例！ である。 

さっきの アミューズメントが ユ 
ー ザ ー 側の 要求から 生じた もので 

あるのに 対し、 この場合は メーカ 
一が t 、かに 自 社の 開発 した シス テ 

ムを 説明す るか、 というと ころ か 

ら 進歩した ものと いえる だろう。 

ところで、 そういった 身近な も 

の 以外で も、 現在 VR というのは 著 

しく 発展して いるの だ。 それらは 

想像を 絶す る ほど 大規模で、 もし 

も 以内に 実現 するとしたら、 

私たちの 生活は 今と まったく 違っ 

たものに なる のではないだろう か。 

NC  555  OAUOWAr  sy.  PACIFIC  PALISADES,  CAUF.  90272 
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なんと、 今から 40 年 も 前に 存在 

していた 「センサ ラマ j といろ シミ 

ユレ ーシ ヨン マシーン。 ニ ユーヨ 

ークの 街の 中を オー ト パイ で 走る 

とい 5 設定で、 3D 映像と ステ レ 

才 による 音 攫、 シー トの 振動、 そ 

してに おいや 風に よって 体感で き 

る システム。 今 これが ゲーム セン 

ターに あった としても、 十分 通用 

す るん じ やないだ ろ 3 か。 

著しく 発展して いる 

VR の 世界 
VR^) ぐ; 主 目 される ようになって き 

て、 現在では さまざまな ものが そ 

の範 ちゅうに 取り入れられ ている 

が、 一番 身近に 感じられる ものと 

いえば やはり ゲームに 代表され る 
アミューズメント。 広い 範囲で 捉 

えれば ゲーム 自体が VR と いえる の 

だろう が、 最近では より 臨場感を 

高める ための 工夫が 施されて いる。 

これは、 平面から 立体へ、 立体 

から 体感へ、 という ユーザー 側の 
欲求から 生まれた もの。 より 本物 

に 近い 状態で 遊びたい、 という 要 

求が、 必然的に アミ ュ ー ズメン トの 流れを 変 

えてき たのだろう。 

そしてもう ひとつ、 

VR を 利用した 最近の 

彳頃 向で、 ショ ー ル ー ム というの が ある。 今 ま 

での ショールーム とい 

え ば、 メーカーが 自社 

の 商品を 陳列して 情報 

を 提供 するとい う もの 

だった。 ところ 力 < 最近 
は、 商品を ただ 眺めた 
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y 用語 解説 
CG 
コン ビュー ターグ ラ フイ ッ クス。 

コン ピュー ターの 処理に よって 図形 

や 絵を 作成した もので、 いかに 物体 

や 空間を リ アルタイ ムで 制御す るか 

という 発想で 生まれた。 つまり、 CG 
そのものが VR である といえるの だ。 

松下電エ ナイス プラザ 新 宿 

ここに 行けば、 データグローブ シ ステ 厶 によって VR を 体験す る こと 

がで きる。 体験には 予約が 必要な の 

で、 電話で 問い合わせてから 行こう。 

@003-5381-8211 

拳 協力/松 本麽明 （PONY  CANYON) 

夢の よ 5 な サイバー 
スペースの 実現 性 

VR を 応用した 今後の 可能性を 

考えて みよう 0 まず、 バーチャル 

ライトと いう 新技術。 ゴーグルを 

付ける と、 目の前の 風景の 上に ゲ 

ームの 画面が 投影され る。 これは、 

電子が 神経 シグナルを 発生 させ、 

ネ見 神経を 刺激す る ことによって 脳 

が 光を 認識 するとい う もの。 つま 

り、 モニターな しで ゲームを プレ 

•- する こと 力 河 能になる わけ だ。 

もちろん、 ゲームの 主人公は プレ 

ー ヤ ー 本人 0 プレ ー している 姿を 

想像す ると 不気味 だが、 こんな こ 

とが 当たり前になる 日は 近い。 

そして、 火星 や 木星な ど 太陽系 

の 情報を データベースに 集積す る 

ことによって、 人々 は あらゆる 星 

を 散歩す る ことができる。 実際に 

これは ア メリ カの JPL (ジェット 

推進 研究所) が 開発 中で、 完成 すれ 

ば 火星 や 月 の 重力 感も 体験 可能 だ。 

また r トー タノ レリ コー ノレ j 

のように、 記憶を リコール 
する シズ テム も 完成す る だ 

會松 下の データグローブ システム によ る 画面。 

ろう。 これは、 脳に ある 周 

波 数 帯域の 刺激を 与え、 一 
定の 刺激を 引き出す もので、 

これに よって 幼年期の 記憶 

を リコ ー ルす る こと がで き 

るよう になる。 

日常 的な ものでは、 まず 

オフ イスに バーチャル 会議室が で 

きる。 ニュ ー ヨ ー クや パリ、 そし 

て 東京の それぞれの オフ イスに 同 

じ 環境の 会議室が あり、 まるで 隣 

の 席に いるかの よう に 話しかける 

ことができ るの だ。 同じように 学 

校での 学習 も、 実際に 地図の 上を 

歩いて 地理を 知る こと もで きる し、 

地層を 剝 がして 地学を 学^ こと も 

できる。 これらは すべて、 現在の 

VR のシ ス テムを 応用 すれ (河 能 だ。 

ほかに もす でに 開始 さ れ ている 

ものと して、 VR のネッ ト ワーク シ 
ス テム、' バーチャ ルネ ッ ト〃 が ある。 

ワシントン 大学、 ノース カロ ライ 

ナ 大学、 マサチューセッツ エ科 大 

学、 サンフランシスコの VPL リサ 
ー チ 社の 4 点を 結び、 遠隔 通信 制 

御の 実験 や、 一定の VR を それぞれ 

任意に アクセスしたり、 VR 内で 任 

意に コミュニケーション する、 と 
いう もの だ 0 

現在 VR に関する 研究開発は 世 

界 的な 規模で 行なわれ ている。 将 

来 的に も、 インターフェースの 発 
展 とと もに いろいろな 分野に 応用 

される ことは まちがい なし 、だろう。 

VR を 表現して いる 映画と いえば、 やは 

り 「トータル リコール j。 主人公は リコ 
ー ル マシーン によって 脳に 記憶を 植え 

付けられ、 火星 旅行を 疑似 体験す る。 
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そして 未来の コンビ： 1-^ - 像は!？ それじゃ あ 最後に、 各 記事の 担当者に 研究 結果を 報告しても らい、 それらを 応用した 

未来の コンピューター 像に ついて 語り合って もらい ましよう か …… 
と 思ったら 案の定、 鹿 野 司 先生の お 話に 頼る ばかりの 座談会と なった のでした。 
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脅 
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ガス コン 金 矢 

ネッ トワー ク 担当。 
出動して からき ょう 

で 6 日 目。 4 日 目の 

夜は 箱 根で 迎えて い 
たらしい。 今夜は!？ 

■  
■ 

: .
マ 

本 田 じ やん 

ファジー 担当。 自称 

日系 フランス 人 だが、 

すけべ に 国境は ない 

よう だ。 服装 だけは 
いつも 好 青年。 

ゴ:: 

都 築ろ ぶろ 5 
ニューロ 担当。 趣味 

は 「大戦 略 」 と、 九州、 

東京の 往復。 外見は 

まとも だが じつは か 

なり ヘンな 人間。 

p  # 

林 ロロ ォ 

メモリー担当。 今回 

そらまめが いないの 

で 日本一 理屈 男の 座 
に 収まる かと 思った 

ら 意外に 素直だった。 

Cl 
もり けん 

インター フェース 担 

当。 すけべ な 記事に 
な るん じ やない かと 

周り を ひやひや させ 

たが、 結果は …… ？ 

Ml 
菅沢美 佐 子 
バーチャル リア リテ 

ィー 担当で、 今回の 

まとめ 役。 よく、 寿 

司と チーズ バーガー 
を一 緒に 食べて いる。 

ロンドン 小 林 

担当な し。 つまり、 

おまけ。 座談会の 直 

前に 姿を 現わし、 寿 

司と 酒に ありつけた 

運の いい ばか。 

安くて 高度な 制御が 

で 杏る ファジー 
菅沢美 佐 子 (以下、 菅 沢） この 座 

談 会では テクノロジーの 話と、 そ 

れを 応用した 1 0 年後の コン ピュー 
ターは こうなる だろう、 というの 

を まとめて みたい と 思います。 じ 

ゃ あ、 まず ファジーの 話から。 

本 田 じ ゃん (以下、 本 田） フ ァジ 

一って いうのは、 最近 家電 製品で 

は あたり ま えの よう になって いる 

けど、 じゃあ いったい 何 だって 聞 

かれたら よく わからない 人が 多い 

と 思 うんです よ。 

鹿 野 司 （以下、 鹿 野） ファジーは 
今、 制御に 使う のが 主流で、 コン 

ピュー ターと は 直接関係 なし 、部分 

の ほうが 多 いんです よ。 で、 将来 

的には コンピューターの ファジー 
的な ものを 作ろうと いう 流れは あ 

るんだ けど、 今 現実に 使われて い 

るのは みんな 制御 面と してな のね 0 

ガスコ ン金矢 (以下、 金 矢） なぜ 

制御に 使う とい いんです か？ 

鹿 野 たとえば 地下鉄の 場合、 通 

勤 ラッシュ 時と そう じ ゃない とき 

の 乗客の 数に よって、 重さ も 違う。 

すると、 同じと ころで 同じように 

ブレーキを かける と 止ま りすぎ ち 

ゃったり と 力、、 たくさん 乗って る 

ときは 止まらな 力、 っ たりと 力、、 そ 
ういう こと が 起こ るんで すけ ど、 

それを なめらかに 制御した いと 考 

えたと きに、 従来の コンピュータ 
一 だと 微分方程式を 解か なきゃな 

ら ない。 ところ カヾ、 ファジーを 使 

う と 簡単な 文章で 表わせる ルール 
をい く つか 考えて 入れて おけば 自 

動的に できち やう。 つまり、 微分 

方程式と かを 知らない 人で も 簡単 

r 人工知能 うんちく 話 J や 「オール ザ 
ッ トウル トラ 科学 J で おなじみの サ 

イエン スライ ター。 もし 今回 この 座 

談 会の 參 加を 断 わられて いたら、 と 
想像す るのは 怖い から やめよう。 

にで きる。 で、 これを 将来 コンビ 
ユー ターに 使う とすると、 やっぱ 

り 制御 的な 面 か、 あいま いな 情報 

検索に 使う ことにな ると 思、 います。 

本 田 たしかに ファジーって いう 
のは、 ほとんど 今の 技術で その ま 

ま 置き換える ことができ るんだ け 

ど、 膨大な 量の 演算と マシーン パ 
ワ ーが 必要になる から、 簡単に で 

きる ものと して ファジー カ y 吏 われ 

るよう になって きたらし い。 

鹿 野 あと、 将来、 入出力 装置と 

して ロボ ッ トアー •ム みた いなもの 

力 普及 するとしたら、 それの 制御 

に 使ったら いいん じ ゃなし 、かな。 

都 築ろ ぶろう （以下、 都 築） ロボ 

ッ ト アームの 場合、 普通の プ ログ 

ラムでは カク カクした 動き なんだ 

けど、 ファジーは それを なめらか 

にす る。 つまり、 なめらかに する 

ための あいまいさなん です か？ 

鹿 野 ロボットで 使おうと すると、 

ブロ グラムの リク エス トの しかた 

が ラクになる のね。 だから 今の も 

の だと ロボ ッ ト 言語で 書かな けれ 

ば 制御で きな I 、のが、 わりと こん 

な 感じ、 という ふうに 制御で きる。 

あと、 さっき もちょっ と 出 

た、 ファジーを 検索に 応用した 場 

合の お 話を し ていた だけ ま すか。 

鹿 野 ファジーの 研究の 流れって 

いうのは、 制御の ほうから きた も 

のと、 ファジー 集合の 考え方を コ 
ン ピュー ター 的な 演算に 使おうと 

いう ものが あって、 そっちは まだ 

基礎的な 研究の 段階なん です よ。 

で、 10 年ぐ らい 経てば、 それを 使 

っ て、 人間の いいかげんな リク エ 
ス トに 対して 答えて くれる ような 

機械が 作れる。 たとえば、 テレビ 

番組 予約を コンピューターを 通し 
て やる と、 どういう 番組を 観て い 

るかと いうの がだん だん 蓄積され 

ていく。 そのうち、 このへんの 番 

組を 観る とお もしろ いんじ ゃない 
かと か 提案して くれたり ね。 



ニューロで 音声 や 文 
字の 認識が 可能に 

金 矢 コンピューターが 最初に 出 

たころ、 AX 知！# g とかの 動きが す 

ごく あって、 当時 考えられ ていた 

のが、 人間の 脳を そのまま シミ ュ 

レー ト すれば 何でもで き ち やうん 

じ やない 力、 という こと。 それが、 

脳を マネす るん じ やなくて、 思考 

方法を マネ するとい う 感じで 進ん 

できたん です けど、 ここにき て 二 

ューロと いうの が 出て きた。 コン 

ピュー ターが 出てから 40 年 以上 

を 経て やっと そのころ の 夢が 実現 

する のかな、 と 思 うんです けど。 

鹿 野 昔は、 楽天的に 神経 回路を 

シミュレート すれば できる と 思っ 

たのが、 当時の 技術では 未熟す ぎ 

てで きなかった わけ。 それが、 コ 

ン ピュー タ ーの ノ  \°ワ ーが って 

きて、 ニューロの シ ミュレー シヨ 

ンが 結構 速い 速度で できる ように 

なった。 て*、 コンピューターの シ 

ミュ レー シヨ ンで ニューロ カ< でき 

るんで、 それでもう いっぺん 研究 

を やろうって ことに なった わけ。 

でも、 ニューロって すごく 難しい 

んだ よね 0 パターン認識 的な もの 

はわり と 得意で、 そんなに 苦労せ 

ずに でき るんだ けど。 ニューロの 
究極の 姿と しては、 人間の 脳と 同 

じよう な ものが できる はずなん だ 

けどね 0 でも、 まだ 基礎的な とこ 

ろから 詰めて L 、かなければ ならな 

いところ がた くさん ある。 

都 築 現状は 家電 製品を 通して 有 

名に なり つつ あるよう な 段 P 皆で、 

今後は 音声 や 画像 や 文字の 認識に 

使われる だろうと いう ことです。 

あと、 アメリカでは ニューロの 軍 

事 的 利用の 研究を している らしい 

です。 潜水艦の スクリュー 音で ど 
の 艦 かを 請 測させる とかね 0 

鹿 野 ニューロって いうのは、 覚 

えてい く 機械な のね 0 この 音は こ 

の 潜水艦、 というよ うに 教えて や 

ると、 どんな ノイズが 混ざっても 

わかっ ちゃう とか。 

都 築 今の 家電と 違って、 学習 機 

能が ある こと が 前提と さ れ ている。 

金 矢 じゃあ、 10# 後には どうな 
ってい るの かな。 

都 築 音声 や 文字の 認識が できる 

ようには なって いるで しょう。 商 

品イ 匕され ている かもしれ ない。 何 

かひと つ 良い 事件が 起きて、 爆発 

的に 技術力 st むよ うな 二と が あれ 

ば、 もっと 早く ニューロの 世界が 
広がる 可能性は あります ね 0 

ajMttiMi 

用語 解説 ロボット 言語 

ロボット を 制御す るた めの プロ グ 

ラム。 べつに、 ロボットが しゃ ぺる 

言葉の こ とじ ゃない の だ。 

ニ ューロ 

正しくは、 ニュ ー ラ ルネ ッ トワ ー 

クの 技術の こと。 意味は 54 ページを 
見て もらえれば わかる はず。 この 座 

談 会の 中では、 すべて* ニューロ ♦で 

統一して ある。 

MSX2001 



P.66  DISCUSSION 

ディスク 類は いずれ 
な  <  なる!？ 

ロンドン ノ』淋 (以下、 ロン） すい 

ませ 一ん、 質問が あるんで すけ ど。 

金 矢 顔が 赤い ぞ。 

ロン 酔っ ばらって ますけ ど。 あ 

の 一、 人間って、 体! 矣 した ことを 

全部 覚えて いる わけ じ ゃないです 

よね。 ニユ ー ロコ ンピユ ー タ ー も、 

忘れる ことは あるんで すか？ 

鹿 野 あるね。 でも、 忘れ るって 

ことは 悪い ことじ ゃなくて、 全部 

覚え ちゃうと 必要な' 倩 報を 取り出 
すと きに、 圧倒的多数の 情報 全部 

の 中から 検索し なく ちゃなら ない。 

だから、 不必要な 情報は 忘れて い 

っ たほうが 検索 効率が いいわけ。 

林 ロロ オ 言 己 憶 容量と いうよりも、 

効率よ く 検索す るた めの 言 己 憶 シス 

テムが 必要になる と 思う んで すけ 

ど、 具体的には どういう 樹衍が あ 

るんで すか。 

鹿 野 10 年後の 外部 記憶装置を 考 

える と、 シリコン メモリーの 集積 

度が 1 ギガ ビット ぐらい 届く。 あ 

ら ゆる 情報 媒体に シ リ コンメ モリ 

一が 使われる 時代が くると 思う。 

ロン 未来の 記憶媒体は みんな 1C 

カー ドみたい な ものなん です か？ 

鹿 野 カード 型って いうのは 便利 

な 形 だから、 そうな るん じ ゃない 

かな。 

ロン じゃあ、 ハードディスク や 

フロ ッ ピー ディ スクっ ていう のは 

いずれなくなる!？ 

鹿 野 ええ。 ただ、 コス ト 的な 問 

題が あ るから 1 〇 年で な くな るって 

ことは ないで しょう。 

本 田 それだけ 容量が 大きくなる 

と、 たとえば 銀行口座の 管理から、 

自分の メディ カルな ことまで、 ひ 

とつの 中に 入って しま うんです か。 

鹿 野 ラク ラク 入ります ね 0 

金 矢 今の 外部 記憶装置って いう 

のは、 メカニカルな 部分は 当然 あ 

って、 そういう 部分って コス トが 

下がらな いんです よね。 でも、 メ 

モリーって いうのは コス ト カ卞 力 < 

るから 集積 度を 上げれば 逆転し ち 

ゃう 可能性 もあります よね 0 

鹿 野 ハードディスクなん かも 結 

構 健闘して て、 技^^も たくさん 

いるから、 すでに ある 樹衍っ てい 

うのは 滅びない。 現実的な スケジ 

ユールと しては、 ある 程度 残って 

いるとは 思 うんだ けどね 0 光 ディ 

スク でも 紫外線 や X 線で 書き 込む 

とか。 でも、 そんなの 家庭で 使え 

る ソフトに ならない からね。 その 

へんで 限界が 出て きち ゃう のかな。 

都 築 結局、 10 年後には 1 チップ 

どの ぐらいに な るんで しよう。 

鹿 野 先端では、 ギガ ビッ ト 級の 

ものは 出 るん じ ゃなし ヽ かな。 

菅沢 それでは、 次に インター フ エースの I 舌を。 

金 矢 今の 入力装置って いうと、 

キー ポー ドと ジョイス ティ ックと 

マウスぐ らいし か 思、 し 、つかない。 

あと タッチ パネルと かも あるけ ど。 

はたして 1 0 年後の 入力装置って い 

う のは どう なって いるんだろう。 

鹿 野 未来 的には、 クリップで 留 

める ような イ メー  ジが ある ん だけ 

どね。 クリップが メモリーで パ チ 

ン とは さむと 接続され ると 力、。 

都 築 クリップ 部分が 本体で カー 
ドの 中に 情報が 入って いる という 

の もい いです よね 0 

もり けん 人間の 体に 直接 付けち 

やう。 脳波と かに 直結す るよう に。 

金 矢 インター フェースを 突き 詰 

めて 考える と、 脳に 直結って いう 

サ イノ マーな イメ ー ジがあ るよ ね 0 

鹿 野 コンピューターの 入出力で 

今 使って る のって、 基本的に 音と 

目 だけで しよ。 ほかの もの も 使う 

ってい うのは あるか もね。 手 ざ わ 

りと か 重さを 感じる とか。 そうい 

うのは、 人工 現実感って いうのを 

一般的に 使う とすれば、 出て くる 
かもね 0 

金 矢 じゃあ、 通信の 話に 移り ま 

しよう。 現 < 在 パソコン通信 人口が 
40 万人と かいわれ る 時代なん だけ 

ど、 10 年後の 未来を 考える とする 

と、 スタン ドア ローンの コン ピュ 
ー ターは なくなって しま うんじ ゃ 

ないかと。 何ら かの かたちで、 そ 

れぞれ の バソコ ンが ネット ワーク 
の 中に 入って いる。 そうなる と、 

必要な ソフトと か 情報は、 なにも 

自分が 持って いなくて も 済む 状況 

にな るん じ ゃない かな。 必 '要に な 

ったと き、 ソフトを 自分の マシン 

に ダウンロードしたり、 データべ 
ースに アクセス すれば いいわけで 

しよ。 たとえば、 現在の TAKERU 
は、 パソコン ソフトの 自動販売機 

だけど、 ブラザー エ業 株式会社の 

本社に 設置され た ホス ト コン ピュ 
ー ターと ネッ ト ワークで 結ばれて 

いる、 端末 コンピューター なんで 
すよ ね 〇で、 TAKERU の 究極の 姿 

は、 ホス ト コンピューターと 家庭 
の パソコンが 直接、 結ばれる こと 

だと 思う わけです よ。 また、 JSB で 

は、 衛星放送の 音声の 空き チヤン 

ネルを 使って パソコンの データ 放 
送を する プロ ジェク トが 進行 中で 

す。 まさに、 パソコン: とい 

う カンジで、 将来は パソコンの ソ 
フトや 情報は、 たえず 空から 降り 

そそいで いる。 ポクたち は、 その 

中から 必要な ソフトな り、 It 報を 

選択す る だけと いう 状況に なると 

思う。 そして 同時に 現在の テレビ 
とか、 電話、 ファクシミリ などは、 

同じ ネッ ト ワークの 中で パソコン 

と 結びつく。 そういう イメージを 
思い浮かべる とき、 ポクは、 8 年 

前に 誕生し、 一貫して ホーム コン ピュー ター という コンセプトで、 

その 世界を 広げて きた MSX はス 
ゴイと 感じち やう わけです よ。 

そして これが 未来の 

コンピューター！ 
鹿 野 10 年ぐ らい 先の コン ピュー ターを イメージ すると、 まず、 持 

ち 運びが 便利 だとい うこと。 それ 

を 追求した ものと して、 下敷きみ 

たいな ものが メインと して あった 

らいいな と 思う。 全面が ディ スプ 

レーで、 入力装置 にも なって いる。 

ペン や 指で 字 も 書ける し、 絵 も 描 

ける。 しかも、 非常に 薄くて 軽い。 

本 田 ふだん、 どこに でも 持って 

行って 使える わけです ね 0 

鹿 野 そう。 この 下敷き だけで 1 

個の コンピューター と して 機能す 

るんだ けど、 外で 使うた めだけ の 

機能し か 持って いない。 自宅で 使 

う 場合は、 ポインティング デ バイ 
ス 用の ベースに しか 使わない。 上 

に ニューロの サブ プロセッサーを 

置いて パター ン 認識の 機能を 持た 

せたり、 制御 面と か データベース 
の 検索を させる と 力、。 そういった 
コンピュータ ーの 特徴を 活かした 

やつを サブと して 持つ。 

金 矢 下敷きの 部分は どう なって 
いるんで すか？ 



鹿 野 薄い ペラ ペラの 電池が でき 

るだろう し、 CPU や 回路 も フィ ル 

厶 状に できます よね 0 それらを 何 

層に も 重ねて 作った ような 本当に 

薄い もの。 言 己 憶 媒体と しては、 シ 

リ コンし か 使わない。 だから、 磁 

石を 近づけても 壊れない。 そうい 

う 下敷き 状の も のの 上に メモリー 

を 置く と 使える とか。 ソフト ウェ 

ァ としても、 下敷きの 上に 置けば 

使える とかね。 短 S 巨 離し か 届かな 

い 電波な どで やり取り すれば 置く 

だけで 使える でしよ。 

都 築 キーボードは？ 

鹿 野 シミュレーションで 画面 

上に キーボードを 出す。 キーを ネ丁 

つ 位置は 固定 じ ゃなく、 指を 置い 

たら そ れに 合わせて 表示 して くれ 

る。 で、 打ち まちがいが ないよう 

に それを 判断して くれる。 でも 平 

面は 打ちに く いから、 自宅では 本 

物の キーボード を 使つ たほう がい 

い 

金 矢 じゃあ、 自宅では 何に 使う 

といい のかな。 

鹿 野 やっぱり バーチャ ルリ アリ 

ティー。 まず 立体 画像を 見せる に 

は、 メガ ネ のよう な 出力装置を 使 

って 出す。 そうすると、 自分の 四 

畳 半の 部屋が 巨大な 部屋に 変身し 

て、 図書館み たいに 書架が いっぱ 

い 並んで て、 その 省 架に データ フ 
アイ ルが 入って いる。 で、 遠くの 

ほうから フ アイ ルが 飛んで きて 目 

の 前で 開く とか。 

都 築 究極 的な 使いやす さを 追求 

する だけではなくて、 コン ピュー 

ターを 扱う 楽し さもち ゃ 一ん と 兼 

ね 備えて いるんで すね 0 サ スガ!！ 

金 矢 1〇 年後の コンピューターの 
姿が 具体的に 浮かんで きま したね c 

都 築 可能性と しては どうなん で 
しょう 〇 

鹿 野 10 年後に すべてが 実現して 

いるか どうかは 難しい ところ だけ 

ど、 可能性は 大きい と 思います よ。 

本 田 あの 一、 そろそろ 時間なん 

です けど …… 〇 
ロン そんな コンピューター がで 
きたら、 ぼくたちの 生活って どん 

な ふ うに なって るんで しょうね 0 

もり けん 生' 活 どころ か、 人間の 

姿 も 変わって いたり して。 頭のう 

しろから コードが 出て ると か。 

都 築 頭のう しろに コードが ニヨ 
ロニ ヨロして たら ちょっと 気持ち 

悪い けど スゴイ よね 0 何 かがき っ 

かけで 技彳 ©的な 大 飛躍が 起これば 

あながち 夢で もな いって 感じ かな。 

本 田 あの 一、 お店閉 まっちゃう 

ん です けど …… 〇 鹿 野 じ や、 次の 店 行こう か。 一同 . 〇 

菅沢 鹿 野 先生の おかげで きょう 

はとっても 助かりました。 どうも 

ありがとう ございました。 

y 用語 解説 
シリコン メモリー 
シリコンは、 絶縁体 や 繊維の 防水 

加工な どに 用いられる 樹脂 状の 化合 

物。 その シリコンの 基盤の 上に 納ま 

りきる ように 作られた メモリー。 

ギガ 
データの 置を 示す 単位の ひとつ。 

1 メガの 1000 倍を 表わす。 

スタン ドア ローン ほかの コンピューターに つながず 
に、 それ 1 台 だけで 処理が 行なえる 

コンピューター のこと。 ディ スプレ 一 や キー ポー ドな ど 入出力 装置が 描 

つていても、 ホストコンビューター 

(処理の 中心 となる コン ビュー ター） につな が なけれ ば 機能 しない ものは、 

スタン ドア ローンとは いえない の だ。 



ついに 2 回目を 迎えた この CG マ 

シーン。 読者からの 作品 も ぼちぼち 

届いて きている し、 来月 あたりから 

ど 一ん と 盛り上が りそうな 気配 も あ 

って うれしい 毎日な のであります。 

ところで この コーナー、 始まった 

のはい いけれ ど、 実際に CG で 何を 

する ページな のか、 気になる ところ 

じ やない かな？ 具体的に 言う と、 

この コーナーの 狙いは ただ ひとつ。 

突然 登場した” MSX で CG する ページ'  CG マシーン も 無事 2 回目 
に 突入した。 来月からは 読者からの 投稿 作品 もバ シバシ 載せる 予定 

なので、 CG 野郎は ぜひ 期待して くれた まえ。 参加を 待って るぞ！ 

、'CG で 思 いっきり 遊ぼぅ！" 

コレに、 つきます。 つまり、 每回 

テーマを 決めて MSX の CG の 楽し 

み 方を 探って いこうと、 そう 考えて 

いる わけなの だ。 でも、 この ページ 

を 読む からには 「自分には 絵ゴ コロ 
がない から …… j なんて 尻込みせ ず 

に、 「いっちよ マウスで も 買って CG 

で 遊んで みよう か」 という ぐらいの 

気合は ほしいと 思う ぞ。 

なぜなら、 先月 も 述べた ように、 

MSX という コンピューターは 初心者 

から ブロ ま で 幅広く 遊べ る もっとも 

手軽な CG マシーン だから なの だ。 
CG を 描く 上で 必要 十分な 解像度 

と 発色 数、 そして うれしい リーズ ナ 
ブルな 価格 設定 0  MSX は、 現在 も 立 

派に 通用す る 性能を 兼ね備え ている。 

ぜひ この 機会に、 CG の 世界に 足を 

踏み入れて みよう ではない か！ 

ILLUSTRATION  BY  HITOSHI  SUENAGA  (使用 グラフィック ツール： DD 俱楽 部） 、協カ マイクロ キャビン 

さて、 今回の 扉の CG も マイク 

ロ キヤ ビンの グラフ イツ クデ ザイ 

ナー である 末 永さん にお 願いした 

の だ。 先月は パステル タッチの か 

わい い 絵柄の' 'フレイ" だった ので、 

今回は 一転して 渋い タッチの 絵柄 

で'' 男と パワー ドスー ツ "を 描いて 

もらった の だ。 使用 ツールは DD 

倶楽部の スクリーンモード 5。 し 

かし、 256x212 ドッ トで 16 色し か 

使えない とい ろ 制限の 中で ここ ま 

で 質感を 表現で ぎる とは、 さすが 

プロ 丨 MSX でも ここまで やれる、 

とい ラい い 見本と なる だろう。 また、 

末 永さん に 今回の CG のポ イン ト 

を 聞く ことができ たので、 ぜひ C 

G 作業の 参考 にして ほしい。 

H …… ご 依頼の' 'パワー ド スーツと 
渋い 兄ち ゃん" の CG を 送ります。 
今回の CG は、 小説の さし 絵 っぽ 

く 仕上げよ ろと 描きました。 が、 

全体 的に 見る と 画面 下の 部分が 雑 

然とした 感じに なって しまい、 ち 

よつ と 反省して います。 

今回の 作品で とくに 気を 配った 

ところは、 まず ”パ ワード スーツ〃 の 質感と、 それに ともなろ 背景と 

の 遠近 感、 そして カラーの 配色な 
どです。 限られた 制約の 中で いか 

にして 見映えの よい パワー ドスー 
ツを 描ける かと 考えました。 その 

結果、 今回は〗 6 色 中半 分 以上を 黄 

色と オレンジ 系統に パ レツ トを チ 

エン ジ させ、 パワー ドスー ツを地 
面の 上で 朽ち果てさせて 夕 日の 光 

が 機体に 反射して 光って いるかの 

よろ な テクニックを 使って います。 

メカ ニ カ} レな ものを MSX で 描く 

場合、 光が 当たる 場所 や 影に 注意 

し て 描 くよう に 心がける こと です。 

金属の カ ドの 光の 当たり 具合を よ 

く 見極め ましよ ろ。 また、 遠くの 

背景を 描く 場合な どは、 山な どの 

暗い 影のと ころを 青み のか かつた 

黒 や 深緑で 塗る ことで 遠近 感が出 

ますよ。 今回 も 時間が あまり かけ 

られ ませんで したが、 次回 もよ ろ 

しく お願いします。 （末 永 仁 志） 
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作/シラ カワ チヒロ 
油絵の ような タッ 
チが MSX にして 

はめず らしい。 こ 

んな 作品 も 待つ ぞ。 
f さかな j 

作/さかな 
女の子が 描いて く 
れ たという、 找© 

な （？）CG だ。 セン スの 光る 作品。 

^  X,' 亏 

しかし、 末 永さん の CG は MSX とは 思えない ほど 

出来 か ̂ いい。 何で こんな スゴイ CG か 猫け るの かと 

いう 話を 聞いた ところ、 末 永さん は MSX 1 の 時代の 

ころから CG を 描いて いたから だと 言って いた。 

高 解像度の マシンに 慣れて しまった 人 か M 象 度の 低 

い マシンで 描く とて こずる ことは ある 力气  MSX に 

慣れて いる 人な ら 解像度を 上げて もこれ ま での テク 

ニックが 使える ため、 問題がない そうな の だ。 「ド、 V 

卜の 粗 さに 慣れる と CG は 無敵です」 
という 末 永さん の 言葉に、 重みを 感じた。 

“竜 戦士 』 

作/高 島宏之 

彼は 仕事で 漫 _ を 

描いて いる だけ あ 

つて、 CG でも 描き 

憤れて いる 感じ だ。 

『こども くんの 絵』 

作/ 吉田大 介 

ライ ンを 描かない 

独特の タッチ。 ア 
ニメ っ^く 見えな 

いが、 作業は 人 変。 

M 
S 
X 

読者の みなさんから 送られて きた CG を 載せて い 

く コーナー、 第 2 回 CG ギャ ラリーの お 時間です。 と 

はいえ、 今回 もまた 読者からの 投稿 作品が 1 枚 もな 
一い！ …… いや、 じつは 5 月 中旬 現在で 投稿 作品 

力 編集部に もい く つか 届き 始めて いる んで すけ どね、 

雑誌の 進行 ペースを 考える と どうしても 2 力 月の 夕 

イム ラグが 出て しまいまして …… 。 そんな わけなの 

で、 今回 も M マ カ' 編集部の 制作 チームに 描いて もら 

つてます。 今回 使用して いる グラフィック ツール も、 

先月 と 同じく すぺて グラフ サウ ルスです。 

■読者から の 投稿 作, を 募集 ■ 

この コーナー では、 みなさんからの CG を 

募集して います。 基本的に、 MSX を 使った 

作品で あれば ジャンルは 問いません。 ただ 

し、 ゲーム や 漫画の キャラクター 物を 描い 

た 作品に 関して は 版権の 承諾が' 必要な ので 
(承諾の 確認は 編集部 側 で 行な 

います)、 原作の 出 所を 明らかに 

してく ださい。 また、 原画から 

CG に おこし た 作品 も 同じ です。 

■使用 ツール ■ 
機種が MSX であれば どんな グラ フイ ッ 

ク ツール、 スキャナー、 ビデオ デジ タイ ザ 

一な どを 使っても 結構です。 ただし、 使用 

した ハー ドは すべて 明記して く ださい。 

■投稿 ガ法 ■ 

封筒に 折れない ように 包装した データ デ 
ィス ク に、 住所 •氏名 •年齢. 電話番号を 

明記した ディ ス クシー ルを 貼って 応募して 

く ださい (市販の ツールを 使った 場合は そ 

の ツール 名 も）。 また、 1 枚の ディスクに 何 

枚の データを 入れても 結構です。 掲載 者に 

は 当 編集部 規定の 謝礼を お送り いたします。 

1991年7月8日 （毎月 8 日 締切） 

■あて 先 ■ 

〒107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 CG マシーン 係 

募集 

全体 的に ちまち まし 

f ャラ になって しまう。 

1 よりも、 いっその こ 

二 頭 身に して 顔 や 手足 

虽 調した ほ ラが 見映え 

f るっ てわけ。 とい ラ 

ヒ で、 ポ イン ト その 一 

’フ オル メす るの だ"。 
ごて、 次回は 使える 色 

ついて。 お 楽し 

か 致 

着 

キヤ ラ 
て 紹介 

吉 田です。 今回から 数 

回に わたって、 16 

ッ トの スプラ イトキ 

を 描く コツ について i 

していく 0 で ヨロ シク 

16x〗6 とい 5 大きさ だ 

と リアルに 描く よりも、 

あるて いど デフォルメし 

た ぼ 5 が 見映えが す るん 

だ。 たとえば 人を1 J アル 

に 描く とすると、 頭なん 

か 3 ドット くらいに なつ 

ド 

1  ン 

卜 

お 

た 

し、 

尸吉 

£/ 田 

r の 
the 

こ ( 

にて 

鼻口なん て とても 描けな 0 
いよね。 手 や 足 だって 1 T 
〜 2 ドッ トの 太 さに な つ 

ff 
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n  古谷 徹 
Pegasus  の aist  戦 吾  ci 
第 5 話 M 日 X で ディスク アル ノ 

前に ネッ トの スキーツアーを 記事に したと きに、 エフ さ 
ん といろ 人が MSX で 作った ディスク アルバムを 見せて 

くれたって 書いた でしよ。 それにい たく 感動した ポクは、 

首尾よく デジ タイ ザ ーを 手に入れて、 アルバム 作りに 挑 

戦す る ことにした。 テキの ほどは …… 記事を 読んで ね I 

ってき たの だ。 

毎年、 12 〜 4 月 か ♦スキーて ♦、 5 
月の 連休 あたりから、 ポクに とっ 

ての ウインドの シーズンが はじま 

る。 横 浜 在住な ので、 三 浦、 海岸が 
ホーム ゲレンデ。 でも、 7 〜 8 月 

は 海水浴 客で めちゃ 混み だし、 不 

思議と 風 も 吹かな く なって しまう。 

そこで 関東の ウインド サーファー 
は、 み〜 んな 富士五湖へ 行く こと 

になって いる。 

メッカ は一 番風 か攻く 本栖 湖。 

でも、 ちょっと 遠い し、 トイレ や 

水道な どの 設備 力笔っ た キャンプ 

場が 水際 にないので、 ポクの お 気 

に 入り は 西 湖 だ。 小さ な 湖な ので 

モ ー タ ー ボ ー ト もい ないし、 もし 

急に 風が 上がって、 出艇 場所に 戻 

れ なくなっても、 どこかの 岸に 着 

けばなん とかなる。 

今回 行っ た 西 湖 自由 キャンプ場 

は、 まさに 湖畔に テン トが 張れ、 

ウインドの 道具 も セッ トした まま 

置いて おける ので 快適 だ。 そ も そ 

も 5 年 程 前に、 ウインドと キャン 

プを 初体験し たの もこ こ。 以来、 

両方と も 病みつ き になって しま っ 

た。 愛犬と 一緒に 旅行す る ポクに 
とっては、 ほかの お客さんに 気 兼 

ねの いらない キャンプは、 びった 

りの スタイルなん だ。 キャンプ 道 

具 も一 式 揃え、 年に 数回は この キ 
ャン プ場 にやって くる。 

約束の 9 時に キャン プ 場に 着く 

と、 真新しい 青い テントが すぐ 目 

についた。 去年から キャンプ にの 

めりこんで ると いう 宮 川一 家は、 

この 取材を 口実に、 テントを _ 

したら しい。 天気予報は 見事には 

ずれて 快晴 (だ いたい ポクが 出か 

ける 日は、 悪かった ことがない。 

超 晴れ 男な ので ある）。 そよ そよ 

と 風 も 吹く、 絶_ ウインド 日和 0 

いや、 デジ タイズ 日和 だ！！ 

わ〜 っ、 やっと 本題に 入れた。 

そう、 何を 隠そう、 この キャンプ 

の 真の 目 的は、 A1 ST で デジ タイズ 

する 素材を、 ビデオ 撮りす る こと 

だった の だ。 そして、 ソニーの ビ 
デオ デジ タイ ザ ー 「HB 卜 VI」 （価格 

2 万 9800円 [税 SU] で 発売中） で 

デジ タイズし、 ディスク アルバム 
に 仕上げよう という もの。 しかも、 

turbo  R ならではの PCM 機能を 使 

って、 1 画面ず つ 解説を 喋らせる 

画期的な アルバム だ。 
で、 とにかく よい 素材を 撮影す 

るた めに も 遊ば なきゃ、 という わ 

けで、 午前中は せっせと ウインド 

し、 お昼は 炭火 焼き バーベキュー。 午後は テニスで 汗を 流し、 夕食は 

ランタンの あかりで、 薪を 燃やし 

て 暖まりながら、 ワインと シチュ 

一に 舌鼓を ネ 了つ。 とま あ、 じつに 

健康的で、 充実した 1 日と なった。 

電気 も テレビ も 電話 もない、 この 
シンプルで ワイルド な 生活は、 な 

かな かいい ものな の だ。 

會 ウインドを する ポクの 雄姿。 どう、 

なかなか 決まって るで しよ？  まだ 水 

は 冷たかった けど、 爽快だった な あ。 

•ソニーの 宣伝みたい になって しま っ 

たけ ど、 デジ タイ ザー と 8 ミリ ビデオ 
なの だ。 防水 だから 水際で も 安心 だよ。 

【ゥィンドの 季節た】 
久しぶりの ビデオ アニメ、 つの 

だ じろう 原作 「恐怖 新聞 j の 第 1 

話 分 （7 月 21 日 発売) の アフレコ 

を 終え て 帰宅し た 夜の こと。 "明朝 

9 時に 西 湖の キャンプ場で" と 書 
かれた、 M マガの Leo さん こと 宮 

川 さ ん からの フ ァツ クス を 見なが 

ら、 ポクは いそいそと ウイン ドサ 

ー フィンの 準備を した。 そう、 今 
年 もつ いに、 ウインドの 季節が や 
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A1ST 奮戦 記 

會 ウエッ ト スーツ 姿の ポク。 髮が 濡れて 

いるのは …… 沈した からな のであった。 

せな くち ゃい けない ので、 表示 プ 

ログ ラムは BASIC で 自作す る こと 

にした けどね。 

残念な のは、 イ寸属 の ソフトで マ 

ウスが 使えない ことと、 デジ タイ 

ズ した データの トリ ミ ング がで き 

ない こと。 BASIC(7)C0PY 命令を 使 

え ば トリ ミ ング できる けどね 〇ど 

うせなら、 ソフトで サポートして 
ほしかった な。 また、 turbo  R では 

カー ソルが 速 く 移動し す ぎて 苦労 

したので、 プログラムに ループを 
入れて 遅く してみ た。 

さて、 A1ST 付属の デジ トーク ツ 

ー ルは もう 慣れた もの！  デ ジタ 

イズ した カツ トに 合う コメントを 

考えて、 5 〜 6 秒の PCM データを 
カツ ト 数 分 サンプリング する。 

し 力、 し、 画像 も 音声 も、 データ 

って 奴は なんで こんなに 大きい フ 

アイ ルに な っち ゃうんだ ろうな あ。 

自然 画 1 枚が 54 キロ バイ ト、 わず 

か 5 秒の PCM データ が 25 キロ バイ 

卜 だから、 2DD の ディスク 1 枚に、 

最大で 9 つの データし か 入らない。 

♦愛犬の ハッピーと 湖畔を 散歩 

する 奥さん。 時期が早いた めか、 
キャンプ場 も ガラガ ラだった。 

8 ミリ ビデオを 手に、 デ ジタ 

fBj イズの 素材を 撮り まくる ポク。 決定的 シーンを 撮って やる ぞ。 

それでも 4 分割 や 9 分割 画面で デ 

ジ タイズ すれば、 ブ 厚くて 重い ア 

ル バム に 写真 を 保存す るのと 較べ 

て、 かなり 軽快な 保存 方法では あ 
るよ ね 0 

BASIC の 表示 プログラムは、 意 

外と 簡単に できた。 前に 家計簿を 

喋らせた ときに、 BASIC の 勉強を 

みつち り して おいた おかげ かな。 

SCREEN12 だと ビデオ RAM が 2 ぺ 
-ジ しか 使えない ので、 

①
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CALL  
PCMPLAY 

命
令
で
、
 PCM デ 

一
夕
を
 

喋
ら
せ
る
。
 という 手順で プロ グラ 厶 してみ た。 

響 — 11  L- -- 

— 圓- j— 
ニー  ー  : 

- へ  一 - — —a  ^ ， 

會 水際に 置かれた ウインドの ボード。 テ 
ント を 出る と、 す ぐに 湖な のが 便利 だ。 

會 未来の ネッ トワ ーカ ー （？〉、. 凉 くん。 
ハン ドル ネームは POKO に 決定 済と か。 

いろいろ 考えた けど、 これが 一番 

手軽な 方法で、 プログラム サイズ 

も 小さく てす む。 turbo  R だと 表示 

が 速い ので、 待ち時間は PCMS 生 

と ディスク アクセス の 時間 だけ。 

それ も 15 秒く らいな ので、 1 画面 

を 鑑賞す るには ちよう どい いので 

はないだろう 力、。 SCREEN12 で 文字を 扱う のは 苦 

手な ので、 SCREEN8 の デジ タイズ 

データを 使い、 タイトル だけを 漢 

字で 表示した。 MSXView などで 夕 

イ ト ルを 作って、 ビデオ 出力から 

録画し、 それを デジ タイズす ると 

いう 手 もい いか も しれない。 

いずれにせよ、 ビデオから デジ 

タイズす ると、 写真と 違って とて 

も 自然な 瞬間の 表 清を 保存で きる 

のが 利点 0 好きな 野球選手の フォ 
—厶の データ アルバムを 作る なん 

てこと もで きち やう。 こり や、 か 

なり 遊べる ぞ！ 

【VI は 楽し いよお】 
キャンプから 帰った 数日後、 い 

よいよ A1ST との 対決の 日が きた。 

スロッ トに HBhVI を セッ トし、 画 

像 入力 用の ビデオデッキと、 モニ 

ターに 接続す る。 うん、 マルチ 入 

力の モニターに 買い 替えて よかっ 

た。 スイッチ ひとつで、 デジ タイ 

ズ 画面と ビデオ 出力に 切り 替えら 

れ るのは 便利 だ。 それに チューナ 

一 付きな ので、 テレビ 番組 や CM 

も デジ タイズで き るんだ。 原の ホ 

ー ムラン なんか、 連続 分割 オー ト 

デジ タイズす ると 楽しくて、 思わ 

ず 遊んで しまった。 

HBI-V1 は、 思って いたより ずっ 

と 多 機能 だ。 付属の オー ト グラフ 

ィッ クローダーを 使う と、 簡単に 

デジ タイズ 機能が 利用で きる。 と 

くに、 一画 面を 最大 16 コマで 分割 

表示す る 機能は、 けっこう 使える 

と 思うな。 オー ト デジ タイズ も 60 

分の 1 秒 間隔から 設定で き るので、 

画面が 切り替わ るのを 見て いる だ 

けで おもしろい。 を 見て 

いるよう だ。 スポーツを やる 人は 

フォームの 研究に、 ビデオよりも 

役立つ かもしれ ない。 

また、 ワイプ や スクロール など、 

各 画像の つなぎを、 いろいろと エ 

夫し て 表示 させる プロ グラ 厶が入 

ってい るの もい い。 ただし 今回は、 

PCM の 音声 データと 画面を 連動 さ 
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グ  依賴状 ， よう 伊集院 くん。 今回の キミの 指 命 だが、 現代の 女の 
コ たちが いったい 何を 考え、 何を 望んで いるかを 調査 L て もら 

いたい。 というの もこの 問題は、 私を ふくむ 多くの 青少年が 興 

味の ある どころ だから だ。 例によって キミ もし くは キミの 忡間 

が 捕らえられ、 あるいは 殺されても 私は 一切の 责任 U 負わない 

から そのつ もりで。 なおこのは がきは 自動的に 消滅す る （7 ケ 

ないか)。 成功を 祈る。 

千葉県 トラウマ 

よい 子の みんな 兀気 かな、 悪い 

子の みんな 改心し ろよ、 の 伊集院 

太 介 だ。 わけの わからない あいさ 
つです まん。 さて 今回の 依頼 だけ 

ど …… おおつ、 依頼 文が 「スパイ 大 

作戦 j を 意識して るね！ じつは 

私、 あの 番組が 大好き なんだ よね。 

いい 年 こいた 連中が 「も 一ち と 効 
率いい 方法が あるだろう に」 と 思 

える ほど 回りく どい 作戦を 命が け 

で 実行す る さま は 感動 モノ だ。 

現在、 続編の 「新 スパイ 大作 戦 j が 

放映 中な ので、 将来 スパイ かお 笑 

い 芸人に なり たい 人は 要 チェック 

だ。 え、 _? すっかり 忘れて 
たぜ〇 フウ。 

力 参 

学 彼 

習の 

帳メ 

のモ 

こ 帳 

くは ごジ 

用ヤ 

だポ 

_ 今どきの 女の コ 像を 大 研究す る 
女の コ について 調査す るなら 直 

接 本人に 聞く の 力し •番 てっと リ早 

い！ てな わけで 私は さっそく 原 

宿は 竹 下 通りに 足を 運んだ。 1* 報 

にう とい 人の ために 説明す ると、 

原 宿の 竹 下 通 りは オシ ャレ な 洋服 

屋や タレン ト シヨ ッ プが 建ち 並ぶ 

賑やかな 通りで、 平日で も 若い 男 

女で ごつ たがえ す 場所な の だ。 

現地に 着し 、た 私は ヒ マそう な 女 

のコに 声をかけ、 こちらが 用意し 

た 5 つの 質問に 答えて もらった。 

質問に 協力して く れた 女の コは計 

30 人、 年齢層は 15 歳から 20ft 前半 

といった ところ だ。 ついでに ナン 

パ もしようと 思った けど、 何とな 

く フェア じ ゃない ので やめた。 ハ 

ー ドボイ ルド だぜ （どこが)。 

男性の 外見 上の 氣 件を 

ひとつ 挙 けるなら は • 

う 一ん。 や はり と、、 うか ゃ献
’ 

が 断 ドッ 
位 だ。 中1 こは 「イ 

ヌ 顔が 好み」 なんて 

V チン や ブル ド
ック 顔し ゃ夕 

メ だろ う な。 
2 位が 背が高

い" 

という のもう なず
 ける。 たた 条 

件は さほど 厳
しくな く、 「自分 

より ...... j という 意見が ほ と
ん 

どだった 。 こんな もんか 。 

その他 
10 人 

織® 

はい U い- M 人 

意外に 毛’ はい’ と 答えた 巧 
少な かつた。 ，その他々 の 意見 厂 

f 半分 料 V 猶 自体を 纖 
でい ない々 が 票を 集めて いた 

一応 みんな 自分な りの しっか； 1 
した 考えを 持って ぃ るみた、 、で マスコミには 振り回されて ぃ な 
いよう だ。 つまり、 マニ ュァル 
交際は 通用し/こく ぃっ てヮケ ； 
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纖 s: •is 碑 i 

つ
し
 

愛は 何よりも 

勝る と 思う か？ 
わりと シビアな 結果に 少し ア 

セっ てし まった， い、 >  え々 ふ龙ふ 
たコの 中には 「やっ ば 金て しょ」 
とまで 言 った コ 毛、、 た。 そ 
れじゃ あ K AN は ウソつ きって 
ことになる じ ゃない か •[ それ 
はと 毛 かく、 男の ほう 毛ち まり 
ロマン チス ト では 女の コ とは お 
つき 合いで きないよ うだ。 

る ことなく、 i 荒^1 にはと くにこ だ 
わらない、 そして MSX が 何たる か 

を 矢 口らない 女の コ」 という ことに 

なる。 う 一ん、 なんだか n 末 気ない 

気 もす るな あ。 とくに、' 愛〃 にたい 
する 見解は 冷ややかと もい える。 

ま、 言い かたを 換えれば、 それ だ 

けシッ カリ してい るって ことにな 

るな。 だから、 女の コ といい 関係 

で おつき 合いした ければ、 相手を 

'Vd 生 だか ら 〃という 色 メガ ネ を 通 

して 見る 前に、 ひとりの 人間と し 

ての 彼女の 考え かた や 価値観を 認 

める/必要が あるん じ やない かな？ 

悪い 関係で もよ ければ、 そんな こ 

とは 気にしなくても いいけ どね。 

実際に 街頭 調査した 証拠と して、 協力して もらった 女 

のコ たちの 顔写真を 公開し よう。 インチキ くさ いのも 

混じって いるけ ど、 あま り 気にする と 体に 良くない よ。 

嫌 言 

わ からない、 開 係ない、 と 巧 

くも いい といぅ 意見が
3 分て1 

しめた。 これは たん1' ■
答 

える のが めん 
どく 从つ ただ

け 

くは な Wi ろ 一 か？ 
まち、 w 

れを 差し 外、 て も、 今の 顔1  こ 

不满を も つ て い
るコ は 多い。 

流 

行やフ アツ シヨ
 ンは 追い かけ

て 

もち まり 意味は
 ない みた、、 

だ。 

と、 ゆ一 ことは、 つまり 

會 「今回が 一番 疲れた 」 と 振り返る 伊集院。 
同じ 場所を 何度も 歩き回った からな。 

ちと 強引 だけど、 この 解答から 

導き だされる 平均 的な 今どきの 女 

のコ 像は 「顔が イイ 男が 好きで、 

女性 誌を 過信せ ず、 愛情に おぼれ 

社 事を もっとく ださ V  i 
5 月 号の 読者 プレ ゼン ト （焼き 

ソバね) の 当選者の 発表 一。 福岡県 
の 橋 本芳浩 さんと 京都府の 須貝伸 

也さん の お ふたり さんで 一す。 と 
ころで この プレ ゼン ト、 もらって 

嬉しい もんかね え。 

さてさて 今回は、 竹 下 通りに あ 

る 中国 雑貨店で 見つけた へ 口へ 口 

な 布 靴を 2 名に あげよ 5。 欲しい 

以 h が 調査報告 だ。 やや マジに 

なりす ぎた 感も あるけ ど、 それ も 

ご^と いう ことで。 余談 だが、 

5 つの 質問の ほかに 「私の ような 

男性を どう 思う か」 という 質問 も 

ぶつけて みたの だが、 どの コも笑 

つて お茶を 濁して いた。 

そんなに 私が イヤ か。 

け. 

どポ やケ 

るた 

気ッ 

は ラ 
あを 

るし 

ハて 

ズる 

人は 足の サイズを 書いて 探偵 団あ 

てには がきを 送って ね一。 依頼の 

手紙 も 待って るよ一。 本当 だよ 一。 



’91 夏 AV 最新 情報 ラっ とおしい 梅雨が 過ぎれば、 いよいよ ( 

夏。 今年の 夏は 冷たい ドリンク 片手に、 \ 

GAV 観賞と しやれ こんで みよう 丨  、 

今月 はこの 夏 発売の G A V を ピック アッ 〈 

プ してみ た。 レコード 会社の 担当さん に义 

も、 お勧め 作品を 紹介して もらった よん。 < 

鹿 野の おス スメは… 
今年の 夏の 最新 作は、 メーカー の 担当 さんから お勧め 作品 を 紹介 

していた だいて るので、 ここでは 

発売中の GM 力、 ら_ しよう。 

で、 オ レの お勧めは やっぱり 古 

代祐 三さん。 中で も 『ザ 
忍 & ワーク ス j は、 ヒッ ブホッ プの 

サウンド がすっ ごく 気持ちよ くて、 

結構 夏に 合って るん じ ゃなし 、かな。 

7|\ 一 一 +  ヤー フ！  ノ 
アー ケー ド ゲームを 中心に、 

さまざまな GAV をリ リースして 

いる ボニー キヤ ニ オン。 今年の 

夏 もす ごし 、作品が 待って るぞ。 

6 月 21 日には ZUNTATA のべ 

ス ト アルバム 「新 大陸 j が 発売 

となる。 近 田 春 夫を はじめと す 

る、 6 人の アーテ イス トた ちが 

ZUNTATA の ヒット 曲を アレン 

ジ。 さらに オリジナル も収 I 录と 

いぅ 雜版だ 。 

そして、 ゲーム フアンに 好評 

の ビデオ、 「TV ゲームの 歴史」 

にとうとう カプコン 編が 登場す 

る。 1984 〜 8讳 作品を 収録した 

VoU は 6 月 21 日の 発売 だ。 

7 月 21 日には、 「ガン ト レツ 

卜 j な どで 有名な アタリの GM 

を 収録 した 初の CDrTHAT’S ATARI  MUSIC」 が 発売され る。 

担当さん の イチ 推し！ 
なつな なななん と ZUNTATA の 

最新 アルバム1 ■新 大陸 j の 登場 だ I 
その 名のと お 0、 ズン タタの 大ヒッ 

卜 曲 「ダ ライア ス n  j や1 ■ナイ トスト 
ライカ  ー j からの ニュー アレンジ 〇ア 

レンジ ヤーには ビブ ラス ト ー ンで気 
をはく、 あの 近 田 春 夫、 元 ゲル ニ カ 
の 上野 耕路 などなど 超 多彩。 これは 

絶対 聴吉 のがせない 丨 発売日の 前 

に 予約すべき 超オス スメの 1 枚 だ II 

(映像 制作 本部/鈴 木) 

アポ ロン 
通好み の 作品 群で、 期待 度大 

の アポロ ンの 夏は スゴ イぞ。 

6 月 21 日には、 箏や 尺八と い 

った 和楽器で、 ひと 味 違った ド 

ラク エワ ー ルドを 展開す る 「ド 

ラゴ ンクエ スト •ジパング ワー 

ル ド j と、 名作 美少女 ゲームを サ 

ウン ドで 楽しめる1^ 使たち の 

午後 •初恋 編」 がリ リース される 
の だ。 ともに フアンの 多い 人気 

作品 だけに 楽しみ だよ ね〇 とく 

に 天使たち の 午後は 「I」 から 
「IV J まで、 すべての 作品を 網羅 

した イメージ アルハ •ム となって 

いるので、 絶対、 N 買い〃 の 1 枚 0 

発売 延期になって いた 「ウィ 
ザードリ ィ 外伝 j の CD も、 いよ 

いよ 7 月 21 日に 発売され る。 作 

曲と 編曲は 藤 原い くろうが 担当。 

こちら も お勧めの 1 作 だ よん。 

担当さん の イチ 推し！ 
脈ち の 午後 

全国の 「天使たち の 午後 j フアンの 

皆様 おまたせ っ丨 ついに 『初恋 編 j 
が 6 月 2〗 日に リリースされ ます。 な 
つかしの あの 名曲から 新作までの 全 

10 曲を、 ど 5 ぞ 楽しんで くださいね。 

でもって、 内容は もちろん 期待 ど お 

り （7) の セリフい り。 八 スキー なお 
しゃべ り あり、 ド キドキ の ドラマ あ 

り、 そして 2 曲は ポー カルい りなん 
だよ 一ん。 まずは 聴いて くださいな。 

(第 2 制作 部/ 武 井） 
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キング レコ ー ド ファルコ 厶と コナミ、 M マガ 

読者に 大人気の 2 大 レーベルを 

擁する、 キング レコードの ライ 
ン アップは 強烈 だ。 

ファルコ ムレーべ ルは、 7 月 

5 日に あの 「プレブ リ マ j の 第 

2 弓 軋 「プ レ プリマ II」 を 発売す 

る。 今回は 夏を モチーフ として 

構成され ている ので、 まさに こ 

の 夏の お勧め！ そして 「ソー 

サリ アン」 が、 好 If のノ 、。ー  フエ ク 
ト コレクション シリ ーズに 登場 

する。 7 月 21 日に 第 1 邋 9 月 

21 日に 第 2 弾が 発売され る 予定。 

コナミ レーベル も、 7 〜 8 月 

にあの 三 橋美智 也の 歌う 「ゴエ 

モン 音 Bij、 スーパー ファミコン 

版 「か— ん ばれ ゴ エモン j の CD を 

出すな ど、 聴き 応え ある 作品を 

リ リースして くる ぞ。 

担当さん の イチ 推し！ 
PC9801 版の 発売 も 決定した、 フ 

ァル コム 初の 3DRPG1 ■ダイナ ソア j 
の オリジナル • サン ト ラが 遂に 登場 

しました 0 この アルバムの セール 

ス •ポ イン トは 何と 言っても "音の 良 
さ〃 でしよう。 オリ ジナ) レの 音色を 損 

な 5 事な く、 様々 な エフェクターを 
駆使し て 圧倒的な 音の 拡がり を 実現 
しま した。 

(ニューメディア ソフ ト 制作 部/遠 藤) 

ポ U スタ ー 
オリジナリティ あふれる 作品 

力 < 魅力の ポリス ターは、 この 夏 

も 美少女た ちが 大胆に 迫る ぞ。 

8 月 25 日には、 大 好評だった 

「ドラゴン ナイ ト」 に 続いて 「ド 

ラゴン ナイト Dj の CD が 発売 さ 

れ る。 前 作が 出色の 出来だった 

だけに、 今回 も'; 主 目され る 1 作 
なの だ。 

そ して ア ー ケ ー ドゲ ー ム 「ス 

ケバ ン雀士 竜 子 j の スタッフが 

製作した 注目の RPG 麻雀 「麻雀 
ク エス ト』 の CD、 そして 9 月 

25 日には ドラゴン ナイトの 才 

リ ジナル アニメが ビデオと LD 

で 発売され る。 いずれも ゲーム 
ファンに 人気の 高い 作品 だけに、 

期待 しちやう の だ。 ゲームの フ 
ァンだった 人なら ずと も、 要 チ 

エックは 間違いな しだね 0 

担当さん の イチ 推し！ 
『麻雀 ク エス ト 8 月 25 日 発売 I 

ゲームセンターで 超人 気の 麻雀 ゲ 

一厶 「麻雀 ク エス ト j の ミュージック 

アルバム。 アーケード ものには めず 
らしく  4〗 曲 もの タイ ト ルを 収録した 
カラフル お楽しみ 盤 II 多彩な キヤ 

ラ クター の セリフ も 入り、 ちよつ ぴ 

り ド キドキ する かち!？ 

年末には ビデオ も 発売す る 予定。 

こちら も 赤 丸 要 チェック I 

(邦楽 制作 本部/富 川） 

アルファ レコ ー ド GM フアンに はも はや 説明 不 

用の アーティスト • 古代 祐 三を 

擁する アルフ アレ コー ドの 夏は 

熱い！ …… と 言いたい ところ 

だが、 この 夏に GM 関係の アルバ 

厶をリ リースす る 予定は ない、 

とのこと だった。 残念 だな あ。 

今^の 予定と しては、 古代 氏 

の CCK 匕 さ れ ていない 作品 や、 

CD に 未 収録の 楽曲 を 収めた 才 

ムニ バス 形式の アルバムと 「 ア 

ク ト レイザー」 の 曲を 吹奏楽 用 

に 編曲した、 1 ■アク ト レイザー • 
ブラス」 をリ リースす るそう だ 0 

当然ながら 曲の 出来は 言わず も 

がな。 GM ファ ンな ら 絶対 キープ 
して おきたい アル ノ<厶 である こ 

とは 確実。 2 作 口 D 口 とも、 フアン 
の 期待に 応え る 入魂の 作品 だ。 
こいつは 燃える！ 

作曲者から ひとこと 

_
 

ふ 
jm7T  BLUE  龜 

難 纏 

ステ ィ  ー • ブル ー J のゲ ー 厶を 

発表して 一年 以上 経ち、 よ 5 やく  CD 
を 出す ことにな りました 0 

(中略) 内容は ロック 系 や ポップス 

系が 主体に なって いますが、 何分 ネ 

夕が 古い もので ディ スコ 曲な どの ア 

レンジが 少し 前の ユーロ ビー ト 調 だ 
ったり します が、 その あたりは 納得 

して 聴き 流して 下さい (笑)。 

(株式会社 エイ ン シヤン ト • 古代 祐 三） 
注： CD 付属の 解説より 抜粋 

ビクター 音楽 産業 
ゲーム フアンに ダントツ 人気 

のメ ー カ ー といったら、 やっぱ 

り ナムコ。 その ナムコの ゲーム 
サウンドを、 コン スタン トに リ 

リ ース し 続ける ビ クタ ー音 楽 産 

業は、 この 夏 も GM フアンに とっ 

て 応えら れな t 、作品 を 送り だし てく る。 

6 月 21 日には、 ゲーセンで 人 

気の アクション ゲーム 「ローリ 

ング サンダー 2 」 が、 低価格で 新 

作 ゲームの サウ ン ドを いち 早く 

提供して くれる、 ナムコ •ゲー 
ム サウンド • エクスプレス シリ 
ーズで 発売され る。 今年の 流行 

である、 ジャズの 要素を 取りい 

れた ハウスっ (まい サ ウン ドが、 

すごく カツコい い。 カース テ レ 
才で 聴く のに、 ぴったりの サウ 
ンド だと 思うよ。 

担当さん の イチ 推し！ 
6 月 21 日 ナムコ ゲーム サウンド エ 

クス プレス V ◦し 5 発売。 おなじみ 
アーケード ゲーム ミュージックの 速 

報 シリーズ • サウンド エクスプレス、 

最新 作は 「ロー  II ング サンダー 2  Jo 
ゲームに 使用され た 全ての 曲に 加え 

未使用の 4 曲 も 収録。 ライナー ノー ツ には 開発 関係者 秘話 も 付いて、 こ 

の 価格 (1500 円) は うれしい I 

(宣伝 1 部/青木） 
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Information 
WWWWWA  GOODS  ■WAVWWA 
■たかが 乾電池、 に 凝って みる  ■重 低音が 瞌場感 と 迫力を 生む 
乾電池 なんて、 どうせ 使って い 

ると きには 見えない ところに ある 

ん だし、 f 性能 さえよ ければ なんだ 

ってい いやい、 な 一ん て 言って る 

キミ。 せめて 携帯 ゲーム 機で 遊ぶ 

とき ぐらいは 乾電池に 凝って みる 

の もい いんじ ゃない かな？ 

というの も、 あの コナミ （株) か 

ら 「オリ ジナル キ ャラ クタ ーバッ 

テリー j が 発売され たからな の だ。 

単 3 マンガン 乾電池 4 本 入りで、 

キャラクターは、 おなじみ 「ツイ 

ン ビー だ !  ！ 上 もちろ ん液 

洩れ 保障 付き だから、 安 

心して 使用で きる という 

わけ だ。 

コナミ （株) では、 今後 

も いろいろな キャラクタ 

一 を 使った ノ 、ヘン テリーを 

発売して いく 予定ら しい。 ぜひ、 

あの キャラクターで 作って ほしい 

な あ、 なんて リク エス トして みた 

ら どうかな。 

•コナミ （株） 

•003-3221-6661 
•200 円 [税^] 

■3 機能が 揃って 低価格の ベン だ! 

一般的な ミ ニコ ンポな どに 付い 

ている スピーカーの 音には、 ある 

程度 限りが ある もの だ。 それは な 

ぜ か？  重 低音が 出ない からな の 

だ。 重 低音って いうと 数年 前から 

話題に なって いて、 こだわりを 持 

つ 人 も 増えて いるよう だけど、 ま 

だま だ 一部に すぎない。 まして、 

何十 万円 もす るよう な 巨大な スピ 
一力 一を 持って いる 人なん て、 才 

ー デイ オ マニアで も なきや そんな 

にいる もんじ や あない。 

で、 今 持って いる スピーカーで 
重 低音を 楽し む 方法は ない のかと 

いうと、 ち やあんと ある。 スーパ ー ウー ハーを 付けて しま え ばいい 

の だ。 中で も おすすめ なのが (株） 

ケン ウツ ドの 「SW-700』。 曲線 フ 

オル ムの デザインと、 背後に 付い 

ている インテリア ライ トが アート 

っぽい。 キミの 部屋が コンサート 
ホールに なる の も 夢 じ やない ぞ。 

•(株) ケンウッド 
#003-3486-5520 

•  4 万 2800円 [税 SIJ] 

■スマ ー トな 多色 ボ ー ルペン 
今月は'  筆 言 & 具 r を 2 点 紹介し よ 

うと 思う。 まずは プラチナ 萬 年 筆 

(株) の 「ダブル アク シヨ ン R3」 だ。 

この ペンの ウリ は、 3 つの 機能を 

持ちながら 500円 という 低価格で 

ある こと。 3 つの 機能と いうのは、 

シャープペンシルと ボールペン 2 

色 (黒、 赤) で、 た 

しかに これ だけの 

機能を 1 本て  1  焦え 

ている にして は、 

安いと いえる かも 

しれない。 

デザインは 丸み 

志向で、 手に フィ 

ッ トし やすく、 軽 

い。 色 も ブラック 

や ホワイト といつ 

たべ ー シックな ものと、 グリ ー ン、 

レッド、 イェローな どの イタリア 

ン カラーが 揃って 全 7 體  1〇 安く 

て オシ ヤ レで 便利な 筆 |頃 なの だ。 

•プラチナ 萬 年 筆㈱） 

•003-3834-3416 

•500 円 [税 gij] 

さて、 もう ひとつは （株） 日光べ 

ンの 「オク ト パシー j という 8 色ボ 

ー ルペン。 名前から わかる ように 

タコ のイメ ージで デザイ ン されて 

いて、 ユニークな スタイル だ。 

今 ま での 多色 ボールべ ンっ てい 
うと、 軸が 太くて どうも すっきり 

しない デザイ ンの 

ものが 多かった よ 

ね 0 それに、 なん 

といっても 持ちに 

く いの か m 点 だっ 

た。 その へんを ク 
リ ア ーして 登場し 

たのが この オクト 
パシーと いう わけ 

なの だ。 

1 本で 8 色 使え、 

しかも 洗練され た デザイン。 ポデ 

ィーの 色もシ ブイつ。 値段は ちよ 

つと 高め だけど、 それを 納得 させ 

る ものである こと は 保障す るぞ。 

•㈱） 日光 ペン 
•®Pixy  事業部 U03-3835-0606 
•2000 円 [税別] 
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VWWWWTOY  &  GAME  WVWWAi 
■バーコードが ゲームに なつた  ■ちよつ と アブ ナイ 人 向きの 鏡 i? 
力 ー ド、 ノく ー コ ー ド、 コンビニ 

エンスと いう、 現^ 戈 社会を ささえ 

る 3 つの キー ワー ドを 背景と して 

誕生し たのが、 「コ ンビニ ウォー ズ 

バー コードバ ト ラー 上 今、 子供た 

ちは もちろん、 大学生 や 社会人の 

間で も 話題の ゲーム だ。 

あらゆる 商品に ついている ノ< 一 

コードに 秘められた ‘情報 

を、 生命力 や I 文擎 力な ど 

の バトル 能力に 変換し、 

バーコード 戦士 どう しで 

戦う、 という もの。 身の 

まわり にある お菓子 やグ 

ッズ などに ついている ノ  く 

ー コードを 使って 遊んで 

しまおう というの だ〇バ 

ー コ ー ドの ついてい るす 

ベての 商品が、 戦士に 変身で きる 

という わけ。 なるほど、 たしかに 

これは 画期的。 どんな 商品の バー 
コードが 強い か、 調べて みるの も 

おもしろそう だ。 

#  (株) エポック 社 

•003-3843-8814 
•6800 円 [税 SIJ] 

しゃべる 鏡と いえ (丈、 白雪^ 臣に 

出て くる 魔法の 鏡が 有名。 それを 

実現し たのが この 「魔法の 鏡 ミラ 

ージュ J だ。 鏡に 向かって 話しかけ 

ると、 赤い ルージュを ひいた くち 

びる が スーっ と 現われ ̂   くちびる 

を 動かしながら やさしく 答えて く 

れる という もの。 幼女 向けの おも 

ち ゃかな、 と 思、 うでし よ。 じつは 

この 鏡の 夕ー ゲッ トは、 毎日 疲れ 

て 帰る ひと り 暮ら しの サラ リーマ 
ンや 0U 単身赴任の おとうさん、 

といった 大の 大人な ので ある。 

だから、 しゃべ る 言葉 もちよっ 

ぴり アグ ル ト。 「そんなに 見つめち 

ゃい や」 、「世界で一 番 あなたが 好 

き」、 「まあ、 なんて 美し いんで し 

よう。 あなたの 美し さに めまいが 

しそう」 など、 6 タイプ > 

話を してく れる 相手が いない 寂 

しい 人に、 ぴったりの 鏡な の だ。 

籲 (株） トミー 

•003-2693-8630 •3800 円 [税 SU] 

■いつそう 本物に 近づいた！ 
あの 「ワ ニワニ パニツ ク 」 が LSI 

で 登場した ぞ。 今までと どう 違う 

のかって いうと、 まず アミ ューズ 

マシーンと 同様の 得点と 声が 出る 

という こと。 ゲームセンターで プ 

レ ー している マシ ー ンと 同じ 声で 

「イ テっ」 とか 「もう、 怒った ぞ！」 

という ワ ニの 叫び声が 出る の だ。 

そして、 たたいた ワ ニの 数、 かま 

れた 回数、 得点 表示 も ゲーム セン 

以前に も 紹介した こと が ある ゥ 

ル ト ラマン フ アミ リー 人形 「ウル 

トラ マング ラ フイ テイ 」 に、 新しい 

ターと 同じ。 ほとんど 本物で 遊ん 

でい るよう な もんで しょ。 

さらに、 ワ ニの スピード はたた 

いた ワ ニの 数に よって 9 段階に 変 

化。 レベルは、 ノーマルと プロの 

ふたつの ゲーム レベルを 選ぶ こと 

がで きる ので、 幅広い 年齢層で 楽 

しむ こと カ ヾ できる という わけ。 ま 

た、 得点 ランク 別に 5 つの メロ デ 

イーが 出る ので、 それに よって 気 

仲間が 加わった の だ。 今回は、 2 

体ず つ セットに な っての 登場 だ。 

まずは、 ウルトラ 兄弟の 末っ子 夕 

分の 入れ替え もで き るの だ。 

コン パク ト だから、 

いつでも どこでも プ 
レー する こ とが 可 

能 だし、 とうぶんは 

ワニ 退治で 盛り上が 

りそう だね 0 

•(株) バンダイ 
•003-3847-5117 
•4800 円 [税別] 

ロウと マスコ ッ ト 怪獣と して 人気 

の 高い ピグモンの 「 N  AKA  Y0SI セ 

ッ ト j。 そして ウルトラ 兄弟の 父と 

母が 揃って お出 ましの、 「ZIZ い 

BABA セツ ト」 だ。 

どちらも フロ ツ キー 素材を 使っ 

て ウル ト ラマン ファ ミ リーを SD 

化した 人形で、 かわいい っ。 でも、 

受ける 理由は かわし 、いだけ じ やな 

さそう。 とくに ウル ト ラマンを 見 

て 育った 世代には、 たまらん 何 力、 
が あるんだ ろうね。 これを 使って 

何 かを す るって わけでは ない のに、 

心が いざな われる のは なぜなん だ 

ろう。 とにかく、 今回 も 子供より 

大人に 受けそう な 気配な の だ。 

籲㈱) バンダイ 

•003-3847-5117 •1100 円 [税^] 

■今度は セツ ト "Cf 中間 入り 
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VIDEOBAWWW 
ロツキー 5 冒 p 矣 アクション 映画に 欠 

かす ことので きない 敵役に 

ナチ スが ある。 戦後 半世紀 

が 経とうと している 現在で 

も、 その 地位は ゆるがない。 

この 社会 派 戦争 アクション 

映画 も 現代に 蘇る ナチ スの 

謎が テーマの 作品 だ。 監督 

は F  •フォーサイス •シリーズの トム •ク レツ 

グ。 戦闘 シーンは、 すさまじい 迫力な の だ。 

•HRS •フナイ #113 分 

•発売中 #1 万 5800円 [税別] 

編集 チョの 大好きな ロッ 
キー シリーズの 最新 作で、 

(多分) 完結編 0 リングを 降 

りた ロッキーが 亡き ト レー 
ナ ーの 残した ジムを 引き継 

ぎ、 有望な 新人 ボクサーを 
育てる という 言 舌。 ところ か' 

悪らつな プロモーター がそ 

こに 介入し、 ロッキーは 愛弟子と 戦う ことに 

なって しまう の だ。 大感 動作 だぞ。 

•ワーナー •ホーム • ビデオ #104 分 

•  7 月 5 日 発売 #1 万 6000円 [税別] 

IT  (前編、 後編) 
ステ イーブン • キングの 

同名の 大 長編 小説 （7 月に 

単行本 発売 予定） を ドラマ 

化した 大作 TV ムービー。 劇 
場 映画に ひけを とらない ス 

ケールで、 邪悪な ピエロ  = 
イッ トとの 恐怖の 戦いが 描 

かれて いるの だ。 イットを 

演じる ティム •カリーの 演技は、 「ロッキー ホ 
ラー ショー j ファンには たまらない かも。 

•ワーナー •ホーム •ビデオ •前編、 後編 各 94 分 

•  7 月 12 日 発売 •各 1 万 2000円 [税別] 

レ ー ザ ー マン 1 ZAZIE ザジ 

,1 

エルフ ベス ト キヤ ラク ター; 
中国 系アメ リカ 人の 映画 

作家 ビーター •ワンの 「グレ 

一 トウォ ー ル」 に 続く 第 2 

作。 前 作は ほのぼの コメデ 

ィー だっ t こが、 これは レー 

ザ ー ガンを 持った 男を めぐ 

る サスペンス アクション。 

ワ ン 独特の 味わいに 製作者 

ツイ •ハークの アクション 趣味が 融合した 異 

色の 映画な の だ。 テーマ 音楽は 坂 本 龍 一 だぞ。 

籲ポ ニー キヤ ニ オン #92 分 

•発売中 #1 万 4800円 [税別] 

’9阵 代を 予感させる 新し 

い 青春 映画、 と 評価され て 

いる この 作品は、 利 重剛監 

督 による 長編 処女作。 倉庫 

と 工場 か 連 ち 並ぶ 東京 ウォ 
一夕ーフロン トを 舞台に、 

伝説の ロック ミ ュー ジシャ 
ン > ザジ "をめ ぐる 青春 物語 

だ。 随所に ホーム ビデオに よる シーンが 挿入 

され、 新 感覚の 映画と なって いるの だ。 

•ア ミューズ ビデオ #95 分 

5 日 発売 #1 万 5000円 [税別] •  6 月 25 日 発売 #1 万 5000円 [税別] 

Vm  movie 

エルフと いえば、 「ドラゴ 

ン ナイ ト J や 「FOXY J など 美 

少女 ソフ トの 最高峰と もい 

える ブランド。 その エルフ 
のソフ トに 登場す る 美少女 

たちが 大 集合、 という ビデ 

才が 発売され るの だ。 すで 

にお 目 にか かつ た 女の子は 

もちろん、 まだ ソフト 化されて いない 幻の 原 

画 も 収録 0 買わない わけには いかない よね 0 

•NEC アベニュー 籲 30 分 
•  6 月 21 日 発売 #3000 円 [税込] 

■ホーム • ア ローン 
ジョン •マク レーン 刑事 （ダイ • 

ハー ド） が テロ リス トと 戦って い 

る クリスマスの 日、 もう ひとり、 

孤独な 戦いを く り ひろげて いた 者 

がいた。 マクレーンと 違う のは、 

彼が 8 歳の 少年だった こと。 

この 映画は、 クリスマスの _ 

旅行に、 どういう わけ か 置き去り 

にされ てし まつ た 少年が ふたり 組 

の 泥棒と 戦う という アクション コ 

メディー なの だ。 

監督の ク リス •コロ ン バスは、 

「グレムリン」、 r グー ニーズ j とい 

ったス ピル バー グ 映画の 脚本を 窨 

いた 人で、 アクション コメディー 
に 独特の 才能を 持つ 人 だ。 監督 デ 

ビュー 作の 「ベビーシッター •アド 

ベンチャー」 も 子供たち の 一夜の 

冒険を 描いた 佳作 だっ たけ ど、 「ホ ー ム •アロ ー ン 」 はさら にお もし 

ろ さが 倍増した 作品に なって いる。 

なにも ヒット した 映画が いい _ 

っ てわけ じ ゃない けど、 全米 大ヒ 

ッ トもう なず ける おも 

しろ さなの だ。 笑って 

ハラハラして、 ホ ロリ 

と 涙ぐむ、 という 奥^ 

映画の 王道を ゆく この 

作品。 夏休み 映画の お 

すすめの 一本と いえる。 

そうそう、 製作者で 

脚本家の ヒッ ト メーカ 

一、 ジョン •ヒ ューズ は 元 雑! 志 編 

集 者なん だよ ね。 こういう 人に な 
りたい もの だ。 

_2泄 紀 フォックス 映画 配給 

•  6 月 22 日 先行 口ード ショー 
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今月は、 誰に 頼まれた という わ 

け じ ゃな 6 けど、 追悼と いうのを 

してみ ようと 思、 う。 （r くの 好きな 

映画監督の 死亡記事を 新聞で 読ん 

で しまったの だ。 その 書 fi* は、 新 

聞の 常と して 愛情 や 尊敬の かけら 

もない ものだった ので、 少 々 腹を 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 

B 級 アクション 映画の 巨匠 
ドン. シーゲルの 話を する の だ 
闘 上 「アルカトラズからの 脱出」 と 

いった 映画が ある。 どれ も おもし 

ろい 映画 だから、 ビデオ屋 さんで 

見かけたら 一見を おすすめ する。 

シーゲル 監督 という 人は ハ リウ 

ッ ドでの キャ リ アは 古いの だが、 

大作と いった ものは 撮って いない。 

ぼく の 好き な 「ボディ スナッチ ャ 

「殺人者たち」 も、 みな 規模 

としては B 級の 膜^ 映画 だ。 

でも、 現在の 予算の 大きい 

ハ デな アクション 大作と 低 

予算の 人間 ドラマに 二分 さ 
れた アメリカ 映画では、 も 

う シーゲル 監督の よう なア 

クシ ヨン 映画の 達人は 出て 

こない かもしれ ない。 

遺作のは ずの ベット •ミ 

ドラ ー 主演 作 「 ジ ン クス」 を どこか 

の ビデオ 会社で 出して く れ ないだ 

ろうか。 往年の 輝きは ないか もし 

れな いけど、 ぜひ 観て おきたい。 

と いう わけで 今回は 古い 映画の 

話。 ビデオ屋では 監督 名を チェ ッ 

クす るの だよ。 ドン •シー ケリ レと い 
う 名が あった ら 見て ほ しい もの だ。 

ダー テイ ハリーの りりしき 姿。 ビデオで 観て ね。 

立てて いるの だ。 

亡く なった のは ドナルド • シー 

ゲル  という 人で、 ドン. シーゲル 

という 名の ほう がわ かり やすい か 

もしれ ない。 つまり、 「ダーティ ハ 
リー」 の 監督な の だ。 

クリン ト •イース トウッ ドの さ 

っそうと した 刑事ぶ り、 連続殺人 

犯 スコル ピオと の 息詰ま る 対決、 

ラロ  •シフ リ ンの クールな 音楽。 

シリ ーズ 化さ れ たの も 当然な くら 

いの 刑事 アク ショ ンの 傑作だった。 

そ れ 以降の 刑事 ものは ダー ティ ハ 
リー か 「フレンチ • コネクション」 

のど ちら かの 影響が 必ず あ ると い 

うく らいの すごい 映画な の だ。 

イース トウッ ドとの コンビは 有 

名で、 ほかに 「マンハッタン 無宿 j 

や 「白い 肌の 異常な 夜」、 「白昼の 決 

■羊たち の 沈黙 
最初に ことわって おくけ ど、 異 

常な 犯罪と か、 変質者 なんかが 出 

る 映画が き らいな 人は この 映画を 

観ようと しない ほうがいい。 

若く 大柄な 白人 女性 ばかり を 狙 

う 連; 続 誘拐 殺人鬼/、' ン ファロー  • 

ビルを、 美人 FB 艘査官 と 狂気の 

連続殺人 犯が コン ビを 組んで 追う 

という とんでもない 映画な の だ。 

もちろん 「48 時間 j みたい に ふたり 

で 出歩く わけ じ ゃなく、 連続殺人 

MOVIE 
近 「ハ ー ト 

INFORMATION 

犯の ほうは 精神病院 にいて、 助言 

をす る だけ だ。 

こういうと、 そんな 映画を 観た 

ことがある という 人 もい るか もし 

れ ない。 この 映画の 同 題の 原作 小 

説には 「レッド • ドラゴン j という 前 

作が ある。 こ の 小説は 「刑事 グラハ 

厶 •凍りつ いた 欲望」 という 映画に 

なって いるの だ。 両 作に 共通す る 

キャラクター として、 狂気の 天才 

犯罪者 ハ ニ バル •レ クタ ー 博士が 
いる わけ だ。 

刑事 グラ ハム も 
けっこう おもしろ 

い 映画 だから、 ビ 

デォで 借りてから 
「羊たち の 沈黙」 を 

観に いっても いい 

かも しれない。 

美人 FBI 捜査 官 

を 演じる のは、 最 

一 卜に 火を つけて (ア スキ 

— 映画) でも その美し さ を 際 だた 

せて いた ジョディ • フォスター。 
この 人 大学 卒業後 映画界に 復帰 

したと きは すごく 太って いて、 も 

う 少女 時代の キリ リ とした 美し さ 

は 戻ら ない のか と 思って いたら、 

「告発の 行方 j でア カ デミ ー 助演 女 

優 賞を とった あたり からま た 美し 

く なった。 この 映画で も フアンが 

さらに 増えそう な クールな 美女を 
演じて いる ぞ。 

それにしても、 原作者の ト マス 
ハリスと いう 人は 映 

画 化 作品に 恵まれて 

いる。 デビュー 作の 
「 ブ ラック •サン デ 

一」 (傑作！） から 3 

作 全部 映画化 されて 
いるの だから。 

•ワーナー •ブラザース 
映画 配給 

•  6 月 14 日 公開 

編集 チヨの 今月の コレ! 

_
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FAKER  HORIC YMO 

Y  MO オタクなら 卒倒 必至の  '、まさかの 

リ リース〃。 ，79 年に 行なわれた ト ランス 

アト ラ ン ティ ック. ツア ー の 模様を ロン 

ドン、 パリ サイ ドと ニューヨーク サイド 

の 2 枚に 収録した CD だ。 YMO ブームが 爆 

発する 直前の 音を 聴く ことができる ぞ。 

# アルフ アレ コード 
•発売中 #4500 円 [税込] 

ラー フタ ー •アンド •ラスト 
ジョー •ジヤクソン 

今度の ジ ヨー •ジャクソンは、 学生 時 

代の バンドの メンバー たちを 起用し、 バ 

ンド としての 色 合が 強いの が 特徴 〇フリ 

_ 卜 •ウッ ド. マックの カバー曲 も 含み、 

ロック 調 あり バラード ありで、 今までの 

作品の 集大成と もい える アルバム なの だ。 

_ ヴァー ジン •ジャパン 

•発売中 #301)0 円 [税込] 

エルヴィス •コステロ 

コステロの ニュー アルバムは、 待った 

かいが ありました、 のす ばらしい 出来! 

どうして こんなに、 涙が 出そう になっ ち 

ゃう曲 ばっかり 作れる のか 不思議 だ。 前 

作に 続き、 ポール •マッカートニーとの 
共 作曲 も 入って いて、 とにかく 最高。 

# ワーナー •パイ オ ニア 

•発売中 #2400 円 [税込] 

エン ト リート 
ザ •キュア ー ’89 年の ロンドンでの ライブを 収録した 

アルバム。 イギリスで ブロ モーション CD 

として 作られた ものが、 内容の すばらし 

さの ため 急きょ リ リース カ ? 決定した とい 
う もの。 ス ペシ ヤノ レ 待 典と して、 写真集 

と ザ •キュアー 事典が 付いて くるんだ ぞ。 

_ ポリ ドール 
•発売中 #230D 円 [税込] 

ボディ S ソウル 

■ヴ 

キ^^二ん 

’70 年代 後半に 衝擎 的な 登場を 果たし、 

以来 テープ コ ラージュ と 単調な ビー トを 

基本に した サウ ン ドを 作って きた 彼ら。 

その スタイルは 徐 々 に 方向 性を 変え、 こ 

の アルバムでは コンピューターを 駆使し 

た ハウス サウンドに 仕上がって いる。 

•ビクター 音楽 産業 
•発売中 #2500 円 [税込] 

公式 海賊 盤 
| ポ—ル •マッカ- 卜: 

遵 

公式で あろうと 、、海^" と 付いて る だ 
けで 興味 津 々 になつ ち ゃう もんだ。 で、 こ 

れは ポールが MTV に 出演した ときの 実 

況録 音盤。 ビートルズ ナンバーを はじめ、 
オリジナル や カバー 曲、 そして 未発表 曲 

を 含む 全 1 7 曲の ライ ブ新 録^が 楽 しめる。 

•東芝 EMI •発売中 #2620 円 [税込] 

V-VVWVVWA  BOOKS 
信 則) 野望 •麵 風鼸 ハンドブック 

I  •光栄 #1880 円 [税込] 

M マガで も 今月 号で 徹 

底 解析して いる 「信 長の 

野望 •武将) 1^录」 が、 つ 

いに 発売され た。 ゲーム 

に 先駆けて 登場した この 

ハン ド ブックが 加われば、 

より 楽しく プレーで きる 

のは 確実 だ。 有名な 古 戦 

場 や 名 城の 仕掛けな どの 歴史 背景と と もに、 

ゲームの 攻略 法 も たっぷり 紹介 さ れて いる。 

また、 豊富な 図表と データを 駆使して いるか 

ら わかりやすい。 これから プレーし ようとい 

う キミには、 心強い 1 冊になる はず だ。 

水滸伝 •天命の II い 
•光栄 籲 980円 [税込] 

微が、 またまた 新し 

い シリーズを 刊行。 今度 

はなん と、 コミック なの 

だ。 その 第 1 弾と なる の 

が 「水； 許 伝. 天命の 誓い 」 

で、 中国 四 大奇窨 の ひと 

つ である 「水; n 伝」 をべ 一 
ス に、 ミ 見 代 的な エッセン 

スを 加味して 新たに 描き 下ろした 作品 だ。 ゲ 

ーム でも おなじみの 屍 蓋を 中心に、 たくさん 

の 豪傑が 天命に 導かれ x 因縁を 結んで いく 伝 

奇 ロマン。 作画は、 幻想 的な 画風で 定評の あ 

る 臟羽遙 による ものな の だ。 

弦奏王 •JICC 出版 #11 00 円 [税込] 

手 塚 一郎 
著者の 手 塚一 郎 は、 ゲ 一厶 雑誌を 中心に 数多く 

の 執筆 活動を 続けて いる 

Ao その かたわらで、 フ 

アンタ ジー 小説の 創作に 

も 意欲 的に 取り組み、 今 

回 3 作 目の 小説を 刊行し 

た。 この r? 玄奏王 j はフア 

ミコ ン必勝 本、 HIPPONSUPER  ! 、フアン タジ 

ー ラン ドに それぞれ 掲載され た 作品を 修正し、 

新たに 3 編を 書き下ろした 短編集 だ。 美しい 

弦 奏師の 青年 シ ャ イン を 主人公に、 華麗なる 

アクション ファン タ ジーが 展開 さ れ る。 
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INFORMATION 

VWWWWV  PRESENTMMWWM 

今月の プレゼント、 なんだか 才 

タ クっ (扒 、においの する もの ばか 

り。 心から 欲しい と 思う 人 も、 本 

当は 欲しい け ど 買う のは 恥ずかし 

いって 人 も、 どんどん 応募し まし 

よう。 官製は がきに 希望の 商品名、 

獅、 氏名， 年齢、 職、 mm 

号、 編集部への メッセージを 害い 

て、 右の あて 先まで 送って ね。 締 

切は 6 月 8 日。 当日の 消印 有効 だ。 

♦あて 先 ♦ 
〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 H 
ス II ー エフ 南 青山 ビル 

(株) ア スキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション 
7 月 号プレ ゼン ト 係 

^ フェア U — テール 海賊版
 ブラザー エ業 （株） より、 1 ■フェアリーテール 海賊版 j を 5 名に プレゼント。 フェアリー テ 

ー ルの 5 大ヒッ ト 作品の グラフ イ ックを もとにした ア ド ペン チャー ゲームな の だ。 

ももの きは うす テ レカ 

ももの きは うすの かわゆ 一い テ レカを 5 名に あげち ゃう。 美少女の バックに 描かれて い 

る ものは . ? う 一ん、 意味が なさそう で、 よく 見る とえ つち。 貴重な 1 枚 だぞ。 

仮面 ライダー 大 図鑑 1 、 2 . S3S 
(株) パン ダイより 「仮面 ライ ダー 大 図鑑 j の 1 巻と 2 巻を。 1 巻は 初代 1 号 ライダーと 2 

号を 中心に 構成され、 2 巻は ゲル シヨ ッカー 編 以降の ェピ ソー ドが 紹介され ている の だ。 

武将 風雲 録八ン ド ブック 
. 

5« 

(株) 光栄の 「信 長の 野望* 武将 風雲 録 / 、ンド ブック j を 5 名に。 豊富な 図表と データに よ 

る 徹底 分析で、 キミの 強 一い 味方と なる はずな の だ。 これから プレーす る 人は 必携！ 

こ •め *ん •な •さ •い 
6 月 号の プログラム ハウ スの 記事の 

中で、 1 力 所 誤りが ありま したので、 訂 

正します。 130 ページの CPU^ 語の 本 

文中で、 *ァ メリ カの モト ローラー 社が 

製作した こ の CPU …… 〃と ありま すが、 

製作した のは M0S テク ノロ ジー 社の 
誤りでした。 関係者の みなさま、 読者 

のみな さまに ご ̂  を おかけ した こと 

を おわびいた します。 本当に ごめんな さいでした。 

今月の ごめんなさいは'  以上です。 

今後 もま ちがいの ない よ う 努力し ます 

ので、 よろしくね 0 プレゼントの 応募 

もどん どん お待ち して おります。 

[ksx^Qs  sii 
I 特集は、 歴史 シミュレーションで おなじみの 『織 田 信 長』。 パソ コ ン 雑誌の 常識を 破る 精力 企画で、 キミの 脳天に 一発かます ぜ〇 

しかも、 付録では、 アノ "光栄" の すべてを 探って しまう ぞ II 

Nal2 発売中 特別 定価 440円  №13 は 6 月 14 日 発売 
■  2 大 特集 

強者 新聞 Part  E 
ト ラ ナノ  OOh 

PlayBackDQ  シリーズ 
祝！ ファミコン 通信 週刊 化 決定! 

7 月 12 日よ 0 毎週 金曜日 発売! 
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シャイな 私と 誌上 公開 文通して ください！ 

cy-i— t 

省 •力 •特 •集 

フ イツ スの 時代 

とびちる 汗！ 
粉砕す る 脂肪 I 

今、 時代は 健康を 求めて いるの 

だ！ アレ？ 先月では 格闘が な 

ん たらかん たら ガン ター ラ 言って 

たくせに、 な 一ん て 思った 人は ア 

マイ。 世の中は 亥 IH 刻と 変化して 

いるの だよ。 だって ホラ、 まわり 

を 見回して ごらんなさいな。 誰か 

會 エアロビクス も フィットネスに 適して 

いる。 でも、 この 格好は なんとか しろ。 

ひとりは ヒンズー ス クワツ トして 

るで しょ。 今 これを 窨 いている 私 

のま わりには、 18 人 もい るぞ！ 

うそ だけど ザ。 

しかし、 現 * 在フ イツ ト ネス 産業 

が 繁栄して いるのは 事実。 編集部 

にもな かば サウ ナ 風呂が 目 的で フ 

イツ ト ネス クラブに 通って いる 人 

や、 フィットネス クラブに 行きた 

會 ひと 昔 前に ブル ー ワ ー カ ー なんての が 
ハヤった けど、 アレって 効果 あるの かね。 

零 ある 編集者は、 南靑 山〜 調 布 問を 自転 

車で 通 動して いる。 車に 気をつけ てね。 

いけど 金がない という 人が いたり 

して、 なかなかの 盛り上がりを 見 

せて いる。 「さまざま な 器具を 使っ 

ての マシン ト レーニング カ 、 日 ご 

ろ の 運動不足の 解消に なって イ 

イ」 そうだ。 関係な さすぎ るけ ど、 

この 前 渋 谷で 見かけた  >  エイ ズ心 
配 ご 無用！ 強烈!！ マシン ブレ 
— ! 〃という 看板が どう も 気にな 

るな。 マシンって えと やっぱり 
. いいです。 

(すべてを ウ ヤムヤ にす る 改行） 

無 i 里せ ず 自分の ペースで 健康な 

肉体 づ くりが できる、 という のが 

フイ ッ ト ネス クラブの うたい 文句 

だ。 あくまでも 「アナ タの ヘルシー ライフ を サボー トし ま す」 的な 姿 

勢みたい だけど、 むこうは むこう 

で なかなか にした たかで ある。 器 

具は なんだか それっ (まいし、 イン 

スト ラク ターは 不自然に 元気 だし、 

外 •人さん もネ リ 用して るし …… と、 
クラブ 内の 雰囲気が、 西洋 文イ 匕を 

あがめる 日本人の ハート を ガッチ 
リ つかんで 離さない よう になって 

いるの だ！ べつに それ 力潘 いと 

はいわない けど、 それに 踊らされ 

るのは ちよっ と 私は イ ヤーンな 感 

じです。 でも、 サウナ 風呂は いい 

よね 0 熱い もん、 アレ。 

會 金がなければ フイ ッ ト ネス クラブの マ 

ネ をして 体を 鍛える の もい いか も。 



そろそろ、 この コーナーの ルール 

5J~|  も わかった と 思う。 よ 一す るに 上の /J  V リノ  4 コマ麵 の コピ- を 取るな どして' 
あいている フキ ダシの 中に セリフを 

車 巳 月 牛^^^  ■き 込み、 編集部へ 送れば ぃぃの だ。 採用 者には 3000円 分の 図書券を 進呈。 

岡山県 小 池康生 

で 比 5 月 号 出題 分の^^ 答、 

mm^cD^mtzo ぉ笑い 4 コマ麟 
が スター トして 1 回目の 出題と いう 

ことで、 応募の ルールを 把握で きな 

かった のか、 はがきに セリ フ だけを 

窨い たもの などが 目立った 0 茨城県 

▲IIISS8S 

: mi 
茨城県 キ ユカ タタ スマ 

のキユ カタ ダス マの 作品 {丈 畏れ 多 

く も 桜玉吉 セン セーの 絵に 加筆す る 

という 暴挙に 出た が、 絵に 加筆して 

はいけ ない という 項目はなかった の 

で 有効と した。 なお、 今月の 出題 分 

の^^は 9 月 号で 発表す るぞ。 

INIHHIlflili! 00000000 CM  ■  ■  ■ 

さあて、 今月 も 桜玉吉 セン セー の 『お笑い 4 コマ 道場』 
の 時間が やつて 吉 ました。 あいている フキ ダシの 中に 
自分で セリフを 書き込み、 4 コマを 完成 させて くれ | 



會 サラン ラッ プ (245 円） による MSX の 
キー ポー ド防麈 防水 カバーな のじ や。 

私は 前から 気に 

なって いたんだ け 

ぶ ど、 MSX の デザィ 

ン はスッ キリし す 

ぎている。 もうち と サイバーな 感 

じの ほ うが コン ビュー ター っぽく 
ていいな！ そう 思った 賢い 私は、 

いわゆる ジャ ンク屋 で カ ラー コー 
ドを 鬼の ように 買いました （それ 

でも 400円 で すんだ）。 MSX にゴチ 

ャゴ チャ くっつけて みたけ ど、 ど 
ユ，  c±3  m  yar/rfr  チ.、 着  v  /-f ♦さらに 発光ダイオードを くつつ けて、 

童 味 もな く 光らす とより サイバー。 

正直に 告白す ると、 

これは'  ゎ しの ァ 
+デァ ではなぃ。 

よく、 ラーメン 屋 
などに 行く と、 油 汚れを 防ぐ ため、 

レジスターに サランラップを かぶ 

せて いる 店が ある。 汚れを 防ぐ 必 

要に 迫られた とき、 もっとも 身近 

な モノで 解決した アイデアは 素啃 

らしい。 汚れたら 貼り 替えれば い 

いの だ。 これは 十分、 キーボード 

♦ジャンク パーツ 庠が 軒並ぶ アキ ハ バラ. シティ ーで 彼らは 何を 貢おうと いうの か？ 

r)  •0Cu#0CUs0Ct#0Cu*0Cu#0Cu#0C>#00#0C^#0Cu#0Cw#0C>#rP 

6  MSX 実用新案 募篥 中！！  $ 
^ 世の中 アイデアで ある。 松 下  たちよ。 頭を 使え！ 研究 レポ 己 

$ 幸 之 助さん は 裸電球の 二股' ン  ー トを 送る の だ。 その アイデア? 

6 ケッ トを 考え出して、 今の よう  で 実用新案 ゃ 特許を 取れ (ず、 わ $ 

? な 巨万の 富を 築いた というでは  しは一 播千 金、 大金 持ち じ ゃ。 ^ 

9 ないか。 我が は、 国  わつ はつは。 でもつ て、 わしは、 9 

6 から 研究 助成金が もらえる わけ  BS チューナーと レーザー ディ 6 

? でない ので、 ビン ボーで ある。  スクの ある 生活が したい。 あ、 ? 

^ だが、 頭を 使う だけなら、 お金 それに 27 インチ テレビ も ほし 9 

己 はかから ない。 在宅勤務の 所員  いな。 それから、 それから……。 6 
〇-〇〇-〇〇-〇〇-〇〇-〇〇*〇〇*〇〇*-〇〇-〇〇-〇〇-〇〇-〇〇-9 

所長 若者よ 街に 出よう！ 

助手 うん。 で、 どこへ 何し に？ 

所長 でっかい 電気の 街、 アキ ハ 

バラ じ や 0 今回は、 役に立つ MSX 

の 周辺 /j 呦を 探し に 行く の だ。 

助手 ワ ーイ、 買い物 買い物。 早 

く 行 こ 一よ  一 。 

所長 ただし、 予算は ひとり 1000 

% 

I : ，基‘% 

會 腹が 滅っ ては 買い物は できぬ。 まずは 

牛丼で 腹 ごしら え。 普通 盛り 390円 也。 

円 以内 だぞ。 

助手 エー、 そんなに 使って いい 

んで すか 一！ 太っ腹 ぁ。 

所長 う ほほっ。 レッツら ゴー！ 

助手 ヮ ーィ、 着いた 着いた。 さ 

一て、 何を 買おう かな あ . あ、 

そう いえば おなかが 減って きまし 

たね 0 あそこの 牛丼 屋で何 か 食べ 
ましよう、 何 か。 

所長 わしは、 牛丼の 並と 玉子ね 0 

助手 ぼくは 並 だけ。 いただき ま 

一す。 モグ モグ、 ボロボ ロ . 〇 

所長 ごち そ 一さん。 おあい そ。 

助手 え一と、 390 円ね 0 はい、 ど 

う も。 . あれ X さっき もらった 

1000円 札がない！ 

所長 わし も 560円 しか 残って な ぃぞ。 

助手 こんな 金額で、 いったい 何 

が 買える の やら。 ト ホ ホ . 。 

•在宅勤務 所員の 研究 レポ ー ト 
東京都 ツル くん 

ちょっと わかりに くいと 思う が、 これ 

は 文字 入力 可能な ジョイ パッ ドら しい。 

キーボードを 小型化す るた めに、 昔の テ 

ー プライ ターの ように 円盤を 回し、 文字 

を 入力す る アイデア がへ ボく ていいね。 

-に^り' て SCM) 

このように 
\ttvl 

東京都 木 崎 まさと 

思わず 「A1WSX や AIST の ボディー 中央 

の 突起は、 こ 一 ゆ一 使い方を する ために 

あるの か」 と 納得して しまい そ 一な アイ 
デア だ。 もう ちょっと 工夫し て 製品 化す 

れ ば、 実用新案を 取れる かもしれ ない ぞ。 

11118888888881 

今月の テーマ ■■アイデア グッズを 考える 

A  MSX 醆爾 

i  aJr 

▲關：
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お だよ 
II ャ I ラ I リ H  =県智 

レ“ 1 

聪 8000 も 叫 (，ゎ 

忝 みんな ココへ 送れ っ 11 
おたより 情報です 0  MSXA^ 

相談の イラストは、 あいかわら 

ず ハイ レベルな 争い を 繰り 広げ 

ています。 いっぽう 

や、 かめは めは 写真館は 倍率 ゼ 

口。 出せ tiip、 採用され る可肯 g 

性が 高い が、 コーナー 自体の 存 

続 力  < 危ぶ まれて I 、るので 予断は 

許されない 状態です。 

< あて 先 > 

〒107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

MSX ゴー  I 〇〇〇 〇〇〇 係 

顯辱 翻！ 

今回 紹介す るの (も M マガ^ 部 

の 某!^# の 机て 発見した 2 枚の 写 

真。 教科 省に 載って いる エラ イ 人の 

顔写真に こ ん ないた ず ら をし た 経験 

は 誰でも あるだろう。 こんなん もア 

リ という ことで。 しかし、 あいかわ 

ら ず 読者から の 応募 作品が 届かない。 

そり や、 今どき、 モノクロ 写真を 撮 

る 人は いない こと はわ かって ま すよ。 

べつに カラーの プリン ト 写真で かま 

わな いんです。 ま、 来月 も、 この コ 

ーナ ーが 存続 してる かどう か？  私 
は、 なくなって いる ほうに カケ ます。 

r 

翼
，
 

ち、 

♦この 写真の チャーム ポイントは、 目蓋に 描 

かれた 目。 下の 睫毛の 

部分の 黑い 線に 見える 
ところが じつは 目です。 

♦こんな、 イャな 写真 

を 掲載して しまって 申 

し 訳ありません。 ちな 
みに モデルは、 口〇ド 

〇小 林です。 おえつ。 
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ト ルから して 違う ぞ。 似て るけ ど。 

じ や、 まんがの 紹介。 左側は 愛 

知 県の ブ さん …… の 作品 だ。 あ、 
^ …… 〃は、 シヤ レが 浮かんだ けど 

言う のを 我慢した、 てのを _ し 

さ 一 今月 もやって きました、' あ 

やしい ぎ 一ち！"、 編集部の 鼻つ ま 

み 者ぎ 一ち が 全裸で 日本 各地の 女 

子 高に 訪問 するとい う 内容だった 

らヤ だね 0 だいたい コーナー タイ 

マネよ」 と窨 いて あるけ ど、 この 作 

品を 見て つくづく 思った。 オ レの 

絵、 誰に でも 窨け るの かと。 少し、 

ショック。 まあ ショック はこの 際 

置い といて、 お ふたりには ス テキ 

な図窨 券を 3000円 分 送り ます。 

さあ、 アン タ もまん がを 書いて、 

採用され て 友 だち に 見せびらか そ 

う。 その 日 だけ 人気者に なれる ぞ！ 

翌日 も 見せる と 無視され るけ どな！ 

たかっ たのね 0 どんな シャ レ かは 

秘密。 照れる から。 おっと、 

本題 0 え一と、 作 中に 冲村 ヘビー 
など あ〃 なる ものが 出て く るけ ど、 

中 村へ ビ はもう 編集部に いま せん。 

今 どこで 何を している の やら もし 

言 売んで てたら 連絡して く ださい。 

右側の まんがは、 広島県の 南々 

さん 作の 「サーク」 の パロ ディ ー。 

タイ トルの コマに 「ぎ 一ち さんの 
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▼  ト レン ディー ド  全な 学校生活を 送れなくなる、 

ラマ （ …… ) 東京 ラ ブス ト ー リー  歌詞 集の あとがきで 秋 康 にけ 

の 主題歌 「ラ ブス ト-リーは 突  ちょん けち ょんに 窨 かれた、 そ 

然に 』 の 大ヒッ トで、 ヤングの ハ  して 何よりも、 あの、 r さよなら」 

一 卜を がっちり つかんだ 感のあ  を 歌った オフ コース だよ！ お 

る 小 田 和 正。 でも 私は ちゃんと  い！ 

知っている。 和 正さん、 アナ タ  若者たち よ、 今からで も 遅く 

が 元 オフ コースの メンバー だっ  はない . 〇 今す ぐ オフ コース 

てこと を。 歌詞 も 曲調 も 暗 かっ  の 曲 も 聞きな さ 一い （ファンな 

た、 級友に ファンと 知れたら 健  の。 ごめん。 何も 言うな)。 
(K© 胃®  ㈣  s  IL  回^/ 11 

と 女性 雑誌が 裏で ガッチ リと手 

を 結ぶ ことで ある。 そうすれば 

彼らは、 若者の 行動 や侧 直観を 

思い どおり に 操作で き るよう に 

なって しまう からだ （もうす で 

にそう なのか も しれない けど)。 

この 仕事を やり ながら 言う の 

も 何 だけど、 雑誌の 記事は 鵜の 

みに しない ほうがいいです …… C 

男女 交際の マニ 
ュアル 化が 叫ばれてから 久しい。 

男 も 女 も その テ の 雑誌 を 読んで、 

記事のと おり に 異性と つき 合う 

という 酬は今 も 健在だ。 べつ 

に それを ケシ カランと いうつ も 

りは ない。 こういう 雑誌は 何 だ 

かんだいっても そこそこ 読める 

しね 0 ただ 怖い のは、 男性^ 

技 場を 挙げてい る。 ここに やつ 

てく る 女性の 心理を 著者は 「見 
物は タテ マエで、 じつは 人々 に 

見られる ために 来て いる」 と 評 

している。 なぜ そこまで 言いき 

れ る？ という 気がしないでも 

ない けど、 説得力は ある。 

案外 この 著者、 自分が モテる 

のを 自慢したい がた めに こんな 

本を 書いた のか もね 0 チツ。 

T  2000 年 前に 恋愛 

指南 窨は すでに 存在して いた。 

「ア ルス •アマ トリ ア j がそれ な 

の だが、 これが なかなか どうし 

て あなどれない。 女性の 見つけ 

かたから 恋人 関係を 保つ 方法 ま 

でが、 著者の 経験を 基に （丨） こ 

と 細かく 記る されて いるの だ。 

作 中で 著者は、 女性を 探し出 

す 場所と して、 円形 演技 場 や 闘 



章すべき 隣人 ワ タシ、 M マガ 

編集部で お 仕事 している 男の コ。 

ワープロで ゲームの 記事と かを 

書いて るんだ けど、 ワ タシが ち 

よつ と 机を 離れる とすぐ イ タズ 

ラ 害き されち ゃうの。 それ も、 

誌面 じ ゃとて も 紹介で き ない よ 

うな アブない こと や、 エッチな 

ことを。 みんなは その 文を 見た 

ワタ シの 反応を 見て 楽 しんで い 

るみたい だけど、 なかで も H さ 

ん （ワ タシよ り ふたつ 年上の 編 

集 者 9 ) はワ タシの 困った 顔が 

お気に入りみ たいで、 ワタ シカ < 

席に 座って いても キーボードを 
取り上げて、 文体 も 内容 もネッ 

トリと した 文章を 延 々 と 書き 続 

ける の。 もう、 ま いっちん ぐ。 

卓 たいめ 一 ん 

玄 牙る 愛の か だち 
口ー ル プレイン グ  ドック ス かつ 今 

恋人 探し 番組は' 

今では めっきり その 数を 減らし 

てし まった。 ちょっと 前までは 

「プロ ポー ズ大 作戦 」 とか 「パン 

チ DE デート j と かあつて、 結構 
お茶の 間を 娠わ せて いたのに ね 

え。 横 山 ノック も へんな 帽子を 

かぶって がんばって いたし。 そ 

り やどう でもい いか。 

現在、 関西の 口ー カル 番 ，組で、 

「合 コン！ 合宿！ 開放 区！」 

という のが ある。 内容は 「ねる と 

ん紅鲸 団 J と ほぼ 同じ だが、 rna 

人数が 男女と もに 4 〜 5 人な の 

で、 いやが 上に も ひとりひとり 

の 注目 度が 高まる。 男は とも か 

く、 人気の ない 女は 気の毒す ぎ 

るぞ。 そこが またい いの かな。 

ロール プレイン グ 

ゲ ー ムをプ レ ー するとき、 まず 

最初に ブチ 当たる 問題が キャラ 

クタ ーの 名前 だ。 これに よって 
ゲームに たし 、する 気合の 入り か 

たが 大きく 違って くるから な。 
''うんち プリ プリ〃 とか、 そうい 

う イン ハ °ク ト だけは ある 言葉 だ 

と、 ゲーム 中盤 あたりで 後悔す 

るハメ になる。 もっとも オー ソ 

ドック ス かつ 愛着が もて るのは、 

自 分の 身近な 知り合 L 、の 名前を 
つける こと だ。 キャラが 複数の 

ゲーム だと、 なお 気分が 盛り 上 

がる ぞ。 ただ 全員の 名前を つけ 

終わった とき、 異性の キャラが 

いないのに 気づいた とき ほど 空 

しい ことは ない ので、 その 心、 配 

が ある 人は“ うんち プリ プリ〃 の ほうがいいだろう。 

M は 地球を 救ろ 7 
▼  私の 部屋の スミ 

には、 1円 玉と 5円 玉が ぎっし 

り 詰まった ポリ袋が る。 なんか 

小市民 ぼくていい でしょ。 あと 

な、 小市民は 脱ぎた ての くつ 下 

のに おい も 嗅 ぐんだ ぞ。 すごい 

だろ。 話が お笑い 芸人が 投げた 

始球式の ボールの よう に それて 

しまったが、 つまり そのり 儀の 

使い道に ついて 言いたかった の 

だ。 2 番目に 有意義な 使用法は、 

小銭で 999円 用意 して コンビニ 

に 行き、 1000円 の 品物を 買いに 

行く、 という ヤツ。 苦労して 数 

えた 店員さん に 「足りません」 と 

言われたら 「じ ゃ、 これで」 と 言 

って 懐から 1000円 札を 出そう。 

きっと ウケて くれる ぞ 。あ、 言 

うまで もない けど、 最も 有意義 

な 使い道は 募金す る こと だよ。 

される より も 人を 愛する ほうが 幸 

せで ある、 と。 なるほどね 一と 思 
い、 さっそく ナンパし に 街に 繰り 

出した のはい いけど、 誰に も 相手 

にされ なかった。 やっぱり、 誰か 

ひとり でも 愛して く れる 人が いる 

ほうが 幸せ だよ ね 0 は あ- 



最近、 うちの 近所に、、 フ ラッキー〃 という 日焼け サロンが でき 
まし だ。 じ や、 もし 日焼け 落とし サロンが でき だら' 卞 ワイ テ 

イー〃 といろ 店 名に でもす るの だろ ろか。 悩む テイ ーな 感じ。 

©っても 失礼です けど、 ぎ 一ち さん 結婚で き るんで 

しょう か？ 

(静岡県 土屋勝 之） 

^ ク クク、 こんな おたよりが 来 

j  ている。 返事は 本人に 書いて もら 

^ おうかな っ と。 さあぎ 一ち、 何 か 

書きなさい 0 

「ははは。 う 一ん、 できる と 思う 

よ、 多分。 こう 見えても、 結婚に 

ついては ワ リ とま じめ な 考えを 持 

i っ ている の だ。 相手に ついて 理想 

をい うなら ば、 良き 母親に なれる 

— — 人が いいな。 具体的には、 我が 子 

、•へ〃 に 間違った 愛情の 注ぎ 方を しない 
— — 女性って こと。 それと」 

も、 もういい。 あんた、 マジに 

なって ない？ 

恐く なって きた 編集者 

©くよう ぐいす 平安京。 っ てな わけで、 M マガ 5 月 

号を 見て ると 7 月 号は 「な」 がね 

らい 目 かなと 思った ぜいぜ あぜむ 

ぜぁ 一ず 0 

ぎ 一ち さん 頑張って ね！ 

(東京都 みい や •い 5 なつ <) 

C9 惜しい っ！ おたよりの 書き 

出 しの 文字を 5 暗 順に 紹介して い 

く という 言 式み は 1 回 かぎりの もの 

だった の だ。 う 一ん、 目の つけ ど 

ころは 良 かったん だけどね え . 
っ て、 それでも ちゃんと 載って る 

じ ゃん。 どうして なの 力、、 ポク わ 
かんない。 

ダメな 編集者 

©ちの 妹は、 小学生の くせ 
に 昼の メロ ドラマを 見て 

感動して いる 0 

©ン ケートは がき も、 おた  （石川県 穴 水 どんち〜） より ハッスルに 載せて く 

ださい。  り 妹 さ んの 将来が ち ょっ と 心配 

y- (千葉県 宇 野 竜 太郎） です。 小学生の ころ 週刊 宝石を 読 
んで 育った 私の 友人は、 高校 時代、 

•  な 一に、 おやす いご 用 さ。 実  クラス 別に 制作した 風の 絵を 担当 

，ダ 際のと ころ、 この コーナーで 紹介  し、 鬼気せ まる レイプ マン （漫画。 

する おた よ りの 7 割は アンケート  本当に あるの だ） を 描き あげ まし 

SfM はがき だからね 0 つまり この コー  た。 絶対とは いいきれません が、 

ナー には 41 円を 払う ことなく 參加  そのままの 状態が 続く と、 思春期 

できて しまう の だ 一！ キャー、  を 迎えた 妹さんが、 何かとんでも 

お ト クー！ ま、 そのかわり 何も  ない ことを しでかす かもしれ ませ 

あげない けどね 0 これが 世の中の  ん。 そのと きは また ご 一報の ほど 

仕組みって ぇ もんだ。 A^、 世の  を。 あ、 ご 一報した 時点では すで 

中 だな ァ。  に 遅い かも。 

そういう ワケの 編集者  親身の フリ をして る だけ 編集者 

©日は 平成 3 年 3 月 3 日。 
さらに 東京 タワーは 

昭和 33 年生 まれで 今年 33 歲、 

かつ 全長 333 メートル 0 これ 

は 恐怖の 3 ならびです 0 それ 

から 私は 33歲± 嫌、 昭和 3 3 年 

生まれ x 娘が 3 人い ます。 

これ また 恐怖の 3 ならび、 

ちゃんち ゃん！！ 

(東京都 石 黒し のぶ） 

C9  くは あ、 恐怖の 大王 こと 
3 ならびが 来た あ！ いや、 

私は どう も 恐怖映画 か 苦手な 

クチでして …… 。 どうも w 恐怖 
の 3 ならび というと 映画 

「オーメン』 を 思い出して しま 

うんです、 666 の。 や だな あ。 

そ、 そうだ、 こんなと きは 逆 

に 恐く ない モノを 想像 すれば 

いいんだ。 逆転の 発想と いう 

んで すか。 たとえば、 3 なら 

びじ やなくて …… 3 ならべ。 
ほれ、 こうす り や 恐くない。 
みみの 日。 

よし。 3 月 3 日は メデ タイ 

ぞ。 おひな さまの 日 だしね え。 

それに さ、 よく 考えてみれば 、、3" という 数字は 日本 古来 か 

らメデ タイ ものと 相場が 決ま 

っ ている。 なんだ 安全 じ やん。 
ハ °ン のみみ。 

あ、 これは 関係ない か。 ミ 

ミ获原 …… これ も 関係ない ね 0 

みみず …… 〇 うわ、 連想 失敗 0 

想像の 飛躍が 得意な 編集者 



しかし、 やはり カップ ラーメン  ブス ッ （実際は こんな 音は し 

はどう 頑張っても カップ ラーメン。 ない） と 刺しても らうと アラ 

あんなの ばかり 食べて いたら、 し  不思議！ 花粉症が 治っ てし 

まいに や 飽きて しまう のでした。  まい ま した。 

でも あれ だね、 カップ ラーメン  （栃木県 小 林 朋弘） 

ほど 「隣の 芝生は 青く 見える」 的 

な 食べ物は ない ね 0 仲間が カップ  C9 針で ツポを 刺激す るって 

ラーメンを 食べて いると、 どうし  ヤツ だね 〇私 はち •ょっ と 勘弁 

て も あの 「ズ ズズ、 ズ ズズ」 と麵を  だな。 だって 体に 先 っぽが と 

すする 音とう まそう な 匂いに つら  がった 鉄の 棒を ブッ剌 すんだ 

れて 食べた く なって しまう。 で、  ぜ。 ああ、 想像した だけで も 

食べる と やっぱり カッ プ ラーメン  血が 出る （ウ ソ すぎ)。 も し 針 

なので 落胆 〇とく に 焼きそば 系が  治療 じ やない と 治らな 

この 匂いに だまされ やすいんだ わ。 にかかったら、 マリックに 針 

ま、 最近は 生麵 タイプ (すが き やの  を 刺しても 痛くな し 、方法を 教 

う どん あたり が 元祖ら し い) が 増  えても ら わない とね！ 

えたた め、 ずいぶん おいしくな っ  恥ずかしい 編集者 

てきて はいます けど。 

では、 ここで 通常の 食べ方に 飽  の 友 だち は 鳥に とて 

きて しまっ た 通人 （こう 書く とな  も 弱い。 道の かげ か 

んか 粋な 感じが するな） に 勧める、  ら ニワト リが 出て 来た だけで 

変わった ラー メ ンの 食べ方を 紹介  逃げて しま ったそう だ 。トリ 

しましょう。 これ さえ 知って おけ  肉の 皮の プチ プチ も だめ だ  0 

ば、 キミは ひとり 暮 しの 達人 だぞ。  （熊本県 植弘 陸） 

まず、 カップ ラーメンで はなく、 

袋入りの 即席 ラーメン （さ っぽろ  に？ 道の かげから ニワ トリが 

一番 などの みそ 味が ベス ト） を 買  出て 来 るっての が、 ホ ノポノ 

って 来て ください。 その 袋を 開け  してて いいよね。 あと、 トリ 

て、 スープの もとを ラー メ ン にか  肉の プチ プチが 好き な 人は あ 

ける。 で、 それを バリ ボリと 食べ  まりいな いと 思う ので、 その 

る。 これが うまい！ ベビー スタ  へんは 大丈夫です 0 もし 友人 

— みた いなもん だと 思っ て 食べて  の 鳥 嫌いを 治して あげた かっ 

ください。 うまい ぞう。  たら、 ヒッチコック 監督の 映 

粗食な 編集者  画 「鳥 」 を 見せて あげ ましょ 

う。 鳥の すばらし さ、 愛らし 

©日、 母の 知り合いの 針師  さが きっと わかる はずです。 のと ころに 行き、 ブス ッ  フカ シ 編集者 

©と 時間と 才能、 ひとつ も ら える としたら どれ^ 良 

いです か 0 えっ 全部 だって？ 誰 

だって そうです よ。 欲張り だな あ、 

まったくもう。 

(千葉県 とらねこ） 

^ 金が あり や 何でも 買える し、 

時間が あれば 何とかな るよう な 気 

がする。 でも、 才^ さえ あれば 時 

間がなくても チョ チョ チョイと 仕 

事が できて 金 も 入る しな あ。 でも、 

今のところ はこ の 原稿を 仕上げる 

だけの 時間 力 激しい ぞ！ 

追い つめられ ている 編集者 

JTK  6 の 夏、 今 まて 啡 常に ま 
ずぃ と思ぃ 込んで ぃたポ 

カリ スエットが、 じつは おいしい 

こと に 気づ きました。 高 二の 春、 

世界で 一番う まいと 信じて いた 力 

ップ ラーメン か'  じつはまず いと 

いう ことに 気づきました。 

(岡山県 中務 日出 輝) 

り 食べ物のう まいまず いは 人に 
よって 全然 違う もの。 私 も 小さい 

ころは カップ ラー メ ンが大 の 好物 

で、 麵や 具は 当然ながら、 スープ 

の も 残さ ず 飲んで いたのです （で 

も、 世界で 一番う まいって 信じて 

たっての は、 ちょっ とな あ …… )〇 

テ レ ビで 放映 さ れて いた オノ 《ケの 

Q 太郎に 出て 来る 小 池さん を 見て、 

「俺 も^！ 寺 来は ラー メ ン ばかり 食べ 

ている 生活を 送って みたい ものよ 

のう」 と 憧れて いたのです。 

最近 キヤ ト ル ミュー テイ レー ぅ、 口 裂け 女 関連の 話は 来月を 

シ ヨンと か、 ミステリー サーク  お楽しみに。 「ポマー ド I」 ルな どの UFO 関連の 話を とん  <  1  % 

と聞吉 ません。 あんなに 騒がれ  _  _ 

ていたのに、 ど ラし たんで しよ , 
つね 0 しんな しとでは 矢 ji 純  ス リー エフ 南 青山 ビル 
さんが 泣く ぞ。 やっぱり、 UFO  (株) ァ; 

も 人面 犬 や 口 裂け 女みたい な も  MSX マガジン 部 

のだった のかな あ …… 。 そ 5 そ  あげち やう 調教 _ 

M マガ 編集部が 誇る” ふしぎ  だ だで もらつ てし まっだと のこ 

ライターさん "戸塚ぎ 一ち (19) と。 金 ももら わすに チケツ トを 

が 数日 前、 とっても 不思議な 体  ぎ 一ち にあげ だ ふだり 組の 真意 

験を しだと い ラ。 某 ミ ユージ シ  は、 何 だっ だの だろ ろか …… 。 

ヤンの コン サードに 出かけ だと  でもぎ 一ち、 仲間と か 彼女を 

き、 彼は 2 階の 一番 見に < い 席  連れす に コン サードへ ひとり だ 

をつ かまされて いだそ^ だ。 し  けで 行 < のは、 ちよっ と 悲しす 

かし、 開演 前に 謎の 女性 ふだり  ぎる ぞ。 誰か 誘え、 誰か。 まっ 

組から ア |J ーナ 席の チケツ トを  だ  <  甲斐性な しなんだ から …… < 〇 
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るの がそう だと 思う のです かし 
山口県 正 兼 僅 

カノンの 廃墟で ベルド 

NH を 倒し、 遗品も 手に入 

_ ^^*1 れ ました。 そのほかの 

イベント も ほとんど クリア ーした 

- ブロ ローグに 登場す る 
女の子を コンペに 連れ 

_ て 行く には どう すれば 

いいので すか？  この 会社の 社長 

秘窨 だと いうと ころ ま では わかっ 

たのです が、 秘書室に いっても い 

つも だれも いないん です。 どうす 

れば 彼女 と 出会う える のです か。 

岐阜県 香 坂 清 治 

つもりです。 でも、 最後の カーラ 
の 館に どう しても 行く ことか き 

ません。 湖の 上の 小島に 建って い 

彼女を コンペに 誘うた 

めには、 まず 2 日 目の 

秘書室で 話を して おか 

なく てはいけ ない。 会社の 外に 行 

ける ようになったら、 すぐに 杉卜下 

物産に 戻ろう。 すると 彼女が 登場 

する ので、 受付の 真 澄 ちゃんに 彼 

女の ことを 聞き、 営業部に 戻って 

いろいろ 考えたら、 社内の 全員に 

話を 聞いて まわろう。 その後で 秘 

書 室に 行き、 徹底的に 調べた あと 

部屋を 出る と 彼女が 登場す る。 そ 

こで ゆつ く りと 言 舌を して おけば、 

3 日 目の 夕方に 彼女を コ ンぺに 誘 

うこと がで きる の だ。 

私を] ルフ 〇れ て:) て F ス島 戦記 

ラス ト •八 ル 3 グ F ン 
- 戻らず の 塔の 4 階で、 

どう しても 行く ことの 

_ できない 場所が' あって 
困って います。 場所は マップで 見 

ると、 右上と 右下の 2 力 所。 壁を 

通り抜ける ことができ るかな、 と 

思った けれど ダメ でした。 いった 

いどう すれば いいので しよう か？ 

神奈川県 渡 辺 広 和 

ふ一 む、 確かに そこに 

は 行く ことができない 

ん だけれ ども、 べつに 

行く 必要 もない ので、 悩む ことは 

な いんじ やないだろう か。 この 階 

で やらな く ては ならない イベント 

が あ るのは まったく べつの 場所 だ。 

こ んな 無意味な 部分に 気を 捕ら わ 

れ ないで、 もっとべ つの 場所を 探 

索した ほうがいいだろう。 ちなみ 

に、 鍵の 進化 装置は スター ト 地点 

の 近く、 メッセージと 上 ぼり 階段 

は、 東の 壁が わに あるよ。 

カーラの 館に 行く 道は 

地上では なく、 地下に 

あるんだ よ。 その 地下 

通路は 最 も 深き 迷宮と 呼ばれて い 

て、 ロイドから 街道 沿いに 北へ 行 

くと 入り口が ある。 ところが この 

入り口は、 フイ アンナ 姫に ファー 
ンの 遺品を 返さない と 出現し ない 

ん だな。 しかし、 マップを 調べる 

こと で 入り口 を 発見す る こと はで 

きる。 ロイドから 北に 続く 街道を 

少し 行く と、 道 力し •旦 西に 曲がり、 

再び 北に 曲がって いる 場所が ある。 

入り 口は この 部分の 北側の 中央 付 

近に ある。 徹底的に 探して くれ。 

P ラ u ンブす 卜11 

^^1  4 階で 鉄の 玉に なって 

pH しまった 炎の 玉を 取っ 

""^1 た あと、 次に 氷の 玉を 

取ろうと 思った のです が、 それを 

摑 むのに 必要な 大蛇の 顔の 手袋は、 

鍵の 掛かった 牢屋の 中 に 落ちて い 

て 入る ことができません 0 牢屋の 

鍵は どこに あるので すか？ 

東京都 仲村豊 

炎の 玉を 取って いるの 

なら 話は 早い。 牢屋の 

■^=^1 近くに 鍛冶屋が いたの 

を 覚えて いるかな。 彼は 一度 作っ 
た ものなら なんでも 複製で きる け 

ど、 ただ 材料がない ので 困って い 

ると いう 話を していた よね 0 だか, 

ら、 彼のと ころに 材料を もって 行 

き、 牢屋の 鍵を 作って もらえ ぱい 

いわけ だ。 材料 •というのは、 魔女 

用の 特別な 鉄 0 つまり、 今 キミが 

持って いる 鉄の 玉 力％ 好の 素材 だ 
というわけだ。 



會 正統派 メ カイラス トだ 
ね。 トーンの 削り 方に 気 

迫を 惑 じる。 ただ、 背景 
が 手技き 過ぎる ぞ。 

♦い 一 わ。 これは いい。 

この イラ ス ト には 解説は 

必要ない ね。 もっともっ 
と 描いて 送って くれ。 

.1111= 

卜: •: •: •故: 

□ーク ラず アンス 
-  4 番目の ダン ジョンで、 

地割れの 先に 行く には 

_  どう すれば いいので し 

ようか？ また ノ ドアの 後ろに 潜 

ん でい るのは 誰 だか 知 つてい る 

か〃 という 表示の 前方 にある 扉の 

抜け 方、 BALL00N(7)® ぃ 道も教 

えてく ださい。 お願いします。 

三重県 山手 留 

"1 キミは MAGIC  CARPET 
という アイテムを 持っ 

^^1 ている かな。 もし、 持 

っ ていないの だったら、 この ダン 

ジョ ンの 入り 口から 北に 11 ブロ ッ 

ク、 東に 2 ブロックの 場所に 行 こ 

う。 そこにい る 魔神® に、 KILROY 

WAS  HERE と 答えれば その アイ テ 

ムが 手に入る はず だ。 地割れの 前 

で それを 使用 すれば、 一度に 5 人 

まで 渡る ことができる。 パー テイ 

一を ふたつに 分けて 運ぶ と いいだ 

ろう。 BALLOON はこの ダン ジョ 

ン から 出る とき に 使用す る もの だ。 

地割れを 越える こと がで き れ ば、 

使う 場所は 自 然 にわかる だろう。 

残りの ひとつ、 扉には とくに 意味 

はない。 無視して いいだろう。 

の イラスト 

ダ ど 一に もこ 一に も 解けない ときは… 
この MSX 人生 相談では、 皆さんの ゲームに 関する 

質問を 受け付けて います。 FIPG の 謎の 解き かた、 ア 

クシ ヨン ゲームの ボス キヤ ラの 倒し かた、 etc …… 。 

質問され る 場合には、 はがきに 質問す る ゲーム 名、 質 

問の 内容、 悩んで いる 場所に 至る までの ゲーム 進行 過 
程、 持って いる アイテム 類な どを できるだけ 詳しく 書 

いて 下の あて 先に 送って ください。 電脳 心理学者、 ぺ 

ー ター • F • もりもり 博士が 親切 丁寧に お答えし ます。 

35 なた の イラストを: 待ちして、 、ます 
この コ ーナ ーでは 質問と 同時に イラスト も 募集して います。 

はがき 程度の 大きさの 紙に、 スミ 1 色で、 なるべく ゲームに 関 
する 絵を 描いて ください。 採用に なった 方には お礼と して、 _ 

券 3000円 分を 差 し 上げます。 ペンネームを 使って も 結構です。 

あて 先 

は 

こちら 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ ー エフ 南 青山 ビル 

(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 

MSX ゴー！ 人生 相談 係 



米 田贈奶 

フライ トシ ミュ レーターの 卷 

h ー セン I こ 

取 3  7 ライ/^ &ぃ ？• 

とは tt ん せ， •んノ 

⑽バ ノ 

说; フライ ト シミュレーターと いえば、 最初に 思い浮か 

胃 べるのが ゲーム。 アメリカでは 根強い 人気が あるよ 
§ ね。 ところが、 今回 取材した のは そんな もの じ やな 

いぞ (当たり前 か)。 とにかく 本物は ズ ゴイ丨 の だ。 

フライ ト シミ ュ し- >9  -  0) モうョ ン樓礙 髮置 

- の 中 ヒ コッ 9 ピット か.* あるの だ. 

iLZ こ， ちか 卜 肉那 だ。 大聖 輪 芝 様 友 
ン c ュし- 卜 U 友 3  > 

いや 一、 早い もので、 この® fe 

も 今回で 1 周年 を 迎え る こと にな 

った ぞ。 身近な ハイテクを 解明し 

ていこう という こと で 始めたん だ 

けど、 こういった ハイテク 物と い 

うのは、 だいたい 最初に むずかし 

い 王 1M とかが あって、 それを 利用 

すると 製品に な るって いうんで 作 

った 物が 多 いんだよ ね 0 まったく 

技術者の 方々 には、 毎回 頭 か 下が 

っち ゃう。 これから も、 どんどん 

と 取材を 続ける つもり でい るから、 

みんな も 応援して ほしい よん。 た 

めになる、 簡氧 難しい、 よく わ 

かんない などの おた よ り もどし ど 

し 送って チョー ダイ！ 

さて、 この _ を 始める 前の 企 

画 段階で、 1 回目に 取材した いも 

のの リス トを 作った ん だけど 、そ 

の 中に フライ ト シミュレーターが 
あったんだ よね 0 でも、 その 時は 

航空会社に 取材を 頼んだ の だけど、 

やっぱり パイ ロッ トの 訓練に 使っ 

ている から 時間 的に 都合が つかな 

いという ことて％ ボツっ てし まっ 

たのだった。 それでも いつかは 取 

材 をしたい と、 希望を 捨てないで 

いたの だが、 今回、 やっと フライ 

ト シミ ュ レーターを 取材で きる と 

いう。 年 目に して、 やっと 

フライ トシ ミュレ ー ターに 乗れる 

というの だ。 おぢ さんは うれしい 

よ 一ん と、 調 布の 航空 宇宙 技術^ 

究所 ヘス キップを し ながら 出かけ 

て いったんだ よん。 

航空 宇宙 技冊究 所は'  科学 技 

術 庁の 付属 機関 だ。 ここの フライ 

ト シミュレーターは、 1 の 航空 

会社に ある フライ ト シミュレータ 
一が、 パイ ロッ トの 訓練と いう 目 

的で 使われて いるのに 対し、 航空 

機の 設計の 道具と して 使われて い 

るの が 違う。 航^会社の フライト 

シミュレーター が、 実際に 飛んで 

いる 飛行機を _ す るのに 対し、 

こちらのは、 実際に 飛行す るの が 

何年 も 先になる ような、 開発 _ 

設計の 問題点を 発見す るた めに 使 

用され ている わけ だ。 
、'飛鳥〃 という 国産 初の ST0L 実験 

機の 開発に も、 この フライ ト シミ 
ュ レーターが 使用され た。 実 機が 

初飛行した ときに、 パイロットが、 

シミュレーターによ く 似て いると 

言って くれたそう だ。 この ことか 

ら 、設計図から でも、 本物 そっくり 

の 飛行 特性が 再現で き ると いう 

のが わかる。 これって、 けっ こ 一 スゴイ こと だと 思うな。 

それでは、 フライ トシ ミュレ ー ターの 仕組みを 説明し よう。 フラ 

イ トシ ミュレー ターは 大き く 分け 

て、 ふたつの 部分からで きている。 

飛行機の 運動 や、 コンピューター グラフィックス により 外部 視界を 

発生す る コンピューター 部分と、 

映像を 映し出す スクリーンを 装備 
した ネ 縦 室を i 由 圧で 動かす 機 

械 部分 だ。 これは まるで、 「こちら 
は 頭^ 労衝 k あちらは 肉体 労 傲、 

それでも らう ギャラは いっしょ！」 

の 染之助 • 染太郎 みたいで しよ。 
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い 9 -で 栲礙 ねのは 

加 免 重力 7“ ぁ I 

姿勢では なしん rd  ノ 

fe.t、 た“  6®P 眉 紅 め 

太 tX だ • 

嫉 ン tz 小は 26<ニ チの 力 卜 CRT と 
T い、 TU、 こんな 辱. じ の  凹®！ 鲮辨ル •  雄 界稜礙 装置 

3 ン 勹リ -Km， は* な 

>5 は モう 3 二 稽^^ | 

*$ が] ニピ ：i-9 -部分 

き 座, 置 ば 1、。<つ。 か • ゴ今 ヤコ +ヤし X  S そ •  ▼ 

▲ コン 匕。:^ 9 - 制符 p 牵 い 3 い 3 な權 たは 

フ ァ〉 クユ 3 ン .彳- \^V  ̂ UTzitZ 

b 仍ネ线 程は K-Kt イス々 から 

30 衿ぐ M、T  D- 卜 ••之 也る 

气工ば 8叫ん の 7i 力 r 絲 0.<(W 
とな ⑽ ；!？ 抑^ 任 絵^ S 

_  tc? 形〒 •し 夕- 仍 人力は 

このよ- 1 て 乂 の 手 て， 
求 •こな ホ 小 てぃ3 
ごく  vz ま r す 

^Sto  L の 飛 風 k は 

，，て みち か， れ な ャ 

コンピューター 部分は、 32 ビッ 

卜の スーパー' ニコンが 1 台と、 

16 ビット ミニコンが 2 台で、 スー 

パー ミ ニコ ンが 飛行機の 運動を 計 

算し 16 ビッ ト ミニコン 1 台が 映像 

を 受け持って いる。 この 映像は 普 

通の テレビと 同じように、 1 秒 間 

に 30 枚 描かれて いて、 そのうえ 走 

査 線は 1 oom^b あると いうから 

スゴイ ね。 パイ ロツ トが 操作して 

映像が 動 くまでの タイム ラ グは最 

大で 87 ミリ セカンド ある。 これは 

ほとんど リアルタイムと 言って い 

い 遅れ だけどね。 

操縦席からの 眺めは、 テレビの 

映像を 無限 遠に 拡大 表示 している 

ので、 もっと 解像度が ほしいとの 

こと だ。 しかし、 操 輔^からの 目 兆 

めを コンピューター グラフ ィ ック 

スで 再現す る 利点と いうのは、 あ 

ら ゆる 状況が す ぐに 再現で きる と 

いう こと だ。 

ここて*、 フライ ト シミュレータ 

一 の 歴史に な るけ ど、 コン ピュ ー 

夕一が 発達す る 以前は、 模型を つ 

かってい たの だそう だ (特撮の 世 

界 ！ ）。 模型は リアル (なんせ 模型 

とはいえ 実物 だ もんね） な 反面、 

天候の 変イ L 昼夜の 区 Sij、 すばや 

い レスポンス なんかが 得ら れ なか 

ったの だ。 その 点、 コンピュータ 
ー グラフィックスなら、 昼だろう 

が 夜だろう が、 霧、 嵐なん ての も 

簡単に 再現で きる。 

飛行が できる 空間と いうの も、 

コンピューター 内部に ある。 この 

装置の 場合は、 300 キロ  x 300 キロ 

という 範囲を 飛行で きる。 これは、 

羽田から 飛び立ったら 関東一円が 
カバーで きる という 広さ だ。 この 

映像 データには 地形の データ （い 

ろ いろな 建物な どの データ を 入力 

する のはたい へんな ので、 空港 周 

辺は 細かく 入力され ている が、 そ 

の 他は 大ま かな 地形し かは いって 

いない） と ラン ド マークと なる 建 

物な どの 高さ の データ ーが はい っ 

ている 0 模擬 操縦席に 座った ハ 

ロットは、 スロット ル や 昇降 舟它、 

方向 蛇を 動かして、 架空の 飛行機 

を 空へ 飛ばす。 この 飛行機の 動き 

は、 もう 1 台の 16 ビッ ト ミニコン 

によって 計算され、 油圧に よる モ 

ー シヨ ン 模擬 装置に よって^^ 

縦 室を 動かす の だ。 

それでは 実際に フライ ト シミ ユ 
レー ター に 乗り込んで みよう。 内 

部は 実際の 飛彳 〒機 そっく りな 作り 

だ。 操® S に 座る と、 目の前には 

滑走路が 見え、 エンジン 音 も 響い 

ている。 これは リアル だ。 「じ や、 
ちょっと 飛ばして みまし ょう」 と 

飛び上がった。 ガッン と 脚を たた 

む 種® も 伝わって くるし、 

悪い と ころでは ガタ ガ タと ゆれる。 

つい シミ ユレ ー タ ー であるのを 忘 

れ、 実際に 空中に いると 錯覚して 

しまった。 そう したら、 トイレに 

行きた く なって 仕方がなかった。 

ぼくは、 飛行機に 乗る と 緊張して 

トイレ カ sa くなる。 それほど リア 
ルだった の だ。 
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竹 内 誠 

ァィテムの 設定  必要な 数値と フラグ == よ r=。 
先月は、 アイテムの 効力に っい  ■か: ||  7  j||l  まず- 番 最初に 必要になる のは で 求める と 以前に いって ある。 

ていく つか 考えて みた。 結局、 ど ■管  _  *  アイテム 番号。 これは 最初から 通 の麵は 武器⑽ <7) アイテムでは、 のよう な アイテムで あっても、 役  ■  し 番号に なって いて、 アイテムの かならず 0D0+0 というよ うにな 

に 立ち 過ぎても いけない し、 まっ  _  ^  ■  データを 見る ときに 必要と なる 番  る。 同じように 鎧には、 ダメージ 
たく 役に立たなくても いけない。  ■■■■■HHaHl  号で ある。 数値の 数は ゲームに よ  防御 値が 必要になる。 しかし これ 

それが、 先月の 結論で ある。 今月  だ^^ 卜 ■"ふ^ ばは •ュ レター  って 異なる が、 〇〜 255 程度まで は、 ダメージ 数値と 異なって 特殊 は、 その アイテムの 設定を、 どの  あれば 十分で ある。  アイテム など にもつけ る ことが で 

ようにす るの かを 考えて みよう。  これは システムを 煩雑に しない  次に 必要と なる のが® 頁 番号。  きる。 

アイテムの 設定のと きに 注意し  ためで あり、 また ひとつの ちゃん  これは 武器 や錯、 薬な ど アイテム  その 次に 必要になる のが、 効果 

なければ ならない のは、 薬 や 巻物  とした システムが あれば、 それで  が 属して いる 種 頁を 判別す るた め  設定で ある。 これは 薬な どの アイ 

だけが アイテム ではない という こ  十分で ある ことの 証明で も ある。  の 番号で ある。 これは アイテムの  テムが、 どのような 効果を 持って 

とだ。 武器、 鎧、 指輪、 鍵、 薬な  ごち ゃ ごち ゃした システムは、 あ  種類に よって 数が 違って くる。 こ  いるの かを 設定して おくた めの も 

ど 全部 ひっくるめて アイテム なの  とで 混乱を 招く 恐れが ある。  の ゲームで アイテムは 武器、 I 豈、  ので ある。 設定の 方法は いろいろ 

である。 もちろん 武器と アイテム  そこで この ゲームで も、 武器 や  指輪、 薬、 特殊の 5 種類が 設定 さ  ある。 アイテム だけの 特殊な 効果 

を 別個に 設定す る 方法 も ある。 だ  鎧と 一緒に アイテムを 設定す る こ  れ ている ので、 1 〜 5 の 番号が 必  を 持たせる の もい いの だが、 なる 

が 武器 や 防具と、 アイテムを べつ  とに する。  要と なる。  ベく 特殊な システムは 増やさない 

べつに 設定して いる RPG は 少ない。  まず 最初に アイテムに 必要な 数  次に 必要と なる のが、 ダメージ  ほうがよ い。 魔法の 効果な ど、 す 

ウイザード リイな ども、 武器と  値と フラグが、 どの 程度の 数に な  数値で ある。 これは 武器の 場合に  でに 設定して いる 効果を 使うよう 

アイテムを 同一に 設定して いる。  るの かを 全部 あげてし まおう。  だけに 必要で あり、 そのほかの ア  にす るべき である。 
アイ テム だけの 特殊効果を 持た 

せる と、 それだけで べつの シス テ 

厶を 必要と する。 システムの _ 

化を 避ける ために も、 この 部分の 

効果は 魔法の 設定を 流用す るよう 

にしておくべき である。 使用す る 

魔法を 番号で 指定して おいて、 そ 
の アイ テムを 使用し た 場合に 魔法 

を 使用す る システムを 実行す るよ 

うに 設定して おく。 

次に 必要な のが、 使用 回数で あ 

る。 アイテムの 持って いる 効果を 

何回 使用したら、 壊れて しまう の 

かを 設定して おく。 薬なら 1 回、 

スタッフ やネ旨 輪なら 4 〜 5 回と い 

うように 設定して おく。 コン ピュ 

情 移入の 魅力が な く なって いる。 

なんとなく 画面を 眺めて いると、 

終わって しま 5 といろ 戦闘には、 

緊迫 感 がない よろ に 思える。 そ 

のた め ストー リー や シナリオは 

かなりよ いの だが、 展開が まだ 

るっこし く 感じられて しまう の 

だ。 この タイプの ゲームは、 グ 
ラフィックに 頼り 過ぎて いるよ 

5 な 気がする。 

まあ、 ウィザード リィの よう 
な 数値と 迷路 ばか 0 の RPG が 

どろしても 好きに なれない 人は、 

この ゲームの よ 5 にきれ いな ビ 

ジュ アルが 入った RPG を ブレー 
してみ ると いいのでは。 女の子の 

フアン も 多 そ 5 な ゲームで ある。 

今回は ビジ ユア) l^RPG の 中 

で、 かな り よくで きている 『エ 
メラ ルド ドラゴン j の 紹介で あ 

る 0 ストー リーの 重要な 部分を、 

グラフ ィ ックで 見せる のはけ っ 

こう 効果が ある。 ただ 容 置の 関 

係 も あるの だろ 5 が、 文章が ち 

ょっ といただ けない。 せっかく 

の グラフィックが、 文章が 読み 

にくいた めに、 その 魅力を 半分 

にして しまって いる。 

また 戦闘 システムの 操作が け 

っ こ 3 面倒く さいので、 ついつ 

い 自動で 遊んで しま 5 ことが 多 

い。 このた 

ノがれ ▼  1?= 

會 MSX 版で も 人気 大 爆発だった RPG だ。 ！ 
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一ん な 恥ずかし い 格好 まで しちやう。 

さて ゲームの システムの 大ま 

かな 部分が わかって 古たら、 今 

度は 自分の システムを 作って み 

るの だ。 アイデア ノー ■卜に 書い 
て ある ことを、 ゲームで 再現す 
るには どろしたら よいの か 7 

もっとも 近いと 思われる ゲー 
厶 システムを 見つけたら、 細部 

にわた るまで 徹底して 調べて み 

る。 そして 自分の アイデアを、 

その システムに 応用して 試して 

みるの だ。 そして 不都合が ある 

よろ なら、 どこを 変化させる か 

を 考える ので ある。 何度も 検討 

して、 もっとも 理想に 近い もの 

を 作って みる。 

もちろん、 作って みた シス テ 

厶 が、 その ま 

ま 自分の ゲー 

厶に 使える と 

は 限らない。 しかし 何度か シス 

テムの 試作を すると、 どのよ a 

に システムを 組んだら よい かが、 

自然と わかって くるは ず だ。 

もちろん 最初は ろ まく 作れな 

いことの ほ 5 が 多いだ ろうが、 

何事 もやって みる ことが 大切な 

ので ある。 繰り返す ことによ っ 

て、 自然と 身に つく こと も 多い 

ので ある。 ゲームの デザインな 
どと いうのは、 学校の 勉強と 違 

って 絶対に 正しい答え などは な 

い。 自分で 答えを 見つけな いと、 
いけない ので ある。 

ムア 

ザ 
イ 
ナ 

1 

ー ターは 8 の 倍数で 覚える のが 楽 

なので、 〇〜 14 回 程度 にしておく 

と メモ リーを 必要 以上に 消費し 

なくても よい。 また 無限に 使える 

場合 も 考えて、 15 は 何度でも 使え 

る 数値 にしておくと 設定が 楽に で 

きる。 もちろん 0 になった 場合に 

は、 その アイテム カ ̂ 壊れて なくな 

ってし まうよう に システムを 設定 

して おく 必要が ある。 

ほ 力、 に必 、要な のは、 スペシャル 

フラグで ある。 これは 鍵 や 特定の 

場所で だけ 効果を 発揮す る アイ テ 

ムを 区別す るた めの ものである。 

たった ひとつの ドアに しか 必要の 

ない 鍵な どは、 ここに フラグを 持 

って いないと ならない。 また 神殿 

に 神 像を 戻す ような 場合に も、 神 

像は この フラ グを 持って I 、なけれ 

ばなら ない。 この スペシャル フラ 

グは 特殊な 場所で 使用す る アイ テ 

厶の数 だけ、 / 必要と なって くる。 

これは、 その ゲームの シナリオに 

よって 変イ 匕す る。 

以上の 7 つが、 アイテムに 最低: 

必要な 数イ 直と フラグで ある。 これ 

に ヒット ポイント の 再生な どの 能 

力、 キャラクターの 能力 値を 上下 

させる ような スペシャル ハ。 ワ ーな 
どを 入れようと 思うなら、 もっと 

増える ことになる。 だが システム 

の 煩雑^を 防ぐ ために、 ここでは 

こ れ 以上の 数値 とフラ グを 使わ 

ない ことにする。 

キャ ラク ターの 数値 
これで キャ ラク ターと モン スタ 

一の 数値を ぬかして、 戦闘 シス テ 

厶に 必要な 部分を すべて 説明した 

ことになる。 なぜ 最初に キャ ラク 

夕 一の 能力 値を 設定し なかっ たか 

というと、 どれ だけの システムが 

能力 値に かかわって く るの かを 知 

って 欲しかった ので ある。 戦闘 シ 

ス テムは すべて 説明した ので、 次 

は キャラクターの 能 カイ 直が、 シス 

テムの どの 部分に かかわって くる 

のかを 説明し よう。 

その 前に、 キャラクターと モン 

スターの 数値を 決定して おく。 そ 

の あとで、 その 数値が 何に 作用す 

るの かを 説明し よう。 

キャラクター と モンスターは、 

力、 体力、 矢 n 力、 す 速さ、 の 4 つ 

の 能力 値を 持つ ものと する。 これ 

らの 能力 値は、 最低 1 から 最高 99 

までの 間で 表示され る。 キャ ラク 

ターの 能力 値は、 レベルアップの 

ときに 上昇して いぐが、 最高 値は 
99 である。 

力は、 ダメージ 修正 値に 関係し 

てく る。 ある 一定の 間隔で、 修正 

さ れ るべき 数イ 直を 設定 して おく 必 

要が ある。 次に 体力は、 ヒット ポ 

イン トの 増減に 関係して くる。 レ 

ベル アップして ヒッ ト ポイントを 

増^ するとき に、 その 数値に そつ 

た ボーナス ポイントを ダイスに 追 

加す る。 知力は、 魔カ ポイントを 

増 iirr ると きに、 ヒット ポイント 

の增* [1 と 同じよう に ボーナス ボイ 
ン トを ダイスに 追加す る。 す 速さ 

は、 回避 修正 イ 直に 関係して くる 0 

これ も 力と 同じように 修正され る 

べき 数値を 設定して おく。 モンス 

夕 一の 数イ 直は 力 とす 速さ だけで あ 

る。 モンスターは レベルアップの 

必要がない ので、 魔力の 増加と ヒ 

ット ポイント の彳 彥 正に/必要な 矢 ロカ 

と 体力の 数値を 持つ 必要がない。 

このほか にも、 魔法で 変動す る 

数値を 示す 力 A や、 す 速さ A など 

の 数 イ直 も 必要で ある。 変動した 数 

値を 覚えて おかないと、 能力 値が 

グ チャ グ チャに なって しまう。 

ここ まて 售 いたら、 またも ペー 
ジが 足り なくなった。 来月は、 戦 

闘 システムの 総 まとめで ある。 

♦  ♦  ♦おもし 3 ゲーム •イ 

ダン ジョンズ S ドラゴンズ 
ここんと こ、 この コーナーで 紹介 

してる のが カード ゲー厶 ば つか だつ 

たので、 今回は 本格的な テーブル ト 

ーク RPG を 紹介 しちゃおう。 

でも、 ど 5 せこの ページを 読んで 

る 読者ち ゃん は RPG の マニア くん 

ばつ か だろ 5 から、 3 —ん と マニア 

ックで オタ ッ キーな ゲームを 紹介し 
ちゃ おろか I と 思つ たんだけ どや 

めました。 とりあえず 今回は、 初心 

者で も 楽しく 遊べる ゲームを 紹介し 
ち やい ます。 

初心者で も 楽しめる RPG ってば、 

いったい 何 か。 それは やっぱり これ 

でしよ 5、 ズ バリ 「ダン ジョンズ S 

ドラゴンズ j。 そり や、 1 ■ソード ワー 
ルド 闩 PGj もい いです。 「ロー ドス 
島 戦記 j だって 忘れち やい けません。 

r ウイザード リイ RPGj だってす 
ごくい いんです。 しかし 丨 私は あ 

えて この ダン ジョンズ S ドラゴンズ 

を プッシュ します。 

すべての RPG の 基礎を 築いた ル 

ー ル 形態、 シンプルで 奥が 深い 戦闘。 

明確な 職業 分担 システム など、 テ ー 

ブル トーク RPG とは どんな ゲーム 

なのかを 知る には、 もってこいの ゲ 
一厶 といえる でしよ ろ〇 

とりあえず、 仲間を 3 〜 4 人 集めた 

ら、 この ゲームで 遊んで みなさい。 
いつのまにか 徹夜 しちゃろ から。 

別売で サブリ メン ト や マ スタース 
クリーン、 モンスター ブックな ども 

充実して いるから、 かなり 長 一く 遊 
ベます です。 八イ〇 

この ダン ジョンズ S ドラゴンズに 

は、 ベー シック、 エキス パー ト、 コ 

ンパニ オン、 マスター など 扱 5 キヤ 

ラク ターの レベルに 応じた セッ トが 

発売され ている が、 まあ コンパ ニオ 

會 お問い合わせは 003-3861-8981 の 株式 

会社 新 和まで。 赤い パッケージが イカす。 

ン セッ トまで 遊ぶ 人は そう ザ ラには 

いないだろ うから、 ベーシックと エ 
キス パー トの セッ トを 持って いれば 
こと 足りる だろ ろ。 

この ゲームで テーブル トーク RPG 

を 遊ぶ コツを 覚えたら、 次は おもい 

きり 趣味に 走った RPG を 買えい 1 
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■ゲームの 規則を 丨 定める の だっ!！ 

それでは、 今月から プレー •バ 

ィ •  メールの r 火星 甲殻 団 」 を 始め 

るぞ。 これは どういう もの かとい 

うと、 ここで 定める ゲ ー ム •ル ー 

ルに 従って、 読者の みんなに キャ 

ラを 作って 応募して もらい、 こち 

ら で 戦わせて 結果を 発表 してい こ 

う、 という ものな の だ。 この ゲー 

厶を プレーす る ことで、 やがて 発 

売され る コン ピュ ー タ ー • ゲ ー ム 

を 先取り で 楽しむ こと がで きる と 

ぃう ゎけ だ 。 

物語は 次のように 始まる …… 〇 

人類の 「火星 地球 化 計画 」の 途中 

放棄に 伴って、 父 星で ある 地球の 

援助 も 同時に 途絶え てし まった。 

途中 ま で 進んで I 、た 地球 化 計画が 

止まり、 移民して きた 人々 は 秩序 

の 崩壊した 火星で 生き抜か なけれ 

ばなら なかった。 残された 人々 は 

当初 こそ 互いに 助け あった ものの、 

年月が たつに つれて 反目 しあい、 

都市国家を 形成して いった。 

そこに 大きな 変化が 訪れた。 地 

球 化 計画 当時に 無人地帯の 開発 用 

に 導入して いた コンピューター 搭 
載の VTL が、 突如と して 都市国家 

を 襲い 始めた ので ある。 最初 こそ 

_ す る 都市 政府の 策略 か と 疑つ 

た 各 政府 も、 次々 に 支配 地域を 広 

げ ていく  VTL を 見て 都市国家 間で 

連合を 組んだ。 しかし、 VTL たちの 

攻擊 をく い 止める こと はでき なか った〇 

人々 は 恐怖して VTL たちを こう 
呼んだ。 

「ワイル ドマ シン . 」 

VTL に 対抗す るた めに、 都市 連 

合 政府は 街の 命 知ら ずの 若者たち 

で マシン ハンター 部隊を 作る こと 

に 決定した。 一M 市民し 力 喉め な 

し 、軌道 都市への 永住権 力 年には い 

るの だ 0 火星の 地表で う じ 虫の よ 

う な 一生を 終える 運命 だっ た 彼ら 

に 新 U 、世界が 開かれた の だ。 

という わけて*、 キミたち は マシ 
ン ハンター となる の だ。 キミたち 

には 120 ボイ ン トの 初期 ポイント 

が 与えられる。 そして、 下の コラ 

ムで 紹介し た 登録 方法に したがっ 

て 自分の VTL を 作る の だ。 そして 

それを 申請しても らう こと になる。 

申請 力 S1 っ たら コー ドが 与えられ、 

それ 以降は その コー ドに 対して 報 

價 金が 支払われる ことになる。 今 

回は 3 つの 作戦を しめした。 この 

中から ひとつの 作戦を 選び、 住所、 

氏名、 年齢、 職業、 自分の VTL の 機 

能と 共に 明記して、 MSX マガジン 

編集部 • 火星 甲殼団 係まで 送って 
ほしい 0 

マシン 八ン ターの 登録 方法 

注 1 ) エンジン や 脚が 支えられる 重 置を 超える VTL の 登録は できない ので、 す 

ベての 重 通を 合計して チェックして おく こと。 

注 2 ) 武器は、 重 置 内で あれば 何 種類で も 装備す る こと は 可能で ある。 

ザ〆 しの ボブ ♦冰 と扣 
各 マシン 八ン ターには、 登録 時 

に 120 の 初期 ポ イン トが 与えられ 

る。 それに よって、 自分の VTL を 

仕立て、 ミッションを クリアー し、 
新たな 貢献 ポ イン トを 得る ことが 
で吉 るの だ 0 

こうして 得た 貢献 ボイ ント はお 

の おの 自由に 使って よい。 
アイテム 表の 中から 好きな 装備 

を 選んで 装備 変更を しても よいの 

だ。 その 場合は 必ず 変更 申請を 行 

なわなければ ならない。 変更 申請 

がない 場合は 以前の 装備 だと 判断 

する。 
また この 貢献 ボイ ン トの 合計が 

500 を 超える と、 新型 VTL の パー 
ツが 適正価格で 与えられる。 1000 

を 超える と 一級 市民の 資格を 得る 
ことができ、 1500 を 超えた 場合に 

は 特別 仕様の VTU こ 乗る ことが 
許され、 さらに 4 台の VTL を 指 
揮で 杏る 名啬が 授けられる。 

しかし VTL の 装備 強化に ボイ 

ン トを 消費して いると なかなか 増 
えない ことがある。 とくに 損害 ば 

かり 受けて いると 貢献 ボイ ン トが 
まったく 増えない 場合が ある。 

そのよ ラな 場合の ために、 救済 

措置が 設けられ ている 0 都市 政府 

から】 0 パー セン トの 利子で 最大 

200 ポ イン トを 借りる ことができ 

るの だ。 それさえ も 返せない よう 

な 場合は、 マシン 八ン ターの コー ドを 永久に 剝 奪され る ことになる の だ。 

この ゲームの コツ はいかに 効果 

的に VTL を 組む かに ある。 その 

ためには ポ イン トを 無駄 使いす る 

ことは 絶対に 避けなくて はなら な 

い。 キミの 分身が 命を 賭けて 手に 

入れる 貢献 ポ イン トを、 つまらな 
いこと に 使わない ように、 じつく 

りと 考えて、 装備を した ほ 5 がい いの だ。 

では 次の ページの ミ ツシ ヨンを 
見た ま 又。 
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作戦 1 : 鉄の 槍 作戦 
交易 都市 バル トー厶 では、 ここ 数 週間に わたって 

ワイルド マシンとの 激しい 戦いが 続いて いると い ラ 

報告が はいった。 このままの状態が続けばパル^ -一 
厶が 陥落の 危機に 直面し かねない。 戦局を 打破す る 

のは 現時点を おいて ほかは ない、 と 都市 連合 政府は 

判断した。 わが マシン 八ン ター 部隊は、 硬直した 戦 
局を 打破す るた めに、 ワイルド マシンの 背後から 奇 

襲を かけ、 敵 本隊を 壊滅し なければ ならない の だ 0 

•作戦 成功の 貢献 ポ イン ト 40 ポ イン ト 

•ワイルド マシン 破壊 丨台 〗0 ボイ ント 

作戦 2  : 冬の 嵐 作戦 

大都市 ラク ダロール 近郊での ワイルド マシンの 活 

動が 活発に なって いると いう 報告が 入った。 現時点 

では それほどの 脅威は ない と 思われる が、 戦闘に お 

ける イニシアティブを 奪回す るた めに も、 こちら か 

ら ワイルド マシンの 集結 地点を 捜し出して、 奇襲 攻 

擊を 仕掛けるべき ではない か、 という 声が 高まって 

きた。 マシン 八ン ター 部隊と しては 異論は ない 。出 

擊 命令が くだされた。 

•作戦 成功の 貢献 ポ イン ト 45 ポ イン ト 

•ワイルド マシン 破壊 1 台 8 ポ イン ト 

作戦 3 : 銀の スプーン 作戦 
ダ • カン ト ー ルが ワイルド マシンの 大群に 包囲 さ 

れて しまった、 とい 5 緊急 報告が 入った。 ダ •カン 
\ -ー ルの 戦力は ワイルド マシンに 十分 対抗で きる ち 

のな ので、 安心して いたの だが、 食料が 足りない と 

い 5 連絡が 続いて 入り 恐慌が 走った。 連合 都市 政府 

としては これ 以上 都市を 失ろ わけに いかない。 マシ 

ン八ン ター 部隊に、 ダ • カン ト ー ルへの 食料 移送 作 

戦の 指令が くだった。 

•作戦 成功の 貢献 ポ イン ト 60 ポ イン ト 

•ワイルド マシン 破壊〗 台 ポ イン ト 

装備 方法 ,  能力 

1 枚ず つ 装備 装甲 値が 1 上昇す る 

ライ ト タイプ h 枚ず 〇 装備 装甲 值が 1〇 上昇す る 

イー ジ イー タイプ 1 枚ず つ 装備 装甲 值が 20 上昇す る 

へビ イー タイプ 

特殊 装甲 

1 枚ず つ 装備 装甲 值が 30 上昇す る 

装備は 1 枚の み 

レーザ ー の 効果を 

中和 
一機の み 

最高 速度 30km 
一檐 のみ 

鼉 高速度 40km 
一機の み 

最高 速度 50km 
一檐 のみ 

最高 速度 BOkm 

ポーラー A 

ボーラ ー B 

ボ ー ラ ー C 

ウォー カ ー A 

ウ オーカ ーB 

ウ オーカ ーC 

メモ1」 一 A 

メモ U —巳 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

ひとつの み 

1 枚の み 

1 枚の み 

最高 速度を 101 on 上 
昇させる  _ 

最高 速度を 20km 上 
昇させる  _ 

最高 速度を 30_ 上 

昇させる 

最离 速度を 40km 上 

昇させる 

H-101+SR-2 まで 
の 出力に 耐える 

H-105+SR-4 まで の 出力に 酎え る _ 

H-503+SR-12 まで の 出力に 耐える _ 

自重 200 まで 耐え られる  _ 

自重 300 まで 酎え 
られる 

自重 500 まで 酎え 
られる 

敵の 行動を 学習 でぎ る _ 

戦鼷 学習を する 

メタル ニューロン 何枚で も 
武器 能力/命中率 
の 向上 
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この 講座は 1991 年 1 月 号から 連載を 開始 

しました が、 数えて みると も 5 半年を 経 

過して、 7 回目を 迎える ことができ まし 

た。 いろいろ 試行錯誤の 末、 なんとか 形 

になつ てぎ たよ 5 です 0 これ も 読者の み 

なさん の おかげです。 これから も 役に た 

つ 音楽 情報を 満載して お届けし ますので、 

応援よ ろしく お願いします。 

メロ テ イーと コードの 関係 
コード 進行から メロ ディ ーを 作  ツ といえるでしょう。 ちょっと 話 

る 場合、 曲を 作る 上で 全体の 雰囲  がそれ ましたが、 コード 進行 だけ 

気をつかみ やすいんで すが、 メロ  にた よった 悪い 例と して、 私自身 

ディ ーが コー ドの 影響を 受け やす  の 作曲 経験を 話して みます。 
く、 いつもい い メロ デイ ーが でき  ダイアトニック •コードの 存在 
ると は 限り ません。 ここ ろの コン  を 覚えてから、 私は 偶然， 性の 音楽 

テス トの 応募 作品に も、 コードの  から 理論的へ と 変わって いったの 
影響を 受けた 作品が たくさん あり  です が、 どうも ありきたりの メロ 

ました。 やはり'  音楽の 主役は メ  ディーし かで きず、 どれを 聴いて 

ロディ ーです から、 メロ ディ ーが  も 同じ 曲に 聴こえる ものし かで き 
コードよりも 印象に 残らなければ  なくなって いました。 コード 進行 
いけません。 コンテストの) J： 募で  と リズム パターンに 頼って しまい、 

は、 > 何を 売りに したい か〃 を ハッ  オリ ジナルは どん どん 複雑に なっ 
キリさせる ことが、 採用され るコ  て、 普通の 人には 難解な 曲に なっ 

PHOTO/ 木 村早妍 

てし まいました。 結局 印象に 残っ  ィ ー を 付ける 作業を やってきて、 

ている のは、 覚えに くい 曲のへ 雰囲  ある ことに 気がついた 人 もい ると 
気" だけで、一 回 聴いて ♦口ずさめ  思います が、 コードが 変わる とメ 
る〃 メロ ディ _ なんて ものは あり  ロディー も それに つられて 変わり 
ませんで した。  ます。 べつに 転調した わけで もな 

このと き 会得した 複雑な コード  いし、 ひとつの スケールで 作られ 

進行と リズム パターンは、 現在の  た メロディー なのに、 メロディー 

私の 個性に なって はいるよ うです  の 何 かが、、 変わった々 ことは わかる 
が、 やはり 基本は 自分自身で メロ  と 思います。 これは、 ほとんどが 

ディ ーを'' 口ずさめる 々ものが、 い  意識せ ずに、 感覚的に 皆さん も 行 
いのでは ないで しよう か。 そこで  なって いるもので すが、 コードに 

今回は、 アレンジとの からみで 非  対する， モード' ， という もの か变わ 
常に 説明す るの が 難しい のです が、 っ ている のです。 つまり、 どの モ 

メロ ディーに コー ドを 付ける 場合  ー ドが 使われて いるかを 調べれば、 
の 基本を 考えて みまし よう。  どの コ ー ドを 使 うかがわ かる、 と 
先月までの コー ド 進行に メロ デ  いう わけです。 

■モードとは 何 か 7 
♦ モー とは 日本語で'^ 法" と 

呼ばれて いて、 普通は 中世の 教会 

音楽で ある チャーチ •モード （教会 

旋 法） のこと を 指して います。 ここ 

で 説明す る モー ドは、 ァ ドリ ブ (即 

興 演奏) などで 使われる、 '"モード 奏法" という 演奏 法の ひと つで、 上 

級 者 向けの 内容なん です が、 ここ 

は 北 神 流に メロディーとの 関係を 
探って みまし よう。 

■7 つの モード 
これまで スケールは、 メジャー 

と マイナーの 2_ といって きま 

したが、 v 、モード〃 も スケールの 一 

種で、 ある 決まった 音罕呈 間隔を 持 

った 音 列な のです。 

図 1 を 見て ください。 Key  of  C 

の ダイア ト ニック • コードに それ 

ぞれ、 モードの 名称が 対応して い 

ます。 これが 7 つの モード なんで 

すか #、 このままでは オクターブが 

違う だけで、 同じ スケール ならば、 
どの コードに も 当てはまって しま 

います。 この モードでの スケール 
とは、 音階の ように 主音が 定ま っ 

て おらず、 使われて いるすべ ての 

音が 中心 音に なれる スケ ー ルの 一 
f 重、 と 考えて ください。 そして こ 

れも 音階と 同様に 音程 間隔で 覚 

えます。 最初の 音が 違う だけな の 

です ぐに 覚えられます よね。 
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コード プレーヤ— を 使ろ 

•91 年 5 月 号で リス トを 掲載して 

いる コ ー ドブレ ー ヤ ー です が、 今 

回 もこの プログラムを 使って いま 

す。 下の 本文 中で 出て くる モード 
を 入力し、 リターン キーを 押して 
演奏 させて みて ください。 

掲載して いる 写真を 見て もらえ 

fVl.*  06LC 

• 嗤
 

Cort**  L2 

Q2a： 

P 

»V15L16. 

防' 

Root 

T>rtt^  BH8» 
4BSH8M6  BH8H8SH 

I 

れば わかり ますが、 上から ふたつ 

めにある て) o「d=" 
の 部分に まず WD "と 入力し ます。 

その あと、 wMel.= "の 部分に 
イオ ニ アンは 
Mel  =CDEFGAB 

ドリアンは 
Mel. 二 DEFGA  巳  >C 
とい 5 ふ 5 に 入力す る わけです。 

■コードと モードの 関係 

モードの 始まりの 音は、 その ま 

ま コー ドの ルー ト 音に なって いま 

す。 なぜで しょう か？ 

これは キーで いえば、 主音に あ 

た る 一番 安定し た 音になります。 

コ ー ドの ル ー ト 音 も、 その コ ー ド 

の 中で 一番 安定した 音です。 っま 

り コード カ变 わると、 安定す る 音 

も 変わり、 それに よって 生じる モ 

ー ド も 変わって いるので す。 

ここで ま た 疑問が おこります。 

安定す る 音が 変わる だけなら、 同 

じ マイナー 7th なら 同じ モー ドが 

使える ことになります ね 0 実際の 

音楽では キーから はずれた 音? W 吏 

われたり しています。 

これは、 アベ イラ ブル •ノート • 

スケールと いって、 モード からさ 

ら に、 コード 進行に よって 発生す 

るスケ ー ル も 含めた スケ ー ルの 考 

え 方に よる ものです （これは かな 

り 難しく なる ので、 今回は 説明し 

ません)。 

わかりやすく まとめる と、 コー 

ドに よって 発生す る モー ドは 次の 

グル ー ブに 分かれます。 

メジャー 7th . イオニア ン 

リ ディアン 

7th . ミク ソ • リディア ン 

マイナー 7th . ドリアン 

フリ ジアン 

ェォ リアン 

マ イナー 7tK  5th . ロク リアン 

キー や コー ド 進行な どが はっき 

りして いる 場合は、 モード もす ぐ 

に 決まります が、 そうでない 場合 

は、 同じ コードで も いくつかの ス 

ケールが 発生し ます。 では、 どん 

な もの か 実際に 試して みま しょう 

(5 月 号の コー ドブレ ー ヤーを 持 
っ ている 人は 使って みよう）。 

コード を 全音符に して スケール 

は 8 分 音符に し、 コードと スケー 

ルを 同時に 聴いて みて く ださい。 

そして スケールを 下の よ うに 1 か 

ら 4 まで 変えて みまし ょう。 

例） コー ドが Dm7(DFA>C) の 場合 

1

.

 

 

CD  EFGA  B(C イオ ニ アン） 

2.  DE  FGAB  >C  (D  ドリァン） 

3.  DE-FGAB->C  (D フリ ジァン） 

4.  DE  FGAB->C  リァン） 

1 は 何 か 変な 感じが する はずで 

すが、 2、 3、 4 は どれ も コード 

に対して そ れほ ど 違和感がない は 

ずです 。 

次は、 コードを 2 分 音符に して 

CM7、 Dm7 という 進行に して 同様に 

聴いて みます。 今度は 3、 4 はへ 

ンに 聴こえます。 これは コード 進 

行に よって、 キーと コードの 機能 

が 決定され たため、 Dm7 における 

そのほかの モードでは、 スケール 

の 中に 合わな し 、音が あ るから です。 

■ア ボイドに 注意 

コー ドの ルー ト 音から 始ま るモ 

ー ドには、 ルート 音と 合わない 音 

力 < 含まれて いて、 それを アポ イド 

といい ます。 この 音は アクセント 

に 使ったり、 音を 長く のばす と、 

キーに ある 音 にもかかわらず 違和 

感 があります。 普通 この 音は 経過 

音 や、 装飾音と して 使われます。 

経過 音とは ふたつの 音程を スム 

-ス につな ぐ 音で、 装飾音は 32 分 

音符 程度で ア タック に 付 An する も 

のです。 図 1 の （ ） 内の 音を 参照し 

てくだ さい 0 

■コードを つける 方法 

一番 簡単な ものは、 コードに メ 

ロデイ ーを つけたと きと、 逆の こ 

とを します。 なれる とこれ が 一番 
です が、 最初のう ちは 次の 方法を 
使います。 

1 .曲の キーを 探し、 ダイア トニッ ク • コードを 決定 

2 •小節 ごとに、 安定す る 音を 探す 

(ベース を 作る 要領で、 コードの 
ルー ト 音を 探す） 

3 •キー と ルー ト 音から ダイア ト ニ 

ック • コードを あてはめる 

4 •モードと ア ボイ ドを チェックし 

て 他の コードで も 試して みる 

■サン ブル 曲に コードを つける 

リス ト 1 は 私の 最も 好きな ピア 

ノ 練習曲からの フレーズで、 だれ 

でも 知っている メロ ディ ーです。 

同じ メロ ディー に 2 種類の コー 
ドを つけて みました。 タイプ 1 は 

基本的な もの。 タイプ 2 は 北 神 流 

です。 メロディーが シンプル なの 
で コー ドを つける のは 簡単です が、 

かっこいい コー ドを つける には、 

ひとひねり が 必要です。 

みなさん も ぜひ チヤ レンジして 

みて ください。 

さて、 そろそろ 理論 篇 から 実践 

篇 へと 変えて いきたいと 思って い 

ます。 みなさん 力 Si 中まで しか 作 

れ なかった 曲な どを、 どこを どう 

すれば いいの かア ド バイスして 最 

後まで 完成させる、 なんての も考 

えてい ますので、 未完成の 曲 や、 

オリジナル 音色な ど、 なんでも 募 

集したい と 思います。 もし かした 

ら 新しし 、才能 力 策 掘 される かもし 

れ ません。 あて 先は こころの コン 

テス トと 同じ、 WORKSHOP! 系です。 

リスト 1 

10  ' "MWS-7M1.  BAS" 

20  *<  MWS-7M1.  BAS  Cord  Make  > 

30  •く  By  Y.  Kitagami  1991 (C)  > 
40  _MUSIC(1. 0, 1, 1, 1, 1, 1, 1) 

50  DEFSTR  A-T 

60  •---  INZ  --- 

70  T="T120 

80  A0=”V15  L8  05® 16 

90  B0="V13  L4  04 
1 00  * -  Melody  - 

1 10  A2=  -C4CDE4EFG4AGE2  G4FED2  F4EDC2 

120  A1=A2+”C4CDE4EFG4AGE2  G4FED4  EDC2. 

130  • -  Cord  1 - 

140  *  C  G7  F  C  C  G7  F  C 

150  B1=”RRRRFFFFRRRRRRRR  RRRRFFFFRRRRR1 

160  C1=”GGGGDDDDCCCCGGGG  GGGGDDDDCCCCG1 

170  D1="EEEEBBBBAAAAEEEE  EEEEBBBBAAAAE1 

180  El ="CCCCGGGGFFFFCCCC  CCCCGGGGFFFFC1 

190  •—— Cord 

2  - 

— 

200  '  C  C7 

C6 
A7 F Em7 

Dm 

C C  C 
7  C6  A7  F Em7  Fm C 

210  B2=”RRB-B-AA  G  G 
RR DD RR 

RR 
RRB 

-B-AA  G  G  RR 
DD 

R2 R2 

220  C2=”GGG  G 

QG 
EE CC BB AA GG GGG 

G  GG  E  E  CC BB C2 G2 

230  D2="EEE  E 
EE 

D-D-AA GG 

FF 

EE 

EEE 

E  EE  D-D-AA 
GG A-2 E2 

240  E2=WCCC  C 
CC<A  A>FF EE DD CC CCC 

C  CC く A  A>FF EE 

F2 C2 

250  PLAY#2,  T,  T,  T,  T,  T,  T 

260  PLAY#2.  A0.  B0,  B0,  B0,  B0 

270  
' 

280  •—  TYPE  I  Basic  — 

290  
' 

300  PLAY#2,  A1, B1. Cl. D1. El 

310  
' 

320  TYPE  2  Kitagami  一-一 

330  
* 

340  PLAY#2,  A1. B2.  C2,  D2.  E2 
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久 性が 違 5)。 シンセで リアルな 
ベースを 作る のが むずかし いの 

は、 ダイナミック レンジの 広さ 
と、 複雑な 倍音の せいで しよ ラ。 
低い 音域 だからといって、 倍音 

の 少ない w モコ モコ〃 の 音では、 何 
を やつて いるか わから なくなって 
しまいます。 

ベースは 低い 音域で 鳴って いま 
すが、 倍音を 非常に 多く 含んで い 

ます。 意外と 知られて いないよ 5 

です が、 ベース アンプと スピーカ 一は オーデ イオ 用の 物と、 ほぼ 同 

じ 特性で ある ほどです (ただし 耐 

編集部から * ベース ラインの 作  ようか？ 最近の 応募 作品は レべ 

リ方 について 解説して ほしい〃 と  ルが 高い のです が、 ベースは それ 

いう 強し、 要望が でた ので、 番外 篇  ほどで もない ようです。 ベースは 

を やる ことに なって しまいました。 その 言葉 どおり 曲の 基本的な 部分 

みなさんが 曲を 作る ときに どれ  で、 ベースに よって まったく 印象 

だけ ベースに 力を入れ ている でし  の 違う ものに なって しまう のです c はせ めて 02D が 限度、 とい 5 こ 

とでし よ ラ。 それ 以下 だと 音程 感 

が なくなって しまいます。 ベース 

ラインは 最低 音から〗 オクターブ 
半く らいで まとめる と、 どっしり 

と 安定し ます。 もし C を 発音した 
いと 吉は〇 3C にします。 

ベースの 発音 音域 

4 弦の ベースで 02E から 04D 

程度を 発音し ます。 最近の 6 弦べ 
ス では もっと 上の 音 も 出ます 

が、 ベースと しての 役割では あ 〇 

ません。 注意す る ことは、 一番 下 

ら 楽器の 性格まで 変わって しまう、 

やっかいな シロ モノと 思って くださ 

い。 逆に それだけ 表現力を 持って 

いる わけ だから、 これを 大いに 利 

用した ほ ラが し 彳 いんでは なし \ でしよ 

うか。 ここでは エレキ ベースに 絞つ 
て 説明して みます 0 

ベースと いっても その 種類は、 

ウッド ベース、 エレキ ベース、 シン 

セ ペースな ど いろいろです。 さら 
にフ レツ ト レス や、 演奏 法で 音色 か 

ベースで 使え る 音には 次の 音が 
あります 。 

1

.

 

 

コ
ー
ド
の
 

ル
ー
 ト 音 

2.  5 度の 音 

(C の 場合 ドに 対して ソ） 

3

.

 

 

コ
ー
ド
の
 ルー
 ト、 5 度 以

外
の
 

構
成
 

音
 

4

.

 

 

ス
ケ
ー
ル
 

上
の
 

音
 

5

.

 

 

モ
ー
ド
で
 

発
^
し
た
 

音
 

6

.

 

 

そ
の
ほ
か
の
 

ア
プ
ロ
ー
チ
 

1、 2 が 基本で、 最も 多く 使われ 

ます。 

例） コードが C のとき 

4、 5 は 音を つなげる という 意 

味で 3 と 同じです が、 コードに な 

い 音を 使う 場合、 § 封 6 には 使わな 

いほうが いいで しよう。 とくに モ 

ー ドでの アポ イ ドには 注意が 必要 

です。 また、 キーから はずれた モ 
ー ドでは 一時的な 転調に なって し 
まいます。 

6 のア プロ 

ィハ •リング. 卜： 接
て 音う ー ドの 構成 音に 接近す る テク ニッ 

ク で、 次の ような ものが あります。  または 

籲ク ロマ チック •アプローチ  03C+8C8 く F8E8  G  +  8G4 

半音で コード トーンに 接近す る。 •ダブル •クロ マチック •ア プロ 

通常 8 分^ 符 より 短 I 、音符を 使用ーチ 

します。  クロ マチック. アプローチを 2 

例） コー ドが C のとき  回 続けます。 

3 も 同様です が、 ベースが C から 

G へ 移る とき につ なげる よう な 役 

割になります。 

例） コードが C のとき 
ベース 02B-16B16>C8 

<D16E-16E8F16G-16G4. 

•スケール ワイス. アプローチ 

コード トーンに 上下から スケール 
■L の® て i します。 

例） コードが C のとき 

演奏 法に よる 音色と フレーズの 違い 
ピックで 弾く 音は 比較的に 硬め 

で、 番の 音色が それに あたり ま 

す。 使 5 フレーズは 次の ツー フィ 

ン ガーと あまり 変わりません が、 

パラードには あまり 向いて いない 
ようで、 ロックの 速い テンポには 
いいで しよう。 

ツー フィンガーとは、 人 さし 指 
と 中指で 弾く 方法で、 33 番の 音色 

です。 ほぼ オールマイティーに 使 

うこと がで き、 メロディアスな フ 

レー ズに はもって こいです。 

同じ 指弾き でも、 チョッパーは 
親指と 人 さし 指で 弓 I っ 掛ける よ 5 

に 弾き、 "パッ コーン" といった 
パー カッ シブな 音になります。 こ 

の 音は 6 オペ レ ー タ ー の FM シン 
セで も 作る のは むずかしく、 私の 

場合 12 番の 音色で 代用し、 フレー 
ズでカ パーして います。 

ス 02D8F8E4  F+8A8G4 

これらは メロ デイー を 作る 場合 

にも あてはまります。 また ベース 
にはもう ひとつの 大きな 役割、 リ 
ズ厶 パターンが あるんで すが、 今 

月は スペースが なくなって しまい 

ました。 この 続きは 来月 号で 説明 します。 

ベース 02B8>C8 く  D8E8  F8G4. 
または 

03D8C8 く  F8E8  A8G4. 

•ダブル* アプローチ 
コード トーンに、 クロ マチック 



ffl 賴雜 gg 忌 

1 ミリ セカンドの デイ レイで 起こる 干渉 

TECH  MuSICAra ル ミュ- ジヵ 
:<  Music  Workshop  No.  7  > 

：<  TECH  MuSICA  > 

;<  Delay  Vibrate  > 
；<  By  Y.  KITAGAMI  1991 (C)  > 

SCC4= 

SCC5= 

Z=Z20 

最近 こころの コン テス トの 作品 そこで 間を もたせる のに デイ レ 
FM1 = F10.  F11, F12 

FM2  =Z.  F10.  F1 1, FI 2 

F10=T120L8M6 

を 聞いて いて 思った のです が、 余 イ • ビブラート という のが ありま 
FM3  = 

FM4  = 

: Delay  Vibrate  1 

分な 音が 多すぎる よう な 気がし ま す。 やり方は 長い 音を 半分に 分け 
FM5  = 
FM6  = 

:  !< - >|  =  ci 

す。 なぜ 余分な 音が 多い か、 とい 後半に ビブラートを かけます。 ま 
FMR  = 

FM7  = 

F1 1 =06§4  (C2I30) 0210  G2>C2<  (A2I30) A2I0 

(F2I30)  F2I0 

う と 全音符を 使った ほうがいい 場 た、 応用と し て ポルタ メン トの 後 
FM8  = 

FM9  = 

: Delay  Vibrate  2 

合に、 間が もたずに 余分な フレー にかけ る ことで、 ギターの チョー 
PSG1  = 

PSG2= 

:  !< - >1 
ズを 入れて しまって いるん じ ゃな キング. ビブ ラー トを 作る こと も 

PSG3= 
SCC1  = 

F 1 2=T  1 8005853  (FM1 P 1 G4.  M6 1 40G4.  )G1  I0P0 

いかと 思う のです。 できます。 

SCC2= 

SCC3= 

R8FRERFRERF4.  G4.  R4 

ドップラー 効果と フラン ジャー 
■音の 空間 移動  iiir  ドッブ ラー効 I 

500HZ 

ドップラー 効果と いうのを 知っ 

ています か？ こ れは 音が 近づく 

ときに 音程が 高くな り、 逆に 遠 ざ 

かると き には 音程が 下がる 現象の 

ことです 0 パトカーの サイレンな 

どで よく 耳に すると 思います。 も 

しこれと 同じ 効果を 出そう とする 

なら、 音程を 変化 させれば いいと 

いう ことになります。 

この 原理から いうと、 音程を 変 

化させる ビブラートを かける と ド 

ップラ ー 効果と 同じよう な 効果^ < 

現われ、 音が 立体的に 聞こえな け 

れ ばいけ ない はずです。 しかし ビ 

ブラー ト だけでは 音が 立体的に な 

らな いことは、 経験から いっても 

明らかです。 なぜで しょう か？ 

図 1 を 見て ください。 ある 物体 

から 音が 発生して いて、 なおかつ 

その物 体が こちらに 近づいて いる 

場合、 波形の 間隔は 狭くな り 音の 

密度が 高い 犹態 になります。 これ 

で 音程が 高くな るんで すね 〇 もち 

ろん、 遠ざかる ときは その 逆にな 

ります。 これ 力 管 程の 変化す る 原 

因なん です が、 これは あくまで 音 

の 発生 地点と 集 音 地点の 直接 音 だ 

けに、; 主 目して いて、 周りの 環境は 

入って いません。 

実際には 図 1 のように、 周り か 

らの 反射で、 時間の 遅れた 音と 合 

p
m
 

1 ドップラー 効果 ジ 

^ _ 

ェット 機 

ビ 
ル 
な 
ど 

フ 

< 

— ノ 

反射 音 1 

何もで ない 

成され s 波形が 干渉され た 状態で 

耳に 入って きます。 つまり、 ドッ 

ブラー 効果では 音程と 同時に 音色 

も 変化して いるので す。 

こ れを 効果的に 作り 出す エフ ェ 

クタ ーが フラン ジャーです。 フラ 

ンジ ャーは、 デイ レイ や 波形 干渉 

に、 音程の 変イ b/^加 わった もので、 

干渉に よ る 音色の 変イ とて も特 

殊な 特性を 持って います。 フラン 

ジャーで 遅らせる 時間は 約 0.5 か 

ら 5 ミリ セカンドく らいで、 これ 

を 原音と 合成す る わけです。 

図 2 を 見て ください。 500Hz の 

1 サイクルは 2 ミリ セ カン ドで、 

たとえば 1 ミ リ セカンド 遅らせた 

音を 合成す ると 500Hz の 音が 図の 

ように 消えて なくなります。 逆に 

1kHz は 強調され て 2 倍の 振幅に 

なります。 同じように 考える と 1.5 

kHz は 消えて なくなり、 2kHz の 音 

は 2 倍になる わけです。 結局、 一 
番 下の 図の ように、 く し 型の フイ 

1KHZ 
2 倍の レベルになる 

1.5KHZ、 2KHZ …… 
と 続いて いくと w くし 型の フイ ルター" になる 

:ょ夕= レ"' \  A/I 謝 

1：1  mm 
は、 こつい っ  IKHz  2KHZ  周波数 

た 反射 音に よ  -
 

る フラン ジャー 効果の ほかに、 合  一に ゆっくり とした ビブラートを 

成される 音の 遅れる 時間 も 変化し  かけた ような、 フイ ルターが 上下 
ています。 ちょう ど、 フラン ジャ  に 動く 感じの 効果です ね 0 

WORKBOX 音楽う ん ちく 最前線 
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ころの コン テス 

月の 優秀 作 品 要 FM 音源 
今月 の 優秀 作品の 中には MuSICA 対応の も 

のが あり、 音色 データ も いっしよ に 掲載して 

います。 作品を 聴く 場合は リス ト だけでなく、 

音色 データ も 入力して ください 0 

こころの コンテストでは、 皆さんの 作った 

曲を 募集して います。 募集 部門は オリジナル 

部門、 ゲーム ミュージック 部門、 5 見 代 音楽 部 

門 (前の ふたつの 部門に 当てはま らな いもの 

すべて） の 3 つです。 

BASia  MuSICA,  MIDI、 どれを 使って いた 

だいても けっこう です が、 MuSICA を 使用して 

いる 場合は 音色 データ も デイ スクに セーブし 

て 送って きて ください。 採用され たかた すべ 

てに 掲載 料と して 図窨券 5000円 を 差し上げ 

ま すので、 奮って ご! 芯 募く ださい。 

なお、 住所、 氏名、 年齢、 電話# 号、 さら 

に 曲名な どを 書いた 紙を、 封筒に 同封して 送 

ってく るよう にして ください。 

T107-24 

東京都 港 区 南 背 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南冓山 ビル 

(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 

こころの コン テス ト 係 

シック 部門 

ツイン ビー 3 ポコ ポコ大 魔王 
BY ク • キョン •ミン  ◎コナミ 

はるばる 韓国から 送られて きた 作品。 音色の 組 

み 合わせが よく、 丫 コマンドを 多用して いてな か 

なか 丁寧に 作られて いる 作品 だ。 ところどころで 

不協和音が 出て いるの が 少し 気になる。 

10  - 

20  
• 30  *  EVENING  GLOW  OF  TWINBEE3 

40  
* 50  *  MSX  VERSION 

60  '  METALBEAR.  .  .  K00  KYOUNG  MIN 
70  •  GRAY  BOX.  .  •  IM  JUN 
80  *  - 

90 
 * 

100  _MUSIC(1.0. 1. 1, 1, 1, 1. 1) 
110  一 TEMPER (9) : .PITCH  (440) 
120  .TRANSPOSE (200) 
130  CLEAR  1000 
140  DIM  AH  (15) 

150  FOR  1=0  TO 15: READ  AS:AH(I) =VAL ("&H* 
+A$) : NEXT 
160  ̂ VOICECOPY (AH.  §63) 
170  DATA  4C46.  4142.  4553.  2020 
180  DATA  0000.  001 E.  0000.  0000 
190  DATA  3541.  FFF0.  0000,  0000 
200  DATA  0051.  FF80,  0000.  0000 

210  .VOICE  (063.  69.  09.  §9.  @63.  063) 

220  DEFSTR  A-Z 

230  T="T120"  :PLAY#2.  T.  T.  T.  T.  T.  T.  T 

240  * 
250  A1=*02V1 51802 .  Y16,  1506W64Y16. 1 650W64 
Y16.  180§W64Y16,  1956W64Y16.  210SW64Y16.  225 
8W64Y16.  2408W64Y16,  255SW64Y32.  21Y16,  05§W 
64Y16.  20§W64Y16,  406W64Y1 6.  600W64Y16.  859W 
64Y16.  1000W64Y16.  1158W64Y16.  1309W64Y16. 1 
35§W64§W2§W8G>C4 

260  A2="«A#2.  Y16.  115§W64Y16,  130§W64Y16. 
145SW64Y16,  1600W64Y16.  175SW64Y16,  1908W64 
Y16.  205®W64Y16,  2206W64Y16,  2458W64Y32.  21 Y 
16.  56W64Y16.  20§W64Y16,  35§W64Y16.  50§W64Y1 
6.  656W64Y16.  806W64Y16,  90SW32eW2©W8»C<A# 
4 

270  A3="A2&A>EA<AG#2.  &G#G# 
280  A4=i"G2&G>DEFG4.  <G2 

290  ' 300  B1 =**Q505V1 1  L8GECGECGEGECGECGE 
310  B2= " FECFECFEFECFECFE 

320  B4  =  "FECE4DC<AB>CDQV8G32Y1 7.  366W32Y17 
.  356W32Y17.  346W32Y17.  35SW32Y17.  376W32Y17 

•  35SW32Y17.  338W32Y17,  356W32Y17,  38§W32Y)7 

.  35§W32Y17,  32SW3284V1 1< {GAB>CDD#} 4 

330  * 

340  Cl = 鱗 005 V 11L8R1 6GECGECGEGECGECGE 1 6 
350  C2= " R 1 6FECFECFEFECFECFE 1 6 
360  C4  =  "R 1 6FECE40C<AB>CD 1 6V2QG32Y 1 8.  35«W 
32Y18,  348W32Y18,  33«W32Y18.  340W32Y18,  366W 
32Y18.  346W32Y18.  32§W32Y18.  348W32Y18,  378W 

32Y18.  34SW32Y 18.  31 §W32§04V10< {GGAB>CD} 4 

370  * 

380  D1 ="Q05V8L8R8GECGECX3EGECGECG 
390  D2= " R8FECFECFEFECFECF 

400  D4=" R8FECE4DC<AB>CD16 

410  - 

420  *G1="Y54,  00Y55.  66Y56.  114B2S4.  B8B2R8S8 

SC4 
430  G3="B2S4.  B8B2S4.  B8 
440  G4="B2S4.  B4B4B4B8C4 

450  * 

460  PLAY#2.  A1.B1.C1.D1, "*.G1 

470  PLAY#2.  A2,  B2,  C2,  D2,  "",G1 
480  PLAY#2.  A3.  B2.  C2,  D2,  "",G3 490  PLAY#2,  A4.  B4,  C4,  D4.  G4 

500  *  - 510  A1="02C4.  C4G>FEC4.  <G4CEC 
520  A2="<B-4.  B-4>G>E-D<B-4.  F4>DC4 
530  A3="<A4.  A4>EA<FA4.  A4>EA<F 
540  A4  =  "G4.  G4FA4G4R8G4GG-4 

550  * 

560  B0="Y17,  2306W32Y17.  225®W32Y17.  2306W3 
2Y17.  235SW32Y17.  230§W32Y17.  225§W32Y17.  23 
0§W32Y17.  2359W32Y17.  230§W32Y17,  225§W32Y1 

7,  230®W32Y17,  235 ㈣ 32Y17.  230§W32Y17.  2256W 
32Y17.  230§W32EFG 

570  B1="E2Y17,  2336W32Y17.  2300W32Y17,  2278 
W32Y17.  230§W32Y17,  234«W32Y17.  2306W32Y17, 
226§W32Y17.  230§W32Y17.  235SW32Y17.  230dW32 
Y17,  225§W32Y17,  230§W32Y17.  235§W32Y17,  230 
©W32Y17.  225§W32Y17.  230§W32Y17.  235§W32Y17 
.  230§W32Y17.  2256W32Y17.  230§W32Y17,  235§W3 2XB0; 

580  B2="F4.  E4.  C4Y17,  1326W32Y17.  1306W32Y1 
7. 128§W32Y17,  130§W32Y17.  1348W32Y17, 1 30§W 
32Y17.  126§W32Y17,  1308W32Y17.  135§W32Y17, 1 
30SW32Y17, 125 ❷ W32Y17.  135§W32Y17.  1 30§W32Y 
17. 1256W32Y17. 1 30iW32Y1 7, 1358W32Y17,  1300 

W32Y17.  125§W32Y17.  130tW32Y17, 1 35§W32<A-> 
CD 

590  B4  =  "F4.  Q7E4D4C4<B>CD4GA-4Q 

600  - 

610  C1="§9V1 1 Q505DC<G>DC<G>DCDC<G>DC<G>D 
C 

620  C2="DC<A->DC<A->DCDC<A->DC<A->DC 
630  C4="DC<A->DC<A->DC<BGAB 411608 B>CDEGA 

640  ' 

650  D1= •❺ 9V1 1070518 D1 6DC<G>DC<G>DCDC<G>D 

C<G>DC16 

660  D2= "D I 6DC<A->DC<A->DCDC<A->DC<A->DC 1 
6 

670  D4="D1 6DC<A->DC<A->DC<BGAB4L 1 6Q8B>CD 

EG 

680  - 

690  El ="V 70518 E2.  C4<G2&G>EG 4 
700  E2="F4.  E4.  C2.  &CCD4 

710  E3="E2.  G4C2&C<A>CD 
720  E4="F4.  E4D2<B>CD4GA-4 

730  • 

740  G1="B2S4.  B8B2SC2 
750  G3="B2S4.  B8B2S4.  B8 

760  G4= "B2S4.  B 488888488 H 1 6H 1 6C8 

770  • 

780  PLAY#2.  A1. B1.C1.D1,  El.  *".G1 
790  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  D2.  E2.  •  G1 

800  PLAY#2.  A3.  B1.C1.D1.E3.  "".G3 810  PLAY#2.  A4.  B4.  C4.  D4.  E4.  G4 

820  *  - 
830  A 1 ="02L8Q7F4.  F4>CF<FG4.  G4>DG<F 
840  A2="E4.  E4B>E<EA4.  A4>EAF<DD 
850  A3=">D<DEE>E<EFF>CF<A>DAD 
860  A4  =  "<A4>EA4<AEA4.  >A<A4>L 1 6A0E<AED 

870  * 

880  B0="«L32GA-AB-B>CD-DE-EFG< 
890  B1="05L8A4.  Y17,  758W32Y17.  70«W32Y17.  6 
58W32Y17,  70«W32Y17,  75SW32Y17.  706W32Y17.  6 

5«W32Y17,  70«W32A>C4<B4Y17. 1 1 56W32Y1 7. 1 10 

0W32Y17,  1056W32Y17, 1 1 0§W32A4ABA 

900  B2="A4Y17t 756W32Y17,  70SW32Y17.  656W32 
YI7,  700W32G4.  E4B-4Y17,  95 ❷ W32Y17,  90«W32Y1 
7.  85«W32Y17.  90§W32A4.  Y17,  738W32Y1 7.  706W3 
2Y17.  676W32Y17.  70§W32Y17,  74§W32Y17,  70§W3 
2Y17.  66SW32Y17.  70§W32Y17.  75®W32Y17.  700W3 
2Y17.  65SW32Y17,  706W32Y17.  75«W32Y17,  700W1 

6. 
910  B3="F4G8.  R 1 6GAR8A>C<A>CD4C 
920  B4  =  ~D4GE4E2Y17,  234SW32Y17.  231«W32Y17 
.  228§W32Y17.  231SW32Y17.  2358W32Y17.  231«W3 
2Y17,  227§W32Y17,  2318W32YI7.  236§W32Y17,  23 
1SW32Y17,  226§W32Y17.  231§W32Y17,  2368W32Y1 

7.  231§W32Y17,  226®W32Y17.  231®W32Y17.  236§W 
32Y17.  231SW32Y17.  2268W32Y17.  2316W32X60; 

930  * 

940  C 1 = "Q 31805 AF>AC<AF>C<FAF>AC<BB>D<B 
950  C2="BEA>DC1 6D1 6G1 6<B1 6AGEFB>D  GFED-D 

<F 

960  C3= "A>C<B>CDCR8<F>C<FA>C4<A 
970  C4  =  - >C<FA>C<EG>C<BAE FB- A 

980  
' 

990  D1 ="Q6L805A16AF>AC<AF>C<FAF>AC<BB>D< B16 

1000  D2= " R 1 6BEA>DC 1 6D 1 6C 1 6<B 1 6AGEFB>D  GF ED-D<Ft 6 

1010  D3="R1 6A>C<B>CDCR8<F>C<FA>C4<AI 6 
1 020  D4="R1 6>C<FA>C<EG>C<BAEFB-A1 6 

1030  * 

1040  E1="F2&FFF4G4.  B4.  G4 

1050  E2="E4.  G4.  B-4B-4.  A2. . 
1060  E3="©4V6D4E8.  R1 6EFR8FAFAB4A 
1070  E4  =  "B4>EC&C2Y20.  134SW32Y20,  1316W32Y 
20. 1 288W32Y20.  1310W32Y20.  135SW32Y20. 131 • 
W32Y20.  127SW32Y20,  131SW32Y20, 1 36®W32Y20, 
131§W32Y20. 1 26SW32Y20. 1 3 1 ©W32Y20.  136§W32 
Y20.  131SW32Y20. 1 268W32Y20.  131§W32Y20. 136 
©W32Y20,  131SW32Y20. 1 26SW32Y20.  131§W32 

1080  ' 

1090  F3= "05V6L8A4B2>C2CD4C 

1100  F4="D4DEUE4§4O4V!0L32G16A-AB-B>CO- 

DE-EF< 

1110  1 

1120  G1="B2S4.  B8B2HC2 
1130  G2="B2S4.  B8B2HC2B4 
1140  G3= "C4S4H 88884 C4S4H8B8 

1150  G4="B4C4S4H8B8  H8B8H8B8S1 6S1 6B8BS1 6 
S16S16S16 

1160  ' 

1170  PLAY#2.  A1. B1. Cl. D1. El. G1 
1 180  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  D2.  E2.  G2 
1 190  PLAY#2,  A3.  B3.  C3,  D3.  E3.  F3.  G3 

1 200  PLAY#2,  A4.  B4.  C4.  D4.  E4.  F4.  G4 

1210  ' - 

1220  *  - 
1230  A="L8F.  F16>CF4<F16F16>C<FF.  F16>CF4< 

F16F16>C<FE.  E16":A1="Q02"+A 

104 



1240  A2="B>E4<E16E16BEA.  A1 6>EA4<A1 6A1 6>E <A 

1 250  A3= ㈣ D.  D16A>D4<D16D1 6A>D<G>G<F>G<E>E <D 

1260  A4=”>E<E.  E 1 6>GE<E>CGE<A>A<G>G<F>F<E >E 

1270 

1280  B1="V1 21807 >A4.  B4.  >C4QE4Y17.  2378W32 
Y17.  232§W32Y17.  2276W32Y17.  232§W32D4.  Y17. 

181®W32Y17.  1786W32Y17,  175§W32Y17. 1 78§W32 
Y17.  1818W32Y17.  178§W32Y17.  175SW32Y17, 178 
©W32Y17,  181SW32Y17,  178§W32Y17.  175§W32Y17 
, 178§W32Y17.  1816W32Y17,  178SW32Y17.  175§W3 
2 

1290  B2="Q7<G4A4B4>QD4Y17.  181§W32Y17, 178 
SW32Y17. 1 75§W32Y17. 1 78§W32Q7C4C<B4 

1300  B3="QA4Y17,  73SW32Y17,  706W32Y17,  67§W 
32Y17.  70©W32Q6F4G4Q7A>C<B4A4QG>G 

1310  B4="E4.  Y17,  2376W32Y17.  232§W32Y17.  22 
7§W32Y17.  232SW32Y17.  237SW32Y17.  232§W32Y1 

7,  2278W32Y17.  232§W32Y17.  2376W32Y17.  232§W 

32Y17,  227§W32Y1 7,  232SW32<Q8G4.  Q7B-4.  Q6A4 
Q7F4G 

1320  * 
1330  C1="05®9V1 1QL8F4.  G4.  A4>C4.  <B-4.  A-4G 
4 

1340  C2="E4F4G4B4.  A4AG4 
1350  C3="F4.  D4E4FAG4F4E>E 
1360  C4="<B2.  E8L16>816DC<BA  B->B - <A>A<G> 
G<F>F<E>E<D>D«B - >B - <A>A 

1370  ' 
1380  D 1 = "0569V 1 0QL8F2G4.  A4>C4.  <B-4.  A-4G 

1390  D2=”E4.  F4G4B4.  A4AG 
1400  D3="F2D4E4FAG4F4E 
1410  D4="B2.  &BE16L16>816DC<BA  B->B-<A>A< 
G>G<F>F<E>E<D>D«B - >B-<A 

1420  ' 
1430  E1="§02O5V12"+A 

1440  ’ 
1450  F1="§02O5V10L8F.  4FF16>CF4<F1 6F1 6>C< 
FF.  F 1 6>CF4<F 1 6F 1 6>C<FE 

1460  F2="B4>E4<E16E16BEA.  A1 6>EA4<A1 6A1 6> 

E< 
1470  F3="D.  &DD1 6A>D4<D1 6D1 6A>D<G>G<F>G<E >E 

1480  F4="E4<E.  El 6>GE<E>CGE<A>A<G>G<F>F<E > 

1490  ' 
1500  G="Y54.  00Y55.  65Y56. 1 1 5B8H 1 6B1 6S8B8H 
8BH16B16S8H8"  :G1 =G+G+**B8H1 6B1 6 

1510  G2="S8B4BH16B16S4"+G 
1520  G3=G+"B8H1 6B1 68884 BH1 6B1 6S8 
1 530  G4="H8"+G+"S16S1 6MB8B8S1 6S1 6MB8B8S1 
6S 16816816 

1540  ' 1550  PLAY#2,  Al, B1, Cl. D1. El.  F1.G1 

1 560  PLAY#2.  A2.  B2,  C2,  D2,  A2.  F2,  G2 
1 570  PLAY#2.  A3.  B3,  C3.  D3,  A3.  F3,  G3 
1 580  PLAY#2.  A4,  B4.  C4,  D4.  A4.  F4.  G4 

1590  *  - 

1600  A0="«B-2.  Y16,  120SW32Y16,  150SW32Y16 
, 1808W32Y16,  2106W32Y16.  2408W32Y32.  21Y16, 

156W32Y16,  45©W32Y16.  75SW32Y16,  90§W2®W8» 
C8<B4 

1610  A= " LI 6D8AB>D<GA>CE8<FG>C8<AB  F8>DF< 
B>E<A>D<G>E<B>D<G8B>E ": A 1 = "02  ’  +A 
1620  A2= " <D8AB>D<GAB>E8<AB>DC<FA  G8>DE<B 
>D<AB>E8C8<A8F8 

1 630  A3="F8>FFE-EF8<F8>FFDEF8<B-8B-B->F8 
B-8FB-8B-F8C8 

1640  A4="Q<C2.  Y16,  1506W32Y16.  180SW32Y16, 
2106W32Y16,  2406W32Y32.  21Y16.  156W32Y16.  45 
SW32Y1 6,  75§W32Y16,  1056W32Y16. 1 30§W28W8G8 
>C4XA0 : 

1650  ' 
1 660  BA="Y17.  30§W32Y1 7.  34§W 32132 <EFGAB>C 
DE 

1670  BB=”Y17.  1306W32Y17.  1256W32Y17. 1 30§W 
32Y17.  1356W32Y17.  130§W32Y17.  1258W32Y17. 1 
306W32Y17,  135®W32Y17,  130SW32Y17. 1 25«W32Y 
17. 130SW32Y17.  135®W32Y17.  1308W32Y17. 1258 
W32Y17.  1306W32Y17.  135§W32Y17,  1306W32Y17. 
1258W32Y17, 130 ❷ W32Y17,  135§W32Y17. 1 30§W1 6 
Y17,  1256W16 

1680  B0="Y17,  2256W32Y17.  2308W32Y17,  235§W 
32Y17.  230§W32Y17,  2256W32Y17.  230§W32Y17.  2 

11 

358W32Y17.  230§W32Q7E-4QE-1 6Y1 7, •丨 956W1 6Y1 
7. 185SW16Y17, 1 806W1 6QW4C2&CY1 7. 135«W32Y1 
7. 130§W32Y17.  1256W32Y17,  1306W32Y17, 1 359W 
32Y17.  130tW32Y17.  125SW32Y17.  1300W32Y17. 1 
35§W32XBB : 

1690  B1 = "05L8A>C4E4EDC<A->C4D4E4FQ8 
1700  B2=”G4.  Y17.  386W32Y17.  34§W32Y17.  306W 
32Y17.  348W32Y17.  38§W32Y17,  34§W32Y17.  306W 
32Y17.  346W32AEG4.  Y17,  38SW32Y17.  346W32Y17 
,  30®W32Y17.  346W32Y17.  38§W32Y17,  34 ❺ W32Y1 7 
•  30SW32Y17,  346W32Y17.  386W32Y17.  340W32Y1 7 
.  30@W32Y17,  34tW32Y17.  38#W32Y17.  349W32XBA 

1710  B3="QA4Y17.  75§W32Y17.  70§W32Y17.  658W 
32Y17.  70§W32<A4.  >C4D4Y17.  185§W32Y17. 1806 
W32Y17,  175SW32Y17.  1806W32G4.  F4V1 1 

1720  B4="QE-16Y17.  210SW16Y17,  220§W16Y17, 
230§W8©W2Y17,  2336W32Y17,  230§W32Y17,  227§W 
32Y17,  230®W32Y17.  234SW32Y17,  230§W32Y17,  2 
266W32Y17,  2306W32Y17.  235§W32Y17.  2306W32Y 
17.  225SW32Y17.  2306W32Y17,  235§W32Y17.  2306 
W32Y17,  2256W32Y17.  2306W32Y17.  2356W32Y17, 
230§W32XB0: 

1730  1 

1740  C1="§9L805FA4>C4C<BAFA-4B-4>C4D 
1750  C2=-E2&EFCE&E2.  L32<CDEFGAB>C 
1760  C3="L8F4.  <F4.  A4A-4.  >D4.  C4 
1770  C4 = " 05 V 11 DC<GDC<G>DCDC<G>DC<G>DC  DC 
<G>DC<G>DCDC<G>DC<G>DC 

1780  ' 

1790  D 1 = " §9L805F4A4>C4C<BAFA-4B-4>C4 
1800  D2="E2.  FCE&E2L32<CDEF> 
1810  D3="L8F2<F4.  A4A-4.  >D4.  C 
1 820  D4="Q7V10D1  6DC<GDC<ODCDC<ODC<ODC 
DC<ODC<ODCDC<ODC<ODC1 6 

1318W32Y17,  128§W32Y17,  131§W32XBA： 

2080  B2="F16Y17,  5§W32Y17.  106W32Y17.  I5«W3 
2Y17.  206W32Y17,  286W32Y17.  34§W32§W4Y1 7,  37 
8W40Y17.  34SW40Y17.  31§W40Y17.  35§W40Y17.  37 
©W40Y17.  34«W40Y17,  316W40Y17,  35«W40Y17.  37 
6W40Y17.  340W40Y17,  310W40Y17,  35§W40V17.  37 
§W40Y17.  340W40Y17.  31SW40Y17.  356W40XB0 : 

2090  ' 

2100  C1=" DC<G>DC<G>DCT1 00FC<AF>CDEG 

2110  C2="V 981618 <CEG>CE1 

2120  * 

2130  D 1 = • D 1 6DC<G>DC<G>DCT1 00FC<AF>CDEG1 6 
2140  D2="V8§16L8<C16EG>CE1 

2150  ' 

2160  E 1 = " D4C<G>DC<G>DCT 1 00FC<AF>CDE 

2170  E2="V6§16L8<C16.  EG>CE1 

2180  ’ 

2190  G1  =  "B2S4.  B 811008204 .  B8 

2200  G2="B1 

2210  ’ 

2220  PLAY#2.  A1. B1, Cl. D1, El, G1 
2230  PLAY#2,  A2.  B2.  C2.  D2,  E2,  G2 

I オリジナル 部門  Mu  SIC  A 対応 

CHINA 
BY 金 沢 幸太郎 

オリエンタルな 雰囲気が いいけ ど、 ボルタ メント 

の スピードを 調整した ほろ がいいだ ろろ。 あとは、 

このまま たんたんと 繰り返し、 メロディーを 延長 
していけば、 曲と して 形に なって くるだろう 0 

1830  ' 

1840  E1="05"+A 1850  E2=  ” S 1 606116 VI 0R8GAFGEFDECD<B>C<AB> 
D<B-GEB-GE<B->EG 

1860  E4="e9V 901806 D4C<GDC<G>DCDC<G>DC<G> 
DC  DC<ODC<ODCOC<ODC<OD 

1870  ' 

1880  F 1 ="05L 1 6D4AB>D<GA>CE8<FG>C8<AB  F8> 
DF<B>E<A>D<G>E<B>D<G8 

1 890  F2="§1 60611 6V8R8GAFGEFDECD<B>C<AB>D 
<B-GEB-GE<B->E 

1900  ' 

1910  G1=G+G 

1 920  G2=G+ "B8H 16B16S1 6SB16B1 6BH 16S16SB16 
B16BH16S16SB16B16BH16 

1 930  G3=G + "B8H1 6B1 6S8B8H8B8H1 6H1 6C8 
1940  G4="Y55.  636284 .  888204 .  B8B2S4.  B8B2C4 
. B8 1950 

FM1 =T.  A0,  B1. B2 
FM2  =T.  B0.  B1. B2 
FM3  =T.  C0.  Cl/4 
FM4  =T. D0.  El/8 

FM5  =T.  E0.  El/4 
FM6  =T.  F0.  FI/4 

FMR  =T. R0R1/8 

FM7  = 
FM8  = 
FM9  = 

PSG1=T.  P0,  B1. B2 
PSG2=T.  S0.  El/8 

PSG3=T.  G0.  G1/8 

SCC1  = 

SCC2= 

SCC3= 

SCC4= 

SCC5= 

1960  PLAY#2.  A1. B1. Cl. D1. El.  FI. G1 

1970  PLAY#2.  A2.  B2.  C2.  D2.  E2.  F2.  G2 

1980  PLAY#2,  A3.  B3.  C3.  D3,  G3 
1990  PLAY#2.  A4.  B4.  C4.  D4.  E4,  G4 

2000  *  - 2010  A 1 = " L8A24A>FA<AT 1 00F2E2 
2020  A2="C4Y16.  160SW32Y16.  1906W32Y16,  220 
§W32Y1 6.  250®W32Y32.  21Y16.  25§W32Y1 6.  55©W3 

2Y16.  856W32Y16.  105®W32Y16.  130§W1Y48.  1§W4 
Y48,  26W4Y48.  36W16Y48.  46W16 

2030  
' 

2040  BA="T100F4Y17.  6®W32Y17,  38W32Y17,  06W 
32Y17.  3§W32Y17.  66W32Y17.  3SW32Y17,  0©W32Y1 
7,  36W32E4Y17,  235SW32Y17.  232§W32Y17.  2299W 
32Y17,  2326W32Y17.  235§W32Y17,  2326W32Y17.  2 

=^2=9_m._m.3 
1Y49,  85SW40Y17.  34QW40Y17.  376W40Y49.  86Y17 
,  34SW40Y17,  316W40Y17.  348W40Y49.  87Y17.  37§ 

W40Y17,  346W40Y17,  318W40Y49.  88Y17,  346W40Y 
17.  376W40Y17.  34@W40Y17.  316W40Y17.  348W40 

2060  B0="Y17,  37SW40Y17.  346W40Y17.  31§W40Y 
17.  34§W40Y17,  37§W40Y17.  346W40Y17,  31SW40Y 

17.  348W40Y17,  378W40Y17,  34SW40Y17.  316W40Y 
17.  349W40Y17,  37©W40Y17.  346W40Y17.  316W40Y 
17.  340W40Y17.  37§W40Y17,  346W40Y17,  31§W40Y 
17.  346W40Y17.  378W40Y17,  346W40Y17.  316W40Y 
17.  346W40X6B : 

2070  B1="QL8V10D-16Y17,  1656W16Y17.  1758W1 
6Y17.  180©W16eW8C4Y17.  134SW32Y17. 131 ❷ W32Y 
17. 1286W32Y17.  1316W32Y17,  1348W32Y17. 1316 

W32Y17,  1286W32Y17.  1316W32Y17.  1346W32Y17, 

T=T140 

P0=87V1 31804 
S0=§7V1 211603 

G0=80V1 1L1605 
G1 =C4§4D8§2CCC4§4CD§2CC 
R0=VB15VM15VS13Y22.  105Y23.  3VH13 

R1=Y22. 1 05BMS4HB8CB8Y22.  255BMC4Y22.  205BM 

8Y22.  170BMC16BHM16 

A0=§6O7L8V14 

B0=§6 1500418 VI 4 
B1=A1  G2A4»P4GF<A1  G2<G2 
B2=A1G2A4»P2GF<A1  G2A2 

C0=§48V15 
C1=03(F1G2)  A5 

D0=«23L 1608V 14 
E0=6 161806 
E1=DC<AG>D>C<AG  DC<AG>D>D<AG 

F0=L8Y1 It 330503150 
F1=AAAAAAAGD2E2 

•音色 データ - 
<PSG  VOICE  No.  7> 
32 - 16 - 13 -  6- on  -off*  7 
<PSG  VOICE  No.  0> 

32. 16.  0. 16-off -on  - 17 
<PSG  VOICE  No.  4> 
32.17*  7. 1 1 • on  • off* 1 7 
<PSG  VOICE  No.  2> 

32*  20* 1 1 • 30*  off*  on  • 1 9 
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齡㈣ へ,  メ  ： 

人工知能 ラん ち  <  話 
世の中に コンピュータ ーとい 5 ものが 登場す る 以前に、 ブロ グラム 

によって 動作す る 汎用 性の ある 万能 機械を 考え、 現在の コン ピュ 

ター 社会を 予見した 人が いた。 その 人の 名は、 

リング。 彼が 仮想した 万能 機械、 チューリングマシンとは ? 

世界 最初の 電子計算機は 何かと  ング がいなければ、 アメリカ や ド 

問われれば、 それは 1945¢ にアメ  イツ も 含めて、 あの 時代に 自動 計 

リ カの ペンシルバニア 大学で 作ら  算機 という ものを 作ろうと いう 発 

れた沱 NIAC 〃であると いうの が、  想自依 まったく 生まれなかった 
ま あ 今でも かな り 広く 信じられて  かもし れ ない。 

いる 答えだろう。  もしそう なれば、 コンピュータ 

でも、 それは 正解 じ やない。  一の 誕生は 大幅に 遅れ、 それによ 

本当は、 それよりも 前の 1943%  って 世界の 歴史 も、 今とは かなり 

に、 イギリス で 真空管 式の 電子 計  違っ た 経過を た どった ことだろう。 

算 機が 作られ、 使用され ていたん  この チューリングの 素晴らしい 

だよ ね 0  鎌を 記念して、 アメリカの 計算 

こ の 電子計算機は 、、コロ ッサ ス々  機械学 会 (ACM) では、 チューリン 
といって、 150 体の 真空管を 使用  グ賞 という 賞を、 計算 »7)、 とく 

し た 暗号 觸維 置だった。 こうい  に ソフト ウェ ア 部門で 貢献し た 人 

うと、 なんだか 電子計算機 じ やな  に 毎年 贈って いる。 これは ソフト 

いみたい だけど、 この 装置の 内部  ウェアの 世界の ノーベル賞と もい 

には、 計数 •比較 • 簡単な 2 進数  える 権威の ある*: なんだ よね 〇 

の 四 則 演算と 論理演算 がで きる 回  さて、 まず コロ ッサス について 

路が 阻み 込まれて いて、 ミ 凡 用 コン  だけれ ど、 これは ドイツ 軍の 暗号 

ピュー タ ーの 基本的な 体裁は 備え  を 解読す ると いう 軍事 目 的で 開発 

ていたんだ よね 0  さ れた 装置だった。 

まあ、 ENIAC の 1 万 8000 千 本の 真 •  第二次大戦 中、 ドイツ 軍は エニ 
空 管に 比べる と、 ずいぶん 規模は  グマ •シリーズと ゲ ハイ ムシ ュラ 

小さい けれど、 それでも やはり 世  イ バー • システム という 頁の 

界 最初の 電子計算機の 栄誉は、 コ  装置を つかって、 通信 メッセージ 

ロ ッサ スのほ うに あると いうべき  の 暗号 (匕を 行なって いた。 

だろう。  エニグマは 持ち運び か 可 能な 小 

この コロ ッサ スの 誕生には、 論  型 暗号 装置で、 3 個 (海軍 用の エニ 

理数 学の 天才、 アラン •  M  •チュ  グ マは 4 個） の 暗号 用 ローターを 

ー リングが 深く 関わって いた。 も  持ち、 日常の 通信に 使われて いた。 

し 彼の 働きがなかったなら、 この  また、 ケ V、 イム シュ ライハ •一は 10 

電子計算機は 計画され る こと さえ  個の ローター で、 最高 度の 機密を 

なかっ たに 違し 、ない。  必要と する _ 用の 通信 文に 使用 

いや、 それ どころ か、 チューリ  されて いた。 

そして、 どちらの 方法 も、 送受  たんだよ ね 0 

信者の 双方が 同 じ 装置を 持って い  なにしろ、 エニグマの 3 個の 口 

て、 ローター の 位置を 同じに 設定 ー ターの 組み合わせは、 10 の 21 乗 

しない 限り、 人力では まず 觸売不  通り も あって、 その 組み合わせは 

可能な 暗号を 作り出す ことができ  1 日に 3 回 も 変更され てし まう。 

たんだよ ね 0  その 組み合わせが わからない 限り、 

そこで 英国 情報部は、 コード 名  機械を 持って いても、 暗号を 觸売 

を'' イン ト レピッ r と いう 情報 将  する こと はでき ない。 

校の 率 いる'' ウルトラ〃 という 機密  そこ で 英国 最高 司令部は、 有能 

部隊を 組織して、 エニグマの 奪取  な 数学者、 工学者、 論理学 者を ブ 

を 図った わけ だ。  レッチ レイ •パークに 集め、 暗号 

この 作戦は 見事に 成功して、 英  觸 売の ための プロ ジェク トを 開始 

国に 3 台の エニ グマ を 持ち 帰る こ  した。 

とがで きた。 ところが、 装置は 奪  そして、 この プロジェクトを 成 

っ たもの の、 それだけでは 暗号の  功に 導いた のは、 当時 2蛛 のチユ 

觸 売の 役に立たな いこと がわ かっ  ーリ ン グだっ たんだよ ね 0 



AI^O 能 うんちく 話 

ま ず 彼は 拔群 <7) 頭脳で 暗号の 組 

み 合わせの 数を 減らす 方法を 編み 

出して、 '"ボン ブ〃、 '"ロビンソン" 

という 名前の 電気 機械 式 （リレー 

式) の 計算機を 使えば、 エニグマ 

の機肯 I をなん と 力# 倣し て 暗号を 

觸売 できる ようにした。 

ただこれ でも、 暗号 觸売 作業に 

は、 数百 人の 女性 オペレーターが、 

2瞒 間 態勢で 作業に 取り 組む 必要 

が あった し、 さらに 難しい ゲ ハイ 

ムシ ュ ライバー 暗 ■号の 觸 売には、 

計算 速度が 不足す る。 

そこで、 より 高速の 計算を 可能 

にす る 電子 言 十算槪 コ ロッサ スが 

作られた わけ だ。 

こ の 装置は、 第二次大戦 中に 大 

いに 活躍 した。 とく に 有名な のは、 

ノルマンディー 上陸作戦を、 ドイ 

ツの 潜水艦 部隊の 目を かいくぐっ 

て、 成功 させた ことた #。 
コロ ッサス の 開発の 軍事面に 与 

える 影響は 非常に 大きくて、 もし、 

チューリ ングか \、 なかったなら、 

英国は ドイツに 負ける ことは ない 

にしても、 決して 勝つ ことは でき 

なかっ たと さえし 、われて いる。 

ただ、 もちろん これは 重大な 軍 

事 機密 として 扱われ、 チューリン 

グの死 か ら 22 年 も あとの 1 976¢ 

の 6 月 ま で 発表 さ れ なかった。 

つま り チューリ ングの 名前を 不 

動に した というのは、 この コ 

ロ ッサ ス について じ やない 0 

これよりも 以前 s 1937 年に ロン 

ド ン数 学協会の 会報に 発表され た、 

r ■計算 可能な 数 一 決定 問題 
する 応用 j という、 なんだか 非常に 

とっつ きにくい タイ ト ルの 論文が、 

彼の 名を 歴史に 刻み こんだん だ 

ょれ 

これは どんな 論文 かとい うと、 

まず 第一に、 それ 以前は まだ 正確 

に 定義され ていなかった、 ア ルゴ 

リ ズ厶 （問題解決の ための 手続き、 

命令 表） という ものを 定義し たん 

だよ ね 0 

そして、 そのために 使われた の 

が、 ，チューリングマシン〃 という 
想 的な 装置だった。 

チューリングマシンは、 正方形 

の 区画に 分割され た、 充分な 長さ 

を 持った 紙 テープと、 その 紙 テ ー 
プに 簡単な 記号を 書き込んだり 読 

み 取ったり する ことので きる へッ 

ド カ、 ら できて いる。 この ヘッドは、 

命令 力 ー ドに 書かれた 司令に よっ 

て、 テープに 沿って 一度に一 区画 

ずっ 移動したり、 文字を 害き 込ん 

だり 消去す る こと がで き るんだ よ 

こ んな 職な 仕組みに も かかわ 

ら ず、 チューリングマシンは 命令 

しだいで、 どんな 演算 (形式的 体 

系) でも 行なう ことができる。 

そして、 チューリングは 論文の 

中で、 どんな 形式的 体系で も、 そ 

れを 模倣す るよう に プログラムで 

きる $ 万能 チューリ ング マシン〃 を 

作る こと 力  <  でき ると いう ことを IP 月 

し て 見せたん だよ ね。 さらに、 あら 

かじめ どういう 条件で 機械が 止ま 

るか 予測で きないよう な 問題は、 

チューリングマシンでは 解く こと 

がで きないと いう こと も 示した の 
だ。 

つまり、 この 万能 チューリング 

マシンの 存® E 明は、 プログラマ 

ブルな 計算 装置、 つまり コン ピュ 
一夕一を 本当に 作る ことができる 

という ことを、 論 i 里 的に 証明した 
んだ よね 0 

これが あった から、 ほぼ 同時代 

的に ドイツ、 アメリカ、 イギリス 

などで、 リレー 式の 自動 計算機 や、 

電子計算機の 開発が 行なわれ るよ 

うに なった わけ だ。 ようするに、 

チューリングの 論文は、 コン ピュ 
一夕 一の 可肯 H 生に ついての 精神的 

基礎を 築い たんだよ ね 0 

それにしても、 この チューリン 
グ という 人 はっきり いっても の 

すごい 変人だった。 というより、 

もっと 的確に 表現す るなら おたく 

体質の 人だった んだ よね 0 

陽気 だけど ひとつの 物事に 熱中 

する タイプで、 とかく 奇行が 目立 った〇 

着る ものには まったく 無頓着 だ 

ったし、 マラソンが 大好 •きで 生涯 
走りつ づけた けれど、 時間を 調節 

する ために 腹に 目 覚ま し 時計を 卷 

いて 走ったり した。 また、 花粉症 

を 酷く しない ためとい う 理由で、 

ガスマスクを 被って 自転車を 運転 

して、 馬主 在さん にネ甫 まった こと も 

ある。 そして、 お気に入りの ラジ 

才 番組は、 BBC<7) 「子供の 時間 J や 
「おもちゃの 時間 」 という 子供 向け 

番組だった 。 

しかし この 奇行 ゆえに、 誤解 も 

受け やすかった。 それにかん 高い 

声で 吃りが ちだった ため、 彼を 不 

快に 思う 人 も 少なからず いたよう 

Ho 

そのため か、 彼は 195# 代の 始 

めに ホモ セ クシ ュ アルの 疑い （当 

時の イ ギリ ス では 同性愛は 犯罪 だ 

った） で 告^され たんだよ ね 〇 

この 裁判 中、 もし 彼の 戦時中の 

業績 か 胡ら かにされ ていれば、 こ 

の 知られざる 国民的 英雄に 対する 

判決 も、 ずいぶん 違った ものに な 

った かもしれ ない。 しかし、 それ 

は 軍事 榜® という ことで、 いっさ 
い 語られる ことはなかった。 

結局、 チューリングは 女性 ホル 
モ ン 投与と いう 屈辱的な 条件を 受 

け 入れる ことで、 執行猶予が 与え られ た。 

そして、 1956^ の 6 月に 世間の 

白目 賊に 耐え かねた のか、 青酸 力 

リ を 月 碗 して 自ら 42 年の 生涯の 幕 

を 閉じた のだった。 



足し算 

チュ ■リン 穴 シン 
チューリングマシンは 万能 機械、 つまり 一種の コン ピュ 

ー ターと もい える もので、 決められた 軎 式に 従って ブロ 
グラム 言語を 入力 すれば、 さまざまな 計算を する ことが 

可能 だ。 今回は、 この チューリングマシンを BASIC ブ 

ログ ラムで シミ ユレ ー トして みる ことにしよ 5。 

今回 制作した チューリング マシ 

ンの プロ グラムでは 1 行 6 文字 ̂ 

最大 80S の プログラムを 窨 くこ 

とがで きる。 1 行の 内容は 4 つの 

意味を 持って いて、 それぞれ ラべ 

^ 条件 紙 実行^ 跳び 先 部 

と 呼ぶ ことにしよう。 詳しくは 右 

下の 図を 見て ほしい。 チューリン 

グマ シンは この 4 つの {直 を 参照し 

ながら、 次のように 处理を 進めて 

いくの だ。 

①

 

ま
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が
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の
よ
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な
 

カ
ー
 ド
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か
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な
か
っ
た
ら
、
 

里 

を 終了
す
 

る。 

_ 程 2) で 見つけた カー ドの 実行 

部を 參 照し、 その 内容が' 〃と 
記載され ていたら へッ ドを 左に 

ひとつ 動かす。 AR" と 言 己 載され 

ていたら へッ ドを 右に ひとつ 動 

かす。 〃と 記載され ていたら 

現在へ ッ ドの ある 位置の テープ 
の 内容を 消して 空白に する。 そ 

れ 以外の ことが 書かれて いた 

場合、 その 内容を へッ ドの 示し 

ている 位置の テープに 言 队 する。 

④カ ウン ターを 跳び 先 部の 示す 値 

に 変更して、 過 に 戻る。 

チューリ ング マシンは このよう 

に、 入力に 用いられた テープの 内 
客を ブロ グラムに 従って 窨き 換え、 

それを 出力と している。 従って、 

テープの 内容が なに を 意味す るか 

は、 プログラムの 内容に よって 決 

まるの だが、 構 テープ 上に 記 

述 された 連続した ^ 〃の 数が、 数 
値を 表わして いる ことが 多い。 サ 

ン プルと して、 このような 方法を 

用いて 記述した、 足し算と 引き算 

(^7) 絶対値） を 求める プロ グラ 

ムを 掲載して おく。 両方と も ふた 

つの 数を M 〃が 何個 あるかで 表 

わし ふたつの 数の あいだに 1 文字 

分の 空白を あけて おく。 計算 結果 

の 出力 もやは り、 の ffl 数で 表 

わして いる。 

プログラム 作法 
テープ、 と カードへの 入力は そ 

れぞれ テープ エディター、 力ー ド 
エディターを 使う。 使い方は どちら 

ち 同じで、 カーソル キーで カー ソ 
ルを 動かし、 文字 キーで 入力す る。 
終了は リターン キー だ。 また 英小 

文字は 使えない ので、 IcapsN^ 一を ロックして おこ 

tape  edit  テ ー プを エディ ッ トする 

tape  load  ディスクから テープの 内容を 読み込む 

tape  save  ディスクに テープの 内容を セーブす る 

card  edit  カー ドを エディ ッ トする 

card  load  ディスクから カードの 内容を 読み込む 

card  save  ディスクに カードの 内容を セー ブ する 

run  チューリ ング マシンを 実行す る 

end  本 ブロ グラムを 終了す る 

1 :011R01 

會 画面の 上部に あるの が テープ。 下の 部 

分に ブロ グラムを 書き込む カー ドが ある。 

會 チューリングマシンを 実行す ると テ ー 

プに 接する へッ ドが 動き、 演算を 始める。 

カード 番号 ラベル 条件 実行 跳び 先 

サンプル プログラム として、 足し算と 引き 

算を 求める プログラムを 作って みた。 どちら 

丨 の プログラム も、 ふたつの 数を wr の 個数で 
指定して 実行す る。 実行が 終わった とき、 テ 

ープに 残って いる” "の 個数が 答え だ。 
足し算の ブロ グラムの 仕組みは 簡単で、 ふ 

たつの 数の 間にある 空白を" 丨 "に 変え、 右端 
の w w を 消す とい 5 ただ それだけ だ。 しかし 

引き算を 求める には 少 々 工夫が 必要になる。 

ここでは 両方の 数から ひとつず つ w 1 "を 消し 
ていき、 どちら かが 〇 になったら r  r がな く 
なったら)、 処理を 終了す る。 

1 :011R01 

2:01B102 
3:021R02 
4:02BL03 

5:031B03 

1 :01 1R01 
2:01BR02 
3:02BR02 

4:021B03 
5 : 03BR04 
6:041 L05 7.-05BL05 

8:051B06 
9:06BL07 

10:071R01 
11 :04BL08 

12:08BL08 
13:081 B09 
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人工知能 うんちく 話 

l ー リング マシン LIST 
1000  •シ 3 キ  Uf< 
1010  SCREEN  0:WIDTH  80: COLOR  15. 1 : CLS:KEY  OFF 

1020  CLEAR  2000:DEFINTA-Z:DIM  TPS  (79) ,  CDS  (79) 
1030  GOSUB  2400:GOSUB  2490 

1040  •  メイン ルーチン 
1050  GOSUB  2250:  ON  SL  GOSUB  1080.  1250.  1330. 1410. 1710, 1790. 18 
70.  2220 

1060  GOTO  1050 

1070  * テ- フ •  i テ •〇卜 

1080  CLS: GOSUB  2440: PRINT  …: 
1090  X=0 : X0=0 
1100  IF  X0=X  THEN  1 130 

1 110  LOCATE  X0.  2:PRINT  " 

1120  LOCATE  X,  2: PRINT  一”： 

1130  I$=INKEY$: IF  IS=""  THEN  1130 
1140  X0=X:X=X-  (IS=CHR$  (28) )  +  (IS=CHRS  (29)) 

1150  IF  (IS>="0"  AND  I$<="9")  OR  (I$>="A"  AND  IS<="Z")  THEN 
GOSUB  1210 

1160  IF  IS="  "  THEN  I S=~_" :GOSUB  1210 
1170  IF  X<0  THEN  X=79 
1180  IF  X>79  THEN  X=0 
1190  IF  I$=CHR$  (13)  THEN  RETURN 
1 200  GOTO 1100 

1210  TPS(X)=I$ 
1220  LOCATE  X. 1 : PRINT  TPS  (X) 

1230  X=X+1 : RETURN 

1240  * テ- フ •デ-夕 Q-r 

1250  PRINT:PRINT  "tape  data  load" 
1260  F$="": INPUT  "filename" ;FS 

1270  IF  F$=""  THEN  BEEP: RETURN 

1280  OPEN  F$+".  tp"  FOR  INPUT  AS  #1 
1290  FOR  1=0  TO  79 
1300  INPUT  #1. TP$  (I) 
1310  NEXT: CLOSE: RETURN 

1320  •  f-~r  テ*- 夕  t-r 

1330  PRINT:PRINT  "tape  data  save" 
1340  F$="": INPUT  -filename" ;FS 

1350  IF  F$=""  THEN  BEEP: RETURN 

1360  OPEN  F$  +  ".  tp~  FOR  OUTPUT  AS  #1 
1370  FOR  1=0  TO  79 
1380  PRINT  #1. TPS  (I) 

1390  NEXT: CLOSE: RETURN 

1400  ' 力- r  I テ •ィ ，卜 
1410  CLS: GOSUB  2440 

1420  GOSUB  2520:X=0:Y=0 
1430  LOCATE  X+4,  Y+3. 1 

1440  I$=INKEYS: IF  IS="M  THEN  1440 
1450  U=-  (IS=CHR$  (28))  +  (I$=CHR$  (29))  :X=X+L1 
1460  IF  X  MOD  10  >=6  THEN  X=X+L1*4 

1470  IF  I$=CHR$  (19)  THEN  X=  (X¥10+1)*10 

1480  IF  I$=CHR$  (1) THEN  X=  (X¥10-1)*10 
1490  IF  X<0  THEN  X=75 +  (I$=CHR$  (1) ) *5:Y=Y-1 
1500  IF  X>75  THEN  X=0:Y=Y+1 

1510  Y=Y-  (Y<0)  +  (Y>9) 
1520  Y=Y-  (I$=CHR$  (31)) +  (I$=CHR$ (30)) 
1530  IF  Y=10  THEN  Y=0:IF  X<70  THEN  X=X+ 1 0 

1540  IF  Y=-1  THEN  Y=9:  IF  X>9  THEN  X=X-10. 
1550  IF  IS=CHR$  (13)  THEN  1690 

1560  IF  1$ く””  THEN  1430 
1570  PT= (X¥10)*10+Y:P2= (X  MOD  10) 
1580  ON  P2+1  GOTO  1590.  1590.  1610.  1610.  1590.  1590 

1590  IF  (I$<"0**  OR  IS>"9")  AND  IS<>"  -  THEN  1430 
1600  GOTO  1620 

1610  IF  (I$<"0"  OR  (1$>"9"  AND  I$<"A")  OR  I$>"Z")  AND  I$<>" 
”  THEN  1430 

1620  IF  IS="  -  THEN  IS="_" 
1630  LOCATE  X+4,  Y+3 : PRINT  IS; 

1640  X=X+1 :IF  X  MOD  10=>6  THEN  X=  (X¥10)  *10:Y=Y+1 
1650  IF  Y=10  THEN  X=X+ 1 0 : Y=0 : I F  X>=80  THEN  X=0:Y=0 

1660  C$=CD$  (PT) 

1670  CDS  (PT)  =MID$  (C$. 1. P2)  +IS+MIDS  (C$.  P2+2) 
1680  GOTO  1430 

1690  LOCATE  0,  0. 0: RETURN 

1700  ■ 力-ド テ，- 夕 〇-r 

1710  PRINT:PRINT:PRINT  ” card  data  load" 
1720  F$=*": INPUT  "filename" :F$ 
1730  IF  F$=””  THEN  BEEP: RETURN 

1740  OPEN  F$+”.cd"  FOR  INPUT  AS  #1 
1750  FOR  1=0  TO  79 
1760  INPUT  #1.CD$(I) 
1770  NEXT: CLOSE: RETURN 

1780  • カード テ •-夕 t-r 

1790  PRINT:PRINT:PRINT  ” card  data  save" 
1800  FS="": INPUT  "filename" ;FS 
1810  IF  F$=""  THEN  BEEP: RETURN 

1820  OPEN  F$  +  ".  cd"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
1830  FOR  1=0  TO  79 
1840  PRINT  #1. CD$  (I) 

1850  NEXT: CLOSE: RETURN 

1860  ' ケ<サン シ、] ウ 
1870  CLS: GOSUB  2440: GOSUB  2520:X=0:X0=79 

1880  LOCATE  X.  2: PRINT  〜”： 

1890  LOCATE  X0.  2: PRINT  _  ” ： 1900  IF  TPS  (X)  =**_"  THEN  X0=X:X=X+1 : IF  X<80  THEN  1880  ELSE  21 

60 

1910  CO=1 

1920  LOCATE  0. 14:PRINT  "count  = ": CO: " " 
1930  FOR  1=0  TO  79: IF  CDS  (I) =" _ "  THEN  21 10 
1940  D1=VAL  (LEFTS  (CDS  (I),  2))  :IF  D1=0  THEN  2160 

1950  D2$=MID$  (CDS  (I).  3. 1) : IF  D2$  =  "B"  THEN  D2$  =  "_" 1960  IF  CO=D1  AND  TPS  (X) =D2$  THEN  1980 
1970  NEXT: GOTO  2110 

1980  D3S=MIDS  (CDS  (I).  4, 1) 

1990  IF  D3$="L"  THEN  X2=X-1 : GOTO  2030 

2000  IF  D3$=”fT  THEN  X2=X+1 : GOTO  2030 

2010  IF  D3S="B"  THEN  W$ ニーノ  ELSE  W$=D3S 
2020  TP$ (X)  =W$ : LOCATE  X. 1 : PRINT  TP$  (X)  : GOTO  2080 

2030  IF  X2=-1  THEN  X2=79 
2040  IF  X2=80  THEN  X2=0 

2050  LOCATE  X.  2: PRINT  " ": 2060  LOCATE  X2.  2:PRINT 

2070  X0=X:X=X2 
2080  D4=VAL (MIDI (CDS (I).  5))  :IF  D4=0  THEN*2160 

2090  CO=D4:BEEP 
2100  GOTO  1920 
2110  LOCATE  0. 1 5 

2120  PRINT  ”i ン デ ン カ， シ i ウリ 3 ウ シ マシタ” 

2130  PRINT  "ナニ A キ-ヲ オシ テク グ サイ" 
2140  IF  INKEYSo**"  THEN  2140 
2150  IF  INKEY$=""  THEN  2150  ELSE  RETURN 
2160  LOCATE  0. 1 5 

2170  PRINT  "17 -  r  /Wt イ シ マシタ” 
2180  PRINT  "ナニ カ キ-ヲ オシ テク グ サイ" 
2190  IF  INKEY$<>"~  THEN  2190 
2200  IF  INKEYJ  =  * •-  THEN  2200  ELSE  RETURN 
2210  *  h ゥリ 3 ゥ 
2220  END 
2230  IF  X2 

2240  *  バン  メニ i- 2250  CLS: GOSUB  2440: PR I NT 

2260  PRINT  "1 : tape  edit” 

2270  PRINT  "2:tape  load" 

2280  PRINT  "3:tape  save" 
2290  PRINT  "4:card  edit" 

2300  PRINT  "5:card  load" 
2310  PRINT  -6:card  save- 

2320  PRINT  "7: run" 
2330  PRINT  _8:end” 2340  PRINT 

2350  *  VRAM  シ 3 キカ 

2360  INPUT  "input  (1"8) _:S$ 
2370  IF  SS<"1"  OR  SS>"8"  OR  LEN  (S$)<>1  THEN  PRINT  CHR$  (30) : : GOTO  2360 

2380  SL=VAL (S$) : RETURN 

2390  ’ 卜 r シヨ キカ 

2400  FOR  1=0  TO  79 

2410  TP$  (I)="_" 
2420  NEXT: RETURN 

2430  ’ テ- フ* ヒ3 ウシ* 2440  PRINT  CHR$  (11) 

2450  FOR  1=0  TO  79 
2460  PRINT  TPS  (I) : 

2470  NEXT: RETURN 
2480  *  シ 3 キカ 

2490  FOR  1=0  TO  79 

2500  CD$(I)=" _ NEXT: RETURN 
2510  *  A-K  ヒ 3 ウ/ 
2520  FOR  1=0  TO  7: FOR  J=0  TO  9 

2530  LOCATE  1*1 0.  J+3: PRINT  ”  ": RIGHTS  (STR$  (I *  1 0+ J+1 ) .  2) 
CDS  (1*10+ J) : 
2540  NEXT  J.  I : RETURN 
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今月は、 プログラムを 作る 上では ちょっと 関係ない かも 

しれない けど、 ” 環境 整備" について 説明す る。 ようは、 
MSX の 初期 状態 (電源を入れた 直後 や、 リセット して 起 

動した ときの 状態） を、 自分の 好きな ように 設定す る 方法 

だ。 MSX では、 けっこう いろんな 設定が 可能に なって い 

るので、 これを 使わない 手は ない、 っ てわけ だ。 画面 表示 

や ビープ 音な どを、 キミの 好みに 設定し ちゃえ。 

0 ET 命令の 一覧 だ 
MSX2 以降の マシンでは、 さま ざ 

ま な 設定が SRAM に 害き 込まれ、 

その 内容が 内蔵の バッ テリ ーによ 

って バックアップ される。 まずは、 

どんな 命令で、 どんな こと カ ヾ 設定 

できる かを、 順に 見て いこう。 

SET  BEEP 
これは、 BASIC で エラーが 出た 

ときな どに 鳴る、 ビープ 音を 選択 

する ための 命令。 

SET  BEEP 音色， 音量 

というよ うに 設定 すれば いい。 プ 

ログ ラム 中で BEEP^ 令を 使った 

場合 も、 この 設定の 音が 鳴る。 

音色に 指定で き る ハ。 ラ メーター は、 1 〜 4 の 4 種類 0 ひととおり 

聞いて みて、 気に入った ものを 選 

ベ ばいい ね 。 音量 も 1 〜 数が 

大きい ほど 音 も 大きくなる。 

注意して ほしいのは、 投稿 プロ 

グラムな どで SET  BEEP を 使う と、 

他人の マシ ンの 設定 を 勝手に 変え 

てし まい、 よくな いって こと。 ど 

一しても SET  BEEP と 同じ 音を 鳴 

らしたい なら、 リス ト 1 に ” 似た 
音〃 を BASIC で 作った ものを 載せ 

ておいた ので、 使って ね 0 

SET  ADJUST 
モニターに よっては、 画面の 端 

が 切れたり する。 そんなと き 画面 

の 表示 位置を、 上下 左右 8 ドット 

の 範囲で 調整す る ための 命令。 

SET  ADJUST  (魅 標， Y 座標） 

で 設定す る。 X、 Y 座標と も、 指 

定 できる のは一  7 〜 8 まで だ。 
プログラム 中で 画面を 揺らす 

のに 使う と 効果的な 命令 だけど、 

これ ま た 他人の マシ ンの 設定 を 狂 

わせて しまう ので、 使わない ほう 

が _ 難 0 次のように ブロ グラムす 

れ ば、 同じ 効果が 得られる ので、 

こちらを 使って ね 0 

VDP(19)=( — X  AND  15)  + 

(一 Y  AND  15)*16 

こ の 方法 だと、 バッテリー バッ 
ク アップされ ないから、 プロ グラ 

ム 中で 安心して 使う ことができる。 

ただし、 リセット しないと 元の 状 

態に 戻らない ので 要 生 意 0 

SET  SCREEN 
現在の 画面の 状態を 保存す る 命 

令。 SCREEN 命令で 設定され たス 
クリーン モード や、 COLOR, ファ 

ン クシ ヨン キ ー 表示 / 非 表示、 それ 

に WIDTH で 設定され た 表示 文字 

数な どが 保存され る。 

SET  SCREEN 

と だけ 入力して リ ターン キーを 押 
せ ば、 設定 終了。 次からは、 その 
モードで BASIC が 起動す る。 ただ 

し、 SCREEN21^ の グラフィック 

モードを、 起動 画面に する ことは 

できない からね 0 

SET  DATE/TIME 
内蔵 時計の 日付 や 時間を 設定す 

る 命令。 これらは、 プログラムを 
ディスクに セーブした ときに、 自 

動的に 記録され るので、 ちゃんと 

設定して おいた ほうがいい。 
BASIC の FILES 命令では、 ファ 

イ ルの 日 付 や 時間は 表示 さ れ ない 

けど、 DOS の DIR^ では 表示され 

る。 日付と 時間を ちゃんと 設定し 

ておけ ば、 いつ 作った ファイル か 
力し 目 瞭然な の だ 0 

設定 方法は、 1991年6月8日 の 
1_34 分 56# なら、 

SET  DATE  "91/06/08” 

SET  TIME  ”12:  34:  56” とすれば いい。 

SET  PASSWORD 

マシ ンの 起動時の ノ ヽ 。スワー ドを 
設定す る 命令。 

SET  PASSWORD  ”  ABC” とか 說定 して おくと、 マシンを 起 

動した ときの タイ トル 画面で、 パ 
スワード 入カ モードになる。 そし 

て、 正しく 1BC 〃と 入力し ない 限 
り、 MSX が 起動し なくなる の だ。 
パスワードと して 設定で き るの 

は 6 文字まで。 ほかの 人に マシン 
を 使わせたくない ときな ど、 利用 

するとい いね 0 ただし、 

一と mgs キーを を 押しながら リ 

セットす ると、 パ スワ ー ドを 入力 
しなくても 起動で きる ので、 それ 

•イラスト/なかの たかし 



mum 
Listl ビープ 音を 日 ASIC で 作る 

•  SET  BEEP1 
PLAYwtl2Jfvl 506632 w 

•  SET  BEEP2 
FOR  I=)J  TO  13:READ  Y:SOUND  I, Y:NEXT:DATA  168 •良 166 
JJJJ.  60.16.16,0,101 10.0 

•  SET  BEEP3 
PLArtl2)3fs  細 396jfo7e8rl6c8 - 

•  SET  BEEP4 
PLAY"  tl20s)2ftnl 82606 cl6gl6el6w 

を 知って る 人に 対しては、 まった 

く 意味がなぃ。 

SET  PROMPT 
BASICS プロ ンプト 表示を 設定 

する 命令。 通常は^) K 〃と 出る もの 

を、 好きな メッセージに 変更で き 

る わけ だ。 設定で きる 文字 数は パ 

スワードと 同じ 6 文字まで 0 

SET  PROMPT  ”  Ready” 

などと やる と、 、、Ready 〃が ブロン 
ブトになる。 

ちなみに、 ポクは この 機能で ブ 

ロンブ トを カナ 文字に 変更し、 誤 

って そこで リ ターン キーを 押して 

も ’Syntax  error 〃が 出ない ように 
している。 それが どうした、 とい 

われて しまう かも しれない けど、 

ひとつの 工夫では あるな。 

SET  TITLE 
最後は タイ ト ル だ。 これは、 マ 

シンの 起動時に、 、、MSX 〃ってい う 

タイトル 文字の 下に、 メッセージ 

表示す るた めの 機肯 |〇 自分の 名前 

を 出す の もい いね 0 これ も 設定で 

きる のは 6 文字 まて*。 

SET  TITLE  ”  Hello  ! " 

などと 設定 すれば いい。 

なお、 この 命令には、 第 2 パラ 

メーター が あり、 起動 画面の 色を 

設定す る ことができる。 

SET  TITLE ，色 番号 

が、 その 方法 0 ただし、 色 番号は 

カラー 番号では なく、 あらかじめ 

設定され ている 1 〜 4 のうちから 

選ぶ ことになる。 1 は 通常の 青い 

タイ ト ル、 2 は 緑、 3 は 赤、 4 は 

オレンジ色 だ。 ポクは 3 番に 設定 

している よ。 

ちなみに、 パスワードと ブロン 
プ ト、 そして タイトルの 設定は、 

同時に ひとつし か 実行で きない。 

たとえば、 パスワードを 設定した 

あと で プロ ンプト を 設定す ると、 

プロンプトが 有効と なって、 パス 

ワー ドの 設定は 消えて しまう の だ。 

ただし、 タイ ト ル 色の 設定 だけは、 

同時に 実行で きる からね。 

〇騸 設^/ログ ラム だ 
SET 命令の 応用 例と して、 環境 

言 S 定を まと めて 実行す るプ ログ ラ 

ムを 作って みた。 それ か 下の リス 

卜 2。 なんらかの 原因で、 マシン 

の 設定が おか しく なって しまった 

ときな ども、 この プログラムを 使 

え ば、 簡単に 全部 再 設定で きる わ 

けだ。 ただし、 SET  TIME と DATE 

は 省略した ので、 自分で 設定す る 

ように。 

しかし、 これ だけ じ ゃ、 ちっと 

も おもしろ くないね 0 そこで 次に、 

''SET  ADJUST や， SET  BEEP" を 

使わなくても、 いかにも 使って る 

ん だよ 一って 雰囲気の ゲームが 作 

れ るんだ よ 一、 という サンプル ゲ 

ームを 作って みた。 ゲームの 名前 
は、、 サイモン 〃って やつ。 有名な ゲ 

ーム なので、 知って る 人 も 多 いん 

じ ゃない かな。 

簡単に 内容を 説明す ると、 まず 

List2 簡易 初期設定 プログラム 

10 9  m  •:/ 曲 テイ  r urn 
20  INPUT  •スタ1  トン モ-ド （良 1)>W;A:SCREEN  A 
30  INPUT  "WIDTH〉 •: A:WIDTH  A 
40  INPUT  •ぎ/  イ n>(l-15 广; A 
50  INPUT  .モ シリ  イ D>«f-15r;B 
6)0f  INPUT  例/  ̂ n>(jH5)";C:C0L0B  A.B，C 
70  INPUT  •フ t ン クシ 3 ンキ- め OFF  1:0N  >.:A 
80  IF  A=0  THEN  KEY  OFF  ELSE  KEY  ON 
90  SET  SCREEN 

100  INPUT  WBEEP；  ̂ D(1-4)>W；A 
110  INPUT  WBEEP； 綱! ゥ㈣ >•$ 
12分  SET  BEEP  A,  B 

130  print  mr  m  イシ f  ス v- スキ-?  miruy 
UH  X=Jf:Y=)3f 
15 好  A=STICK(ff):IF  A=JJf  GOTO  200 
16Jf  IF  (A<3  OR  A=8)  AND  Y>-7  THEN  Y=Y-1 
170  IF  A>3  AND  A<7  AND  Y<8  THEN  Y:Y+1 
180  IF  A>1  AND  A<5  AND  X<8  THEN  X:X+1 

19(HF  A>5  AND  X>-7  THEN  X=X - 1 
200  SET  ADJUSKX,  Y) 

21(T  IF  STRIG(J3f)=)af  GOTO  15Jf 

220  IF  IMEY$<>"  GOTO  220 

230  PRINT  myi9 キパヲ X ランデ タタ .ff* 
240  print 

250  PRINT  PASSWORD” 

260  PRINT  W2:TITLEW 
270  PRINT  *3: PROMPT" 280  INPUT  A 
290  ON  A+l  GOTO  3 瓶 柳， 500,600 

3 卵 f  SET  TITLE  w":GOTO  700 
m  INPUT  "A •スワ-ド （6 そ/イナ イ) r;A$ 
41Jf  SET  PASSWORD  AS: GOTO  700 
500  INPUT  ル (6 モシ D>'A$ 
51)3f  SET  TITLE  A$:GOTO  70 

600  INPUT  nf  oy/ K6ti/WH)>W;A$ 
61J0f  SET  PROMPT  A$ 

W  INPUT  •キ nmv/  イ a(l-4)> •: A 710  SET  TITLE  •  A 

720  PRINT:P8INTwXVf；  テ 〇 シ!_  W 夕,: END 
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はじめに、 コンピュータ ーカし •度 

だけ、 画面を 上下 左右の どれ か 一 

方向に 動かす。 プレーヤーは その 

動きを 覚えて おいて、 それぞれ 動 

いた 方向に カーソル キーを 押す。 

このと き、 上下 左右の それぞれに、 

， ビープ っぽ I 、音〃 が 対応 している 

ので、 目と 耳の 両方で 画面の 動き 

を 覚えれば いいね。 

次は、 画面が 2 回 動く ので、 同 

じように 力ーソル キーで、 その 動 

きを 真似しよう。 コンピューター 

か  11 面を 上- ►右の 順番に 動かした 

なら、 プレーヤ ー も 上— 右の 順に 

カーソル キーを 押せば いい。 この 

ように、 どんどん 画面の 動く 回数 

が 増えて いくので、 ブレー ヤーは 

それを 覚えて おいて、 忠実に 真似 

していく。 何回まで 覚えて いられ 

るか？ という ゲーム だ。 
スペースが 余って いるので、 プ 

ログ ラムの 説明 も、 ちょっとして 

おこう。 まず 10-40^ が、 プ ログ 

ラム 起動時の 初期設定。 そして 

50 〜 70^ が、 ゲーム スター ト 時の 

初期設定た 、 

100HP 以降が メイン ルーチンに 

なって いて、 200— 24听 が、 コン 

ピュー ターが 1 手付^して 表示す 

る 処理 0  300— 36 听 が、 それを プ 
レーヤーに 再現させる 処理 0 

次の 370-490^ で、 >正 解 … 手 

ふやして もう 一度" という 処理を 
していて、 反対に 40 听 からが、 間 

違えた 場合に ゲ ー ムオ ー パ ー にす 
る 如^だ。 

それから 1000 H1、 1100 1200 
行、 130 听 以降が、 それぞれ 上、 

右、 下、 左に 画面を 動かし、 ビー 
ブ 音モ  ドキを 鳴らす ための サブ ル 

ー チン。 23 听と 34C 桁に 害き 込ま 

れ た、 、、〇 NG0SUB 〃命令で 呼び出 

される わけ だ。 

この プログラムでは、 特殊な 処 

理は 一W 吏って いないので、. リス 

卜を じっく りなが めて もらえば、 

どこで 何を やって いるか わかる ハ 

ズ。 勉強 だと 思って、 ブロ グラム 

を 解析して みよう。 

〇朗 ば' 音" が テ-マ 
と、 いうと ころで、 今月の ラッ 

キーの コーナーは おしまい。 今回 

は 環境 設定に 終始して、 プロ グラ 

厶 作り に 直接 役立っ よう な 内容 じ 

ゃなかった かな？  でも、 まあ、 

自分の マシンの 環境を、 プロ グラ 

ム しやすい ように 整え るって こと 

は、 大切な こと。 それに、 環境 設 

定に凝 るっての は、 なんだか プロ 

っぽいで しよ？  ソフ ト ハウスに 

勤める プロ グラ マーの 人と かも、 
プロンプトを 自分な り にい じって、 

楽しんで るみたい だよ。 

来月は、 いつもの ラッキーの コ ーナー らしく、 今月の リス ト 1 で 

使った、 SOUND 命令 や PLAY 命令 
について 解説して みよう と 思う。 

それから、 この コーナー で 取り 上 
げて ほしい 内容 や、 質問な ども 受 

けイ寸 けて いるので、 ドンドン お 便 

りく ださいな。 

List3 サイモンの プログラム 

10  A=RND(-TIME):DIM  T_0) 
n  SCREEN  5:  SET  PAGE  Jf,«f 

3j3f  VDP(19)=Jf:HS^ 

40  OPEN  舞 grp， AS  #1 
50  FOR  1-0  TO  15:LINE(I*6,I*6)-(255-l*6, 211-1*6),1 
5-1,  BF 

60  NEXT  I 

10  TI:{f  •  TRY  TIME 
100  PSET(112,  94) •ル PRINT  #1,TI; 

110  PSET(96, 110).0:PRINT#lt 舞 HIGH: •: HS; 
200  .  W  ィ 
210  T(TI)=INT(RND ⑴ *4> 
220  FOR  H  TO  TI 

230  ON  T(J)+1  G0SUB  1000, 110, 12 瓶  1300 
240  NEXT  J 

300 ，湖 
31fT  FOR  J=0  TO  TI 
320  A=STICK(jy) 

330  IF  (A  AND  l)=j0f  GOTO  32Jf 
34j3f  ON  A/2+1  G0SUB  1000t  1100, 12 瓶 130 
35)0f  IF  INT(A/2)OT(J)  GOTO  400 
360  NEXT  J 

370  PLAY，s 細 1 卯 f 抑 fo5tl5Jfe4c4'  wsJ0fil 0007 tl50e4c4 
38(f  IF  PLAY ⑻  GOTO  380 

390  TI=TI+1:G0T0 100 

400  PLAY” Vl5o3tl50c2_， wvl5o3tl5J0fc#2*.  wvl5o2tl5]3fb2w 
410  IF  PLAY (の  GOTO  410 

420  IF  HS く Tl  THEN  HS=TI:PSET(96. 110).Jf：PRINT#l, WHI 
GH:W;HS; 

430  IF  INKEY$<>^  GOTO  43^ 
440  A$=INPUT$(1):G0T0  50 

1 卿’  up 
1010  FOR  1=1  TO  7:VDP(19)=I#16:NEXT  I 

1020  PLAYwtl2jafvl 506632 * ljf30  IF  PLAY  (JO  GOTO  1030 

l(T4jy  FOR  1=1  TO  5)J:NEXT  I 

1050  FOR  卜 6  TO  STEP  -1:VDP(19)=I*16:NEXT  I 

1060  RETURN 

1100  *  right 
1110  FOR  1=15  TO  8  STEP  -1:VDP(19)=I :NEXT  I 
1120  RESTORE  1180 

1130  FOR  H  TO  13:REAI>  Y:S0UND  I，Y:NEXT  1 

1140  FOR  1=1  TO  5(T:NEXT  I 
115JT  FOR  1=9  TO  15:VDP(19)=I:NEXT  I 

1160  VDP(19)=(T 
117¢  RETURN 
1180  DATA  168, 0,166, 

1190  DATA  16,16 ,0.04,  l«f,0 

120  ’down 
120  FOR  1=15  TO  8  STEP  -1:VDP(19)*I*16:NEXT  I 

1220  PLAY_tl20s 0111396 ダ 07e8rl6c8” 1230  IF  PLAY (の  GOTO 1230 

1240  FOR  1=9  TO  15:VDP(19)=I*16:NEXT  I 

1250  VDP(19)=0 
126j0f  RETURN 

13 卵’ left 
1310  FOR  1=1  TO  7:VDP(19)=I:NEXT  I 

1320  PLAYwtl2M«1826o6cl6gl6el6" 133JJ  IF  PLAY 00  GOTO 133¢ 

1340  FOR  1=6  TO  0  STEP  -1:VDP(19)=I:NEXT  I 
1250  RETURN 
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Quiz 
鶴と 亀と タコの 足は 何 本？ 
今月の クイズを 出題す る 前に、 

5 月 号の 正解 発表から 0 

問題は、 、、 96358555653575326 (T 

とい 〇 —連の 数字の 間に、 父と= 

を ひとつず つ 入れて、 等式を 作れ 

とい 〇 もの だつ だね。 答えは、 

963585  X556=535753260 

となる。 解き方を 説明し よ 〇。 

まず ブ □ブラムを 書く 前に、 無 

駄な 処理を 減らす ための、 最低 条 

件を 考えて みる。 

ふたつの 数を かける とぎ、 それ 

ぞれの 数の ケタ 数を x、 y とする 

と、 樓の ケタ 数は （x  +  y) もし < 

は （x+y —  1) となる。 たとえば、 

2 ケタの 数と 3 ケタの 数を かける 

と、 積は 5 ケタ または 4 ケタに し 

か 成り 得ない。 

しだが つて この 問題は、 ふだつ 

のかけ る 数と 積の 合計で 18 ケタ あ 

る わけ だから、 

①  x  +  y+(x  +  y)=i8 

ちし  <  は、 

②  x  +  y+(x  +  y— 1 )=18 

のどち 5 かとなる/  \ ズ。 

で、 x も y も ケタ 数を 表わして 

いるか 5、 整数で ない といけ ない。 

すると© では おかしい。 そこで ① 

の 式から、 x  +  y=9 ガ 求められ 

る。 つま1 0、 963585556 の 9 ケタ 間 

のど こかに x 記号を 入れて、 積が 

535753260 に なると ころを さがせ 

ばいい ことになる。 

とい ラ わけで、 作っ てみ だのが 

下の U スト。 MSX 以外の ▽シン 

で 使う には、 積の 値が 指数 表示に 

なって しまう ことか あるので、 

DEFDB し  A-Z 
を 入れる といいだろ^。 

問題が 簡単だった せし \ か 大量に 

I® 募が あり、 似た ような ブ □ブラ 

ムも いっ ぱい あっだた め、 当選者 

は 抽選に しだ。 とい^ わけで、 当 

選者は 千葉県の 柴義章 くん。 右に 

ス トを 掲載して お  <  ね。 

これは u 答え が 535753 260 にな 

る〃 とい 〇 ことは、 考應 せずに 解 < 

よ 〇 になっ ている。 でち、 わかり 

やすい シンプルな ブ □ブラムで い 

いと 思^な。 柴<ん には、 好きな 

ソフ トを 一本 あげる からね。 

さてさて、 当選者の 発表が 終わ 

っ だと ころで、 今月の クイズに い 

< ぞ。 今回は …… 、 
「あると ころに、 鶴と 黾と タ コガ 

あわせて 24 匹い ました。 足の 数は、 

あわせて 102 本でした。 さて、 鶴と 

亀と タコ は、 それぞれ 何 匹ず つい 

るで しよ 

とい ラ 問題 だ。 鶴 亀算な ぬ、 鶴 

亀 タコ算 って わけ だね。 知っ てる 

とは 思う けど、 鶴の 足は 2 本、 _ の 

足は 4 本、 タコの 足は 8 本 だ。 酌 ダ 

コ にされ て 足の 数 か 足りない タコ 

「ポクが 作った ブロ グラムー! 10  A$^963585 55653575326 r 
20  A=VAL(RIGHT$(A$.  9)) 
30  FOR  1=1  TO  8 
40  X=VAL(LEFT$(A$,  1)) 
50  Y=VAL(MIDS(A$,  1+1,  9-1)) 

60  IF  X*Y=A  THEN  PRINT  X;T；Y;W=W;A:END 
70  NEXT  I 

80  PRINT  ” カイ A アリ水/ •: END 

大逆 襲 

「柴義 章 くんの ブ □グラム] 
10  A$»N 9635855 5653575326 r 

20  PRINT  •そけ ス ウシ、 "；AS 30  H=LEN(A$) 

40  FOR  1=1  TO  9 
50  FOR  J=9  TO 1  STEP  -1 

60  K=H-I-J 10  B$=LEFT$(A$,  I) 
80  C$=MID$(A$.  1+1, J) 
9)3f  DS=RIGHTS(A$f  K) 

100  AA=VAL(B$) :  BB=VAL(C$) :  CC=VAL(D$) 
110  IF  CC=AA*BB  THEN  14{f 
120  NEXT  J 
130  NEXT  I 

U0  PRINT  •  X=W;AA 
150  PRINT  w  Y=  m；BB 
16Jf  PRINT，  1:  m；CC 110  END 

なんかは いない。 

で、 いつものよう に、 この 問題 

を 解く BASIC プ □ブラムを、 デ 

ィス クに セー プ して 送っ てね。 締 

切は 6 月 20 日 (当日 消印 有効)。 発 

表は 8 月 8 日 発売の、 M フガ 9 月 

号で 行なうよ。 ボクガ 気に入った 

プ □ブラムを 選ぶ の だけど、 同じ 

よろ なプ □ブラムが 多かった 場合 

には、 今月の よ ラに 抽選になる の 

で、 あしか 6 す。 

あて 先は 次のと おり。 住所、 氏 

名、 電話番号を 明記して ね。 そう 

そう、 封筒 だけで な <、 ディスク 

自体に も ラベルを 貼って、 住所、 

氏名、 電話番号を 書 < よ 〇 にしよ 

ね。 垣 月け っ こラ大 置の J® 募が 

あるので、 送られて き だ ディスク 

を 管理す るのに、 ご協力を I 

〒 107-24 
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MSX  turbo  R 
テクニカル •アナリシス 
『日本語 MSX-DOS2』 で 拡張され た DOS の 機能に 
ともない、 曰 ASIC の 命令 も 大幅に 強化され ている。 そ 

こで 今月は、 DOS2 によって 実現され た 拡張 BASIC 

と、 MSX-JE などの 拡張 巳 IOS の 正しい 利用 法を ま 

とめて みた。 久しぶりに QSA の コーナー も 復活した ぞ。 

MSX-DOSE  の 
被强 BASIC 

MSX の BASIC には、 フロッピー 

ディスク 用の て ALL  FORMAT や、 

RS -232C 用の'" CALL  COMINI •の 

ように、 カートリッジて 如 J され 

る マ 広 張 BASICS" が ある。 一方 

日 本 語 MSX- D0S2  (以下 D0S2) 

の ROM には、 D0S2 と 漢字 ドライバ 

一の 機能を、 BASIC で 書かれた プ 

ロ グラムが 利用す るた めに 必 、要な、 

拡張 BASICS が 含 まれて いる。 

ただ 残念な ことに、 BASIC の 命 

令に は 先月 号で 紹介した D0S2 の 

、'HELP" 锄 g がない。 また、 A1ST 付 
属の マニュアルの 説明が 短い ので、 

ここ で 拡張 BASIC の 命令を 少し 詳 

しく 舒妒 月し よう。 

D0S2 には、 表 1 に 掲載した よう 

な 拡張 BASIC 命令が 用意され た。 

この 中で、 D0S2 の コマン ドと 同じ 

機能の 命令に ついては、 細かい 説 

明を 省略し、 次の 例を 示す。 命令 

の 前にて AL じを つけ、 ディ レクト 

リー や ファイルを ネ旨定 する のに ダ 

ブルク オー テ ー シヨ ンで 囲む こと 

力 SI つてい るが、 基本的な 操作は 

D0S2 と 同じと 考えて いい。 

CALL  CHDIR  ("UTILS”） 

CALL  CHDIR  (”••”) 

CALL  CHDIR  ("A:¥UTILS”） 

CALL  CHDRV  (”H:”） 

CALL  MKDIR  (”TMP”） 

CALL  MKDIR  ("AWTMP") 

CALL  RMDIR  (，，TMP，，） 
CALL  RMDIR  (”A:¥TMP”） 
次に、 、、CALLRAMDISK" という 

命令には、 RAM ディスクの 大きさ 

を 設定す る 機能と、 RAM ディスク 

の 大きさ を 調べて 変数に 入れる 機 

能と が ある。 大きさの 単位は キロ 

DOS2 用の" SBUGEM.COM" といろ シンポ リツ 
ク デバッガ ーは、 発売され ている のかな 7 

『MSX-S 巳 UG2j とい 5 

ソフト ウェアが、 価格 1 万 

9800円 [税別] で アスキー か 

ら 発売され ている。 

この ディスクの 中には、 

SBUG2.COM 

とい ラ プログラムと、 

SBUG2M.COM 

とい 5、 /3、 たつの プログラム 

が 収録され ており、 どちらも 

DOS2 専用。 基本的には 同 

じ ソフト ウェアな の だけど、 

後者は メモリ ー マ ッ パーに 対 
応 している。 

具体的には、 デバッガ ー自 

身と デパッ ガーの ワーク エリ 

ア を、 64 キロ バイ トを 超える 

闩 AM に 転送して 動作す る。 

そのため、 大吉な プログラム 

も デバッグ できる の だ。 

☆ 

☆ 

MSX-DOS2 の 拡張 巳  ASIC 

命令 
機能 FILES ディ レク トリーの 情報を 表示す る 0 

CALL  CHDIR カレント ディ レクト リーを 変更す る 0 

CALL  CHDRV カレント ドライブを 変更す る 0 

CALL  MKDIR ディレクトリ ーを 作る 0 

CALL  RAMDISK RAM ディスクの 大きさを 設定す る 0 

CALL  RMDIR ディ レク トリーを 削除す る。 

CALL  SYSTEM BASIC か^ら DOS に 戻る。 

バイ ト だ。 たとえば、 

CALL  RAMDISK(O) 

は、 RAM ディスクを 消し、 

CALL  RAMDISK(A) 

は、 RAM ディスクの 容 置を キロ バ 

イ ト 単位で 変数 A に ft 入す る こと 

になる。 同様にして、 

CALL  RAMDISK(4064,A) 

は、 最大限の RAM ディスクを 作つ 

て、 その RAM ディスクの 大きさを 

変数 A に 代入す る 0 

なお、 RAM ディスクの 大きさを 

変える には、 一度 CALL  RAMDISK(O) 

を 実行し、 RAM ディスクを 消して 

から、 再度 RAM ディスクを 作り直 

す 必要が ある。 

また、 TILES 〃命令は、 FILES  ,L 

FILES  ”  .  COM”,  L 

のように、 〃オプションを 追加] 

する ことで、 ファイルの 詳しい 情 

報を 表示す る 機能を 持つ。 

拡張 BASIC で もっとも おもしろ 

いのは、 '"CALL  SYSTEM" 命令。 た 
とえば、 

CALL  SYSTEM  ("DATE”） のように、 D0S2 の コマンド を 指定 

する ことで、 D0S2 に 戻った 直後に 

その 命令が 実行され る わけ だ。 

このと き、 もしも コマンドが 指 

定 されず、 ドライブ A の ルート デ 

ィ レクト リーに REB00T.BAT 

という ファイルが あれば、 そちら 

が 実行され る。 この 機能を 活用す 

れ ば、 DOS の プログラムの メニュ 
一を BASIC で 作る よう な こと も 可 
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能だろう。 

なお、 MSX-DOS  (以下 D0S1) で 

は、 まず D0S1 を 起動し、 それから 

BASIC へ 制御を 切り 替えた 場合に 

のみ、 ^CALL  SYSTEM 〃コマンド 

吏え るよう になって いた。 とこ 

ろが D0S2 では、 システム ディスク 

なし で 直接 BASIC を 起動し た 場合 

でも、 あとから システム ディスク 

を 入れて、 '"CALL  SYSTEM 〃を 実 
行で きる ようになって いる。 

漢字 ドライバーの 
拡强 BASIC 命令 

BASIC で 書かれた ブロ グラムが 

漢字 ドライバーの 機能を 使うた め 

に、 表 2 の 拡張 BASIC 命令が 用意 

された。 ただ 残念ながら、 拡張 命 

令は あるが' 1  広 張 関数〃 は サボー 

卜されて いないので、 笊 LEN 〃な 
どは 数値 変数に 値を 代入す るよう 

になって いる。 

なお'  漢字 モー ドでの 制限事項 

や、 \漢 字 テキスト モード〃 と、' in 

字 グラフ ィ ック モー ド〃 の 切り 替 

えに ついては、 M マガ’ 8江卒4 月 号 
で 詳しく 解説して いるので、 そち 

らを參 照して ほしい。 

また、 以下の 説明で、 1 字 

と は 結果が 文字^に な る 任意の 式 S 

、'数式〃 と は 結果が 数値になる 任意 
の 式を 意味す る。 たとえば、 

CALL  KLEN(A,B$+C$，D—1) 

のよう な 命令 も 書ける わけ だ。 

CALL  KANJI 
漢字 ドライ パーを 準備し、 画面 

モードを 設定す るた めの 命令 〇パ 

ラメ ー タ ー の 値を 〇〜 3 に 変える 

ことで、 画面の 表示 文字 か变イ 匕す 

る。 VDP の 画面 モードは、 これら 

の 命令と WIDTH 命令と で 指定 さ 

れ る、 桁 数の 組み合わせ によって 

決められる わけ だ。 

なお、 MSX を 起動して 最初に 漢 

字 モードを 設定 するとき には、 漢 

字 ドライ ハ ♦一の ワーク エリ アの準 
備の ため、 CLEARS による 設定 

が 無効に なり、 すべての 変数が 消 

える。 また、 BASIC インター プリ 

ターの A ソフトウェアスタック〃 と 

いう ワーク エリア も 初^ 匕され る 

ので、 ，NEX*T と， RETURN， の 戻り 
先が 忘れられる。 そのため、 サブ 

ルーチン や *FOR 〜 NEXT， ループ 

中で、 XALLKANjr を 使って はい 

けない。 

CALL  ANK 
漢字 モードを 解除し、 普通の 英 

数 カナ モードに 戻す 命令。 ただし、 

漢字 ドライ ハ^-の ワーク エリ アは 

解放され ない ので、 起動時よりも 

空き メモリー；^ 減って いる ことに 
注意しょぅ。 

CALL  J 旧 
ハ。 ラ メーターの ネ _ は、 ，(文字 

変数 文字列 r の 傾 0 文字列で 指 

定 した 最初の 1 文字を、 JIS コード 
に 変換す る。 たとえば、 

CALL  JIS(A$, "漢字"） PRINT  A$ 

とすると、" ST の JIS コードで ある 
ドカ^^ される わけ だ。 

CALL  SJIS 
パラメーター の 指定 や、 基本 機 

能は て ALL  JIS 〃と 同じ。 ただし、 

変換す る コー ドが シフ ト JIS コー 
ドと なる。 

CALL  KNJ 
文字^で 指^: される 文字コード 

を、 それに 対応す る 漢字 1 文字に 

変換す る。 前の ふたつの 命令の 逆 

変換で ある。 1&1  表示され た コー 
ドの イ直 により、 JIS と シフ ト JIS:^ 

自動的に 区^され る 0 パラメータ 一の 指定は 同様 0 

CALL AKCNV 
文字^ 全体の 半角 文字を 全角 文 

字に 変換す る。 パラメーターの 指 
定 は、 前と 同様 だ。 

CALL KACNV 
変換 可能な 全角 文字を 半角 文字 

に 変換す る 0  MALL  AKCNV# の 逆 
m  ノ マラ メーター も 同相 1〇 

漢字 ドライバーの 拡張 巳 ASIC 

CALL  KANJI  f" 16  X 16 ドッ h 文字の 庚 字 モー ドを 設定す る。 CALL  KANJI0  同上 

CALL  KANJI1  16  X 16 ドット 文字、 インター レ ス 表示 （25 行） 
の 漢字 モードを 設定す る 0 

CALL  KANJI2  12  X 16 ドット 文字の 庚 字 モー ドを 設定す る。 

CALL  KANJI3  12  X 16 ドット 文字、 インター レス 表示 （25 行） 
の 漢字 モードを 設定す る 0 

CALL  ANK  漢字 モー ドを 解除す る 0 

CALL  CLS  _ 庚 字 モー ド 用の CLS 
CALL  PALETTE  庚 字 モード 用の COLOR= 

CALL  JIS  |_ 漢字を JIS 符号 16 進 表示の 文字列に 変換す る 0 CALL  SJIS  漢字を シフト JIS 符号 16 進 表示の 文字列 に 変 

換 する。 
CALLKNJ  16 進 4 桁の JIS または シフ ト JIS 符号を 表わす 

文字列を 漢字に 変換す る (CALL  JIS の 逆）。 

CALL  AKCNV  | 文字列 中の 半角 文字を 全角 文字に 変換す る。 

CALL  KACNV  文字列 中の 全角 文字を 半角 文字に 変換す る。 

CALL  KEXT  文字列から 半角 文字 または 全角 文字の みを 抜き 

出す。 

CALL  KTYPE  文字が 半角で ある か 全角で ある か 調べる。 

CALL  KINSTR  漢字 用  INSTR 

CALL  KLEN  漢字 用  LEN 

CALL  KMID  漢字 用  MID 

CALL  ANK 

CALL  CLS 

CALL  PALETTE 

CALL  JIS 

CALL  SJIS 

CALL  KNJ 

CALL  AKCNV 

CALL  KACNV 

CALL  KEXT 

CALL  KTYPE 

CALL  KINSTR 

CALL  KLEN 

CALL  KMID 

CALL  KEXT 
パラメーターの 指定は、 ，(文字 

変数 機能” の晛 辞 

列の 中の 機能が 0 な ら 半角 文字の 

みを、 機能が 1 ならば 全角 文字の 

みを 抜き出して、 文字 変数に 代入 

する。 たとえば、 

CALL  KEXT(A$ ，”  AB3I”， 0) PRINT  A$ 

とすると、 半角 文字の MB 〃だけが 
表示され る わけ だ。 

CALL  KINSTR 
パラメーターは、 ，(数値 変数 

数式 文字列 1, 文字列 2广 の 順 

に 指定す る。 文字列 1 の 中から 文 

字 牙 lj  2 を 探し出し、 見つかれば そ 

の 位置を、 見つからなければ 0 を、 

数値 変数に 代入す る。 数式は 文字 

列を 探し はじめる 位置を 指定す る 

もので、 省略す ると 1 が 指 ̂  され 
たものと みなす。 

CALL  KLEN 
パラメーターの 指定は、 ，(数値 

変数 文字列， 機能”。 もしも 機 

能が 0 ならば 文字列 全体の、 1 な 

らば 半角 文字 だけの、 2 ならば 全 

角 文字 だけの 文字 数を、 数値 変数 
に 代入す る 0 

CALL  KMID 
パラメーターの 指定は、 ，(文字 

変数 文字列. 数式 1, 数式 2广 

の 順 0 文字列 中の 数式 1 番目の 文 

字から、 数式 2 個 分の 文字を 抜き 

出して、 文字 変数に 代入す る。 数 

式 2 が 省略 されれば、 文字^の 最 

後 まて プ) される。 
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拡張 巳 10 s の ワーク エリア 

元の HL— 

+1 
+2 
+3 

HL— 

JE の ケーパビリティー ベ クトル 
b7  W  bs  b4  b3  b2  bj  bo 

1 1 1 1 0 
H かならず 0 

——0 ならば 仮想 端末 インター フ ヱース あり 
——0 ならば 辞書 イ ン ター フェース あり 
一 0 ならば 辞 害 登録 機能 あり 
一 拡張 用 予約 

ケー パビリ テイ ーべ ク トル スロット 番号 

エントリ ー番 地 

ケー パビリ テイ - C ク トル 
スロッ ト 番号 _ 

ヱン トリ ー 番地 

最初の JE 

卜 最後の JE 

CALL KTYPE 
ハ。 ラ メーターの ネ旨定 は、 *( 数値 

変数 文翊， 赋) "の既 文字 
列の 中の、 数式 番目の 文字が 半角 

ならば 0、 全角なら ば 1 を、 数イ直 

変数に 代入す る。 

CALL  CLS 
通常の >CLS 〃と 同様の 機能を 持 

つ。 ただし 漢字 モードでは、 VDP 

の 画面 モー ドが SCREEN5 〜 7 に設 

定 されて いるた め、 SCREENS 1 

を 想定した で LS 〃が 正しく 働かな 
いために 用意され た。 

CALL  PALETTE 
パラメーターの 指定は、 Y 番号, 

朿緣 青 r の 順 0  cls と 同様に、 

漢字 モードで 

C0L0R=( 番号， 赤 》 緣 青） 

という 命令が 正 しく 実行 さ れ ない 

ため、 拡張され た。 

MSX-JE  の 
正しい 使い方 

MSX2+、 MSX turbo R, そして 

ワードプロセッサーの カート リッ 

ジ などに 含まれ ̂ アブリ ケー シヨ 
ン プロ グラムが 呼び出 して 利用す 

る 漢字変換 機能を、 、、MSX-JE (以 

下 JE と 略) かと 呼んで いる。 ア スキ 

一から 以前に 発売され た、 ワープ 

ロカ ー トリ ツジの 「MSX-Writej に 

含まれて いた JE は、 、JE-80〃 と 呼 

ばれる もの。 仕様 窨が 広く一^ に 
公開され ていたので、 それに 基づ 

く 数多くの ソフトウェアが、 作ら 

れ てきた。 

しかし、 JE の 棟 種 間の 違いに つ 

いて の 技術 資料が なかっ たため、 

特定の JE でし か 動かない ソフト 

ウェア カヾ できて しまった。 たとえ 

ば MSX- Write では 動作す るのに、 

マシンに 内蔵され た JE では 動か 

ない といった もの だ。 そこで、 こ 

こでは、 JE の 正しい 使い方を、 も 

う 一度 復習し ようと 思、 う。 

まず、 JE を 準備す るには、 M マ 

ガ’ 90¢ 5 月 号な どで 紹介した 1 広 

張 BIOS 〃を 使う。 番地が 800 0H 以 

上で、 大きさが イ トの ワーク 
エリアを 用意し、 スタック ポ イン 

夕 一が Cl 00H 以上で あると 確かめ 

よう。 そして、 次の ような 手順で 

拡張 BIOS を 呼び出す わけ だ。 

LD  DE/I6*  256+0 

LD  B, ワーク エリアの スロッ ト 番号 

LD  HL， ワーク エリアの 番地 

CALL  0FFCAH 

なお、 D レジスターに 設定す る 16 

という 値は、 JE の ♦デバイス 番号々 
を 意味して いる。 

こ の 拡張 BIOS コールが JE に処 

理 される と、 ワーク エリアに 図 1 

のよう な 情報が 書き込まれる。 も 

しも、 HL レジスターの 値が 呼び出 

し 前と 変わって いな ければ 正が 

なく、 4 だけ 大きく なって いれば 
1 個の JEt^ あると わかる。 

実際に JE の 機能を 呼び出す た 

めには、 レジスターに 機能に 応じ 

た 値を 窨き 込み、 図 1 の スロット 

番号と エントリ ー 番地を 調べて、 

そこを インター スロッ ト コールす 
れ ばいい。 なお、 誌面の 都合で 個々 

の 機能の 説明は 省略す るので、 詳 

細に ついては VJE-80 の 仕様 害 や、 

MSX-Datapack を 見て ほしい。 

そのかわり、 といって は 何 だけ 

ど、 ここでは VJE-80 の 仕様 窨 であ 

いまい だった ノケー パ ピリ ティ ー 
べク ト ル〃 に関して 詳しく 解説す 

る。 聞き慣れない 名前 だけど、 こ 

れは 、機能 を 表わす 数値の 組" と いう 意味 だ 。 

余談になる が、 文部省の 、'高等 学 

校 学習 ネ 藤 説〃 によると、 ベ 

ク ト ルには、' 向きを 持った 線分〃 

という 意味と、 、、順序の つし 、た 数の 

組" という 意味が ある。 ケー パ ピリ 
ティ ー べクト ルの 場合は、 後者の 

意味を 使って いる わけ だ。 また コ 
ン ピュー ター 用語では、 が 1 

ビッ トの {直、 つまり 0 か 1 である 

べク ト ルは、 '"ビ ッ トべ ク ト ル〃 と 
呼ばれる。 

さて、 ケーパビリティ ーべ クト 
ルの 各 ビットは、 図 2 に 掲載した 

ような 意味を 持って いる。 たとえ 
ば、 、、MSX-Write 〃の ケー パ ピリ テ 
ィーべ ク ト ルは F8H、 辞書 登録 機 

能が 追加 された、、 MSX- Write 1T 

では F0H だ。 じつは、 アスキー ネッ 
卜 MSX の 名作 PDS の ひと つで ある 

通信 ソフ トの'" mabTerm 〃の 初版 
は、 ケーパビリティー ベクトルが 
F8H でない と 動かない よう に 作ら 

れ ていたた めに、 MSX-Write 専用 
になって しまった。 正しくは、 

LD  A， ベクトル 
AND  3 

JP  NZ’NOJE 

政^^  W 八
%〜 MSX 増設 RAM カー ト リッジの 容 置は、 なぜ、 7B8 キ 

ロ バイ トな どと い 5 中途半端な 値なん だろ ろ 7 

A1ST の 内蔵 RAM と 合 

わせて、 ちよう ど丨 メガ バイ 

卜になる から、 とい 5 のが 開 

発 元の コメン ト。 しかし、 編 

集 部で カー ト リッジを 分解し 
て 調べて みると、 1 メガ ビッ 

卜 （128 キロ バイ ト) の RAM 

が 6 個 入って、 消費 電流の 合 

計が、 MSX の カー ト リッジ 
仕様の 上限で ある、 500 ミリア 

ン ペアだった。 つまり、 ちよ 

う ど 500 ミリアン ペアになる 

よ ラに 作った 結果、 768 キ ロバ 

イト になった よう だ。 

近い将来、 4 メガ ビッ トの 

闩 AM や 低 消費 電力の RAM 

の 価格が 安く なれば、 MSX 

用の 大容 置 増設 RAM カー ト 
リッジな どが、 開発され るか 

もしれ ない。 
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のように、 ケーパビリティ ーべ ク 

ト ルの 下位 3 ビット か'  0 である 

こと を 確かめれ ばいい。 

ケ ー パビリ ティ ー べク ト ルの 上 

位 4 ビッ トは'^ 張 用 予約〃。 現在 
は 1 だけれ ど、 将来の 製品に 何ら 

かの 機能 力 さ れれば 〇 になる。 

さらに、 [の JE^ あると、 図 1 

のように、 拡張 BIOS によつ て ケー 

パ ピリ ティ ーべ クト ルの 一 K 表が 

得られる。 このと き、 ケー パ ピリ 

ティ ーべ ク ト ルの 中の 0 の ビット 

が もっとも 多い JE を 選べば、 もっ 

と も 機能が 高い JE が 選ばれる と 

いう わけ だ 。 

複数の MSX-JE の 
優先順位は 7 

先 ほど 説明した ように、 ソフト 

ウェ ァが 機能の 高い JE を自 動的 

に 尺 すれば、 何かと 都合が よい。 

ところが、 従来の ソフトウェアの 

多くは、 図 1 の 最初の JE を 選んで 

しまう。 では、 この'' 最初の JE 〃と 

は'  一昧 どの JE なのだろう 0 結論 

を窨 いてし まう と、 もっとも スロ 

ッ ト 番号が 大きい JE のこと。 その 

理由は、 拡張 BIOS の 初期^の 手順 

に 隠されて いる。 

拡張 BIOS は、 FFCAH#i 也と いう 

ひとつの エントリー 番地で、 複数 

の 力ートリ ッジの 機能を 舰 する 

ために、 図 3 のよう な 複雑な 手順 

で t 刀 其 射 匕され る。 このと き、 たと 

え ば、 スロット 1 と スロット 3、 

つま リ 外部の カー トリ ッジ スロッ 

卜と 本体 内部に、 ふたつの JE^ あ 

ると 仮定して みよう。 

まず 最初に、 スロット 1 の 」&!)< 

辛 刀 其 W 匕され る。 このと き JE<7)t 刀 其^ 

イ匕 プログラムは、 FFCAH#i 也から 

の フックに、 自分の スロット 番号 

と エントリー 番地を 窨き 込んで、 

初期 <ヒ を 終了す る。 次に、 スロッ 

卜 3 の J&!) 寸刀其 射 匕され る 0 このと 

き 同様に、 JE の 初期^ プログラム 

は、 フックの 元の 内容を ワーク エ 
リアに 保存して から、 自分の スロ 

ッ ト 番号と エン ト リー 番地を フッ 
クに 害き 込む。 

さて、 初期 ひととおり 終わ 

ってから FFCAH 番地の フックを 

呼ぶ と、 まず スロット 3 の J&!) 评 

び 出される。 この 正は、 自分の 仕 

事を 終えてから、 ワーク エリアに 

f 呆存 して おいた 元の フックへ ジャ 

ンプ する。 そして 次に、 スロット 

1 の JE が 呼び出される。 その 結 

果、 図 1 のように、 スロッ ト 番号 

が 大きい ほうから 順番に、 几の一 

覧 表が 作成され る わけ だ。 

スロットに セッ トさ れ たのが 2 

個の JE だけだった なら、 このよう 

に 面倒な 手順は 不要に 思え るか も 

しれない 0 でも、 たとえば スロッ 

卜 1 が、 JE ではなくて モデムで あ 

拡張 巳 IOS の 初期化の 手順 

スロット 0-0  スロット 1  スロット 3—1 

ると 仮定して みよう。 

アプリ ケー シヨ ン プロ グラムは、 

D レジスターに モ デムの デ ハ # イス 
番号で ある 8 を 入れて、 FFCAH 番 

地を コールす る。 スロット 3 の JE 

は、 デバイス 番号が 自分の 番号と 

異なる ので、 何もし ないで 保存 さ 

れた フックへ ジャンプ する。 そし 

て、 呼び出された モデムは、 亍バ 

イス 番号が 自分 の 番号な ので、 拡 

張 BIOS を 知 ¢1 する。 

このように、 拡張 BIOS を娜 里す 

る プロ グラ 厶が MSX にいく つ 接続 

されて いても、 D レジスターに デ 
バイ ス 番号を 入れて FFCAH 番地 

を コール すれば、 目的の デバイス 

が 拡張 BIOS を 如^す る わけ だ。 

任憲の MSX-JE を 
選択す るには 

の 手続き に 逆らい、'^ スロッ 
卜 1 の JE を 選択したい〃 という 要 
望が ある。 そのための PDS の 試作 

も 進んで いるら しい。 これが 実現 

可能 か、 考えて みよう。 

最初に 思いつく のは、 FFCAH 番 

地の フックに、 スロット 1 の JE の 

スロッ ト 番号と、 拡張 BIOS の^ 1 

プログラムの 番地を 害き 込んで し 

まう 方法 だ。 し 力、 し、 スロット 3 
の JE が 元の フ ックの 内容を どこ 

に 保存して いるか わからな いし、 

スロット 1 の JE の 初期化 プ ログ 

ラムを 2 回 コールす ると、 副作用 

が 出る かもしれ ない。 それに、 も 

し フックを 害き 換えられた として 

も、 JEt ガ 拡張 BIOS を 使う 力一 
トリ  ツジ、  たとえ (ず モデムな ど；^ 

あると、 事態が 複雑になる。 

次に 考えられ るのは、 拡張 BIOS 

を だます プログラムを メモリーに 
常駐させる 方法 0 図 3 の 初期 

終了し、 DOS が 起動した 時点で メ 

モリーに 常駐 0  FFCAH 番地の 内容 

を 彳呆存 して 力、 ら、 そこに 自分への 
ジャンプ 命令を 害き 込む。 アプリ 

ケー シ ョン プロ グラムが FFCAH 

番地を コールす ると、 常駐 プロ グ 
ラムが 呼び出される わけ だ。 

このと き、 DE レジスターの 値が 
100 (なでなければ、 何もせ ずに 元 

の フックへ ジャンプ。 100 0H なら、 

元の フックを ジャンプで なく コー 
ルし、 常駐 プログラムへ 戻って き 

たと きに、 図 1 の JE —覧表の 順序 

を 入れ替えて、 アプリケーション 
プロ グラムへ リターン する。 

問題は、 プログラムを どこに 常 

駐 させる か だ。 実験の ためなら、 

V こぶん 空いて いる〃 PLAY 文の ワ —ク エリアな ど力嘥 える が、 確実 

に 動作させる には、 ROM カー トリ 
ツ ジに する 必^ 要が あるだろう。 
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最近、 ノー ト タイプの パソコン や ワープロが 人気を 得て 

いるね。 そこで、 MSX でも 液晶 デ イス ブレーを っない 
で 表示 させて みよろ 丨 とい 5 のが 今回の 製作。 使用し 

たのは、 16 文字 X2 行 表示で きる 液晶 ディ スプレー だ。 

_  讕  作 難易度は 高そう に 見え ま
 すが、 

/  今回は 市販の LCD ディ スプレー モ 
難易度 我を つけ まし た ジュ-ルを 利用す るので、 星は 3 

2 力 月の ごぶさたでした。 今月  っと いうと ころです。 実際に 製作 

から 何の 前触れ もな く、 隔月 掲載  する 部分と いえば、 この モジ ユー 

となって しまった ハードウェア 事  ルを MSX に 接続す るた めの イン 

始めです。 そう、 私が 一部で 失踪  ターフェー ス 回路 部分と いう こと 

説が 啜 かれて いた 関です。 っまり、 になります。 この 部分は IC3 個 程 

窨く のは 相変わらず 私 だと いう こ  度で 作る こと がで きます。 

となので すが …… 〇 

] 年間に 6 回し か （！） 読めな 

く なった とは 言っても、 ページ 数 

は 最低: 6 ページ 確保と いう ことに 

なった ので、 従来なら 前編 •後編 

と 2 回に 分割され て 掲載され てい 

た 内容 も 一挙 掲載になります。 こ 

れ からは 1 力 月よ けいに 待たな く 

て も、 また 製作に もじっ く りと 取 

り 組んで もらえる のでは ないかと 

考えて います。 もちろん、 場合に 

よ っては 大幅 増 ページ も 今後は あ 

り 得る わけです。 

さて、 初夏の 薫り 漂う 今月は、 

LCD ディ スプレーを MSX に 接続し 

てし まおうと いう、 かなり 大胆な 

試みに 取り 組んで みる ことにし ま 

した。 なお 今回から、 ハード ウェ 

アの 製作 難易度を 星印で タイトル 

冒頭に 示す ことにな りました。 星 

ひとっから 5 っまでの 5 段階に 難 

易 度を 分ける ようにして います。 

製作 か II しいと いう ことと、 面倒 

である こと は 別 次元の 話な ので、 

そこのと ころは 考え違い ないよう 

に 注意して ください。 

LCD ディスプレーと いうと、 製 

このほか にも、 シ チズ ン 電子 か 

らは C1620H-TR(16X  2  )、C 2020 H- 

TR(20X  2  )、CC- 4004 0B(40X  4 ) 

など 8IK1(EL バック ライ ト 付き 

が 3 種類) が 市販され ています し、 

セイ コー 電子 工業からは M1632(16 

X  2)、 M24111(24X  1 )な ど 8 種 

類 力 策 売され ています。 

この 中で、 実際に パーツ ショ ッ 
プ などで 入手で きる ものは 限られ 

るか もしれ ません が、 これらは す 

ベて ソフト ウェ ァの 対応 だけで 利 

用で きる もの ばかりです。 これら 

はもと もと メーカー 製の 相^ 且み 

込み 用を 考えて いるよう で、 パー 
ツ ショップでの 取り扱いよりも、 

販売代理店 (商社) でな いと 入手し 
にくい もの もあります。 

今回、 私が 試作に 用いた ものは、 

(株） タカス 電子 製作所の AD2016 

という 製品で、 16 文字 X  2 行の 画 

面 構成に なって います。 これは、 

比較的 町の パーツ ショ ッ プで 手に 
入り やすい 細 頃の ようです。 回路 

図 中の ピン 番号 や 信号 名は すべて 
それに 準じて いるので、 違う タイ 

プの ものを 利用 するとき に は 取り 

扱し 、説明書を しっかりと 参照して 

ください。 雑誌の 通讎売 広告を 

見て いると、 日立 製の もの も 一部 
は 入手で きる ようです。 

LCD-  n は、 英数字、 カ ナ 文字、 記 

号を 表示す るた めの ドット マ トリ 

ッ クス 液晶 表示 コン ト ローラー ド ライハ* 一 LSI です。 1 60f®l の 5  X 

7 のドッ ト マトリックスの 文字 フ 

ォン ト を 内蔵し、 チッ プ 単体 だけ 

で LCD を コント ロー ルす る ほ とん 

どの 機能 を 有して いる のです が、 

フラッ ト パッケージ （FP80/FP80A) 

と いう#^ な パッケージ 形 I 犬を し 
ている ために、 自作には 不向きで 

す。 実際、 この LSI は 組み込み 製品 

用 （つまり LCD モジュール 用） とし 

て 開発され たもの なので、 この パ 
ッ ケージ しか 用意され ていなくて 

も、 問題は さほどな いと 思われ ま 

す。 また、 特定 ューザー 向けに 内 
蔵 ROM の 内容を 変更で き る 構造と 

なって います。 数 さえ まとまれば、 

文字 パターンを 独自の ものにする 
こと もで き る わけです。 私たち 個 

人 ユーザーには ほ とん ど 縁の ない 

話 かもしれ ません が …… 〇 
なお、 LCD-n はもと もとは モト 

ローラの CPU である 6800 や 6802、 

6809 といった いわゆる 68 系と 呼ば 

れる CPU と 接続す る こと を 念頭に 

作られて いるた め、 MSX に 使われ 

LCD モジュールは、 LCD デ イス 

プレーと コント ロール LSI を 組み 

合わせて、 外部からの CPU で コン 

ト ロ ー ルす る ことができる ように 

した ものです。 LCD モジュールの 
型番は とく に こだわる 必要は あり 

ません。 日立の 液晶 表示 モジ ュー 
ル コン  ト  ロ  ー ル 用  LSI  の  HD 44780 

(LCD- 1 ) を 使用して I 、れ ば、 発売 

メーカ ーや 型番に 無関係に 利用で 

きます。 この LSI は、 私 力 < 知る 限り 

において、 キャラクター デイ スプ 
レー 用と しては 最も 広く 使われて 

いるものです。 

これを 利用した 製品は、 日立 製 

だけで も、 LM054(8 文字 X 1 行)、 

H2570(16X  1 )、LM016L(16X  2)、 

LM032L(20X  2  )、LM018L(40x  2  )、 

LM044L(20X  4  )な ど 全部で 27f 願 

(その うち 5 榜 種が LED バッ クライ 

卜 付き） があります。 基本的には、 

これらの 違いは 表示 部分の サイズ 

ゃ縱 横の 表示 文字 数 だけで、 各種 

コント ロール 方法は 同一です。 
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ている Z80 に 接続して 使う には 若  切り替え 信号 入力です。 RS 端子は 

干の 工夫が 必要と なります。 これ  レジスター 切り替え 信号 入力です。 

は、 日立では もともと モトローラ  E 端子は 動作 起動 用 入力で、 この 

系の CPU の セカンド ソース 品を 作  信号の 変化に よって 読み出し、 書 
っ ていたた めに、 それに 接続が 簡  き 込みの 内部 動作が 行なわれます。 

単が できる 形式に した ものと 思わ  Z80 と 68^<7)CPU で最 も 異なって 

れ ます。  いるのは、 この E 信号です。 この 

接続の 工夫 さ え すれば、 CPU が  E 信号は 同期信号と も 呼ばれる も 

たとえ 何であろう とほかの シリー ので、 この 信号に 歩調を 合わせて、 

ズの 周辺 LSI を 活用す る こと はで  CPU の 動作が すべて 行なわれ るか 

き ます。 ただし、 例外的に Z80 用の  ら です。 この ことから、 68 系は 同期 

周辺 LSI だけは、 ほかの CPU に 接続  バスを 持つ CPU と 呼ばれます。 こ 

する ことは 絶望的です。 逆に 最も  れ に対して、 Z80<7) 場合は 非同期^ 

いろいろな CPU と 簡単に 接続で き  ス を 持つ CPU と 呼ばれます。 なお、 

る 周辺 LSI は、 インテル 社の 808 0/  日立が 発売して いる HD 6418 0R とい 

8086 用の ものです。 実際、 MSX にも  う Z80 と ソフトウェア 上位 コンパチ 

PPI (8255A など) が 標準 的に 使われ  ブルの CPU からは、 この E 信号が 

ています。 フロッピー デ ィス クコ  出力され ています。 これは、 日立 

ント ローラー など、 CPU に 依存せ  が 周辺 LSI と して 各種の 68 系 用 周 
ず 使用す る 可能性が あ る 周辺 LSI  辺 LSI を 発売 している から です。 

の ほ とん どが、 PPI と 同じような イ  同期 ノ  くス 用の LSI である LCD- 1 

爲 茨®®® 

■表 1 MSX カートリッジ バスの 信号一 覧 ピン 番号 

獅 
入出力 

ビン 辟 
名称 

入出力 

1 CS1 0 2 薇 0 

3 0 4 
8LKL 

0 

5 - - 6 
RPSH 

0 

7 WAIT I 8 

!nt 

I 

9 Mi o 

10 

BUSDIR 

I 

11 

IORQ 

0 

12 

M^Q 

0 

13 
WR 

0 

14 

RD o 

15 

RESET 
0 16 • 

17 

A9 

0 18 A15 0 

19 
All 

0 20 Aie 0 

21 

A7 

0 

22 

A6 

0 

23 A12 0 24 

A8 

0 

25 

A14 

0 26 A13 0 

27 

A1 0 28 

A0 

0 

29 A3 0 30 

A2 

0 

31 AS 0 

32 

A4 

0 

33 

Dl 

I/O 
34 DO 

I/O 

35 D3 
I/O 

36 D2 

I/O 37 D5 
I/O 

38 

D4 I/O 
S9 D7 

I/O 

40 

D6 

I/O 41 

GND - 

42 

CLOCK 
0 

43 
GND 

- 44 SW1 - 

45 +5V - 46 SW2 • 

47 

+5V 

- 

48 

+  12V 
- 

49 SOUND  IN I 

SO 

-12V 

ン ター フェース 回路 で 対応で きる 
ようになって います。 

回路は これ だ! 

LCD の 表示に 関しては、 LCD-JI 

の 基本 機能が 充実 している ため 簡 

単な プロ グラムで 十分 実用に なり 

ます。 ここで 問題になる のは MSX 

との 接続です。 MSX には カー トリ 

ッジ スロット という 立派な 夕 f 部拡 

張 端子が あるので、 これに インタ 

ー フェース 回路を 接続して LCD モ 

ジュールと 接続し ます。 カー トリ 

ッジ スロッ トの 信号 名は 121 ペー 

ジの表 1 のと おり です。 全部で 50 

本 ある 信号 ラインの うち、 この イ 

ン ター フェース 回路では を 

使用して いる だけです。 また、 イ 

ン ター フェース 回路と LCD モジ ュ 

ー ルを 結ぶ 信号 ライ ン (電源 ライ 

ンを 含む） は 14 本です 〇 

前に も 触れた よう に、 LCD-  n は 

MSX の CPU である Z80 とは 直接 接 

続で きません。 LCD モジュール か 

ら出 ている 信号は、 CPU との 接続 

の 信号が 大半です。 DB0 〜 7 は デ 

一タ バスです。 R/W 端子は 内部 レ 

ジス タ ーの 言 売み 出 しと 書き 込みの 

を 非同期 バスで ある MSX にまつ 

とうな 方法で 接^す るのは、 簡単 

ではありません。 本格的に 作ろう 

とすると、 1C が 2 個 や 3 個では と 

て も 間に合わない のです。 そこで、 

ちよつ と 頭を ひとひねり して 作つ 

たのが 今回の インター フ ヱ ース回 

路 です。 125 ページの 図 4 が LCD モ 

ジュールと 接続の ための イ ン ター 

フェース 回路図です。 動作は とも 

かく、 とりあえず 使用して いる 1C 

は 3 個 だけです。 次に この 1C につ 

いて 説明して いきまし よう。 

使用 部品に ついて 
今回の 製作では、 部品に 特殊な 

ものは 用いて いません。 1C が 3 個、 

半 固定す 5 抗^ < ひとつ、 そして 回路 

図 中にはありません が、 電源 ライ 

ン 用の コ ン デン サー 4 本 だけです。 

1C はすべ て 通常よ く 用いて いる 

LS (口 ー パワ ー シ ヨット キ ー ） 夕 

イブの TIVC す。 これらは、 ALS 夕 

イ プゃ HC タイ プな どで も 置き 換 

えが 可能です。 私は 手持ちの 関係 

で ALS タイプを 使いました。 

74LS02 は、 2 入力の NOR 回路が 

4 つ 入った ものです。 同じ 動作を 

する ものな ので、 どれを 使っても 

機能は まったく 変わりません。 回 

路図 中では、 参考の ために ピン 番 

号を 割り振って あります が、 必ず 

しも こ の 番号に こ だ わる 必要は あ 

りません。 配線し やすい ものを 選 

んで 使う の もよ いか もしれ ません。 

ただし、 動作を はっきりと 理解し 

ていない 人は、 このままの ピン 番 

号で 配*! した ほう が 無難で しょう。 

74LS139 は デコー ド 回路が ふた 

つ 入って いるもので、 一種の _ 

ゲート 回路と して 用いて います。 

入力 端子は A、 B、 そして G の 3 

本です。 G=L のとき に、 A、 B で 選 

ばれた 出力端子の 1 本 だけが L に 

なる デコ ー ド 回路な のです。 

74LS245 は 双方 向の データ バス 

バッファー 1C です。 DI 觸 や G 端 

子で 全 動作を コン ト ロ ー ルす る こ 

とがで きます。 MSX の カー トリッ 
ジ バスから 外部へ 直接 取り 出す の 

は、 誤動作の 原因に つながります。 

外部へ 出力す る 信号、 すなわち 外 

部の LCD モジ ュ ール を 接続す る 信 

号 ライ ン はすべ て 直接 取 り 出さず 

に、 バッファー回路に 相当す る も 

のを 接続して います。 これらの 1C 

の ピン 配置 図を 122 ページの 図 1 
に、 74LS139 の 論理回路を 図 2 に 

挙げて おきます ので、 製作す ると 

きに 利用して ください。 

コンデンサーは、 各 1C の 電源 ピ 

ン 間に 積 層 セラ ミッ クコ ン デン サ 

一の 0.1//  F を 接続し ます。 手に入 

ら ない ときは、 少 々 形状が 大きく 
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配線し にくい のです が、 通常の デ 

ィ スク 型の セラ ミツ クコ ン デン サ 

一を 使用して ください。 

これらは、 なるべく 最短 S 隨 6 で 

接続す るよう にして ください。 こ 

のコ ン デン サ ーは 今 ま でに も 何度 

も 使って きたので、 袋入りで まと 

めて 買って いる 人 もい るか も しれ 

ません。 そういう 場合は、 しっか 

りと 活用し ましよう。 

電源供給 点の 最も 根元 部分、 つ 

ま り 今回の 場合には 基板 コネクタ 

一の 45# ピンと 41、 43# ピン 

間に 電解 コ ン デン サーを 入れて く 

ださい。 容量は 47juF が 適当で しよ 

う。 この 値は 厳密な ものでは なく、 

33/z F にしたり 100 从 F •にしたり し 
て 不都合が 出る という ものでは あ 

りません 0 

また、 電解コンデンサーには 耐 

圧が 表示され ています が、 16V、 も 

しくは 25V 用が 適当です。 これ 以 

上になる と、 外形が 大きく なって 

実装の 際に 不便です。 また、 化学 

的に 言っても、 電解液を 利用して 

いるた め、 実際に 与える 電圧より 

も 表示 而す 圧が 高す ぎる 場合には、 

容量 抜け (パンク） という 現象^ 嘮 

生 するとい われて います。 

基板は、 MSX カー ト リツ ジス ロ 

ッ トの 専用 品が サン ハヤ ト 社から 

発売され ています。 MC-159 という 
型番です が、 プラスチック 専用 ケ 

ース 付きの もの （MC-159P) も 用 

意され ている ので、 必要に応じて 

選んで 購入して ください。 また、 

多少 小型 形状の MC-1 58 も MSX 用 
として 用意され ています。 回路 規 

模が 小さい ので、 基板の 利用 面積 

も 少ないた め、 どの タイプを 使つ 

て も 製作は 可能です 0 

基板 そのものは、 0.1 インチ （約 

2. 54mm) 間隔の _50P エッジ コ 

ネクターが ついた 形態の ものです。 

ちよ つと 古い コンピューターの 
PC- 6001 用と 銘打たれ ている もの 

や、 アップル 用と して 市販され て 

いるもの も 利用で きます。 ピン 番 

号は 必ずしも 一致 しないので、 注 

意して 流用して ください。 

回路の 動作を 理解し よ 5 

回路が どんな 動き をして いるか 

を理 m している と、 製作 時に トラ 

ブル カ m したと き に 対処 方法を 

簡単に 見つける こと がで きます。 

液晶 モジュールを 利用す る 際の ち 

よつ と した 予彳麁 矢 nia と して ぜひ 知 

つて おいてく ださい。 

MSX の 力一 ト リッジ スロット 

の 信号で、 今回 使用して いるのは、 

そんなに 多くはありません。 基本 

的な 信号の 意味に ついて、 ここで 
ちょっと 触れて おき ましょう。 表 

2 を 見て ください 0 

研は、 MSX 内部の CPU が M1 サイ 

クルと いう 状 SI にある ときと、 割 

り 込み 認識 状態の L レベルに なり 

ます。 IORQ(iN  MSX 内部の CPU が 

I/O 空間を アクセス している とき 

と、 割り込み 認識 状態の L レベル 
になり ます。 百 5 は MSX 内部の CPU 

が I/® 間、 もしくは メモリ ー空 間 
から データ を 読み取る ときに L レ 

ベルになります。 これらの 信号は 

CPU から 出力され ている もの その 

もの か、 バッファー 1C を 通じて 出 

力され ている だけな ので、 詳しい 

タイミングを 知りたい 人は CPU の 

マニ ュ アル や 関連 資料 •を 参照して 

ください。 

BUSDIR は、 カー ト リッジ スロ 
ッ トに 接続され た I/O 装置から デ 

一夕 を CPU が 読み取る ときに L レ 

ベルに する 必要が ある 端子です。 

これは、 MSX 内部の データ バスの 
方向 制御を している わけです。 こ 

れに 与える 信号は、 基板 内部で 必 

ず 作る 必要が あります。 

I/O ア ドレスは、 メモリー 空間と 

は 違い、 たったの 256A イト 分し 

かありません。 つまり、 使用され 

るア ドレス バスラ インは A0 から 

■図 1 使用す る 1C の ピン 配置 
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■図 2  74LS139 の 論理 ブロック 

122 



GNO 

OSCi 

0302 

nq 

DB0 〜 Oe34^ 

インス 

ト ラク 

シ a ン 
レジス インス 

タラ ク 

シ ■ン 

デコー 

ダ- 

H; 以 -J 
タイミング ft 生驪 鶊 

Cli 

- CL2 

A7 までの 8 本 だけです。 ユーザー 

が 利用 していし 、領域は 〇 番地から 

3F 番地までの みです。 

データ バスラ インは DO から D7 ま 

での 8 本です。 8 ビット CPU なら 

ば 当然の ことで しょう。 

s  wi と sw2 は、 mmk き 差しのと 

き の 誤動作を 防 ぐた めの ものです。 

通常は 基板 内部で 短絡 (シヨー ト） 

して おいてく ださい。 

液晶 モジュールに 使われて いる 

コン ト ローラー LSI である HD 44780 

は、 前に も 触れた ように、 68 系の 

CPU と 接続す るよう に 設計され て 

います。 しかし、 MSX の CPU を 変 

えてし ま •う わけに もい かないので、 
インターフェース 回路を 工夫して 

接続して います。 液晶 モジュール 

内部の 回路は 知らなくても、 LCD- 1 

との インターフェース 方法 さえ 知 

っ ていれば いいのです。 実際、 液 

晶 モジュールの 種類に よって、 内 

部 回路は かなり 違って います。 

LCS-11 は、 CPU と 接続す るた め 

の 端子を 11 本 持って います。 デ ー 

夕を やり取り する ための データ バ 

ス である DB0^7 は、 MSX の データ 

バスと 接続し ます。 もちろん、 MSX 

の 内部 回路と も 接続され ている デ 

—タ バスを その ま ま 接続す るので 

はなく、 双方 向 バス バッファー 1C 

の 74LS245 を 介し て 接続 します。 

74LS245 は 信号の 流れる 方向を 

コン ト ロ ー ル してやる ための DIR 

端子を 持って います。 石 端子を L 

レベルに 保った 状態で、 この 端子 

が H レベルの ときは データの 流れ 

る 方向は A 側から B 側です。 L レ 

ベルのと きは、 B 側から A 側に な 

り ます。 通常 扰 態、 っまり MSX 側 

が LCD- 1 を 利用して いない 状態で 

は、 バス バッファーは A 側から B 

側に 信号が 流れる よう になって い 

ます。 また MSX 側が LCD- 1 の 内部 

レジスターに データを 書き込んで 

やる とき もこの 状態です。 B 側か 

ら A 側に 信号が 流れる よう になる 

のは、 MSX 側が LCD- 1 の 内部 レジ 

スタ ーの 内容を 言 売み 取る とき だけ 

です。 これを 実現す るた めに、 74 

LSI 39 を まるまる 1 個と、 74LS02 の 

4^<7) 1 をイ 吏って います。 M1= H、 

I0RQ=  Ln  RD=L、 A7=A6=A5 

=L の 態で、 DIR=  L となる よう 

に 回路を 組んで います。 カー トリ 
ッ ジス ロットの BUSDIR にも、 ま 

っ たく 同じ 信号を 与えて います。 

LCD-  n の 内部には、 読み 害き 自 

由な レジスター ひとつと、 書き込 

み 専用 と 読み出し 専用の レジスタ 

一が それぞれ ひと つず つの 計 3 種 

類の レジスター があります。 これ 

を MSX 内部の 空き I/O 空間に 配置 

する 必要が あります。 こうすれば、 

OUT 命令 や 旧 命令 だけで データを 

自由に やりとり する こと がで きる 

ようになる わけです。 ユーザーが 
利用で きる I/O ア ドレス 範囲は 〇 

番地から 3F#i 也 ま でです が、 今回 

本当に 必要な I/O ア ドレスは 〇〜 
3 番地の 4 バィ ト 分です 0 

これらの レジスター を 選択す る 

のが、 R/W 端子と RSS 子です。 こ 

の 端子の 状態の 組み合わせ によっ 

て、 任意の レジスター に対して 何 
かを する ことができ る わけです。 

これらの 端子には、 カートリッジ 

スロットの ア ドレス ノ  < スラ インの 

A1 と A0 を そ れぞれ 反転 型ノ ぐ ンファ 

一を 介して 接続して います。 この 

反転 型 バッファー 部分には、 74LS 
02 の 4 分の 2 を 用いて います。 

LSI- 1 を 含む 68 系の 周辺 LSI の 

特徴は、 E 信号が 必要な 点です 0 

E 信号は すべての 信号 入力 や 出力 

の 動作の 基準で、 場合に よっては、 

ストローブ 信号と 呼ぶ こと も あり 

ます。 このほかの 入力信号 がすべ 

て 確定して いる 状態で、 この 信号 

を L レベルから 一 瞬 H レベルに し 

て、 それから ふたたび L レベルに 

戻して やる' 必要が あります。 

通常は E 信号に 与え られる 信号 

は、 L レベルに なって いますが、 

M1= LnI0RQ=Ln  A7=A6=A5= 

L のとき にの み、 H レベルに なり 

ます。 むずかしい ことを 考えな く 

て も、 Z80 の 場合には、 ア ドレ スバ 

スラ インが 最初に 確定して、 次に 

データ バスラ インが 5 萑 ̂ し、 そし 

て 最後に Ml = L、 I0RQ=  L となる 

ので、 これで LCD- H に 与えられる 

信号は オーケーな のです。 なお、 

RD=H の 場合は 必ず 書き 込み 状 

態で あると いう ことにし ています 

が、 ノくス ハ ♦ツ ファー の コン ト ロー 
ルを うま く 行なって いるので、 問 

題は 発生 しないは ずです。 

製作に 関して 
製作で とく に 注意すべき 点は あ 

りません。 電源 ピンは 1C の パッケ 

_ジ の 対角線 上に 配置され ている 

ことは、 いつも この コーナー だけ 
を 楽しみに 読んで いる ごく 少数の 

方なら すでに ご存じの ことで しよ 

う。 MP-DIP の 場合は、 14# が VCC 

で 7 番 ピンが GND、 16  P の 場合は 

16# ピンが VCC で 8 番 ピンが GND、 

そして、 20 P の 場合は 2 〇番 ピンが 
VCC で 1 0# ピンが GND です 0 

以前は こ れ 以外の 電源 配置の 1C 

も ありまし たか'  新しい タイプの 
ものは みんな この 配置に 変更され 

てきて います。 107) 各 ピン 配置を 

しっかりと 知りたい 人は、 CQ 出版 

から 毎年 この 時期に 発売され る 1C 

規格 表 （いろいろな シリー ズがあ 
ります） を ご覧く ださい。 

配線の 手順と しては、 いつも 私 
がオス スメして いるのは、 電源 ピ 

ン まわりからの 配線です。 まず、 

基板^に 1C をう まく 配置して、 そ 

れ から 電源 まわりから 配線を 行な 

っ ていく のです。 1C の 電源 ピン 間 

には、 コンデンサーが なるべく 最 

短 50® で 酉 己 線で き るよう に 配置し 

■表 2 基本 スロット 丨 /〇 サイクル 

■図 3  H  D44780 ブロック ダイアグラム 
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ましょう。 いくら ピンが 近いから 

といっても、 隣の IC(7) 電源 ライン 

とコ ン デン サ ーの 足を 接続し ない 

ようにして ください。 こうして し 

まう と、 何のた めに コンデンサー 

を 入れる のか わから なくなり ます。 

1C は 動作す る 瞬間、 かなり 大き 

な 電流が 流れ込みます。 そのため、 

IC<7) 両端の 電圧が グッと 下がり、 

こ れが 誤動作に つながる のです。 

そのと きの 大き な電; 荒を ま かなう 

のが、 コンデンサー という わけで 

す。 これを 専門 誌な どでは、 1 力 

電源 ラインの イン ピー ダンスを 下 

げ るよう に 配線 しなさい〃 と言っ 
ています。 

回路を 配線 するとき は、 赤 ペン 

片手に 配線 したと ころ を 順に 塗っ 

ていく と 間違いと か 配線 忘、 れ力 <¢1 

実に 減ります。 また、 配線 完了後 

は、 今度は 青 ペン （とく に 色に こだ 

わる 必要は あり ません が …… ） を 

持って、 逆に 配線 チヱ ックを 行な 

うとい いでし ょう。 

カー ト リッジ スロット に 接続す 

る ハードウェアの 場合、 最悪の 場 

合、 本体の 破壊を も 招く ことを し 

っかり と 頭に 念じて 製作に 取り組 

んで ください。 

私 だって、 電源 入れる 瞬間は い 

つも ヒ ヤヒヤな のです . 。 

•晒 "Hi  ■ 

BASIC で コント ロール 
できて しまえば、 あとは 力一 卜 

リ ッジ スロット に 差し込んで 電源 

を 入れる だけです。 とはいえ、 コ 

ント ロール してやる ための ソフト 

ゥェァが 必要です 0 

I/O ア ドレスの 割り振りは、 〇番 

地が 内部 デ ー タ レジスター (DR) 

読み出し 専用に、 1 番地が ビジー 

フラグと 内部 ア ドレス カウンター 

の 言 売み 出し 専用、 2 番地が DR* き 

込み 専用、 3 番地が イ ンスト ラク 

シ ヨン レジスター （IR) 書き込み 専 

用と なります。 

表 3 が この LCD モジ ユ ー ルで で 

きる ことす ベての インスト ラ クシ 

ヨン 表です。 IR に データを 書き込 

むと、 画面 クリア ー や カーソル コ 
ント ロールな どが できます。 また、 

イニシャライズ もこの レジスター 

を 介し て 行な うこと になります。 

簡単に イ ニシャ ライ ズの 方法から 

説明して いきまし よう。 

電源が 入る と、 内蔵 リセット 回 

路 (パワー オンリ セッ ト 回路な ど 

と 呼びます) が 働き、 LCD-E の 内部 

は 初期 状態になります。 ソフト ウ 

エアから 最初に やらなければ いけ 

ない ことは、 フアン クシ ョン セツ 

卜です 。 8 ビット 動作、 2 行 表示、 

文字 フォント 5  X  7 に 設定し ます。 

これを BASIC から 行なう には、 

OUT  3.&B00111000 

を 実行す る だけです 0 これは、 パ 

ワー オン 後に 1 回 だけし か 行なう 

ことは できません。 もし 設定が う 

まくい かなかった 場合は、 再度 電 

源を ネ受 入し 直して ください。 

これら の 説明を、 1 25 ページ の 表 
5 に まとめて いるので、 それを 参 

照しながら 読んで ください。 

次に 表示を オンに し、 カーソル 
を オンす るた めに、 

OUT  3，&B00001110 

を 実行し ます。 

カーソルを 点滅 させたい 場合は、 

OUT  3.&B00001111 
とします。 

あとは、 エントリ ー モ ー ド セツ 

卜を 行なう だけです。 表示 RAM に 

文字 データ コー ドを 書き込んだり 

読み出したり したと きに、 カー ソ 
ルの 移動 方向を 設定したり、 表示 

全体の シフト をす るかし ないかが 

設定で きます。 

読み出しの 際には シフ トは 行な 

われません が、 この 設定を 一度 行 ̂ 
なう と、 再 設定 を 行なう ま では 直 

前に 行なった エントリ ー モ ー ド セ 
ッ トに 従った 表示 方法を 続ける こ 

とになります。 

画面 全体を クリ アー するとき は、 
OUT  3,1 

を 実 4ラ します。 これを 実行す ると、 

カー ソノ  K 立 置 も 1 行 目 左端 (ホー 

ム ポジション） に 戻り、 画面 シフ 

卜 が 行なわれて いても もと の 位置 

に 戻ります。 表示 RAM^# には ス 
ペース コー ド （20H) が 書き込まれ 

る ことにな り ます。 

画面 表示は そのままで、 カー ソ 
ノレ f 立 置を ホ ー 厶 ポジ シヨ ンに 戻し 
たいとき は、 

OUT  3,2 

を 実行し ます。 画面 クリア ーと 違 

う 点は、 画面 表示が クリ ア ーされ 
ない という こと だけです。 

これから 表示を する 場所、 つま 

り 力ーソノ レ 位置を 任意の 場所に 移 

動す る 場合は、 

OUT  3,&B1nnnnnnn 

を 実行 します。 nnnnnnn の 部分に 

表示 位置 （アドレス） を 指定し ます。 

16 進数で 言う と、 1 行 目が 〇〜 27 

H、 2 行 目が 40 〜 67 H の 範囲で 指 

定が 可能です。 逆に 表示 位置を 知 

り たい 場合は、 

AC:INP(1)AND  &B01111111 

で 得 られる AC 力 策 示 位置です 0 

LCD-  II 内部には、 表示 用の RAM 

が イ ト 分 内蔵され ています。 

ところ か'  表示され るのは それ 全 

部ではありません。 見える 部分は、 

、京/の 部分 だけです 0 この 窓に 相 

当す る 部分は、 16 文字 X  2 行の モ 
ジュールの 場合、 1 行 目が 左から 

右へ 順に 0 番地から 0F_ ま での 

1 シマイ ト 分、 2 行 目が 同様に 4 〇番 

地から 4F 番地までの 16 バイ ト 分 

の 計 32 バイ ト 分 だけです。 画面 シ 

フト を 行なう と、 隠れて いる 部分 

が 表示され る ことになります。 画 

面 コン ト ロールの 部分は 文章で 説 

明す ると ちょっと 説明し き れ ない 

部分が あります。 

このよう にいろい ろな 機能が あ 

ります が、 文章で 追う よりも、 実 

際に 製作して 自分で いろいろな こ 

とを 試して みないと 実感で きない 

と 思います。 ぜひ 製作に チヤ レン 

ジ して、 おもしろい 用途を 見つけ 

て 活用して みて ください。 

サンプル プログラムでは、 すべ 

ての 機能を 実行して いません が、 

特徴 的な 機能が な るべ くわ かりや 
すいよう にした つもりです。 簡単 

な BASIC プログラム なので、 とく 

に 説明は しません が、 自分で 手 直 

ししたり 表示 データ を 変えたり し 

て 試して みて ください。 それでは、 

2 力 月 後に また。 

■表 4  イ ンスト ラク シヨ ンー覧 
インストラクション 

コ  ー k 

解  説 
DBS 

DB4 0B3 

D82 

DBl 

DBO 

标ク リァー 

Q D D 0 0 0 0 0 1 全 表示を クリア ーし、 アドレス カウ ン ターに DD  RAM の 〇番 地を セット。 

0 0 0 0 1 • 
ア ドレス カウンターに DD  RAM の 0 
番地を セットす る c シフトし ていた 
表示を 元へ も どす。 DD  RAM の 内容は 

変化し ない， 

エントリー モード セット 0 0 0 1 
l/D 

S 

カーソルの 邋 も •方向、 表示を シフト 

する かどう かの 判定を 行なう， 

データ 害# 込み、 データ W み 出しの 
とき に その 判定が 行なわれる。 

1 B B B 全 表示の オンオフ （D). カーソルの オンオフ （C)、 力ー ソル 位置の 文字 
のブ リンク （8) を セッ ト する。 

• OD  RAM の 内容を 変えずに カーソル の 移動、 表示の シフト 操作を 行なう， 

B D • 

インターフェース データ 長 (DL)、 表 

示行败 (N), 文字 フ ォント （F) を投定 する u 

CG  RAM のア ドレスを セット， 二の あ 

と、 やりとり する データは、 CG  RAM 
の データ 0 

D 
DD  RAM のア ドレスを セッ ト ，この あ 

と、 やりとり する データは、 00  RAM 

の データ。 

ビジー フラグ、 

ア ドレス 技み 出し 0 1 BF AC 内部 動作 中を 示す ビジー フラグ 
(BF)、 アドレス カウンターの 内容を 読み出す* 

CGRAM  DD  RAM 

データ 耆き祕 

1 0 Write  Data DD  RAM または CG  RAM に データを 窨 
き 込 1 

CGRAM  DD  RAM 
デー外^ 出し 

1 1 Read  Data DD  RAM または CG  RAM から データを 
み 出す 3 

l/D=1( インク リメ ン ト）、 丨 /D=0( デク リメ ン 
卜 ）S=1( 表示の シ フトを ともなう ）S/C=1( 表示 
の シフト）、 S/C=0( カーソルの 移動) R/L=l( 右 
シフト）、 RA*=0( 左 シフト）、 0L=1(8 ビッ 
卜）、 DL=0(4 ビット）、 N=1(2 行)， N=0(  1 
行)、 F=l(5xO ドット）、 F=0(5  X  7 ドッ 
卜）、 BF=1( 内部 作動 中）、 BF=0( インスト ラク 
シヨ ン 受付） 

5  DDRAM ■夕  RAM 

CGRAM- ••… キャラクター ジェネ レーター RAM 
Acc ••… CGRAM の アドレス 

Add  ♦… DDRAMC7) アド レ 人 カーソル 

AO ••… 7 ドレス カウンター で、 DD  RAM 

CG  RAMm^ と も 用いる 
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■表 5  基本 命令 セツ ト ■サンプル プログラム 
OUT  3,&B00111000 ファンク シヨ ン セット 

OUT  3,&B00001110 表示 オン、 カーソル オン 

OUT  3,&B00001111 
カーソル 点滅 

OUT  3,&B00000100 カーソルを 左に 移動 

OUT  3,&B00000101 画面 全体の 右 シフト 

OUT  3,&B00000110 カーソルを 右に 移動 

OUT  3,&B00000111 画面 全体の 左 シフト 

OUT  3,1 
画面 全体を クリァ ー 

OUT  3,2 力ー ソル 位置を ホーム ポジションに 戻す 

OUT  3,&B00010000 カーソル 位置を 左に シフト 

OUT  3,&B00010100 カーソル 位置を 右に シフト 

OUT  3,&B00011000 表示 全体を 左に シフト 

OUT  3,&B00011100 表示 全体を 右に シフト 

OUT  3,&B1nnnnnnn カーソル 位置を 任意の 場所に 移動。 

nnnnnnn の 部分に 表示 位置 （ア ドレス） を 指定 

AC=INP(1)AND  &B01111111 AC が 表示 位置と なる 

■LC □インターフェイス 

9 M1 

10 
BUSDIR 

11 IORQ 
13 

WR 

14 RD 

21 A7 

22 A6 

27 A1 

28 A0 

29 A3 

30 A2 

31 
A5 

32 A4 

33 D1 

34 
DO 

35 
D3 

36 D2 

37 
D5 

38 D4 

39 D7 

40 D6 

41 GND 

42 CLOCK 

43 GND 

44 SW1 

45 +5V 
46 SW2 

47 +5V 

00  乂〇〇 テ ♦  <ス フ • レ<] ント 0-*  ファンクション セット （8 ビット 動作、 2 行 表示） 

20  OU す 'IS ふ〗 二^ 表示 ォン'  力-ソル ォン 
30  OUT  3,  &B0000M10--^  エントリー モード セット （カーソル 右 シフト） 
40  OUT  3.  &B 000001  10 -  _ 

50  OUT  3.  I  - —表 不クリ ァー 
200  RESTORE  600 

210  FOR  1=1  TO  29 - - 一- 220  READ  FT$ 
230  OUT  2.  ASC(FT$) 

240  NEXT 
300  RESTORE  700 

310  OUT  3,  &B1 >000000 - 
320  FOR  1=1  TO  35 
330  READ  FTS 
340  OUT  2.  ASC  (FT*) 

350  NEXT 
400  FOR  1=1  TO  40 

410  OUT  3.  &B 00011000 - 
420  FOR  J=1  TO  150: NEXT 
430  NEXT 

440  FOR  1=1  TO  40 

450  OUT  3.  &B0001 1 100 - 
460  FOR  J こ 0  TO 150: NEXT 

470  NEXT 
480  FOR  J=0  TO  I 000: NEXT 
490  OUT  3. 1 

一 DATA 文から 読み込む 文字 数を 決める 

- カーソル 位置を 2 行 目先 頭に 移動させる 

- 表示 全体を 左 シフトす る 

- 表示 全体を 右 シフ ト する 

- 表示 ク リアー 

-エン  ト  リー モ- 

495  FOR  J=0  TO 1000: NEXT 

500  OUT  3. &B000001 11 - 
510  FOR  DT=iH20  TO  &H7F 
520  OUT  2,  DT 

525  FOR  J=0  TO  50: NEXT 

530  NEXT 
540  FOR  DT=4HA0  TO  »HFF 
550  OUT  2,  DT 
555  FOR  J=0  TO  50: NEXT 
560  NEXT 
570  GOTO  400 

600  DATA  *, ん  S,  C, 1. 1. M,  S,  X.  -  m.  a.  g. 700  DATA  H.  0.  4.  4.  7.  8.  0.  {.  1.  C.  D. I. 

710  DATA  b.y,  '  "  - - . 

ド 再セッ ■卜 （表示 全体を 左 シフト） 

15 U2B 
G Y3 

13 
B 

Y2 
Y1 

TT A 
Y0 

74LS139 

身 

A1 
B1 

A2 

A3 B3 A4 
B4 

A5 B5 A6 
B6 A7 
B7 A8 
B8 G 

DIR 

18 
7 

17 8 16 
9 

15 10 

14 

11 

13 

12 

12 
13 

11 

14 

7^77 
74LS245 

VCC 

VO 

GND 
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MSX プロ クラ マー 倍 »黔_ 

P10G1  AM  MOUSE 
III  プログラム 八 ウス  J1LI. • - - - - • 

巳 ASIC、 アセンブラー とくれば この C 言語。 神様 シ 

リーズに 新しい ページが 加わった わけ だ。 今まで 『わく わ 
く C 体験』 を 読んで くれてた 人は、 今月から はこの、 C 言 

語の 神様を 読んでくれ。 内容 も 少し レベルアップしたい 

ので 基本的な ところは 勉強して おいてち よ 一 だい。 

第 1 回 C 言語って どんな もの 7 

今、 世は まさに C 言語。 バソコ 

ン では もちろん のこと、 企業む け 

の ソフトを 開発して いる 会社で も、 

C 言語を 使う とこ ろがず いぶん 増 

えてき た。 また MSXffl の ゲーム ソ 

フト でも、 C 言語を 使って 作られ 

ている もの も けっこう ある そ*。 そ 

れに MSX マガジンの 読者には も 

うおな じみの 吉田哲 馬 も、 最近 C 

言語を 使って なにやら 作って いる 

様子 だ 。 

さて それでは 一体^  C 言語とは 

どういう 言語な のだろう か。 今月 

から 始ま ったこの コーナーでは、 

今'; 主 目され ている C 言語に ついて 

さまざま な 視点から I 売 者と いっし 

ょに 考えて いきたいと 思う。 

ま ずは C 言語の こ とは おいとい 

て、 MSX で 一番 簡単に 使う ことが 

できる MSX-BASIC について 考え 

てみ よう。 BASIC の 長所と しては、 

①

 

 

ブ
ロ
 グラ
ム
 

を
作
っ
 

た
ら
す
 

ぐ
に
 
実
 

行
で
 

き
る
。
 

②

 

わ

 

か
り
や
す
 

い
 エ
ラ
ー
メ
ッ
セ
ー
ジ
 

力 1  示される。 

③ GOTO^ などを 使い、 途中 か 

ら 実行で きる。 

などが 上げられる だろう。 ほかの 

言語を 使った ことのない 人には ピ 

ン とこない かもしれ ない が、 これ 

ら のこと は BASIC の 優れた 特徴な 

の だ。 逆に 短所と しては 

①

 

 

実
行
 速度
 力 S1
 ぃ。 

ブルー チ ンと メイ ン ルーチン 

か 羽 確に 区^し にくく、 プ ログ 

ラムが わかりにく  くなる。 

など 7^ ある。 さて それでは ア セン 

ブラの 場合は どうだろう か。 長所 

としては 

©(まかの どの 言 より も 速い。 

②

 

 

/、ー ドウ
 エ
ア
に
 

対
し
、
 こ
ま
か
い
 

操作を する ことができる。 

などだろう。 短所と しては、 

① プログラムが わかりにくい。 そ 
のた め デ ハへ ソク も 大変 0 

(Dffe 機種への 移植は、 かなり 大変 

な 作業になる。 
などが ある。 

このように どちらの 言語 も 一^ 
一 短 といった ところ なの だが、 こ 

の ふたつの 言語のは ざま を 埋める 

ものが 存在す る。 それが c 言語 だ。 

C 言語の 長所と しては 
①

 

 

実
行
 速度
は
 かな
り
 速い
。
 

②

 

 

わ
か
り
 やす
い
 プロ
 グ
ラ
 ム
を
窨
 く 

こ
と
 

力 < でき
る
。
 

への 移植が J： ヒ較的 スムー ズに 行なえる。 
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pHtOGMAMJ-jj  OUSE 
などが ある。 逆に 短所と しては、 

①
 
プ
 ログ ラ ムの 作成 か ら 実行まで 

の 手順が 
_ である。 

②

 

 
自分の プログラムを どこ かに 発 

表する 
とき、 法的な 

問題が 
から 

むこと が 多い。 

な ど だ。 ざっと 説明し ただけ では 

よく わからない 点 も 多い と 思う が、 

それら の 点に ついて は 来月 以降 順 

次 説明して いきたいと 思う。 

中 C で ツールを 作る 士 

C 言語を 使っ て 最も 効果が あが 

る ものの ひとつに、 ツール プ ログ 

ラムが ある。 ツール プログラムと 

は、 ほかの ブロ グラムを 作る とき 

に 役立てる 道具と しての プロ グラ 

ム だ。 このような 物を 作る とき、 

C 言語は 絶大な 威力 を 発揮す る 0 

D0S<7) コマン ドラ インから パラ 

メーターを 取り込んだり、 リ ダイ 

レク トで 標準出力を ファ イノ レに 落 

としたり、 と DOS で 動く ツールを 

作る 場合は これ ほ ど 便利な 言語は 

ほかにな いの だ。 し t こがって この 

コーナー でも 当分の あいだ、 C 言 

語に よる ツール プロ グラムの 作成 

を 中心に 行な って いくっもりだ。 

という わけで、 今回は ほんとう 

に 基本的な テキス ト ファイルの 行 

番号っ き 画面 表示 を 行な うプ ログ 

ラムを 紹介し よう。 この 前まで 連 

會 これが MSX-C の 入門 害と もい える 

「MSX-C 入門 上巻 • 下巻 j だ。 

載して いた 「わくわく  C 体験 」を 

読んで いてく れた 読者なら だいた 

いわかる と 思う ので、 説明は 省略 

させても らう ことにする。 

さ て 最後に な ってし まっ たの だ 

が、 この コーナーで 紹介す る プロ 

グラムは、 ひととおり C 言語の 文 

法を 知っている 読者を 対象に 説明 

していく 方 割 ■だとい うこと を こと 
わって おきたい。 C 言語を まった 

く 知らな し 、読者に 対して は 大変 申 

し 訳なく 思って いるの だが、 その 

点に 関して は 読み物 的な 部分で 力 

バーして いくつ もりで いる。 

なお、 C 言語の 文法に ついての 

入 尸播は 

MSX マガジン 1990¢  6 月 号 以降 

「わくわく  C 愼矣 」 

MSX-C 入門 上巻 桜 田 幸嗣著 

などが おすすめ だ。 

會 こっちは C コンパイラー だ。 MSX-D0S 
TOOLS も 必要 だ。 

必要な ものを そろえよう 

C 言語を MSX で 使ろ 場合、 いく 

つかの ソフ トを 買い そろえな けれ 

ばなら ない。 まず 一番 大切な のが 
•  MSX-DOS  TOOLS 

•  MSX-C コンパイラー 
の 2 本 だ。 最低 これ だけは そろえ 

| よう。 さらに、 
•  MSX-SBUG 

I などが あると 便利 だ。 これらの も 
のは いずれも MSX-DOS2 に 対 

応 している ものと そ* 5 でない もの I 
が あるが、 これから そろえるなら | 

DOS2 対応の ものを 買った ほ 5  ! 
がいいだ ろろ。 その 場合、 機種； 

が turbo  R 以外の 人は MSX-  | 
DOS2 も 必要に なって くる。 全 I 

部 買い そろえる とけっ ころ お金が 丨 

かかって しま 5 が、 MSX 以外の | 
機種で そろえる よりは かなり 安上 I 

がりに すむ はず だ。 

linclude  く stdio.h〉 

/* エラーメッセージ 出力 ̂   ♦/ errmes  () 

{ 

printf(” が汐 フ 7 棚 njf ガサ 他”〉； 
} 

main^argv,  argc) 

int 
argv;  /+ 

コマンド ラインに 入力され た 文字列^ S+l ， 

char / argcG;  /+ コマンド ラインの 文字列への ボ インター*/ 

FILE 

*fp； 

/* ファイル ボイ ン ター ♦/ 
char 

buf[256]; 

/• 文字列 用 バッファー ♦/ 
int 

1； 

/* 行 番号の カウンター*/ 

h コマンド ラインの 解析 ♦/ 
if (argv  !=  2)  { errmes 〇 : 

return (1) ; 

} 

/* ファイル オーブン ♦/ 

if((fp=fopen(argc[l],”r”）>  ==  NULL)  { 
errmes 〇 ; 

return  ⑴： 

I 

/* 行 番号を 付けて ファイルの 内容を 表示す る ♦/ 

1=1； 

while(fgets(buf,255,fp)  !=  NULL) 

printf(”X4d:%s”，l++,buf); 
return  (0) ; 

} 

C 言語の 著作権は 7 

今では コンピューター 雑誌 もた 
くさん あり、 その 気になれば 自分 

の プログラムを 発表す る 場は いく 

ら でも ある。 M マガを 始め ソフト 

ウェア コン テス トを 実施して いる 

雑誌 も 多い ので、 キミの 作品が 商 

品 化される の も 夢では ない。 その 
とき 気をつけて ほしいの が 著作権 

に対する 配慮 だ。 とくに C 言語で 

何 かを 作った 場合、 ライブラリー 
の 著作権の 問題が 出て くる。 

たとえば、 キミの プログラムで 

printf 関数が 使われて いたと し 

よ 5〇 この場合、 MSX-C ならば 

次の よろ な アセンブラ ソース ファ 
イ ルを 作成す る。 

call  printf 

つまり、 C 言語 コンパイラ ーとい 
5 ものは 関数 そのものは 作り出さ 

ず、 リンク 時に すでに 作られて い 

る 関数 用の ライ プ ラリ ーを 結合す 

るの だ。 MSX-C を 例に とる と 

CUB. REL という ファイルが こ 
れ にあた る。 この ファイルの 著作 

権は と 5 ぜん キミの ものでは ない 

ので、 普通の 方法で 作成した プロ 
グラムは そのままの 形で 発表す る 

と 著作権侵害 になって しまう 。そ 

れ では 関数を すべて 自分で 作れば 
いい かとい 5 と、 そろ もい かない。 

なぜな ら かけ 算ゃ割 り 算をプ ログ 

ラム 中で 使 5 と、 基本 数値 演算 用 

の ライブラリ ーが リ ンク される か 

ら だ。 MSX-C の 場合 CRUN. 
REL とい 5 ファイル がそれ だ。 

このよ ろに C 言語で 作った もの 

を 発表 するとき はよ く 考えて みよ 

う。 わからない ことがあったら コ 

ン パイ ラー や ライブラリ ーの 作成 
元に 問い合わせて みるべき だ。 

ただし、 雑誌な どに ソース ファ 
イ ルを 発表す る 場合は 問題ない。 

なぜなら ソースファイル 自体は 作 

成 者に 著作権が 与えられる からだ。 
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世界の コン 亡ユ ータ 酬で 地位と 名 音を 
築いた CPU^S 
i8086 (以下、 8086) は 米 インテル 社が 1 978 年 に 発表した 
16 ビット CPU だ。 NEC の 互換 CPU  V30 や、 上位 コ 

ンパチ ブルの 8028 6、 80386 も 含めれば、 世界で 最も 普及 

している CPU といえる 0 

舍辱冬 味 ヘンな 仕様 
8086 は  MSX の CPU  (turbo  R の CPU 

は R800 だけど) Z8CX7) 前身と もい え 

る 8080 の 16 ビッ ト版 CPU である。 

なんで また、 Z80 をノ 、•ー ジョ ン アップ 
しなかった のかと いうと、 単純に 

メーカー カ SI うとい う、 それだけ 

の 話。 実際、 Z80 の 16 ビッ ト 版 CPU 

(Z 800 0) もちゃん と 存在す る。 ただ、 

この Z 8000 はか わい そ うな ことに 

もはや 忘れ去られようと している 

が …… 〇 

さて、 8086 はもち ろん 「8080 を 

16 ビッ トに しました」 ってい うだ 

けの CPU ではない。 それに 伴って 

たくさんの 命令が 追加され、 より 

使いやすく なって いるの だ。 たと 

え ば 掛け算と 割り算 命令。 8 ビッ 

卜の ころは ほとんど 自分で サブ ル 

ー チンを 害いて やらなければ なら 

なかった のが、 たった ひとつの 命 

令で できて しまう。 これは 8086 を 

最初に 使った とき には 夢の ような 

ことで したな、 今 じ ゃなん とも 思、 

わなく なった けど。 慣れって のは 

恐ろしい もんだ。 

とま あ、 そうこう する うちに 16 

ビッ ト CPITC ある 8086(iJBM-PC や 

PC-9801 を 始め とする 主要 バソコ 

ン にどん どん 採用され、 現在の 隆 

盛を 究める までと なった。 だが、 

今 考える と ちよっ と腑に 落ちない 

仕様に なって いるの も 確か だ。 そ 

の 仕様とは、 「CPU が 同時に アクセ 

ス できる のは 64 キロ バイ トの 空間 

しかない」 0 

もう 少し 補足す ると、 8086(7) ア 

ドレス ラインは 20 ビット あり、 1 

メガ バイ トの 空間を 管理で きる の 

だが、 レジスターは 16 ビットの も 

のしかない。 そこで、 ふたつの レ 

ジス ターを 使用して、 アドレスを 

決定す るよう になって いるの だ 

(ふたつの レジス ターには 重複す 

るビッ トが あって、 合計では 20 ビ 

ッ ト ぶんが 有効と な る )。 

その、 上位 アドレス 

を 決定す るの が セグメ 

ント レジスターと 呼ば 

れる レジスター。 これ 

には CS^  S 次  ES(7) 

4 種類が あり、 それ ぞ 

れ プログラム 領域、 デ 

一夕 領域、 スタック 領 

域、 補助 領域が 指定で 

きる。 普通は、 これら 

で? 頁 域 指定した あと、 

下位 16 ビッ ト だけを 可 

変しながら プログラム 

が 実行され る ことになる。 

なんで こ ん なイ士 様に なって いる 

かとい うと、 8080 (7) ソフトウェア 

資産を 活かしたかった、 という 理 

由く らいし か 思いつかない。 もち 

ろん、 マシン 語 レベルでは 両者に 

互^性は ない。 が、 ソース レベル 

でな ら 使用す る レジスター などの 
変更を するな ど、 手を 加えて やる 

ことによ って 一から 作り なおす よ 

り はるかに 楽に 移植す る こと がで 

き るの だ。 

ここで、 8086®j が 20 ビッ トの ア 

ドレスを 自由に 可変で きて しまう 

と、 結* こん 力 <ら カ ヾ りそうな 
する。 そして、 8086 が 出た 当初 

プロ グラ ム 領域なん か 64 キロ パ 

イト も あれば 十分!！ と、 誰もが 

思って いたに 違いない。 それは、 

8 ビッ ト CPU で 64 キロバイト を埋 

め 尽くす マシン 語 プログラムを 書 

く のが どれほど 大変 かを 考えれば、 

確かに 納得で き る 理由で ある。 

ところ か 時は、 流れ、 みんなが コ 

ンパ イラな どを 使いだ し たせいで、 

プログラムは どんどん s 巴 大イ匕 実 

行中に セグメントを 切り替えれば 

動かない こと はない が (セ グメン 

卜 間を コールす る 命令 もちやん と 

ある） やはり、 効率は 悪い。 そこ 

で、 登場した のが、 80286 や 80386 

などの 上位 CPU なの だ。 つづく 0 

思い出の 命令 
Z80 の LD 旧な ど、 ブロック 単位で なに かする 命令と ほ 

とん ど 同意。 ただし、 この REP の あと、 「何を する か 」 と 
いう ことを 書き加えて やらねば ならない。 

複数の 命令を ループした いとき、 これを 使 5。 ほかに、 
LOOP、 LOOPZ など も あり 終了 条件に ゼロ フラグを 

反映させる こと もで きる。 Z80 より スマ ー トで 好き。 

AH レジスター の 状態を フラグ レジスターに 転送す る 命 

令。 なのは いいが、 私は 使った ことがない。 人の ソース 
でも 見た ことがない。 一体 何に 使う のか、 謎 だ。 
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P»G_||OU§E 
前 ページの 『c の 神様』 と 同じ 新 連載の ページ だ。 プ ログ ラミン 
グに 慣れて くると、 これで メジを 食って いけたら と、 だれもが 

思う だろ ろ。 今 どこの ソフト 八 ウス も プログラマー などが 不足 
している 状態な ので、 熱意 さえ あれば どこでも 働く ことができ 

るは ず。 これから 毎月、 社員 や アル バイ トな どを 募集して いる 

ソフ ト 八 ウスの 情報を 満載して お届けす るぞ〇 

ソフト ハウスで 働く ぜ 
今月 は 下の 6 社の 求人 情報を 掲載し 

ています。 MSX で ソフトを 作って ない 

ソフト ハウス もあります が、 プロ グラ 

ミン グは 入社して から 覚えても いい も 

のな ので、 MSX の プログラム しかで き 

なくても かまいません。 もちろん、 グ 

ラフィック デ ザイ ナーや ミ ユージ ック 
コ ン ポーザーは どの _ でも 通用す る 

わけです から、 ここで 働きたい！ と 

いう ソフト ハウスが あれば、 電話な ど 

で 話を 聞いて みると いいで しよう。 た 

だ、 就職と なると 自分の 人生を 左右し 

かねな L 、重要な こと なので、 よ 一く 考 

えてから 連絡した ほう がいいで しよう。 

株式会社 巳 ir 

BIT2 隊 埋もれた 人材 発掘 中！ 
自分の 才能、 埋もれて いません 

か 7 ピッツー では ブロ グラム、 
グラフィック、 企画、 サウンド プ 

ログ ラムな ど、 全般に わたって 人 

材を 求めて います。 職種に よって 

は アル パイ ト も オーケー。 できる 
と 思う 人、 やって みる 自信が ある 

けど 経験が な < て とい 5 人で ち ど 

ん どん 応募して ください。 容姿に 

自信がない 方で ち 大丈夫、 ウ チに 

来れば きっと 自信が つきます (7)。 

ただし、 普段 何 かに 打ち込ん でい 

る 人が 条件です。 自分を アピール 
する ものを 見せて ください。 

連絡先 003-3479-4558 人事 担当 小 坂 谷 

株式会社 スクウェア 

(株) マイクロ キヤ ビン 

才能の ある キミ、 早く おいでよ！ 

そこの キミ、 キミ、 ど 5 して そ 

ん なに 素晴らしい 才能を かく して 
いるんだ い 7 さあ、 早く キミの 

作品を 送って おくれよ 丨 ただい 

ま 下記の 職種を 大 II 集して るの さ。 

•プログラマー 高卒 以上 CPU は 問いません 

がアセ ン ブラに 精通して いる 方 

•グラフィックデザイナー 
高卒 以上 作品を 審査 させて い 
ただ 古ます 

個性的な キミを 待って るよ。 
それじゃ I 

連絡先〒 510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 人事 担当 三曽田 

センス 優先、 経験は 問いません 

【職  種】 【休日 休暇】 

グラフィックデザイナー 完全 遇 休 2 日 制 

企画、 プログラマー 
年間 休日 143 日 (有給 除く） 

ミユ ー ジック コンポ ー ザ ー その他 長期 休暇 制度 も あり ます 

【勤務時間】 【給  与】 

フレックス 制 経験 • 能力を 考慮の 上、 優遇 

(コアタイム 11 :  00 〜 14:  00) ※詳細は 下記へ ご連絡く ださい 

連絡先 》03-3505-1415 人事 担当 神 田、 湯 本 

ヒュ ー マン 株式会社 

とにかく やる 気！ 熱意の ある 人 求む 

創造す る雎 しさを、 楽し さに 変  験は 関係 あ 0 ません。 "やる 気" で 
えられる 人。 楽し さを お金に 変え  す。 熱 窓の ある 人を 大歓迎し ます。 

てみ ません か 7 プログラマー、  あなたの センスを、 情熱を 試して 

デ ザ イナー、 サウンドと ゲームを  みません か 7 

創って みたい 人。 ゲーム 創り はで 

きないけ ど、 ゲームが 好きだから 
営業 や 宣伝の 仕事が したい 人〇経 

人事 担当 天 野、 飯 田 

株式会社 TSE ソフト 

趣味を  100% 活かせる 仕事 

【職種】 ② 未経験者 優遇 

① プログラマー 
【勤務時間】 

② グラフィックデザイナー 10:  00 〜 18  :  00 

② 3D グラフ ィッ クオべ レーター 【応募】 
【資格】 履歴書 (写真 貼付) を 郵送して くだ 
専門学校 卒 以上 35 嫌 位まで さい。 不明な 点は、 お 気軽に お電 

①② 経験者の み 受け付け 話く ださい。 

連絡先 本社® 052-773-7770 大阪 O06-327-0K8 人事 担当 河津 (本社） | 

(株) リバ ー ヒル ソフト 

おもしろ ゲームを つくって みない？ 

リパー ヒルでは、 おもしろ ゲーム 
が 創れ る (創りたい) 人、 アイデア 

マン、 ストーリーテラー、 etc •要 

ちしろ ゲーム 創り にがん ばってい 
ます。 創立 10 周年 09 犯 年) に 向か 

つて 1920 シリーズ、 JB シリーズ、 
は アイデアの ある 人、 フッ トワー  ブライな ど だけでは なく、 NEW 
クの いい 人を 求めて います。 ただ  GAME が めじろ押し。 

今 スタッフ 30 名、 企画から 販売 ま  すべて、 新しい 力に かかつ てい 

でプ ロジェ クト チームを 組んで お  ると 言える でしよう。 

連絡先 0092-77〗 -32〗 7 人事 担当 中 山 
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T.F  -  BASIC 

徹底 活用 法 

いつもとは ページが 違ろ ので 驚いて いるか 

もしれ ない が、 まあ 細かい ことは 気にせず 

今後 ともよろ しく。 読者 投稿の ツールと M 
マガが 作った ツール、  2 本立てで いくので 
ツールを どん どん 送 つて くれ。 

MSX-BASIC を パワーアップさせる 
う。 なお、 アポストロフィー のか 

わりに％ EM" は 使えない、 という 

ことと、 アポ ス ト ロ フイ ーと** ク 
の 間に スペース などを 入れない、 

という 2 点に 注意して くれ。 

今回の ものは、' GOTO く ラベル  >々 
しか サポートされ てない けど、 で 

きれば、 WOSUB く ラベル〉 ク 命令 
も 用意して ほしかった。 それから、 

^0N< 変数〉 GOTO く ラベル〉， 

く ラベル〉 …… ”、 MN< 変数〉 

GOSUB く ラ ベル〉， く ラベル〉 

…… 〃も あると 便利だろう。 これ か 

らのノ マージ ヨン アッ プに 期待して いる ぞ。 

プログラムは MSX マガジン 7 

月 号プ ログ ラ 厶 サービス に 収録 さ 

れ ている。 ファイルネームは 
TF-BASIC.OBJ 

だ。 立ち上げ 方は 

BLOAD  ̂ TF-BASIC.OBJ'  R 

で オーケー だ。 

また、 D800H#i 也から 

DC85H 番地を 使用して 

いて、 ，CALLKANJI# 命 

令な どを 実行す ると プ 

ログ ラムが 消えて しま 

う。 、、CALLKANJI 〃を 実 

行した あとで 立ち上げ 

るよう にしよう。 

1 

I J  ； HB 
T.  F-BASIC  SAMPLE 10 • *START 

20 
A$  =  INPUT$  (1) 30 

IF  AS=M1
H 

THEN 
CMD  "TYPE1”，G 40 

IF  AS  =  "
2** 

THEN 
CMD  ” TYPE2".  G 50 

IF  A$=”3
m 

THEN 
CMD  ” TYPE3”.G 60 

CMD  ..START”， G 70 
PRINT  T CMD •START",  G  : * *TYPE1 80 

PRINT  ”2
” 

CMD •START”.  G  :** TYPE2 
90 

PRINT  
**3" 

CMD 
’START",  G  : ’*TYPE3 

T.F-BASIC 
作者: 東京都/藤 野 孝 

今回 紹介す るのは BASIC の 機能 

を 拡張する ツール。 いくつかの 機 

能が 用意され てい るんだ けど、一 

番の メインは ラベルを 使用す る こ 

とがで きる ところだろう。 

いきなり ラベル、 って 言われて 

も わからない 人 もい るか も しれな 

い。 いつも、、 GOTO"^ ■の あとに 
行 番号を 指定 してい るんだ けど、 

この 行 番号の かわり に 適当な 文字 

列 を 指定す る こと がで き るの だ。 

そ の 文字^ を ラベルと 呼ぶ わけ。 

、、’ ♦々（アポ ス ト ロ フイ ーと アス 

タ リスク） の あとに ラベル 名 （半 

角、 全角 いずれも 可) を 入力す るよ 

うに なって いて、 使い方は 右の 一 

覧 表と 下の サンプル リス ト を 参考 

にして もら えれば す ぐ わかる だろ 

INHIIIIIII  削  1111111111 INN 

■CMDU< ラベル 名 >〃 この 命令を 実行す ると ラベルの ある 行が 表示され る 

■CMDM< ラベル 名 > "，一 ラペルの ある 行 以降を 表示す る 

■CMCT< ラベル 名 >〃， G ラベルの ある 行から 実行を 始める (GOTO 命令） 

■CMD  し 
この 命令を 実行す ると ラベルの 一覧表が 出る 

■CMD  し C 
ラベルの 一覧表 1〇 行 表示す る ごとに キー 待ちを する 

■CMD  F [く 行 番号 >]， く 文字列〉 
指定した 行から 文字列を 検索し、 最初に 見つかった 行を 表示 

する。 もし 指定した 行 以降に 文字列が 見つからなかった 場合 

は、 ''word  not  found 〃と 表示され る 

■CMD  F —， < 文字列 > 
上記の" CMD  F …… "で 表示され た 行 以降から 文字列を 検 

索す る。 中間 言語で 検索す るので WSPRITE "などを WSP" 
で 検索しても 表示され ない。 また、 漢字な どと 混同して しま 

う こと も あるので 検索 語は 長め に 設定す る こと 

■CMD  C< 数字 または 変数 > 
USR 関数と 同じ 働きを する。 設定した 数字、 または 変数の 示 

す アドレスから マシン 語を 実行す る。 引数を 渡せない ので 注 

意が 必要 だ 
■CMD  PON 

この 命令を 実行す ると、 CMD  L と CMD  H で 表示され る 内 

容が プリンター にも 出力され るよ ラになる。 ラベルの 一覧表 
などを プリ ン ターで 打ち出して おく と 便利 だ 

■CMD  POFF 
上記の 命令を 解除す る 

■CMD  W< 数字 または 変数 > 
指定した 数字 分 だけ 実行を 一時 中断す る。 だいたい 1〇〇 で 1 秒 
になる 

■CMD  H 
T.F-BASIC の ヘルプを 表示し ます 

ツール 募集 中な の だ 
この コ _ナ ーでは 言 売 者の みなさ  グラムを ディスクに セーブし、 住 

んの プログラムを 募集して います。 所、 氏名、 年齢、 電話番号 などを 
DOS の 外部 コマンドに 限らず、 ど 明記して ください。 

んな BASICS プログラム でも かま 

いません。 とにかく ちょっと 便利 

な ツールが できたら、 右の あて 先 

ま で 送って ください。 採用 分には、 

当社 規定の プロ グラ 厶 料を お 支払 

いいたします。 投稿の 際は、 プロ 

あ 〒1〇7_24 

w  東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 

r  ス |J ー エフ 南 育山ビ J レ (株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

九  Tools 募集 係 
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アセンブラーの 神祿 
アセンブラーで マシン 語を 組む ってのは、 考えて みると 

けっこう 面倒な こと だ。 それでも アセンブラーで プ ログ 

ラミングした いのは、 ひとえに その 処理 スピード なんだ 
ろうな。 とにかく ぼんの 少しで も 速くしたい もんね。 

スタック ポィンタ-を 怖れる ¢1：!! 
マシン 語 初心者に とって、 スタ 

ック ポインタ ー というと、 即 、暴 

走の イメージが あり、 あまり さわ 

りたく ない と 思って いる 人 も 少な 

くないと 思います。 

メモリ ーの 8000 _ 也から 8FFFH 

番地までの 100 0H バイ トを 0 で 埋め 

る プログラムを 考えて みまし ょう。 

通常は リス ト 1 のように LDIR 命 

令を 使います。 HL レジスターに 開 

始番地 ̂   DE レジスターに 開始 番地 

+ 1 、 BC レジスターに 0 で 書き込 

む バイ ト 数一 1、 そして 最初の 1 

バイ ト 目に 0 を 設定して LDIR を 実 

行して います。 

LDIR 命令は HL レ ジ スタ ーの 示す 

ア ドレスの 内容 （リス トでは 800 0H 

番地） を、 DE レジスターが 示す アド 

レスに 転送す る ものです。 最初の 

1 バイ ト 目を 0 にして おき、 DE レ 

ジス ター の{ 直を HL+ 1 にしておく 

と、 1 回目の LDIR で 8001 也に 0 

が 書き込まれます。 次に HL レジス 

ターと DE レジスターが ひとつず つ 

増える ので、 2 回目の LDIR^ 令で 

は 8001 H 番地の 内容が 8002 H# 地に 

転送され ます。 もちろん、 1 回目 

の LDIR^ 令で 800 1H 番地の 内容は 

0 になって いるので、 8002 H 番地 

にも 0 力 f き 2 まれます。 

これを 繰り返す わけです から、 

80 細、 8004 H、 8005 H …… と すべて 

0 が 書き込まれる こと になります。 

この 方法は、 プログラムが 簡単 

で 実行 速度に 関しても とく に 問題 

はありません。 アセンブラーで プ 

しかし、 春 走す る 原因が まった 

くつ かめない、 というよ うな もの 

ではない ので、 正しく 使用 すれば 

非常に 効率の よ い プロ グラムを 組 

むこと がで きます。 

ログ ラムす る 場合、 大きい 範囲を 

ある 値で クリ アー する 場合の 定石 
になって います。 

しかし、 これより もっと® E 里ス 

ピー ドの 速い 方法が あります。 そ 

う、 今回の テーマ、 スタック ポイ 

ン ターを 使えば いし 、のです。 

当た り 前の こと です が、 HL レ ジス 

ターを あらかじめ 〇でク リア ーし 

て おき、 VUSHHL/ (12 ステート） 

を 1 回 実行 すれば、 スタック ボイ 

ン ターが 示す ア ドレスに 0 が 書き 

込まれます。 

たとえば、 スタック ポインター 

の 値が 900 0H で HL レジスターの 
値が 1234H の 場合、 PUSH  HL を 実 

行す ると スタックポインタ ーの 値 
が ひとつ 減り 8FFFH になります。 

そして、 その 番地に H レジスター 
の 内容 (12H) が 書き込まれます。 

さらに スタックポインタ ー の<  直が 
ひとつ 減って 8FFEH になり、 同じ 

く その 番地に L レジスタ _ の 内容 

(34H) が窨き 込まれる わけです。 

これを 利用 すれば、 たった 12 ス 

テートで 2 バイ トの メモリーに 0 

を （もちろん 0 以外の 値 も） 書き 

込む ことができる のです。 この 手 

順を 繰り返せば、 より 大きな _ 

に 0 を 書き込む こと もで きます。 

前述の LDIR 命令は 1 バイ ト書 

"PUSH" 命令を 使う と、 SP の 示す アド 

レスに 2 バイト デ-夕が 転送され、 SP の 

値は 一 2 される。 "POP" 命令は 逆に SP 

の 示す ア ドレスから 日 パイ ト データを 転送 
し、 SP の 値は ふたつ 增 える ことになる。 そ 

の ほか" CALL" 命令で サプルー チンを 呼 

ぶと きも、 "CALL" 命令の 次の アドレス 
が SP に 転送され る。 

き 込む のに 23 ステ ー ト 必要です。 

2 バイ トで 比較す ると 46 ステ ー 

卜と 12 ステート、 スピード 的に か 

なり 高速 化される はずです。 

リス ト 2 が この プロ グラムの 例 J 

になります。 PUSH 命令を 実行す 

ると スタックポインタ ーの イ直 はメ 

モリ ーの 下位 方向に 変化す るた め、 

スタックポインタ ーの 値は 書き込 

む メモリ ー ブロック の 最上 位 番地 

に 設定し ます。 

また、 BC レジスターは PUSH 命 

令を 何回 実行す るかの カウンター として 使用して います。 今回 0 を 

書き込む 範囲は 100 0H バイ トな の 

で、 その 半分の 800H 回 PUSH 命令 

を 実行 すれば よ いこと になります。 

ここ で'; 主意 して ほしい ことは、 

プロ グラム 実行 前に 現在の スタ ッ 

ク ポインタ ー のイ 直を 保存 して おき、 

プロ グラ 厶 実行 1 後に もとに 戻して いる ことです。 

リス ト 2 のように、 ワーク エリ 
アに 値を 保存しても いいし、 
LD  IX,0 

ADD  IX, SP 

と、 

LD  SPfIX 

の 組み合わせで、 スタック ポ イン 

夕一 の 値を IX レジスター に 保存し 

て も かまいません。 

このように、 スタックポインタ 

一の 値さえ きちんと 管理して いれ 

ば、 スタックポインタ ーはな にも 
怖れる ことは ない のです。 

次回は スタックポインタ ーを 使 
つた テクニックの ひとつ、 イン ラ 

イン パラメーター を 紹介し ます。 

II! 
list  1 

(8000h'8f f f h)  <-  00h  [  fill  memory  1 
id 

hi.  8000H4-0 
: レス +0 

Id 
de.  8000 h  +  1 : de=X，-m. レス +1 Id 

be, 1 000h-1 
: be: ウメ*  AWI ■スウ- 1 Id 

ldir 

(hi). 0 
; (hl)=lA ♦イ M  こ  -i  3  fe： 

:  8000h-8fffh  r  0  r*  ウメ ラレ* 

UUftHII 

(8000h*8f f f h)  <-  00 h  [fill  memory  ) 

Id 

push 

dec 

Id 
or 

jp 

2 

(savesp) .  sp 
hi. 0 

be.  0800H 

sp.  9 卿 h hi 

be 

a,  b c 
nz. loop 

sp.  (savesp) 

: スタ* ク本 •インター?  *v#  ynu  j  a*  yir- 

: I スタ， ク本 •ぐノ ターラ ホ， パン X* 

: hl= ウメ H*-， (00h) 

: bc=ft  ウン タ- [Ht  A*fU ウノ  AV?#V  . 1000h/2) 

: sp=X ，-ト アドレス 
:  2A*  〇 ウメ* 

: J ウン タ-?- 1 X* 
: be 力*  0 力 I ••ウ カ ヲ シラへ*  I 

: be 力‘  0  T ナイ ナラ トフ* 

: スタ’ ク本 •インター ヲモ! ■ニ モ ドス 
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b 股： re の 神様 
MSX2+ で 大幅に 強化され た 漢字 処理 機能。 なにせ こ 
ちとら 日本人なん だから、 こいつを 使わない 手は ない の 

である 0 そんな わけで、 これから 数回に わたって、 漢字 

の 活用 法に ついて じっくりと 取り上げて いこうと 思 5。 

® 漢字 活用 術 
MSX も バージョンアップを 重ね 

る ごとに、 漢字の 扱い も 便利に な 

つてき ている。 そこで 今月から 数 

回に わけて、 MSX での 漢字の 使い 

方を 紹介して いくつもりだ。 漢字 

の 使し 、方を マスタ ー すれば プロ グ 

ラム 中に わかり やすい メ ッ セージ 
を 表示す る こと がで き るよう にな 

るし、 また ふだん ブロ グラムを 自 

分で 組む ことが 少ない 人で も、 パ 

ソ コン 通信な どを やって いる 人は 

読んで おいて 損は しない ぞ。 

まずは 下準備から 
はじめる ぞ 

はじめに 断 わって おかな く ては 

ならない ことなの だが、 今回 説明 

する 漢字 处 の 命令は、 MSX2+ 

以降で 新た に加えら れた もの だ。 

MSX2 を 持っ ている 人の 場合は、 

MSX  D0S2 カー トリ ッジ か、 ある 

いは ソニーの 日本語 カー ト リッジ 

HB 卜 J1 を 用意す る 必要が あるの 

で 気をつけて ほしい。 

さてそう いう ことで まずは キー 

ボー ドから 

CALL  KANJI 

と 入力して リターン キーを 押して 

みよう。 いつもより 大きな 文字で 

<0k〃  と 表示され たんじ ゃない か 

な。 これが MSX の 漢字 モードと 呼 

ばれて いる 状態 だ。 いま 実行した 

CALL  KANJI という 命令は、 漢字 モ 

ー ドに 入る ための 命令て ♦、 漢字を 

扱う 場合、 必ず 最初に 実行して お 

かなければ ならない。 漢字を 使う 

ための お ま じない みた いなもの だ。 

また 漢字 モードに 対し、 いま ま 

で 使って きた アルファべ ッ トや数 

字な どを 表示す る モードを、 ANK 

モードと いう。 それから、 漢字 モ 

— ドから ANK モー ドに 戻る 場合は 

CALL  ANK という^* を 使う こと 

になる。 これ も いっしょ に 覚えて 

おいて ほしい。 

プログラム 上で 

漢字を 使 5 

さ て 漢字 モー ドに 入る こと がて. 
きたと ころで、 画面に 漢字を 表示 

する 方法を 説明し よう。 といいた 

いところ なの だ;^、 じつは これに 

ついては 各 機種 ごと に 方法が 違う 

の だ。 紙面の 関係 上 機種 ごとに 

その 方法を 紹介す る こと はでき な 

いので マニュアル をよ く 読んでも 

らいたい。 以下に 各 機^ 通の 基 

本 的な ところ を 簡単に 説明 しよう。 

1 画面 上の 漢字を 表示したい 部 

分に カーソルを あわせる。 

2  キーと スペース キーを 
同時に 押す。 

3  マニュアルに 窨 いて ある 方法 

に 従って 必要な 漢字を 選ぶ。 

4 リターン キーを 押す と、 初め 

に カー ソル を 設定し た 位置に、 

漢字が 表示され る。 

このよう にし て 入力し た 漢字 文 

字は、 ふつう の 文字 (こ れを 漢字 文 

字に 対し、 ANK 文字と いう） と 同じ 

ように プロ グラムの PRINT 文な ど 

に 使う ことめ < できる。 また #1 

文字は ANfOt^ 2 文字 分の 長さと  であるの がわ かる かな。 このため 

して 扱われる。 画面 上で も 漢字 1  漢字を 全角 文字、 ANfOt 字を 半角 

文字は ANKS： 字 2 文字 分の 大きさ  文字と もい う。 

CALL  »0^1^(八，、'日八510の神様，0っ 

mi 
全角 文字は 半角 文字 2 文字 分と 

して 扱うた め、 全角 文字と 半角 文 

字が 混同して いる 文字^では ふつ 

う の 文字^ 操作 用の 命令 や 関数で 

は 不都合な 場合が 多い。 このため 

漢字を 含む 文字^を 扱う ために、 

いく つかの 命令が 用意 されて いる。 

CALL  KLEN は 漢字 文字列の 長 

さを 調べる 命令 だ。 例文 中の 変数 

に 文字^の 長さ を 保存す る 変数、 

文字^に 長さ を 調べる 文字^を 指 

定 すると、 変数に 文字^の 長さが 

文字列  機能 

代入され る。 また 相棺 I は 0 力、 ら 2 
までを ネ家定 する。 0 を ネ旨定 すると 

文字^ 全体の 長さを、 1 を ネ旨定 す 

ると 文字^ 中の 半角 文字の 数を、 

2 を 指定す ると 文字列 中の 全角 文 

字の 数を 調べる ことができる。 ま 

た 機能は 省略 可能で、 その 場合は 

0 が 指^: さ れ たと みなさ れ る。 

ちなみに 例文の 場合、 変数 A に 

8 が 代入され る。 これを LEN 関数 

を 使う と、 全角 文字が 2W とし 

て 扱われる ので、 値は 11 になる。 

CALLKMID(A$;'BASIC の 神様て 6,  2) 
文字 変数  文字列  数式] 数式 2 

文字列の 一部分を 切り 取る のに 

使用す る MID$ 関数 も、 漢字 モード 
で 使う こと は なかなか 難しい。 こ 

のた め CALL  KMID という 命令が 

用意され ている。 これは 漢字 モー 
ドで MID$ 関数と ほぼ 同等の 働き 

をす る 命令 だ。 例文 中の 文字 変数 

に、 もとの 文字列から 切り取った 

文字列を 保存す る 文字 変数 名、 文 

字^に 切り取る もとの 文字^、 数 

式 1 に 左から いくつめ の 文字から 

切り取り 始める かの 指定、 数式 2 

に 切り 取る 文字の 数を 指定す る。 

例文の 場合、 文字 変数 A$ に V) 神， カ イ"^ 入され る ことになる。 これを 

普通の MID$ を 使い、 

A$=MID$(，BASIC の 神様' 6,  2) 

としてし まう と、 

A$=V) 夕 

となって しまう ので 注意し よう。 

ま た 漢字 モー ド 用の LEFT$ 関数 
や RIGHT$ 関数に 相当す る 命令は 

ない ので、 CALLKMID^* を 使つ 
てう まく 代用し なくて はならない。 

CALL  KINSTR(A，2，、、BASIC の 神様"，、、 神， 〇 

変^1 V 式 — ^ 文'^ ふたつの 文字^から 共通点を 見 

つけだす とき に 使う INSTR 関数 も 

漢字 モー ドで 使う ときには 面倒な 

ことが 多い。 CALLKINSTR^* は 
漢字 モー ドで 使いやす いよう に設 

計 さ れた 文字 咧 検索 用の 命令 だ。 

例文 中の 変数に、 検索の 結果を し 

まう 変数、 数式に 探し 始める 位置、 

文字^ 1 に 検索す る 文字^、 文字 

列 2 に 文字^ 1 から 探す 対象と な 

る 文字^を 設定す ると、 変数に 文 

字^ 1 のなかで 文字^  2 と 同じ 部 

分力 M 字 目 力、 ら ある か 力 入 さ 

れ る。 もし 同じ 部分がなければ、 

変数には 0 が 代入され る。 例文の 

場合'、 変数 A に 7 カイ tA される 0 

これを 普通の INSTR 文で 
A=INSTR(，BASIC の 神様'  W) 

とすると 

A=8 

となって しまう。 漢字 モードでは 
積極的に CALL  KINSTR を 使おう。 
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pBOGEAM|J_E 
CA しし  AKCNV(A$, 、'BASIC の 神様〃) 

文字 変数  文字列 

指定した 文字 変数に、 文字^の 

中の すべての 文字を 全角 文字に 変 

換 して ft 入す る。 つまり 数字、 ア 

ル ファ ベット、 カタ カナの 半角 文 

字が 対 m となる 文字^の 中に あつ 

た 場合、 それらを すべて 全角の 同 

じ 文字に 麵す るの だ。 

ただ しひら がな やグラ フィック 

文字が 文字^ 中に あった 場合、 正 

しい 動作が 行なわれない ことがあ 

るので 注意して ほしい。 これは 次 

号 以^で! 羊し く 説明す る 予定 だが、 

全角 文字は、 従来の 半角の ひらが 

なと 一部 キャラクター コードが 重 

複 している ためだ。 

ちなみに 例文では A$ に 

A$=，B  A  S  I  C の 神様々 
が 代入され る ことになる。 

CALL  KACNV(A$, 、、力、 みさ ま’，） 
文字 変数  文字 歹 (] 

CALL  KACNV 命令は、 今 説明し 

た CALL  AKCNV 命令の ちよう ど 逆 

の 働きを する 命令 だ。 つまり 指定 

した 文字 変数に、 文字列の 中の 全 

角 文字を 半角 文字に 変換し、 代入 

する。 ただし、 CALLAKCNV の 場 

合と 違い 変換で きない 文字は その 

まま だ。 また さっき も 説明した と 

おり、 漢字 モードでは 半角の ひら 

がな は 使えない。 そのため 全角の 

ひらがなは、 半角の カタ カナに 変 

換 される。 例文の 場合、 

A$=4 ミサ マ • となる。 もう ひとつ 例を あげて お 

こう。 変換で きない 文字が 含まれ 

る 場合 だ。 

CALL  KACNV (A$, マガ 編集部〃) 

A$=’M マ カ • 編集部" 

CALL  KEXT(A$，BASIC の 神様’，， 0) 
文字 変数 文字列  数式 

こ の 命令は、 指定し た 文字^ y の 

中から 機能が 〇 のとき は 半角 文字 

だけを、 機能が 1 のとき は 全角 文 

字 だけ を 取り出し て 文字 変数に 代 

入す る^^だ。 例戊 の％^、 機能 

が 0 なら 

A$=，BASIC， 
となり、 機能が 1 なら 

A$= 、、の 神様 夕 

となる。 この^ •も 今 ま て1 兑 明し 
てきた 命令と 同じように、 半角 文 

字の ひらがな や グラフィック 文字 

が 文字列 中に 含まれて いると 正し 

い 動作を しない ことがある。 これ 

力、 らは 常識と して とらえて おいて 

もらいた いの だが、 あくまで 漢字 

モー ドで (ま 半角の ひらがなは 使え 
ない の だ。 

CA しし  KTYPE(A，、、BASIC の 神様々， 3) 
変数 文+列  数式 

この 命令は 指定した 変数に、 文 

字 列 中の あ る 一文字 力 冷 角 である 

か 半角 である かを 調べる 命令 だ。 

変数の 値は 全角のと きには K 半 

角のと きには 0 になる。 また 調べ 

る 一文字の 指定は、 左から 何番目 

かを 数式で 指定す る 0 

敝の 齡、 

A=0 

になる。 また 

CALL  KTYPE  (ん 、BASIC の 神様'  6) 

なら 
A=1 

になる。 当然の ことながら、 この 

命令で も 半角の ひらがなは 使う こ 

とはで きない。 

質問 コーナー 

0 ぼく は 今 ゲームを 作っ 

ている のです が、 大き 

な赖 キャラな
 
どを 効率 

よく 動かす 方法は ないで しょう か。 

コント ロール コー ドを 使う とお も 

しろい こと がで き ると いう 話な の 

です がよく わかりま
せん。 

福井県/ 吉岡 幸太郎 

質問に 答える 前にまず 

キャラクター コードと 
いう ものに ついて 簡単 

に 説明し よう。 キャラクター コー ドと は 文字 ひ とつ ひと つに 付けら 

れ ている 通し番号で、 0 から 255 

の 範囲 だ。 リスト 1 の プロ グラム 

を 実行して みよう。 キーボード か 

ら 打ち込んだ 文^ キ ャ ラク ター 
コー  ドが 画面に 表示され るぞ 。さ 

てこ こで カーソル キー や リターン 

キーを 押してみ よう。 これらの キ 

一は 対応す る 文字と いう ものは な 

いが、 ちゃんと キャラクター コー 

ド カ^: される。 これ か # いわゆる 
コン ト ロ ー ルコ ー ド だ。 コント ロ 

-ル コー ドは CHR$ 関数と PRINT 

文を 使っ て 画面に 表示す る ことで、 

10  A$=INKEY$  :  IF  A$  =  ”**  THE 

N  10 

20  PRINT  ASC  (AS)  : GOTO 10 

100  SCREEN  1 : COLOR  15, 1. 1 

•  QLg 

1*10  KEY  OFF: WIDTH  32 

120  A$=CHR$  (31)  +STRINGS (5 
.  29) 

130  B$="  M+A$+"  000  " 
+A$+m  0X0  ”+A$+"  000  "+AS 

+  " 

140  X=14:Y=10 
150  LOCATE  X,  Y:PRINT  B$： 
160  S=STICK  (0) 

170  X=X- (S=3)  +  (S=7) 

180  Y=Y-  (S=5)  +  (S=1) 

190  X=X-  (X=0)  +  (X=27) 

200  Y=Y-  (Y=0)  +  (Y=20) 
210  GOTO 150 

いろいろな 効果を う みだす の だ。 

リス ト 2 は 力ーソル 制御の コント 
ロール コードを 使って 3  X  3 のキ 

ャ ラク ターを 動かす プロ グラム だ 

130H1 で 定義され ている B  $ がコ 
ン トロ ー ルコ ー ド を 含んだ キャ ラ 

クター パターン になって いる。 こ 

の 方法を 使えば、 比較的 高速に 大 

きな キャラ クター を 動かせる そ; > 

主® コン H □— ル コー F 
-j 一  卜 

11 12 
13 

29 

30 

31 

一 ___ 

スピーカーを 鳴らす (BEEP 文と 同じ） 

力 ー ソルを ホ ー 厶 ポジション (左上) に 戻す 

画面を クリ ア ーし、 カーソルを ホーム ポジ ショ ンに 戻す 
カーソルを 左端に 戻す 

カーソルを 右へ 移動す る 

カーソルを 左へ 移動す る 

カーソルを 上へ 移動す る 

カーソルを 下へ 移動す る 

疑問、 質問に お答えし ます 
毎度の ことながら、 この コーナー では 巳 ASIC に関する 質問を 募 

集して いる。 疑問 点を なるべく 詳 

しく 書いて、 右 記の 住所まで はが 

きを 送って くれ。 また、 取り上げ 

て もらいたい テーマ も！! 集中 だ。 

あ 

て 

先 

〒107-24 

東京都 港 区 南爾山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
BASIC の 神様 係 
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第 3 摩 入選 作為 賞金 10 万円 

LIFE  MASTER  エ 
千葉県/宇佐美 仁識  MSX2  VRAM64K 要 マウス 

さっそく 操 •法を 説明し よう。 
右上の 写真を みて ほしい。 中央に 

ある 矢印が 付いた メニュー アイコ 

ンを 尺す ると、 最初に 範囲 指定 

をす る モードになる。 その あと マ 

ウスの 右 ポタンを 押す と、 右に シ 

フ トしたり 回転したり できる よう 

になって いる。 

rLIFE  MASTER」 は ライフ ゲー 

ムの 世代 ノ ヽ° ターンを あ る 程度 記憶 

會 生成、 消滅 するとき の 規則 も コン フイ 

ギコ レー シヨ ンで 変更で き るの だ。 

している ので、 一度 実行した あと、 

カウンターを 使って 世代を 遡る こ 

とがで きる。 右上に ある アイコン 

がその カウンター だ。 [Ui 万は カウ 

ン ター リセット、 田は カウンター 

を ひとつ 進め、 日は カウンターを 
ひとつ 戻す ことになる。 

SH1 は 画面に パターンを 置く ア 

イコンで、 ノ\° ターンを* 消したい 場 
合は となり の アイ コン を 選 

択 する。 _ はもち ろん 画面 全体 

の 消去 だ。 イコンは 特殊な 

機能で、 これで 範囲を ネ銳 すると 

その 部分 か 词 定 されて 実行しても 

変化し なく なる の だ。 実行は YIFE 

GAME" と窨 かれて いる 一番 大き 
い アイコンを ® 尺して くれ。 

もちろん 作成した ハ ° ターンは デ 
イス ク に 言己録 する こと がで きる。 

會 マウスの 右 ポタンを クリ ック すると、 

この メニュー アイコ ンが 現われる。 

10 個の ファイルに 10/ \° ターン 記 
憶 可能で、 6 番 から 9 番 までの フ 

ァイ ルに パター ンがあ ら かじめ 用 

意され ている ので、 最初は 読み込 

んで 実行 してみ ると いいだろう。 

フ ァイ ル 番号の 指定の しかたが 

_ なので 注意し よう。 まず 数字 

を 右 ボタ ンで クリックし、 右 ボタ 

ンを 押した まま マウスを 左右に 動 

かすと 数字 か变わ るよう になって 

會右 ボタンは 押した まま、 左 ボタンを ア 
イコンの 上で クリ ック する。 

いるの だ。 そのほか コン フイ ギュ 
レー シヨ ンモー ドで も 数字を 設定 

する 部分が あり、 同様な 方法で そ 

の 数字を 変更す る ことができる。 

コン フイ ギュ レー シヨ ンの 具体 

的な 内容は とても ここ では 説明し 

きれない 0 いつものよう CrMSX 

マ ガジ ン 7 月 号 ブロ グラ ムサ ービ 
ス j に 収録され ている ので、 そちら 

を 参考に してち よ一 だい。 

完成 度は 高い 作品 

とり. あえず 考えつく 機能は す 
ベて 詰め込みました、 という 感 

じ。 これまで も ライフ ゲーム 関 
係の 投稿は かなり 数多く 見受け 

られ たので 正直 言って 食傷ぎ み 

なんだ けど、 まあ、 この 作品は 

丁寧に 作られて いて、 悪く はな 

し、。 操作 性な ど、 ちょっと 凝り 

すぎの 感も あるが よく でぎ てい 

る 0 次回は この 技術力を 活かし 
つつ、 より 独創性を 求めたい。 

(評/林 ロロ オ） 

グランプリ 賞金 万円 
ソフ ト ウェア コン テス ト 応募 要項 

、'MSX マガジン • ソフ ト ウェア コ 

ン テスト〃 では、 みなさんからの 
オリ ジナル プロ グラムを 募集して 

います。 優秀な 作品には グ ランプ 

リ 50 万円が 贈られます。 そして 第 

2 席、 第 3 席に 入賞した 作品には、 

それ ぞれ 30 万 円と 1 0 万円 が 贈ら 

れる ことに なって います。 

なお、 入賞した 作品は 毎月 8 日 

に TAKERU から 発売され る、 「MSX 

マガジン プログラム サービス 』 に 

収録され る ことに なって います。 

餘 集瓣 1 
—厶 シナ リ オ 部門 

ーム プログラム 部門 

•応縣 件 

織な どに 未発表の オリ ジナ ノ啡 

品で、 （株） アスキーの 要請に より 
MSX マガジン 誌上で 掲載で きる も 

の、 および パッケージ 販売、 また 

は TAKERU で 販売で きる ものに 限 

ります。 また、 AilfF の 著 fFS は、 

(株) アスキーに 帰属し ます。 当然 

のこと ながら、 他人の プログラム 

の 全部、 または 一部を コピーした 
もの や、 二重 拽 m は 固く お断りい 
たします。 

なお、 MuSICA  (’ 9 阵 10 月 号で 紹 

介） を 使用 しても かまい ま せんが、 

その 際、 使用して いる ことを 明記 

する ようにして ください。 

•IZ 募 方法 …… 応募 作品には、 以 

下の 書^ 頁を 必ず 同封して く ださい。 

①

 

 

プ
ロ
 グ
ラ
ム
を
 

言己録 した
 メデ
ィ
ア
 

(フロ 

ッ ピー
 

デ
イ
 

ス
ク
 

、
カ
セ
ッ
ト
 

テ 

ー
プ
 

な
ど
)
 

を 記し
た
 

もの。 

②

 

 

MS ん  MSX2、 MSX2+、 
turbo  

R 

の 別。 
必
要
 

RAM、 

VRAM 

の 表示
。
 

実
 

行方 法、 遊び 方を 言 est した もの。 

③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 

話 番号 (連絡先)、 賞金の 振り込み 

口座 (撕 名、 支店 名、 P 座 番号、 

名義人の 住所、 氏名） を 明記した も 

の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナを 
つけて ください)。 なお、 20 歳 未満 

の 方は、 保護者の 方の 承諾を 受け、 

保 舞の 方の 瓶 氏名、 mm 

号 も 明記して ください。 

あ 

て 

先 

〒107-24 

東京都 港 区 南 宵 山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 

(株) アスキー 

MSX ▽ガ ジン 編集部 
ソフト ウェア コン テス ト 係 
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月刊 M  S  X マガジンに 勤めて いる 社 負で あ 

口才 I 今度 遇刊 MS  X マガ ジ 

謹 p
L 

し r ほい
、 

|tai 嫩㉟ 織 _ 捜して 雇つ てく ^ 

段 0 何％ しない 0 

觀® 織 

0  !yra  ¢7  37  57  5?  0  1  S  %  〇| 
irr  23  42  42  29  7  8  47  8^  $ 
2  W 灰 34  45  59  9 5  0  0  49  m&k 
3^% 39  77  82  0  0  47  m  Ok 
4  WVT  841155  54  8  0  49  0 分 Ok 

跋； 純 〖㈣鼦 
9  TOil  94  88  ̂   43  0  0  47  0 方 Ok 
I ギ :2 ス :3 歴 :4 ァ :5 冒: 6 ホ: 7 恋: 8ェ: 能； 

piOGBAMffOUSE 

発想 そのもの だけでなく、 それを いかに 料理す るか、 と 

い 5 こと も 重要 だ。 同じ ひとつの 事象に 対しても、 そこ 

に 何を 見いだ す ことができる のか。 そこに 才能が 現われ 

るの だ。 自分な りの 視点を 大切に して、 創作に 励 も ラ。 

福井県/ KENJI リストは 137 ページに 掲載 

マン ガ雑 誌の 編集長に なって 売  れ るよう になって いる。 

上と 発行^を 伸ばす ことが 目的  5 雑誌の 値段 価格 設定を 決める。 

という、 極めて 異色の シ ミュレ ー  最初は 30円 程度が いい。 

シヨン ゲーム。 細部まで マニア ッ  6 読み切り 漫画家に 読み切りの 

ク な 作 りに なって いる。  漫画を 描かせる。 

自分の 名前と 雑誌の 名前を 入力  7 他の データ 売上 や 発行部数な 

したら ゲー ムスター ト。 以下で 紹  どの データを 見る 0 

介す る コマンドを 駆イ 吏して、 人気  8 探索 フリーで 活動して いる 漫 

雑誌に 仕立て上げる こと が 目的 だ。  画家を 探す。 契約で き る 漫画家 

1 連載させる 漫画家を 選び、 描  の 数は 30 人まで。 

かせる ジャンルを 決める。 ジャ  9 解雇 素質の ない 漫画家を 解雇 

ン ルは 表 1 の 漫画家に  する ための コマンド。 

よ って 得意 ジャンルが 異なる。  各 漫画家は それぞれ 表 2 のよう 

2 連載 中止 漫画家に 親の 中止  に 能力が 細かく 設定され ている。 

を 通告す る。  漫画家の 才能を 見抜いて、 個性に 

3 特集 本 作製 特定の 漫画家の 特  合っ た 作品を 描かせる こと 力笼行 

集 本を 作製す る。 経費は かかる  部数 増加への 近道 だ。 

が、 m 志の 人気は 上昇す る 0 

4 デ-夕を 見る 現在 契約して ぃ msEISSBuSSS^M る 漫画家の リス トを 見る。 リス  1 ギ ギャグ 5 冒 1 冒険 

卜 は 表 2 のよう な 形式で 表示 さ  2 ス ，スポーツ 6 ホ丄 ホラー 

変数 表 

I  迫 ギ話絵 ジ漫作 料 
アマ ヒサ ヒ  81 99  88  77 1 89  77  26 万 z±=  km 笛 山— ただ、 肝腎の 発行部数 や 売上の 

算出纖 まりに も ■実 的な の 
非常に こと 細かに 設定され てい が 惜しい。 この あたりは、 できる 

て、 しかも ヶ  = 厶と して キ チンと だけ シビアに 作っても らいた かっ 

仕上げられ ている ことに 感心 させ た。 それから、 コマンド 入力 時に 

られ る。 シミ ユ レー ショ ンゲ ーム エラ ー炎这 里を ほ とん どして いない 

として 見ても、 ショー トプ ログ ラ  の も 問題 0 操作 彳 生には もっと 気を 

ムの レベルと しては 十分に 評価で 配って ほしい。 

きる 出来映え だとい える。  （P 淋 ロロ ォ) 

表 1 ジャン JU— 覧 1 ギ ギャグ 5 冒 冒険 

2 ス 
スポーツ 

6 ホ 

ホラー 

3 歴 7 恋 恋愛 

4 ァ 
アクション | 

T~
 

X 

エッチ 

0# 号 ⑬ 漫画の 人気 度 

② 漫画家の 名前 (D 作者の 人気 度 

迫力 度 (0)1 力 月の 原稿料 

④ ギャグ センス ⑪ 現在の 状況  中： 連載 中 

⑤スト ー リー 性 
終： 連載 終了 

_ の センス 考： アイデア 考案 中 

⑦ 作品の ジャンル 〇 K : 仕事 待ち 状態 
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第 2 摩 入選 作為 賞金 5 方円 

WALLPRESSURE 
大阪府/麻 生聖沙 
不安定な 足場を つぎつぎに 飛び 

移る 緊張 感〇 そして 上から ジワジ 

ワと 迫りく る 壁の 恐怖。 ちと 大ゲ 

サ めに 害く と、 そんな ゲーム だ。 

ブレ ー ヤ ー が 操る のは 黄色い、 

まんじ ゅうの ような キャ ラク ター。 

カーソル キー か ジョイス ティ ック 

で 左右に 動き、 スペース キー か 卜 

リガ ー A で ジャンプ する。 

ゲームは 画面 上部から 流れて く 

る 鉄板に 足を 踏み外さな いように 

気をつけながら 飛び移り、 その 耐 

MSX2  V 闩 AM64K 以上 

リス トは 139 ページに 掲載 

久 時間を 競う のが 目的。 ただし、 

時間が 経つ につれ て 画面 上部から 

壁が 迫って きて、 だんだん 行動 範 

囲か狹 まっていく ようになって い 

る。 星 や 黄色い カプセルを 取る ご 

とに 壁* し 定置 消え、 また 青い 力 

プ セルを 取る と 約 8 秒 (ま ど 翁^の 

流れを 止める ことができる。 しか 

し、 赤い カプセルを 取る と 壁が 増 

える ので 注意が 必要 だ。 壁には さ 

まれたり、 足場から 落ちて しまっ 

たら ゲ ー 厶才  ー ノ ベ ー 〇 

♦背い カプセルは 積極的に 取るべし。 會 編集部 最高 タイムは なんと 6 分 24 秒。 

編集部からの アドバイス 

緊張 感の 高さが I、 い 
前 作の 「ENERGY  CRASH」 も緊 

張感 をい つま で 持^で き るかを 競 

う ゲームだった が、 今回の 作品 も 

見事に その 雰囲気が 受け継がれて 

いる。 今回は 上から 迫り 来る 壁が、 

前 作 以上に 緊張 感を 高める 効果を 

生んで いる。 

この 手の ゲームは、 ゲーム バラ 
ンス が# 栏 常に 重要に なって く るの 

だが、 この ゲームに 関しては ほぼ 

問題ない レベルに ま で 仕上がって 

いるのは 感心で きる。 だが、 運の 

要素 か  1 金す ぎる のはいた だけない。 

(評/ ass 馬） 

第 3 摩 入選 作笟 

X 
千葉県/ C.G.A. 
さまざま な 障害物を かわしな が 

ら 洞窟の 奥へ 奥へ と 進ん でい く、 

3D タイ プの シン プルな アク シヨ 

ンゲ ー厶。 この プログラムを 実行 

する ためには MSX ベーし っ 君が 

必要になる ので 注意 して ほしい。 

プロ グラ 厶は 2 本に 分かれて い 

る。 まず、 リスト 1 を 入力して、 

3D-S 〃という ファイル 名で セー 

ブ する。 つぎに、 リス ト 2 を 入力 

して、 3D 〃という ファイル 名で セ 

行 番号 表 
5 〜 50 初期 投定 

60 〜 80 ス プライ ト パターン データ 
90 面の 判断 

too デバッグ 用 処理 

102 〜 106 効果音の 処理 

109 ターボの 処理 

120-123 命中 判定. 障害物の 配置 

130-147 エネルギーの 処理 

150 〜 172 自檐の 勦き 

175-180 枠の 動き 

200 〜 205 自 機の 爆発 蜓理 

3〇〇 〜 310 面ク リア ー 処理 

1000 〜 1050  ゲームオーバー 処理 

1090 〜 1290  エンディング 処理 

MSX2  VRAM64K  ※要 MSX ベーレ d 君 
リストは M0 ページに 掲載 

-ブ すれば 準備は 完了 だ。 遊ぶ と 

きは、 リスト 1 を 実行 すれば よい。 

自 機は カーソル キー または ジョ 

イス テイ ック で 上下 左右に 操作す 

る。 放ってお くと 力瞒 していく の 

で、 _ 一 または トリ ガー A で 適 
度に ブレーキを かけながら 進んで 

いこう。 また、 ときおり 飛んで く 

る カプセルを 取って、 エネ ルギ ー 
を 補充して やる 必要 も ある。 壁 や 

障害物に ぶつかる か、 エネルギー 

がな く なって しまった ら ゲーム オ ー バー だ。 全 3 面。 

♦画面 右下は エネルギー 残 置の メーター。 
會 一定 距離 を 進む と ゴールが 現われる。 

編集部からの アドバイス 

まだまだ 改良で きる ぞ 

プロ グラムを 始めた ころって、 

やっぱりこう いうのを 作って みた 

くなる よな。 BOX を 使った 疑似 3D 

免 M を 素直に 再現 している 感じ だ。 

あとは 見えない 線を 消す とか、 ゲ 

一厶 性を 向上させる とか、 まあい 

ろい ろ 改良の 余地は あるな。 

薇/そらまめ） 

変数 表 
面 数 

自 機の 残り 数 

自 機の 座 樺 

スピード 
エネルギー 残 量 

1). Y 1 (n) 障害物の 座標 

1). Y2  (n)  W 害 物の 座 樺 

障害物との 距離 
0U  効果音 用 

E  B  エネルギー カプセルの 座標 

シヨ ートブ □グラム 募集 中 
毎月 繰り言の よ 5 に 言って いる 

が、 最近の 作品には 工夫が 足りな 

すぎる。 もっと 観察眼を 磨いて ほ 
しい。 そんな 中に あって、 今月の 

第 2 席 入選 作品 「钃 集 長 j は イイ 線 
を 行って ると 思う。 

そ ラい ラ 意味を 含めて、 今月 か 

らまた 応募 基準を 籣略 化する こと 

にした。 作品は ディスク または テ 
ープに 記録した 上で、 住所、 氏名、 

年齢、 電話番号、 プログラムに 関 

する 資料を 添えて 編集部まで 送っ 

て ほしい。 ちちろん 作品は 才 II ジ 

ナルの ちのに 限る。 

また、 U スト 掲載が 不可能な 形 

式の プログラムに ついても、 プロ 

グラム サービスで フォロー する 形 
で 紹介で きない だろ 5 か、 と 考え 
ている。 詳細は 次号で。 

^  〒1〇7
-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
て 

:先 

スリー エフ 南 青山 ビル 

(株) ァスキー 

M3X マガジン 編集部 ショー トフ □グラム 係 
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シヨート プログラム •八 ウス 

操作 方法 

集 長 
操作 方法は 1 35 ページに 掲載 

lit  DATA  U,  750,0, 2, 500, 500,750,4,750,0, 25 

0,1, 750, 500, 750, 4, 500, 250,750 ,2, 750, 0,50 
0,2,0, 0,75^,1,0,250, 250,0 
20  DATA 連載させる， 連載を 中止， 特集 本 作成 

，データを みる， 雑誌の 値段， 読み切り， 他の テ‘ 
ータ ，探索， 解雇， 何も しない 
30  -MUSIC:_BGM(1) し V0ICE(@51) 
40  SCREEN  1 :C0L0R  1 5  , 1 , 1 ： KEYOFF : _K AN JI 1 : 

W1DTH4»:.CLS : DEF1NTA-Y:DEFDBLZ 
50  DIM  A  (30, 8) , A$(30) ,F(8,3) , Z(1 1 ,3, 1) :G 
0T0 140 

60  NE  =  200:TK  =  «f:K  =  100:GO  =  3  :  YE  =  3  :M0  =  1 : WE=1 
: ZZ  =  0 
71/1  FORT  =  0TOl«f:GOSUB80:AS(T)=CS:NEXTT:GOT 
0 120 

80  R=RND(l)*3+3:CS=nn :F0RE=1T0R:C=RND(1) 
*45  +  177 :0  =  RND(1) *3 : IF0  =  1 THEN  100 
90  IF  C>=182ANDC<=196  OR  C> = 202ANDC <= 206 

THEN  A  =  FIX(RND(1)*4) :IFA  =  2THENDS  =  M， ": E  = 
E+l : GOTO 110 

100  IF  C)=202ANDC<=206  THEN A =FIX (RND ( 1 ) ♦ 

3)  :  IFA  =  2THEND$  =  ” •，’  ：  E  =  E  +  1 

110  CS=C$+CHR$ (C) +DS:D$=WH :NEXT  E:FORE=0 
TO3:A(T,E)=RND(1)*89(J+100:NEXTE:FORE  =  4TO 
8:  A  (T,E)=0f:NEXTE:  A  (T,6)=RND(l)*100  +  45fif:R 
ETURN 

120  F0RT=1T08:F0RE=UT03:READA:F(T,E)=A:N 
EXTE, T 

130  FORT=0TO11 :FORE=0TO3:FORA=UTO1 :Z(T,E 
,A)=0:NEXTA,E,T:GOTO 190 

140  INPUT  ’’ 名前を 入れて くた さい”； A$:INPU 
T” 雑誌の 名前を 入れて くださ い”； B$:_C し S:PR 
INTA 軋” は  ある 地区に しか 発売され てない 
月刊”； B$  ; "に 勤めて いる 社 貝で ある."： G0S 

UB 170:  PRINT” ある 日  編集長に 呼ばれた ♦”： G 
OSUB170 

150  PRINT” 轎集長 I  ”, 君 今度 邋刊”  ；B$ 

を 作る ことに なった。 ”： GOSUB170:PRINT” 
そこで 君に その 鑷集 長に なっても らい、 2 
年で 1 40 万 部を 突破して ほしい >  G0SUB17 

ChPRINT” 借金を 残さずに だ， r， :G0SUB17gf 
160  PRINT” まず、 100 万円 ある。 そして、 
契約して いる 漫画家が 十 人い るが、 足らない 

なら 他の 浸 画家を 捜して 雇って く れ ，”： G0SUB 
170:  PRINT” 平成 3 年の 1 月から た。 ”： G0SUB1 
70:  PRINT” それじゃ あ  頼んだ そ， ": GOSUB170 
: GOTO  60 
170  GOSUB1220 

180  R  =  RND(1) : IPS  TRIG (0) THENRETURNELSE 180 
190  _CLS:  RESTORE 20:  FORT  =  Cf TO 1 :F0RE  =  UT04:R 
EAD  CS : A=E+T*5 :L0CATET*15 ,E:C0L0R  9:PRIN 

TA  +  1 ; -.COLOR  11 :PRINTC$:NEXTE,T 

1U  COLOR  3:PRINTUSING”  金  #####  万 値段# 

## 円 残 リコ マンド  #”；K,NE,G0:C0L0R  7: し 0CATE 
28，0:PRINT” 平成 n  ;YE; " 年 ":し 0CATE32, 1 : PRIN 

TK0;”  月  ”： LOCATE30,2:PRINT”  第”； 遇 目”： 

COLOR  9  : し OCA  TE  28, 3:  PRINTUSING，’  遇刊 & 

&W；B$ 

210  L0CATE29,4:PRINTZZ;  ”  部” 220  GOSUB1  240:COLOR  1 5  :  LOCATE!?  ,  6  :  PRINTUS 

INGn&  集 長"； A$:L0CATE11,6:INPUT”  何を 

しま すか？ （0-13)  ";C0$:IPC0$  =  ”SAVE”0RC0$=：w 
save”THEN1120  ELSE  IFC0$= " load "0RC0$= " し 0 
ADMTHEN117fifELSEC0=VAL(C0$) 
230  ON  CO  GOTO  320,420,470,240,520,550,7 

40, 6«f 0,680 ,780 

240  *4 
250  FORE=0TO2:_CLS:LOCATE9,0: PRINT" 迫ギ 

話 絵 ジ浚作 料  連”： FORT  =  0TO9:  A  =  T  +  E 
•10:C$=WW : IFA (A,8) =0THENCS=nOknELSEIFA (A 

,8)》0THEN  C$  =  ”  中”： IFAU,8)  <5THBNC$  = ，，終  nE 

LSEBLSEIFA  (A, 8)  <0THENC$  = "考" 260  LOCATEef,T+l  :PRINTA;  A$(A)  :  LOCATE  9,T  + 

l:PRINTUSINGn##  ##  ##  ##  ##  ##  ##  ## 万  & 
&r，;  A  (A,  0)/10,  A  (A,  1)/10,  A  (A,  2)/10,  A  (A,  3)  / 
10,A(A,4),A(A,5)/10,A(A,6)/10,A(A,7),C$: 
NEXTT 

270  LOCATE  0 , 1 1 : PR INT ”  1 ギ ••  2 ス ：  3 歴 ：  4 ア ：  5 

冒： 6 ホ：  7 恋：  8 エ ：0 ナン”： G0SUB 1220 
280  IFINKEy$=MbM0RINREY$=nBnTHENE=2: NEXT E:G0T0  300 

29IS  IFSTRIG(0)THEN  NEXTE  ELSE  280 

300  _CLS:G0T0 190 

310，1 

320  GOSUB790 

330  PRINT  AS  (C)  :  L0CATE9 ， 8  :  PRINTUSING" 迫“ 
ギ##  ス“ 絵##"; A(C, 0)/10, A(C, 1)/10, A(C 

,2)/10,A(C,3)/10:IFA(C,8))0THENPRINTA$(C 

); ”丨 ひとつで 精一杯です”： GOTO  370  ELSEIFA 

(C，8)  く!？ THENPRINTA$(C)  ;n 丨 アイ デア がう かび 
ま せん n:G0T0  370 

340  LOCATE  0, 9:PRINT”1 ギ ： 2 ス ： 3 歴 ：4 ア ：5 冒 

350  GOSUB1  240:INPUTW ジャンルを 選んで くだ 
さい  n;B:IFC>3j?ORB  =  0ORB>8THEN32Cf  ELSE  A(C 
,4)=B:A(C,8)=RND(l)*4fif+30 

360  PRINTA$(C);W  I 面白い 浅 画を かき. ます”： GOTO  390 

370  GOSUB1220 

380  IFSTRIGU)THEN_CLS:GOTO  190BLSB380 
390  GOSUB1220 

400  IFSTRIG(0)THEN.CLS:GOTO  800BLSE4 霣 0 

410，2 

420  GOSUB790 

430  PRINTA$(C) :し 0CATE9,8:PRINTUSING”  ジ## 
浅##  作##  料##”； A(C, 4), A(C, 5)/10, A(C，6) 

/10,A(C,7) : LOCATE  0 , 9 : GOSUB 1 2 3 好： I NPU T ” 本 

当です か？ （Y/N)  "  ;C$:IFCS  =  ,，Yw0RC$  =  MyMTHEN4 40ELSE_CLS:GOTO 190 

440  IFA(C,8)  <  =  0THENPRINTA$(C)  ;M 「連載し 
てい ま せん"： GOTO  370 
450  IFA(C,8) <=5THENR=A (C , 8) ELSER=FIX (RND 

(l)*3+2) 

46U  PRINTAS(C)  ;n  I では  後”； R;” 回で 終わ 
ら せます”： A(C,8)=R  +  1:G0T0  390 

470  '3 
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480  IF  TK>0THENPRINT” 忙しくて 出来ません • "••GOTO  370 
490  GOSUB790 

599  PRINTAS  (C) : LOC A TE9 ， 8 : PRINTUSING" ジ## 

浸##  作##”；  A(C，4)  ,A(C,5)/10,A(C,6)/10:P 
RINTn130  万円 かかり ます  ”： G0SUB1  230:  INPUT” 
よろ しいです か？ （Y/N)”；C$:IFC$  =  nY”ORC$  =  ”y 
MTHEN510ELSE_CLS:GOTO 190 
510  K=K-130:TK=TR+(A(C,5)+A(C,6))/120:PR 

INTA$(C);M  I 売れる よう 頑張り ま す”： GOTO  3 
90  • 

520  1 5 
530  G0SUB1 220: LOCATED, 7: INPUT0 いくらに し 
ます か"； NE:IFNE<0THEN52I? 
540 卩尺エ”㈣ノ’円にします”：口〇丁〇  390 

550  '6 560  GOSUB790 

570  R=RND(1)*3:PRINTAS(C) : LOC A TE9 , 8 : PR I N 

TUSING” ジ パ 浸##  作##，，；  A(C,  4)  ,A(C, 5)/11 
A (C,6)/10: IFA (C,8))30ORYO>0ORR=1THENPRIN 

TA$(C) ゾ I 忙しい ので 出来 ま せん"： GOTO  390 
580  PR  I  NT  ”25 万円 かかり ま す”： GOSUB 1 230  :  IN 
PUT”  よろ しいです か？ （Y/N)  ”；C$:  IFC$  =  T0RC 
$  =  ”y’’THEN590ELSE_CLS:GOTO  19IS 
590  K  =  K-25:YO  =  A(C,6)/70:PRINTA$(C)  「 0 

K  ! 頑張り ま す！”： GOTO  390 

600  1  8 
610  C=10ef:FORT  =  fifTO29:  IFA$  (T)  =  nnTHENC  =  T:  T =  30 

620  NEXTT:IFC=100THENPRINTn  これ 以上 雇え 
ま せん”： GOTO  370 

630  PRINT”  さか #  します"：ド〇1^  =  01'〇50:.ズ1^: 
R  =  RND(1)M:IFR  =  1THENPRINT”  見つかり ません 
でした， ”： GOTO  390 
640  T=C:GOSUB80: A$ (T)=C$ :C=T 

650  L0CATE12:PRINT” 迫 ギ話絵 ジ漫作 
料”： PRINTUSINGm  &##  ##  ##  ##  # 

#  ##  U  ##M ；C, AS(C) ,A (C,0)/10,A(C, 1)/10, 
A (C, 2)/10, A (C, 3)/10, A (C, 4), A (C, 5)/10, A  (C 
,6)/10,A(C,7) 

660  PRINT” よい 人物が 見つかり ま した”  :G0SU 
B1230:INPUT”  よろ しいです か？ （Y/N)”；C$:IFC 
S  =  nY，,ORC$  =  nyMTHEN670ELSEA$  (C)  =  M  M  :  FORT  =  0T 
08: A(C,T)=0:NEXTT:.CLS:GOTO  800 

67 好 PRINTA$(C)  ;n 丨 よろしく お願いします！" 
: GOTO  390 

680 ，9 690  GOSUB790 

700  IF  A  (C,4)>0THEN  PRINTAS  (C)  ;  M  I  連載 中 
です”： GOTO 190 

710 し 0CATE9:PRINT” 迫 ギ話絵 ジ漫作 
料”： PRINTUSING1  &########### 
#  ##  #Hn；AS(C),A(C,fif)/10,A(C,l)/10,A(C,2 
)/10, A (C, 3)/10, A (C, 4) , A (C, 5)/10, A  (C, 6)/1 
U,UC,7) 

720  GOSUB1  230:INPUT" 本当に やめさせます か 
?  (Y/N)  ”  ；C$  :  IFC$  =  r,Y,,0RCS  =  ,,y,,THEN73UELSE19 
0 

730  PRINTA$(C)  I 今まで ありがとう ござい 

ま した”： A$(C)  =  M”：FORT  =  0TO8:A(C,T)=0:NEXT 
T:G0T0  390 

740  1 7 
750  C  =  0:A  =  0:FORT  =  gfTO30:C  =  C  +  A(T,7):A  =  A  +  SG 
N(A(T,4)) : NEXTT: A=A*20 

760  PRINT” 原稿料 計  ”； C;” 万円”： PRINT” 経 
費  "；A;” 万円”： PRINT” 一冊  "： ME; 
” 円と して"： Z  =  FIX((C  +  A)_10000/NE/4) :PRIN 
T” 迥 間”； 冊 以上 売らなければ ならない”： GOTO 1030 

770  1 10 
780  G0SUB1  230:  INPUT”  よろ しいです か？ （Y/N) 
”； C$ : IFC$=”Y”ORC$=My"THENGO=0:-CLS:GOTO 
8JJ0ELSE190 

790  GOSUB1240: し OCATE  ,  7  :  INPU  T  ”  誰です か” 
; C  :  I F  C> 290RA$(C)  =  ””THEN  RETURN190  ELSER 
ETURN 

800  G0=G0-1 :IFGO>0THEN190 

810  ZP  =  0:D  =  0:S  =  0:FOR  T  =  I?T029:IFA$(T)=  ”” T HENNEXTTiGOTO  930 

820  A(T,8)=A(T,8)-SGN(A(T,8)) :IFA(T,8)=1 

THEN  PRINTT;  A$  (T)  ;  ”  I 連載が 終わり ま した” 
: A(T,8)=RND(l)*-6-3:A(T,4)=0: A(T,7)=0 
830  IFA  (T,4) =0THEN  NEXTT:G0T0  930 

840  A=A(T,fif)-F(A(T,4),0):A=A/10:A(T,0)=A 
(T,U)+(F(A(T,4) ,0)/250)*3:IFA)30THENA=30 
850  B=A(T,1)-F(A(T,4),1)：B=B/10:A(T,1)=A 
(T, 1)  +  (F(A(T,4) , l)/25fif)*3:IFB)30fTHENB  =  30 
860  C=A(T,2)-F(A(T,4) ,2) : C=C/ 1 0 : A ( T , 2) = A 

(T,2)+(F(A(T,4) , 2)/250) *3 :IFC>30THBNC=30 
870  A(T,5)=(A+B+C+A(T,3)/10)/.2:A(T,6)=A 

(T,6)+(A(T, 5)-600) / 20 ：A(T,7)=A(T,5)/33:I 
FA(T,6)>99gfTHENA(T,6)=99fifELSEIFA(T,6)  <0T 
HENA(T,6)=0 
刪  D=D+l:S=S+A(T,5)/lfif:ZP=ZP+F(A(T,4),3 

)/2 890  IFA(T,0))990fTHENA(T, ^)=990 
900  IFA(T,1)>990THENA(T, 1)=990 

910  IFA  (T, 2) >  990THENA (T, 2) =990 
920  NEXTT 
930  R  =  RND  (1) •?: IFR  =  20RR  =  3THENG0SUB1 250 

940  IFNE) 2fif0THENTK=-20 
950  MA  =  S/  (NE*. 14) +TK  +  YO  +  ZP-ABS(D-NE/10) : 
IFMA <0THENMA=0 
960  ZU=FIX((MA+RND(1)*MA/10)*150):UR=ZU* 

NE/10000:  YO  =  0f:  TK  =  TK-SGN(TK)  :  ZZ  =  ZZ  +  ZU  :  ZP  = 
0:D=D*5 

970  PRINT" 雑誌の 人気 ”； MA:PRINTn 売れ行き 
”； ZU;”  冊”： PRINT”  売 り 上げ”； UR;  ”万円  ”： PRI 

飞 T” 経費"； D;” 万円”： K  =  K  +  UR-D:Z(M0-1  ,W，B-1 ,0 
)=ZU:Z(M0-1,WE-1,1)=UR 
98ef,G0  =  3:WE  =  WE  +  l:IFWE  =  5THENWE  =  l:M0  =  M0  +  l: 
IFM0=13THENM0=1 : YE=YE+1 : IFYE=5THEN1310 
990  IF  WE=1THEN1010 
1000  GOTO  370 

1010  Q=0:A=0:FORT=0TO29:A=A+A(T,7):NEXTT 

: IFR <0THENQ  =  K*- .06 

1020  PRINT” 原稿料”； A  ;n 万円”： PRINT” 借金の 
利子”； Q;” 万円”： K  =  K-A-Q:G0T0 1000 
1030  GOSUB  1220 

1040  IFSTRIG(fif)=0THEN10f40f 
1050  SCREEN  5:CLS:FORT=0TO240STEP5 :LINE( 

T,0)-(T,2“)  ,4:LINE(0, 0)-(240,200)  ,15, B: 
LINE(U, lfifU)-(24fif, 100) , 14:NEXTT:FORT=0TO2 
40fSTEP20:LINE(T,0f)-(T,  200) , 1 5  :  NEXTT  :  LOCA 

TE0,0:COLOR  7:PRINT"2 万 冊”： CO し OR  9:PRINT 
”400  万 円”： COLOR  15 

1060  C=0:D=200:W=200:FORT=0TOMO-1 :FORE=0 T03 
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累 質が ある！  ”： GOSUB1340: かげ で わが 社が 拡大で きた 
"君は このまま  _ 集 長を 

’’  ：GOSUB1340:PRINT”  こうし 

人生が 始まった。 PRINT” 

^WALLPRESSURE 操作 方法は 1 36 ペ-ジに 掲載 

10  CLEAR 100.  &HCFFF : SCREEN0 : WI DTH40 : AD=&HD000 

15  READA$:IFAS  =  "END"THENGOTO20ELSE:POKEAD.  VAL ("&Hh+A$)  : AD =AD+1 : GOTO 15 

20  DEFUSR=&HD003:A=USR  (0)  :  IFA=HTHENG0f025ELSEPRINTAT  3 ウ 
ニ マ チカ， イカ， アリマス" ：END 

25  DEFUSR=&HD000:A=USR (0)  : DEFUSR=&H9000 : A=USR (0) 
30  DATA  C3.  68.  D0.  21. 00. 10. 11. 00.  80, 1A, 13.  FE.  53.  20,  FA. 1A 
35  DATA  13.  FE.  54.  20.  F4. 1A. 13.  FE,  54.  20.  EE, 1A. 13.  B7,  20.  FB 

40  DATA  1A,  47. 13, 1  A, 13,  B0,  28.  32, 1A.  32.  8F.  D0. 13, 1  A.  32,  90 
45  DATA  D0, 1 3, 1 3. 1 3. 1 3,  AF,  32,  8E.  D0.  06, 1 8,  CD.  77.  D0.  4F,  3A 

50  DATA  8E.  D0.  81.  32.  8E.  D0.  79.  CD,  4D,  00,  23. 10,  EE. 13.  CD.  77 

55  DATA  D0,  4F.  3A.  8E.  D0,  B9.  20.  09. 18,  Cl,  21, FF.  FF.  22,  F8.  F7 
60  DATA  C9.  2A.  8F.  D0.  22,  F8,  F7,  C9.  21.00, 10. 11.00,  90.  01.00 

65  DATA  20.  CD.  59.  00.  C3.  00.  90,  CD,  84.  D0,  87,  87.  87.  87.  4F.  CD 

70  DATA  84.  D0.  B1,C9, 1  A. 1 3.  D6.  30.  FE.  0A,  D8,  D6,  07,  C9.  D5.  5F 
75  DATA  END 

1000  _STT 1010  *3A2D00FE 0338053 E80CD 80013100 D03E0F 21000032 E9F322,  50 

1020  • EAF33AE0F3F 60232 E0F33E04CD5F00CD6692CD9492CDBF9B,  34 

1030  ' CDDF9 1 CD2A98CD4 1 00CDB29B2 1 001801 00033 EC0CD6B0 1 2 1 . 89 
1040  *A290CD359A2A9F9C01 1 61 0CD 1 4981 6000 1 302C3E04CD579B,  47 

1050  *  1 40EC0CD579BCD4400CD2E9B28FB2A56A 0232256 A0CD2E9B.  5C 

1 060  * 20F4CD41 00CDB29B2 1001801 00033 EC0CD6B01 CDE59 121EA,  FE 

1 070  * 90CD359ACD4400AF32A1 9C3C329E9CC3F 7900906574 1 4C4C.  8C 

1 080  • 202050524553535552450 1 070A 3020454 E 455247592043 52,  A6 
1090  '41 53482032203 E 01091 0544F 502054494 D 452030303 A3030,  02 

1100  *01091 5505553482053504 1 4345204 B 4559000 B 1 754494 D45.  45 

1110* 2030303 A 303000 AF 32829 CCD7C96CD0996CD9196CD0697CD.  8F 
1120 ，D495CD9F96CD1593CD2393CD5A96CD5693CD0893CD2297CD.  91 

1130  * 1995CD3C95CD7193CD9993CDEB93CD3894CD9F94CDD097CD.  FB 

1140  • 0A983A859CFEB0D25A91 2A8B9C1 1 03001 922889021 839034 .  A3 
1150’  3A829CFE0238F9C3F790AF329E9CAF 32829 C3E1 0CDBC9A0E.  6C 

1160  ' 0747CD4700AFCDE29B3A829CFE9638EA0E 070600 CD4700CD.  65 

1170  *410021001801 00033 EC0CD6B01 CDB29B2 丨 BF91 CD359A2A9C,  A2 
1180  • 9C011 70CCD1 498CD 4400002 E9B28FBCO2E9B20FB2A9G9CED.  03 
1190  *5B9F9CCD489BDA 3690229 F9CC 336900 B 0847414 D 4520204 F.  88 

1200  ' 5645520 1 0800594 F 55522054494 045202030303 A 3030002 1 . FB 

1210  ' 0000229 F9CAF 32839 C 32949 C 32969 C 32999 C329A9C 32969 C,  5B 
1220  ' 329C 90329 D 9032869 C 32879 C 32889 C 32899 C328A9C 32889 C,  DC 

1230  f328C9C3E 0132989 C 21780022849 C21A49C11A59C01 180036.  DC 

1240  *FFEDB021BD9C1 1 BE9C 01480036 FFEDB03EFE32BC 9032059 D,  36 

1250  ' 2 1 0690 06283 E20CDBC9A 77233 E 1 7CDBC9A7723 1 0F02 1 A49C.  80 
1260  *3E 00360023772336032332959 CC 91100060603 C5D521BF1C.  7B 

1270  ' 01 0002CD5C00D1 2 1 00081 9EBC1 1 0EC21 0026 1 60301 00023E.  88 
1280  *  F0CD6B0 1 0 1 000809 1 520F 1 C92 1 5698 1 1 00000602 CD  1 39A2 1 , ED 

1 290  * 5DA4 1 1 5EA401 3F 003600 EDB03E 08325 DA4326FA 43281 A432,  6E 
1 300  * 93A43E 803265 A 43277 A 43289 A4329BA421 5DA4 11 E 005060 4,  6F 
1310  *  CD1 39A21 769811 00380620 C5E 50501 2000CD5C00E1 01 2000.  E3 

1 320  ' 09EBE101 300009 C I 10E921 96981 1 58A 00620 C501 1 000EDB0.  BA 

1 330  '01200009C1 1 0F3C 921569 D1 1001801 E002CD5C00C921 5690.  DD 

1340  *11 579D01DF 023600 EDB0C93A839CE 603201 12106 9D 062823 .  CB 
1 350  * 347EFE1 738023600231 0F43A839CE603C6BC572 1 069D1 E28,  83 
1 360  ' 4E 234623 E5CD9E9772E1 1 D20F3C93A8C9CB7C 826006 F2929.  D5 

1370  *  29292928444 D2I 569D1 1 57903601 EDB0C93A 879087 C03A88.  83 

1 380  * 9CB7C0CD 7095300 ECD2E 96200 F3E0 1 32879 CCDE29BC93E01 . CE 
1390  ' 32889 CC9AF 32899 CC93A879CB7C8CD2E 96202 E3A879C3D21 .  69 

1 400  ' DB93CD 399856 1415281 2CD 5095380 A3A859CB 728043 D3285.  FA 
1410  • 9C1 520EE3A879CFE1 028063 C 32879 Cl 8093E01 32889CAF32,  80 

1420  '879CC 9080707060605050404030302020101003 A889CB7C8.  09 

1430  • 3D 212894 CD399B561 4 丨 5280FCD 709538 1 63A859C3C 32859 C.  7B 

1440  * 1520F13A889CFE1 028013 C 32889 CC9AF 32889 CCD2E9B3E01, F0 

1 450  *  28023 E 0032899 CC90001 01 02020303040405050606070708.  C8 
1 460  * CD239BB7284DFE01 2849FE 0528453802 1 820AF328A9C3A86.  D0 

1070  IFT=M0-1AND  E= WE- 1 THENT=MO : E=4 : GOTO 
1100 

1080  A  =  200f-Z(T,E,fif)/100:B  =  2fif0-Z(T,E,  1)/2 
1090  LINE(C,D)-(T*2ef  +  E*5,  A)  ,7:LINE(C,  W)- 
(T*20+E*5,B) ,9:C=T*20+E*5:D=A:W=B 
1100  NEXTE,T:GOSUB1220 
1110(  IFSTRIG(0)THENSCREEN  1 : WIDTH40:  CLS 
: GOTO 190  ELSE1110 

1120  1  save 

113 好  S$  =  "”：INPUT” フ アイ ル 名 （S)”；S$:IFS$  = ”，， THEN190 

1140  OPEN  S$  FOR  OUTPUT  AS#1 

1150  FORT=0TO29:PRINT  #1,A$(T) : FORE=0TO8 

: PRINT#1 , A  (T,E)  ••  NEXTE,T:  FOR T  =  0TO1 1 ••  FORE: 
0TO3:PRINT#1,Z(T,E,0),Z(T,E,1)：NEXTE,T:P 
RINT#1 ,NE,TK,K,YO,GO, YB,M0,WE:PRINT#1 , A$ 
: PRINT#1,BS:PRINT#1,ZZ 
1160  CLOSE  #1 :GOTO 190 

1170  *  load 
1180  S$  =  "”  ：  INPUT”  フ アイ ル 名 （し），’； S$:IFS$  = ”” THEN190 

1190  OPEN  SS  FOR  INPUT  AS#1 

1200  FORT  =  0TO29: INPUT  #1 , A$(T) : FORE  =  0TO8 

: INPUT#1 , A  (T,E) :NEXTE, T:FORT  =  0TO11 :FORE  = 
0TO3: INPUT#1 ,Z(T，E,0) ,Z(T,E, 1) :NEXTE,T:I 
NPUT#1 ,NE,TK ,K,YO,GO, YE,MO, WE:INPUT#1 , A$ 
:INPUT#1,B$:INPUT#1,ZZ 
1210  CLOSE  #1 :GOTO 190 

1220  PLAY#2,  r， VI 5B3  2R3 2G8f, :  RETURN 
1230  PLAYK2, nV15L32GAB16M :RETURN 
1240  PLAY#2,r，V15L8A#n:RETURN 

1250  R  =  RND  (1) *5 : IFR  =  0THENCOLOR  9:PRINTM 
編集長 I 他社の 雑誌に すごい 漫画家が 入った 

ので、 気を付けて くれ！  "：  TK  =  TK-1U 
1  260  IF  R  =  1THENC0 し OR  9  :  P R I N T  ”  賴集 長丨他 
社の 雑誌の イ ペン ト がす ごい。 気を付けてく 

れ！  ”  ••YO  =  YO-10 

1270  IFR=2THENC0L0R  7:PRINTnSI 集 長 丨”； 
; ” 君、 ”； B$  ;  ”に  この イ ペン トを いれて くれ 

. きっと 人気が 上がる と 思う。 ”： YO  =  YO  +  10 
1280  IF  R  =  3THENC0 し OR  7:PRINT” 編集長 丨  ”；A 

君、 今  連載 中の 漫画が アニメ 化する こ 

とに なった • きっと 人気が 上がる と 思う。"： 
TK=TK+1U 

1290  IF  R  =  4ANDK  <0THENCOLOR  7:PRINTn 瓤 集 
長 〖W;A$; "君、 借金が あるみたい じゃぁな 
いか？  こっちから 300 万円 送る よ. がん 
ばっ てれ！  K  =  K  +  300 
1300  COLOR  15:RETURN 

1310  CLS:  PRINT” 約束の 2 年が すぎた ”： GOSU 
B1340：PRINTAS;  M は鑷集 長に 呼び だされた，" 
1320  IF  K  =  >0  AND  ZZ> = 1 400000 ! THEN  1 350 

1330  PRINTAS;  ”は 条件を みた していなかった 
, ”： GOSUB 1340:  PRINT” 賴集長 丨 おまえは  ま 

た 2 年 前の 仕事を 統 けて くれ， ”： GOSUB1340:P 
RINTA$;n は 遇 刊”； B$;” を つぶれさせて しまっ 
た。 "： GOSUB1340:PRINT”  END":GOTO 
1380 

1340  IF  STRIG(U) THENRETURNELSE1340 
1350  _VOICE(@4,@5,@0) 

1360  PLAY  #2,  uT100V15S4o6L16e4edER3  2DR3  2 
CR3  2D4CD2” ， f， T100V1 58406 LI  6E4EDER3  2DR3  2CR 

32D4CD2M 
1370  PRINT”_ 集長丨 よくやった！  えらい 
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1850 
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1890 
1900 

1910 

1920 

1930 
1940 
1950 

1960 

1970 

1980 

1990 

2000 
2010 
2020 
2030 

2040 

2050 
2060 
2070 

2080 

2090 
2100 
2110 
2120 

21 放 
2140 

2150 
2160 
2170 

2180 
2190 

2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 

2260 

2270 

9CCB7F280BFEFB 30073 EFB 32869 Cl 83EFE 29280 1 3C 32869 C.  0C 
18343 E 01328 A9C3A869CCB7F200BFE 0638073 E 0532869 Cl 8.  A6 
1 DFED7280 1 3D 32869 Cl 81 33A869CB7C8CB7F 20063032869 C.  B3 
18043 C 32869 CC93A869CB7C8CB7F 202321 EF94CD399B56 14.  8C 

15281721 849CCD 879538067 EFEF 0280634 1 520F21 804AF32.  B3 
869CC9ED4421 EF94CD 399856 1415281621 849CCDA 795380 A.  AA 

7EB 728063 5 1 520F3 1 804AF 32869 CC9000 1 000 1 000 1 0 1 0 1 0 1 . AE 
0202020203030303030303030404040404040404040404 04.  50 

040404040404040404 CD 2895003 A859C3DE6F 832859 Cl 8F1.  50 

ED 48849 C78C60F47CDC495D 879060 F4FCDC 49509 CD4C95D0,  F4 

3A859CE6F8C 60832859 Cl 8F0ED 48849 CCDC 4950879 C60F4F.  55 

CDC495C9C5ED 46849 C05CDC 495380779 C60F4FCDC495C1C9,  C3 
C5ED4B849C78C61 047CDC 495380779 C60F4FCDC495C1C9C5,  29 

ED 48849 C79C61 04FCDC 495381 078060747 CDC 495380778 C6,  93 
0847CDC495C1 C9C5ED4B849C0DCDC 49538 1 0780 60747 CDC4.  B4 

95380778 C 60847 CDC495C1C9C5E578FEB 83006 CDB7977EFE,  B6 
0AE 1  Cl C93A989CB7C03E 0432989 C3A959CD 608473 El 8CDBC.  71 

9A4F90FE1038F 57932959 C21A19C 2323237 EFEFEC8FEFF20,  B6 
F 5360023712 33600093 A999CB 728053 D 32999 CC92A9A9C11. 12 

02001911 FF 1 0CD489B 38032 1 000F229A9C2 1 949C7EB72802,  5E 
35093 A 96904 F3E 1591 7721 9890352 1A19C 2323237 EFEFEC8,  AC 

FEFF28F 52323347 E2B2BFE1720EB36FF18E721A19C 23232 3.  83 

7EFEFEC8FEFF28F5234E 2346262 BE5CD9E 970608360 0231 0,  EA 
FBE1 1 8E 1 06003 A879CB 720083 A889CB 72002060 1 7832969 C.  3 1 

C93A969CB7C83A859CC 60832859 CC93E1 4CDBC9AB71 600CC,  07 

EA 9606143 A8C9CFE0A 300206643 A839CE 607200 A78CDBC9A,  AB 

B71 601 CCEA963A839CE 60320083 EFFCDBC9AB71 602CCEA96,  02 
3A839CE 603003 EFFCDBC9AB 71603 CCEA96C93EF1CDBC9A4F.  E8 
060021 BA9C 2323237 EFEFEC8FEFF20F 5722371 2370C921BA,  77 
9C 2323237 EFEFEC8FEFF28F 52323347 E2B2BFEB038EB36FF.  B5 

18E7ED 46849 C 11 0D0DCD4E9B21BA9C 2323237 EFEFEC8FEFF,  57 
28F51 1 1B1 B23CD8D 972830 EBE5AFCDE29BE1 7E36FFCD1 39B.  AB 

58976 A977C 9787972 A8B9C11 300087 ED 523003210000228 B,  AA 

9CC92A8B9C11 000487 ED 5230032100 0022889 CC92A8B9C1 1. 89 

00041922889 CC93EFF 32999 CC 97996 BBD29C 977823962 BBA.  81 
D29C97C9B7C9C5CB2 1 CB21 CB21 CB38CB1 9CB38CB 1 9CB38CB.  73 

1921 569009 C 1 C9C5CB38CB38CB38CB38CB 1 9CB38CB 1 9CB38.  5F 

CB1921 569009 C1C91 6003A8A9CB 728023 E02ED 48849 CCD57,  9E 
9B1 43CCD579B 1 42 1 BA9C 2323237 EFEFE281 2FEFF28F4234E.  DC 

2346282 BC604CD 57981418 E 60609 CD579BC92A9C 900114 17,  4F 
CD 1 498C9C53E3CCD979AF 500000 DCD729AF 1 C 1 6F2600CD72.  FA 

9AC9F33EC321 3898329 FFO22A0FDFBC92 1 829C34CD069C3A.  B5 

9E9CB7C82 1 A1 9C347EFE3CC 036002 A9C9C 2322909 CC9FFFF.  9F 

3C1 81 83CFFFF 7755404040405577 FF7F7F7F7F7F7F7F6686,  A2 

8686969696960007 1 F3F7FFEFCF8F87C3F 030000000000 E0.  D0 
F8FCF261 2121 337 EFCF 000000000000 A0A0A0A0A0A0A0A0A.  80 

0A0A 000000000000000000000 1 030300001 C3F3F1 F0F0000,  E3 

0000000 C880C 8000000 E3FBF9E 0000000000000 F0F0F0F00,  06 

0006060606060007 1 F3F4F 868484 CC7E3F0F 0000000000 E0,  D8 

F8FCFE7F3F1F1 F3EFCC 000000000000 A0A0A0A0A0A0A0A0A,  42 

0A0A 00000000000000000030 1 1 3001 000070FCFD 790000 00.  68 
0000000080 C 000000038 FCFCF8F 000000000000 F0F0F0F00.  54 

000606060606010 1 01 0303FF3F0F 07070 F0E 181020000000.  E7 

008080 FEF8E0C0C0E0E030 1 008000A0A0A0A0A0A0A0A0A0A.  C2 

0A0A0A0A0A 00020 El F3F700F0F0F0F0F0F703F1 F0E 02407 0.  F8 
F8FC0EF0F0F0F0F0F00EFCF 870400303 0302000 A0A0A0A0A,  9D 

0A0C 02030303020 El F3F700F0F0F0F0F0F703F1 F0E 02407 0,  E7 
F8FC0EF0F0F0F0F0F00EFCF 87040030303020 C 0808080808 .  93 

080C 02030303020 El F3F700F0F0F0F0F0F703F1 F0E 024070 .  E5 
F8FC0EF0F0F0F0F0F00EFCF 87040030303020 C 05050505 05,  84 

0500 02030303 E53A 07004 FEBCD7 101 EB0608EDB3EBCBECCD,  C3 
7101 CBACEB0608EDB3E1 C9C5CDF699CBDACBA2CDF699CB9A,  20 

CBE2CDF699CBA 201100009 EB 01080009 EBC1 1 0DFC94E2346.  A8 
237E 238708 FE01 28F4CD479A0C1 8F2F5E 56069 CB25CB25CB,  70 

25CB3CCB1 DCB3CCB 1 DCB3CCB 1 DCBDCCBE4C6A0CD7701 E1F1, C5 

C9CD759ACD759ACD759ACD759A3E0ACD979AC630CD479A0D.  30 

C9F5D5C 50608 EB21 000029 CB27D29 19A191 0F7C 1D1F1 C9D5.  CB 

C51 6005F01 00003 El 008AFCB21CB1 029CB1 27A93DAB 1 9A57,  96 
03083 DC2A19A7A6069C1 01C 909082 A56A01 1093DCDE09A2B.  AD 
2256A 0602600081 6005FB 72004 ED5356A0CDE09A7CD9B7C9,  54 

444021 00007 AB7C4EB9A 78291 7300 109291 7300 109291 730,  0B 

01 09291 73001 09291 7300 109291 73001 09291 73001 09291 7,  32 
D 00909 E3F 5058716005 FI 95E2356EBD1 FI E3C9AFCDD500B7,  9C 

C03CCDD 50009 AFCDD8003CC8CDD8003CC9856PD 02409835 F,  FC 

D014C9814FD004C9E5B7ED52E1C9F 578824779834 FF1C9F5,  CF 

C5D5E5261ECB22CB226A 87875 F 057908 CD 959808 ED4100ED, 1A 

7900ED 5926006 B292901 58A009EB0E00061C6C 2600292909 .  AC 

CD959BEB0610EDB3E1D1C1 FI C9F33A 07004 F0C7CE6C00707,  8A 

ED793E8EED79ED697CE63FF640ED790DFBC91 6000609 CD57, 15 

9B1 4CB6A28F8C9F3AF3258A 430325 BA43E 03325 CA4FB3E07,  BE 

1 EBFCD 93003 E081 E00CD 93003 CFE0B20F8C9F5E5C5F32 1 5B.  35 

2280  ' A4BE30 1 5772B2B2B 36028706004 F21 5A9C094E2346ED4359, 1 3 
2290  *  A4FBC 1 E 1 F 1 C92 1 5CA 4350036033 A58A4B7C 83020 1 B3258A4.  A5 

2300  *  30325 BA43E071 EBFCD 93003 E081 E00CD 93003 CFE0B20K8C9.  DA 

2310  ' 2A59A4AF5ECD 93003 C235ECD 93003 E 06235 ECD 93003 C23FE,  33 

2320  ' 0920F67EB 72005232259 A4C93E0 1 3258A4C96A 90709 CD600,  AE 
2330  ' 00680 F008F0000B80F01 4 70000880 F 00550000 B80F006B00.  B3 

2340  . 00680 F01 AA 0000880 F01 27487284 EE000D0001 87090500 11.  71 

5  SCREEN5.  2,  0:  COLOR  1 5, 1 • 1 : KEYOFF 

10  CALL  TURBO  ON 

40  SCREEN5,  2 : FORL  =  0T0 1 6 : A$  =  H  H : FOR  I =0TO3 1 
: READ  B$:B=VAL  (”&h”+B$)  : A$=A$+CHR$  (B)  : NE 
XT I : SPRITES  (L) =A$ : NEXTL 
100  SOUND  6,  25 : S0UND7,  &B 1 0 1 000 11 : S0UND8, 
0:SOUND11,  118:S0UND12,  21 : SOUND  13,  8: SOUND 
5, 1 200 

500  DATA  00,  00,  00,  00,  00,  00,  03,  01, 02,  07,  0 
C,  3F,  4E,  F0,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  01,03,02,  ED 
, AF,  76,  88,  8F,  8C,  73,  04,  00 
510  DATA  00,  00.  00.  80,  C0,  41, B3.  F5.  6E, 11, F 
1,  31, CE,  40,  00.  00,  00,  00,  00,  00,  40,  C0.  A0,  78 
, BF,  70,  8C,  00,  00,  00,  00,  00 
520  DATA  00,  00,  00,  00.  00,  00,  03,  01, 04, IF,  3 
C.  E7. 1 8.  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,01.03.  02,  CD 
. AF,  76,  88.  8F,  8C,  73,  04,  00 
530  DATA  00,  00,  00.  00,  80,  C0,  40,  B3,  F5.  6E, 1 
1, FI,  31, CE.  20.  00.  00,  00.  00.  00.  00,  00.  C0.  80 
.60.  F8,  2E.  E7, 18,  00,  00,  00 
540  DATA  00,  00.  00.  00.  02,  03,  05,  AF,  FC,  0E.  3 

1,00,  00,  00.  00,  00.  00,  00.  00,01.03,82,  CD,  AF 
,  76,  88,  8F,  8C,  73,  04,  00,  00 
550  DATA  00,  00.  00,  00,  80,  C0,  40,  B3,  F5.  6E, 1 
1, FI,  31. CE,  20,  00,  00,  00.  00,  00,  00,  00,  C0,  80 
,  40,  E0,  30,  FC,  72.  0F,  00,  00 
560  DATA  00,  00,  00,  00,  00,  00,  01, 00,  00,  00,  0 
0,  00,  00,  0(J.  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00 
, 00,  00,  00.  00,  00,  00,  00,  00 
570  DATA  00,  00,  00,  00,  00,  01, 03,  01, 00,  00,  0 
0,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  80,  00 
, 00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00 
580  DATA  00,  00,  00.  00.  03,  07,  07.  07,  03,  00,  0 

0,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  80,  C0,  C0,  C0 
,  80,  00,  00,  00,  00,  00,  00,  00 
590  DATA  00,  00,  00,  07,  0F, 1  F. 1  F, 1  F, 1  F, 1  F,  0 
F.  07.  00,  00,  00.  00.  00,  00.  00.  C0,  E0,  F0,  F0,  F0 
. F0,  F0,  E0,  C0,  00,  00,  00,  00 
600  DATA  00,  07. IF,  3F,  3F.  7F,  7F,  7F,  7F.  7F,  3 
F,  3F. 1  F,  07,  00.  00,  00,  C0,  F0,  F8.  F8.  FC.  FC,  FC 
, FC,  FC,  F8,  F8,  F0,  C0.  00.  00 

610  DATA  07,  01, 01. 01. 01, 01, 01, 01, 01.0 1. 0 
1. 01, 01. 01. 01, 07.  E0,  80.  80.  80.  80,  80.  80.  80 
.  80,  80,  80.  80,  80,  80.  80,  E0 
620  DATA  00,  00,  00, 18. IE,  IF,  IF,  IF,  IF,  IF, 1 
F, 1  E. 1 8,  00.  00.  00.  00,  00.  00.  00.  00.  80.  E0.  F8 
, F8,  E0,  80,  00,  00.  00,  00.  00 
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630  DATA  00.  00,  00.  00.  21, 12.  0F,  30,  F0,  0E,  0 
0,  00,  00,  00.  00,  00,  00.  00.  00.  00,  84,  48.  F0,  8C 
,  8F.  70.  00.  00.  00.  00.  00.  00 
640  DATA  07,  70,  77,  77,  77,  77,  77,  07,  31.  6D,  5 
7, 1 7,  2D.  32.  61,  41, E0.  0E.  EE,  EE,  EE.  EE.  EE.  E0 
, 18,  6C,  F4,  F0,  68,  98,  0C,  04 
650  DATA  00.  07,  07,  03.  02.  26,  5E,  5E,  26,  00,  0 
1 , 02.  03,  07,  07,  0F,  00,  80,  C0,  E0, 1  0,  EF,  F7,  F7 
, 16,  C3,  FE,  7F,  BF,  DE,  E0,  FE 
660  DATA  00.  00.  00.  00,  3C.  BF.  D4.  El, 0E,  F3,  7 
D.  AE.  E0,  00.  00.  00.  00.  00.  00.  00,  00.  00.  80.  C0 
,  30,  FC,  C0.  00,  00,  00.  00.  00 

1000  X=50:Y=80 

1005  LINE  (0,  0)-(255.255),  1.BF 
1010  FORI =1TO100:A=X*I»I/1 0000 :B=Y*I *1/1 

0000:  LINE  (120-A, 1  00-B) - (120+A.  100+B)  :  LIN 
E  (120+ A,  100-B) - (120-A,  100+B)  :  NEXT  I 

1020  FORI  =  1TO10:LINE  (120-A+I,  100-B) - (120 
+A+I,  100+B)  :  LINE(120-A+I,  100+B) - (120+A+I 
, 100-B)  :  NEXT  I : COLOR: (1.  7.  7,  7) 
1025  CALL  TURBO  OFF 

1026  OPEN "GRP: "AS# 1 : PSET (70,  120)  : PRINT# 1 
•  ” PUSU  SPACE  KEY” 
1030  FORI=7TO0STEP-1 : COLOR: (1 •  I.  I.  I)  : FOR 
L=0TO80:NEXTL,  I 
1040  IF  STRIG(0)  +STRIG(1) =0  THEN  1040 
1050  CLOSE#! 

1060  RUN.. 3D"
 

X ② 
5  DEFINT  M 

10  SCREEN5:M=1 
20  CALL  TURBO  ON  (M) 

25  DIM  XI (15),X2(15),  Y1 (1 5) ， Y2  (1 5) ,  Z  (1 5) 

.C  (15),  MX  (15),  MY  (15),  NX  ( 1 5) ,  NY  (1 5) .  EC  (3) 

26  KZ=2 
27  PUTSPRITE10.  (16.  190), 15, 13: PUTSPRITE1 

1, (34,  190), 15, 13 

30  R=RND(-TIME) : K=1 : X=0 : Y=1 90 : Z=0 : SP=0 : E 
=  12:T=1 : EC  (0)  =0:EC(1)  =5:EC  ⑵ =1 1 : EC  (3)  =8 

••EC  (4) =15:EK=1 : MX=0 : MY=0 : CX=0 : CY=0 : OT=0 : 
OU=0 

45  IF  M=10RM=3  THEN  F0RI  =  1T04:X1 (I) =-200 

: Y1 (I)  =-200:X2 ⑴ =200:Y2  (I)  =200 :C  (I)  =4:Z 
(I) =I*22:NEXTI 
50  PUTSPRITE7, (1 6. 1 6) , 1 5, 1 1 : PUTSPRITE8. ( 

240,  16). 15, 1 1 : PUTSPRITE9,  (32,  16), 15, 12:F 

OR  I  =0TO2 :  PUTSPR I TE2+ 1 .  (230,  190-1*16) ,  8, 1 
0: FORL=0TO1 000: NEXTL : NEXT I 

60  FOR  1  = 1105 +  (M=1) +  (M=3)  :  IFZ  (I) =-1 THEN65 

ELSELINE  (MX(I),  MY(I))  -(NX(I).  NY(I)). 1. B: 
IFZ(I)>0THEN70 

65  IFRND(I)  *100<5THENX1  (I)=INT  (RND  (1)*25 

0)  -200:Y1 (I)  =INT  (RND  (1)*250)  -200:X2(I)=X 
1 (I)+150:Y2(I)=Y1 (I)  +150:Z(I)  =SP¥20:C(I) 

=  INT  (RND  (1) *3) +1 : NEXT I : G0T01 00 : ELSEFORL  = 
1 TO50: NEXTL :Z(I) =-1 : NEXT  I: GOT0 100 
70  Z(I)=Z(I)+SP/20:AX=  (XI (I)-X)  *Z(I)*Z(I 

)/10000+120 
71  BX=  (X2(I)  -X)  *Z(I)  *Z  (I) /1 0000+1 20 
72  AY=  (Y1 (I)  -Y)  ♦Z(I)*Z(I)/10000+100 
73  BY=  (Y2  (I)  -Y)  *Z(I)  *Z  (I) /I  0000+ 1  00 

80  LINE  (AX,  AY)  -  (BX.  BY),  EC(C(I)  •) ， B  :MX  (I) = 
AX:  NX  (I)  =BX:MY(I)  =AY:NY(I)=BY 
90  IF  Z(I)>90  THEN  0T=5:0N  MG0T0121, 120. 
121  ELSE  NEXT I 

100  K$=INKEY$:IF  K$= ” E”  THEN  200 
102  IF  OT=0  THEN  S0UND9.  0: GOT0 105 

103  SOUND  9. 12-0T*2 
104  OT=OT+ (OT>0) 
105  IF  OU=0  THEN  SOUND 10,  0: GOT0 109 

106  SOUND  4,  OU* 1 0 : SOUND 1 0.  0U*3 : OU=OU- 1 

109  IF  K$  =  ” NT  OR  K$  =  ” m”  OR  STRIG  (3) =-1 
THEN  IF  SP>70  THEN  SP=101 
110  GOTO 130 

120  IF  XI ( I ) <X+ 1 6ANDX2 ( I )  >X- 1 6AND Y 1 (I)<Y 
+6ANDY2(I)>Y-5THEN  200  ELSE  Z(I)  =0:NEXTI : GOTO 100 

121  IF  XI (I)<XANDX2(I)>XANDY1  (I)<YANDY2( 
I)>YTHEN  ON  MG0T01 22, 122, 123  ELSE  200 

122  XI (I) =MX-200+EK*8:X2  (I)  =MX+200-EK*8 : 
Y1 (I)  =MY-200+EK*8:Y2(!)  =MY+200-EK*8: Z  (I) 
=Z(I)  -90:C(I)  =4  :  MX=MX+CX :  MY=MY+CY :  NEXT  I  : GOTO 100 

123  XI (I) =MX-200+EK*12:X2(I) =MX+200-EK*1 
2:Y1 (I)  =MY-50-ABS  (  (K¥3)  MOD200 - 1 00)  : Y2(I) 
=MY+50+ABS  ( (K¥3)  MOD200-100)  : Z(I)  =Z(I)  -90 
:C(I) =4: MX=MX+CX: MY=MY+CY : NEXT  I : GOT0 100 

130  IF  Z=0  THEN  140 
131  Z=Z+SP/20:A=  (EA-X) *Z*Z/ 1 0000+ 1 20 : B= ( 
EB-Y) *Z*Z/10000+100: IF  A<0  OR  A>255  OR  B 
<0  OR  B>209  THEN  PUTSPRITE  6,  (0,  0) ,  0ELSE 

PUTSPRITE  6,  (A-8,  B-8) .  INT(RND(1)  *14)+2, 
10+  (Z<20)  +  (Z<40)  +  (Z<60)  +  (Z<80) 

132  IF  Z>90  THEN  135  ELSE  145 

135  IF  EA>X-26ANDEA<X+26ANDEB>Y-26ANDEB< 
Y+26THENPUTSPRITEE¥4+2,  (230, 190-  (E¥4) *16 
),8, 10:E=E+4:OU=5: IFE>15THENE=15 
136  PUTSPRITEE¥4+2,  (230,  190-  (E¥4)  #16),  EC 
(EM0D4) . 10:PUTSPRITE6,  (0,  0)  ,  0:Z=0:GOTO14 
5 

140  IF  K>  (300 -  (M= 1 0RM=3) ♦ 1 50)  *EK  THEN  EK 
=EK+1 : Z=1 : EA=MX+INT  (RND  (1 ) *  1 00) -50 : EB=MY 

+  INT  (RND  (1) *100) -50:PUTSPRITE9.  (32 +  (EK-1 
) *  (16 -  (M=10RM=3)  *18)  • 16)  • 15, 12 
145  K=K+SP/20:T=T+1 : IF  T>35  THEN  E=E+  (E> 

0)  :T=1 : PUTSPRITE  E¥4+2,  (230, 190-  (E¥4)  *16 

)•  EC  (EM0D4) , 10:CX=INT  (RND (1) ♦160)  -80:CY= 
I  NT  (RND  (1)*1 60)  -80 
147  IF  EK= (14 +  (M=10RM=3)  *S)  THEN  1=5 +  (M= 
1) : NEXT I : GOTO  300 

150  S=STICK  (0)  +STICK  (1) +STICK  (2)  :A=  (S=2) 
+  (S=3)  +  (S=4)  -  (S=6)  -  (S=7)  -  (S=8)  :B=  (S=8)  +  ( 
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S=1) +  (S=2)  -  (S=4)  -  (S=5)  -  (S=6) 
155  PUTSPRITE0.  (104,92), 15.  2-A*2:  PUTSPRI 
TE1,  (120,  92) , 15,  3-A*2:S0UND8,  10:SOUND  6, 
24-SP¥5 
160  A=A*10:B=B*10 +  (E=0) *12 
161  IF  SP=0  THEN  B=4:A=0  ELSE  165 
162  IF  Y<0  THEN  SP=20 
165  IF  STRIG  (0) +STRIG  (1) =0ANDSP>1  THEN  S 

P=SP-  (SP<80)  ELSE  SP=SP+  (SP>20) *3 
167  IF  M=1 OR  M=3  THEN  X=X-A: Y=Y-B : GOTO 60 

170  IF  A=0  AND  B=0  THEN  172  ELSE  LINE(GA 

.GC)-  (GB,  GD) , 1. B:LINE  (El,  FI) - (120, 100). 1 
: LINE(E2.  F2) - (120, 1 00) , 1 : LINE  (E3,  F3)-(12 
0, 100) . 1 : LINE  (E4.  F4) - (120, 1  00) . 1 
172  X=X-A:Y=Y-B 
175  GA=-80-X:GB=320-X:GC=-100-Y:GD=300-Y 
: E1=GA:F1=GC: E2=GA: F2=GD: E3=GB: F3=GC: E4= 
GB:F4=GD 

176  IFGA<0ORGC<0THEN  FI =100 - (100-GC) *120 
/(120-GA)  :IF  F1<0  THEN  E1=120*  (-F1)  /  (100 -FI) 

177  IFGA<0ORGD>209THEN  F2=100 +  (GD-100) *1 
20/  (120-GA)  : IF  F2>209  THEN  E2=120*  (F2-20 
9)/(F2-100) 
178  IFGB>255ORGC<0THEN  F3=100 - (100-GC) *1 
35/  (GB-120)  : IF  F3<0  THEN  E3  =  255-135*  (-F3 

)/(100-F3) 
179  I FGB>255ORGD>209THENF4= 1 00 +  (GD-100)  * 
135/  (GB-120)  : IFF4>209THENE4=255-1 35*  (F4- 
209)/(F4-100) 
180  LINE  (GA,  GC)-(GB,  GD) , 15,B:LINE  (El.  FI) 
- (120, 100), 15:  LINE  (E2,  F2) - (120. 100). 15:L 
INE  (E3,  F3) - (120, 100) , 15:LINE  (E4f  F4) - (120 
, 100) . 15:1 FX<- 1 840RX> 1 840RY<- 1 960RY> 1 94T 
HEN200ELSE60 

200  SOUND6, 1  0 :  FOR  I  = 1 0010200 :  S0UND8,  15-(1 
M0D5) *2- I ¥40 : FORL= 1T015: NEXTL: PUTSPRI TE0 
, (104,  I). 15,  2:PUTSPRITE1,  (120,  I). 15,  3:PU 
TSPRITE6,  (INT  (RND  (1) *64)  +88,  INT  (RND  (1) *6 

4) +1-32),  INT  (RND  (1) *14) +2,  INT  (RND  (1) *5)  + 
6 : NEXT I : S0UND8,  0: S0UND9.  0: SOUND 10,  0 

201  IFKZ=0THEN1 000ELSELINE  (0,  0)  - (255.  220 
)• 1. BF:KZ=KZ-1 : PUTSPRI TE 10+ KZ,  (0.  0).  0:FO 
RI  =  1T07:Z(I)  =0:PUTSPRITEI-1,  (0,0)  •  0:NEXT 
I : FORI =1102500: NEXT I: GOTO30 
205  GOTO 1000 

300  S0UND8,  0 : S0UND9,  0 : SOUND  10,  0: FORJ= 1  TO 
1 0 : FOR I  =  7TO0STEP-1 : FORL= 1 TO50: NEXT い  COLO 
R=(15,  I,  I,  I)  :  NEXT  I :  FOR  I =0TO7 :  FORL = 1 TO50 : 
NEXTL:COLOR=  (15,  I,  I,  I)  :  NEXT  I :  NEXT  J 
310  M=M+1 : F0RI  =  1T06:Z(I)  =0 :  NEXTI :  LINE  (0, 

0)  -  (255,  220) ， 1, BF:  IF  M=4  THEN  1000  ELSE3 
0 
1000  CALL  TURBO  OFF 

1002  IF  M=4  THEN  1090  ELSE  SCREEN  1 

1003  A$= ” GAME  OVER” ： FORI =25T08STEP- 1 : LOC 
ATE  I,  10:PRINTnG  FOR  L= 1 TO20 : NEXTL : NEXT  I 

1
0
0
4
 
 

F0RI  =  1T08:L0CATE9,  10:PRINTMID$  (AS, 1 

0-1.  I)  : FORL= 1 TO20 : NEXTL : NEXTI 
1010  SOUND  7,  &B101 1 0001 ： S0UND6, 15 
1020  SOUND  8, 16 

1025  PLAY”t120”， 、120” 
1030  P LAY ”  s9m2000 1 1 6c  r 1 6  r 1 6 r 1 6c  r 1 6c  r 1 6c  r 

1 6r 1 6r 1 6cr1 6cr 1 6cr 1 6cr1 6cr1 6cr 1 6cr2H,  ”o4 vl 41 1 6cdef g8v1 2g8v1 4def ga8v1 2a8v1 4agf f r 1 

6gr 1 6gc8v1 2c8v1 4d8v1 2d8”,  ” s9m 2000 1 1 6o5cc 
cccrl 6cceeeeer1 6eecdef gf edc4d4 

1032  IF  PLAY  (0) =0THEN  1035  ELSE  1032 
1035  SOUND  7,  &B101 11000 

1040  PLAYH18v15o5cv12cv10cw,  ”18v15o5r64e 
v12ev10e”，  ” 18v1 5o5r32gv1 2gv1 0g” 
1042  IF  PLAY  (2) =0THEN  1050  ELSE  1042 
1050  FORI=7TO0STEP-1 : COLOR:  (15,  I.  I,  I)  : NE 
XTI : FORL= 1  T0 1 5 : NEXTL : SCREEN  1 : COLOR=  (15.  7 

,  7,  7)  :  RUN"3D_S” 
1090  CALL  TURBO  ON 
1095  SCREEN  5 

1100  F0RL=1 T01 9 : FORI  = 1 3TO0STEP-1 : LINE  (I* 
10,  0)  -  (1*10+9,  212)  • 14,  BF:  LINE  (1*10+10,  0) 
-(1*10+19,  212), 1. BF:  LINE  (1*10+130,  0)-(1* 
10+139,  212), 14,  BF:  LINE  (I  *10+ 140.0) -(1*10 
+  149,  212) , 1, BF:PUTSPRITE0,  (-16+L*13-I, 10 
0) , 15, 15:PUTSPRITE1,  (L*13-I, 100) , 15, 16:N 
EXT  I 

1110  LINE  (0.  0)  -  (9,  212), 1, BF: NEXTL 
1120  PUTSPRITE0,  (0,  0) ,  0:  PUTSPRI TE1 , (0,0) 

,0 
1130  FORI  =  13TO0STEP-1 : LINE (1*1 0,  0)  - (1*10 

+9,  212). 14,  BF:  LINE  (I *10+ 10.  0)-(1  *10+ 19,  2 
12), 1, BF :  LINE  (I  *10+1 30,  0)-(1*10+139,  212) 
, 14,  BF:  LINE  (1*10+140.  0)  -  (1*10+149,  212), 1 
, BF:F0RS=1T05:PSET  (I*  1 0+ 1 40+RND  (1)*10,  RN 

D(1)*212),  15:NEXTS 

1140  LINE  (0,  0)  -  (9,  212) , 1, BF: NEXTI 
1150  FGRI  =  13TO0STEP-1 ••  LINE  (1*1 0,  0)  -  (1*1 0 

+9,  212), 14,  BF: し INE  (1*10+10,  0)  -  (1*10+19,  2 
12) , 1, BF:FORS=1TO5:PSET(I*10+10+RND(1) *1 
0,  RND  ⑴  *212)， 15:NEXTS 

1160  LINE  (0,  0)-(9.  212). 1, BF: NEXTI 
1170  CALL  TURBO  OFF 

1180  FORI=1TO10 
1190  FORL=0TO7:COLOR= (1, L,  L.  L)  :  NEXTL 

1200  FOR い 7TO0STEP-1 : COLOR: (1, し し  L)  : NEX T し 

1210  NEXTI 

1220  0PEN”GRP:”AS#1 
1230  PSET  (60,  80),  0:PRINT#1, ” Congratu lat i 

ons!” 

1240  FORI=1TO800:NEXTI 

1250  PSET  (80, 100),  0:PRINT#1,  "Produced  By 

1260  FORI=1TO800:NEXTI 

1270  PSET  (120, 120).  0 :  PRINT#】 •” C.  G.  A” 1280  FORI =1104800: NEXTI 

1290  RUN”3D-S” 
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csa プロ クラ [0-t ■ス 購入 方法の お 知 5t? 今月 も 「MSX マガジン プロ グラ 

厶 サービス 」は 本 t 志と 同じ 6 月 8 

日に 発売され る。 それでは、 7 月 

号に 収 I 录さ れ ている プロ グラムを 

紹介し よぅ。 

ま ず 「TOOLS 徹底 活用 法 j のコ 

ーナ ーは、 MSX-BASI07) 機能を 少 

しだけ パワーアップ する 便利 ツー 

ル 「T.F-BASICj  を 収録して  いる。 

こ れは BASIC に ラ ベル 機 宵 g を 付加 

する ほか、 文字列の 検索な どが で 

きる ようになって いるもの。 どれ 

も BASIC プロ グラ マーに とっては 

重宝す る 機能 ばかりな ので、 ぜひ 

とも 言 式して みてくれ。 

また、 「人工知能 うんちく 話 j で 

は 「チ エーリ ング マシン j という 

プログラムを 収録。 これは 決めら 

れた窨 式に 従って プロ グラ ム 言語 

を 入力す ると、 さまざまな 計算が 

できる、 という もの だ。 

それから、 今月の ソフ コン 入選 

作品は 「LIFE  MASTER 上 こ れは名 

前から も 想像が つくと おり、 いわ 

ゆる ライフ ゲームと 呼ばれる もの 

だ。 ライフ ゲームとは、 ドットの 

集合 ノ ヽ° ターンに よっ て 生態系を シ 

ミュレー トする ゲームの こと。 今 

回 入選を 果たした この 作品は、 法 

貝 lj 性な ども エディ ット できる よう 

になって いる 本格的な もの。 とは 

いっても 難しい ものでは ない ので、 

気軽に 遊んで みてくれ。 

そのほか シヨー ト プログラム • 
ハウスの 入選 作 3 本 や、 音楽の こ 

こ ろ コーナー など 本誌の 定例 コー 

ナ ーに 掲載され ている プログラム 

をす ベて 収録して いる ぞ。 

TAKERU で 購入す る 場合 
「MSX マガジン プログラム サー 
ビス 7 月 号 j は、 TAKERU にて 

販売 中 だ。 価格は 2000円 [税込]。 

パック ナンパ ー も 販売して いる ぞ〇 
さて、 この 号が 出る ころには、 

TAKERU の ニュー マシンが い 
< つかの お 店に 設置され ている は 

ずな ので、 見かけた 人 もい る こと 
だろ マニュアルの 印刷 時間 や 

ディ スク への 書き込み 時間な どが 

大幅に 短縮され ている ほか、 操作 

性 も 格段に よく なって いるの が特 

徴だ そろ だ。 

また、 これから 先、 設置 店を 順 

次 増やして いく 予定との こと。 つ 

まり、 それだけ TAKERU のソフ 

卜を 購入す る チヤ ンスが 増えた と 

いう わけ だ。 詳しい ことにつ いて 
は 下記へ 問い合わせ てみ てね。 

〒467 

名 古 屋市瑞 穂 区 苗代 町 2-1 フ ラザー エ業 株式会社 

TAKERU 事務局 
s 052-824-2493 

■機種 …" 

■  メディア ■価格 

•MSX2(VRAM128K) 以降 
. 3_5 インチ 2DD . 2000円 [税込] 

直販を 利用す る 場合 
直販 には 3 種類の 方法が ありま  を 簡易 書留な どで アスキーに 申し 

す。 いずれの 場合 も 送 半 斗は サービ 込む 場合は、 必ず 下に 掲載した よ 

ス で、 価格に ついては、 プロ グラ  うな メモを 同封して ください。 な 

ムサー ビスが 2000円 [税込]、 デイ  お、 商品が 到着す る ま でに、 前者 

スク 通信が 3000円 [税込] となつ の 場合は 1 週間から 10 日、 後者の 

ております。  場合は 2 週間 程度 かかる ものと 思 

ま ず、 郵便局に ある 、郵便振替 用 われます。 

払 込 通知 漂〃 を 利用す る 場合は、 右 

の 例の よう に' JZv 要 事項を 言 した 

上で、 代金を 郵便局へ 振り込んで 

ください。 この場合*、 お申し込み 
から 商品の 至瞻 まで 2 週間 ほ どか 

かります。 

また、 現金書留で アスキーまで 

直接 申し込む 場合 や、 郵便 小為替 

•現金書留と 郵便 小為替で 申し込む 場合の メモの 例 

あて 先は こちら 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス ij ー エフ 南 青山 ビ ノレ 

株式会社 アスキー 直販部 

M マ ガフ □グラム サービス 係 
O03-3486-7114 

マが ゾン ゲ〇ワ •う“ す ー ビフ 
〇务 OH 考ん各 免 レ奈乇 
卷 矽 1 /oa 。 2〇〇〇  同 初 し 多し 乜。 

彳 10  7べ斗 查育 •港？ 逢 &南雀 ムい い- 1 

表 画 鐘 

住所は アパート 名、 号 室 名まで。 会社 あての 場合は 部署 名まで 軎 いてく ださい。 
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1

.

 

 

この コ ー ナ ー を 利用す る 際は、 

返信 
面に 

自分の 
住所、 

氏名を 
記 

入した 
往復は 

がき を 使って 
くだ 

さい 。 

2 

.

 

リ

ス

 

ト 中の 価格が'^ …… 以下， 

^ …… くらい〃 となって いるもの 

は、 当事者 間で 価格を 決めて く 
ださい。 

3 •ソフトは とく に 記載の ない 限り、 

MSX 现応の ものです。 

1

.

 

 
応募の 際は 必ず^ S の 応募用紙 

(コピー 
可) を 使用し、 

必要事 
項 

を 決められた 

字数 
内で 

ていねい に、 はっきりと 

記入し、 
62円 

切 

手を 
貼った 

封書で 
応募して 

くだ 
さい 0 

2 

.

 

ハ

 ー ド 関係は、 
メ
ー
カ
ー
 名、 機 

種名を 

正確に 

言 fiA 
してく 

ださい。 ソフ 
トは 

ROMKS 

のみを 
受け付け ます 

（ディスク 

版 不可） 
。正式 

名 

称、 
対
応
^
を
 

明記して 

くださ 

101.01 〇〇 WKto  ]0\^}〇  :逢: 絡 尼 痛は が， I ぞ满顧 11 

〒  11017 個？ Bt  [] 

東 鹿 献逢 is 旁 毒 I 山 mu 卜 ii r 
ぬ が 1 ジレ 編集 _  j._n 

資 任を 負いません。 

3 .取引を 確実に し、 トラブルを 防 

く •ために、 当事者 間での 金钱お 

よ び 物品の 授受は1^ 手渡 じ' もし 

く は 郵便局の * 代金 弓 I 換 郵便〃、 

運送会社が 代金 集金 サ-ビス〃 などを ご 利用す る ことを お勧め 

します (詳細に つきましては、 郵 

便 局、 または、 この サービスを 
行なって いる 運送会社に お問い 

合わせく ださい)。 

•その他の 注意事項 

_ 部では、 掲載 内容の 取り消 

しや、 内容の 問い合わせには一 
切 応じられません。 交渉は 直接 

当事者 間で 行なって く ださい。 

.この コ ーナー を 利用し ての 取引 

は、 ト ラブ ルの ないよう 誠意を 

もって 行なって くた •さい。 万一、 
聰 I の 不履行な どの ト ラブ ルが 

生じた 場合、 編集部では一^ の 

3.« 格な どは、 誤解の ないよう、 

はっきりと 言 己 人して ください。 

4 •掲載は 抽選と します。 なおこの 

コーナーでは、 MSX 関係の ハー 

ドと ソフトの みを 掲載し ます。 

それ 以外 (よ 掲載で き ません。 

5.1 8 歲 未満の 方は 保護者の 署名 捺 

印が 必要です。 必ず 彳焉 の 方 

に 言 して もらって ください 0 

〒 107-24 

駆  mmus-i 卜 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 祿部 

売ります 買し ヽ  ます コーナー 係 

■売- 化す ■ 
•FMPAC  (箱、 説明書 付) を 6000円 

く らい、 ハイ ドライ ド 3  (MSX1 版) 

を 1000円 くらいで。 

亍 276 千葉県 八千代 市 大和 田 新田 

1053-34 藤 井義和 

•ソ ニーの ビデオ デジ タイ ザー 

HBI-V1 を 1 万 5000円 で。 説明書、 

付属品、 保証 窨 付、 送料 込 0 

〒356 埼玉県 上 福 岡 市 滝 1-3-34 

山 口 守 

籲パナ ソニック MSX2+、 FS-A1FX 

を 2 万円で。 ツール ディスク イ寸。 

亍 194 東京都 町 田 市 森 野 4-5-1 5 
谷川 顕次 

# ソニー MSX2+、HB-F1XDJ を 2 万 

6000円 で。 箱、 説明書、 付属品 

付、 新品同様、 送料 込 0 

亍 254 神奈川県 平 塚 市中 里 15-21 

石 塚; 祐 

•ソニーの 通信 カー トリ ツジ HBh 

1200 を 1 万 5000円 、ソニーの 日本 

語 力ートリ ッジ HB 卜 J1 を 1 万円 

で。 説明 銳 

〒190-11 東京都 西 多 摩 郡 羽 村 町 

松原 町 3-卜3 麵糊 

•カシオの 日本語 ワー ド プロ セッ 

サ MW-24 を 1 万 5000円 で。 箱、 説 

明 書、 付属品 付、 完動 品。 

〒211 神奈川県 川 崎 市中 原 区 中 丸 

子 550 妙 摩 実理 生 

•ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派を 

4000 円、 ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 

派 2 を 2500 円、 太陽の 神殿、 ウシ 

ヤスを 各 2000円 くらいで。 

〒479 愛知県 常 滑 市栄町 2-68 
村 田圭助 

# パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WSX を 3 万円で。 箱、 説明書、 付属 

品 付、 無傷の 完動品 0 

〒920 石川県 金 沢 市 山 王 町 1-1 82 

宮島明 夫 

_ パナソニック MSX2+、 FS-A1 

W ん プリ ン ター FS-PA1、 RGB モニ 
ター、 ノぐノ コン ラックを まとめて 

7 万 8000円 で。 すべて 箱、 説明 

害、 付属品 付。 

〒586 大阪府 河内 長 野 市 南 青葉 台 
7-3 松 尾 正文 

•ア シュ ギーネ 虚空の 牙城 ̂ アシ 

ュギ ーネ復 響の 炎を 各 1500円 、リ 

ンク ス 専用 モデム NGA を 5000 円、 

まとめて なら 7200円 て*。 すべて 
箱、 説明 窨付。 

〒710 岡山県 倉敷 市徳芳 363 
小池齡 

•PAC、 クリムゾンを まとめて 1 
万円で。 

〒113 徳島県 づ艰 島 市中 田 町 字 内 

開 48-4 伊東 亮太 

籲ソ リッ ド スネーク メタル ギア 2 
を 4000円 で。 新品同様 0 

〒761-24 香川県 綾歌 郡 綾歌 町 栗 

熊 東 445-1 永 井浩平 

買い ます _ 

# パナソニック MSX2+、 FS-A1 
WX  か  FS-A1 WSX  を 2 万 8000円 、マ 

ウス （メーカ ー 不問） を 4000 円で。 

説明書 付、 完動品 希望 0 

〒〇 85-24 北海道 釗 I 路市 共栄 大通 1-2-5 練 名祐司 

•ディスク ドライブ （ソニー か パ ナ ソニック） を 1 万円で。 説明書 

付、 完動品 望。 

〒355-02 埼玉県 比 企 郡 嵐 山 町 志 

賀 103-8 影 山 喜 治 

•ソニー MSX2+、 HB-F1XD か パ 

ナ ソニック MSX2 + 、 FS-A1 WSX を 
3 万円 以下で。 

〒142 東京都 品 川 区中延 6-1-28- 108 兼 吉亮成 

•ザ •ホ ビット を 3000 円く らいで。 

〒1 92-03 東京都 八 王子 市大塚 58_ 51 宮田信 乃 



はっきりと 〇で 囲んで ください。  ① 売ります ② 買います @ 交換し ます 

籲 スペース マ ン ボウ を 3000円 以 

下で。 箱、 説明書 付 希望。 

亍 194-01 東京都 町 田 市 山 _640 

渋 谷 寛 

籲 ディスク ドライブを 1 万円 くら 

い、 RGB モニターを 2 万円く らい 

で。 メーカー 不問。 

〒183 東京都 府中 市 白糸 台 4-44-1 

車 返 団地 3-9-504 林 奈都子 

•PAC を 2000円 以下で。 

〒 949-73 新潟県 南 魚 沼 郡 大和 町 

大字 斧 田 873-1 青木 健 郁 

•  MSX2 十を 2 万 5000円 以下で。 

メーカー 不問、 付属品 付 希望。 

亍 389-05 長野県 小 県 郡 東部 町 田 

中 984-5 中 尾 博 文 

籲 パナソニックの モデム カー トリ 

ッジ FS-CM1 を 1 万円く らいで。 

亍 420 静岡県 静岡市 南 395-3 

樹木 順 一 

# ソニーの ディスク ドライブ 

HBD-F1、 または 同社の 他の ディ 

スク ドライブを 1 万円で。 完動品 

希望 0 箱 無し、 傷、 汚れ 可。 

〒665 兵庫県 宝 塚 市中 山 五月台 5- 

2-15-403 田 辺智博 

聲三國 志 I を 5000 円、 F1 スピリ ッ 

卜 (MSX1 版) を 2000円 で。 

亍 886-02 宮崎県 野 尻 町 東 麓 1358 

平原 俊 吾 

•FMPAC を 5000円 で。 箱、 説明書 

付 希望 。 

〒210 神奈川県 川 崎 市 川 崎 区 渡 田 

山 王 町 19-5-2 堀 内 悟 

# ソニー MSX2、 HB-F900 を 3 万 

円で。 説明書 付、 完動品 希望。 

〒471 愛 矢 nm 豊田市 寿 町 8-21 -3 
杉 浦 _ 

•ソニー MSX2+、 HB-F1XDJ を 3 

万円で。 説明書、 付属品 付、 完動 

品 希望 。 

亍 603 京者腑 京都市 北 区 鹰峯土 天 

井町 23-1 -501 辻 貞次 

離ぎ ゅわん ぶら あ 自己中心 派、 ぎ 

ゅわん ぶ らあ自 己 中心、 派 2 を まと 
めて 7000円 で。 

〒690-02 島根県 松 江 市 大垣町 192 
8 金 田哲也 

•ソニーの ディスク ドライブ HBD 

-F1 を 1 万円で。 完動品 希望。 

〒745 山口県 徳山市 五月 町 14-5-7 

06 渡 辺 真 一 

交 農し 克す 
籲 私の 蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジン ギス 

カン、 激突 ペナントレース 2 を、 
あなたの 大 航海 時代 か 提督の 決断 

のい ずれ かと。 当方 箱、 説明書 付。 

亍 31 9-1 2 茨城県 日立 市 南 高 野 町 2-9-10 比 氣俊輔 

癱羊ム の SD スナッチ ヤーを、 あなた 

の スナッチ ヤーと。 双方と も 箱、 

説明書 付で。 

〒308 茨城県 下 館 市 西方 1832-41 
渡 辺大輔 

籲 私の ソ リツ ド スネーク メタル ギ 

ア 2 を、 あなたの ドラゴン ク エス 

卜 n と。 当方 箱、 説明 窨 イ寸。 

〒 194-02 東京 者 №1 田 市 相 原 町 103 
8-18 秋 田禎信 

•私の 蒼 き 狼と 白き 牝鹿 ジン ギ 

ス カン (箱、 説明書 付)、 沙羅曼 

陀^ ハイ ドライ ド 3 を、 あなたの 

ぎ ゅわん ぶ らあ自 己 中心 派 か 牌の 

魔 ネ衍師 のい ずれ かと 0 

〒299-21 千葉県 安房 郡 鋸 南 町 竜 

島 853-1 高 梨勝智 

# ソニー MSX2、 HB-F1、 ディスク 

ドライブ HBD-F1、 ビデオ デ ジタ 

イザ ー HBhVI、 画 楽 多に 3 万円を 

つけた ものを、 あなたの ビクター 
MSX2、HC-90 と。 当方 説明 窨 付。 

〒189 東京都 東 村 山 市 富 士見町 2- 
9 都営 2-507 志村宏 

籲 私の フ ァミ スタ、 ゴー ファーの 

野望を、 あなたの スペース マンボ 

ゥ と。 

亍 853 長崎県 福 江 市 福 江 町 21 6 

塚 本定雄 

籲 私の 水滸伝、 信 長の 野望 •戦国 群 

雄 伝を、 あなたの 提督の 決断 か 三 

國志 n のい ずれ かと。 .双方と も 箱、 

説明 窨 付で  。 

〒467 愛知県 名 古屋而 S 穂 区 堀 田 

通り 2-1-387 小 野 公大 

- お 矢 口 らせ - 
今月の 掲載は、 4 月 1 日から 30 

日 にかけ て 編集部に 届いた なか か 

ら 抽選で 選ばれた 分です。 抽選に 

もれた 方、 また 応募して ください 

ね 0 なお、 応募の 際は、 左記の 注 

意 事項を 厳守して ください。 
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ああ、 も 5 頭の 中は、 夏休みの 計画で い 

つ ぱい。 夏休みには アレ もしたい し、 コ 

レ もしたい。 そんな 欲張りな キミは、 次 

号の 夏休み 特集に 期待 しなさい。 夏休み 

1024 倍 エンジョイ 計画は これで 万全 だ!! 

STAFF 
発行 人 - - 一 塚本慶 一郎 

編集 人 — - 小島 文隆 

編集長 - 宮野 洋美 

副 編集長 - 金 矢 八十 男 

編集 スタッフ — 宮川 陸 本 田 文贵 

清水 早 百合 高 橋 敦子 

菅沢美 佐 子 山 下 信 行 

福 田 知恵 子 都 竹 舂宽 

林 英明 奥山 浩幸 

制作 スタッフ — 一荒并 清 和 小山 俊 介 

浜 崎 干英子 井沢 利昭 佐々 木 幸 子 

校正' - 唐 木 綠 

フォトグラフ ーー ー 水 科 人士 八 木 澤芳彦 

吉田 武 木 村 早 知 子 

長 瀬 ゆかり 

編集 協力 - 森 岡 憲一 小 林 仁 
吉田 孝 広 吉田 哲馬 

戸塚 義一 大庭 聖子 

泉 和 子 東 谷 保 幸 

栗 原 和 子 ミ 須 隆弘 
鹿 野 利智 遠 藤 正 志 

制作 協力 - 成 谷 実 穂 子 筒井 悦子 

スタジオ B4  CYGNUS 

古川 誠 之 高 島 宏之 

吉田 大介 深 坂 憲一 辻  秀和 白 川 千尋 

小島 伸 行 野 島 弘司 

小幡 久美 白 畠 かおり 

広告 営業 - 杉 山 淳一 白 戸  明 

出版 業務 - - - 別 所 聖一 伊藤 恭子 

ア メリ カ 駐在 - - トム •ラン ドルフ 
イラスト - 桜  玉吉 岩 村 実樹 

なかの たかし 水口  幸 広 

及 川 達郎 石 井 裕子 

新 井 孝 代 池 上 明 子 
米 田  裕 赤 山 寿 文 

横 山  宏 加 藤 直 之 

林  幸 蔵 三 崎 昌子 
みんだ ☆なお 鳴 海 優 道 

情報 電話の ご 案内 

QQ3-379B-1919 
MSX マガジン 編集部では、 24 時間、 テープに よる 
アフターケア などの 情報を 流して おります。 ま 

た、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質 

問は、 祝、 祭日を 除く、 毎 遇 火曜日から 木曜日 

の 午後 2 時から 4 時 ま でに お願いいた します。 

8 月 号は 7 月 8 日 発売! 适 50円 
•おたよりの あて 先 〒〗07-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー MSX マガジン 編集部 「〇 〇〇 j 係 



夢中 世界を さらに 広げる 
ロマネスク •  ロール プレイン グ。 
今、 TAKE 闩 U から キミに 棒ぐ。 

•データが コンパクト。 しかも 徹底した 先 読み。 だから 無駄な ア 

ク セス 時間が 大幅 DOWN 

參 5 万 字を 越える メッセージ/ ROLL  UP/DOWN キーで 何度で 

も 跣め るの が 新しい 

| 滑らかで スムーズな 1 パ イト 4 ライン スクロール 

參 画面 中、 最大 35 枚の ウィン ドゥ 
•パー テイ ーの メンバー は ストー リー <7) 展開に よって 入れ替わる 

•個別の グラフィックを 持つ 登場人物が 40 人 以上/ 

しかも セリフは シチュエーション によって 様々 に 変化 

K7 732 +  ¥6,8001 

企画/開発： MEDO 

あの 名作の 女の子た ちに また 会える ガ 

超 豪 筆 
'フェアリーテールが 
/dlRYT<IL( 

収錄 作品 

•X’na •ドラゴン シティ .X 指定 
•ストロベリー 大戦 略 •殺しの ドレス 2 

參 リップスティック アドベンチャー 2 

ES32/ES32+ 好評 発売中 
■  PC98V/PC88S  闩 /X68 も 発売中/ 

必見/ 

収錄 作品 

•きゃんき やん バニ ー •きゃんき やん バ ニース 
ペリ オール 參 世界で一 番 キミが スキ 

•イルミ ナ/_ 晴れの ち大 さわぎ 

CS32  /ES32 +  B  月 25 日 発売/ 
■PC-98V  発売中/ _PC-88SR/X686 月 25 日 発売/ 

「TAKERU  CLUB」 {iTAKERU の ユーザーの 皆様で 作る クラブです。 

メンバーの 方には、 その 証で ある TAKERU  CLUB  CARD が 贈られる とともに、 

NEW  TAKERU を ご 利用して 頂く ことで 様々 な 特典が 受けられます。 

參 特典 

①

 

 

カ
ー
ド
を
 挿入
す
 る だ
け
で
 自
分
の
 持っ
て
 いる 樓
棰
の
 最新
 情
報
が
 見れ
 る./ 

②

 

 

購
入
し
た
 
ソ
フ
ト
の
 
詳
細
 マニ
ュ
ア
ル
が
 

自
動
的
に
 

し
か
も
 早 〈
届
く
/
 

③

 

 

ユ
ー
ザ
ー
 

登
録
 

も
 簡単
/
 

④

 

 

T
A
K
E
R
U
 

ク
ー
ポ
ン
 

シ
ス
テ
ム
て
 

ソ
フ
ト
 

か
も
ら
 

え
る
/
 

その他 「CLUB 会報」、 イベント 情報 か 届きます_ 

お問い合わせは、 TAKERU 事務局まで c 会 申込 霤 はお 近くの TAKERU においてあります 〇 丨 上、 タケル クーポン券 10 点。 .000 円 相当) 

rll(500R]t«fi 

TAKERU 

自販機 

BUES  5F 
パソコン シ 3.y プ八ド ソン 
■巧 霣チ i ー ン_«8 
ヂ ンコー ドー 幕 达 
_ 巧* チ；! ーン坎 田*? 屻袤 店 
ヂンコ _ ド _仙赵 寡 J0 
デン — Dac 仙 色!!  C3B 
5 子 デン キ 3 ン ビュー タ 中央® 
ラす い BH 店 
5 子 デン キ耜又 駅 
l め e マィ コン 冰ノ プ 

5 子 デン キ UJ 形 七8§3»^ 
PIC 
picctfoa 
Ml デ パート I F 
3MP ▽イコ  ブジ 
<&prms 
代ソ x/5 ン ド？  I 
/ 《ソ 3 ン ランド 21 襄鰣 a 
パソコン ， ンド的 太 田 s 

_ 生 e / 《ソ コンラン ド 
]1又霧8駅®；； 
ミ ド ゾ霉氦 鱈 
タイ エー 大 8®  ' 
7 ン羣霪 11111 募 店 
tr ノ 家電 所 沢 g 

•DMK 
•—ム せ ン( 

(omau-2850 
(0ID205-IS90 
(0177)23-2358 
(0196)54-2772 
(0100)34-315! 
(008)225-5090 
(0??)291-4744 
(0^)224-5891 
(0?49)3?-0001 
(0? 如？ 卜？ 011 
100 勘? H613 

(0?46)?1-8585 
(0?36)4?-1282 
(085)243-5135 
(005)833-5791 
(0250)33-^970 
(0550)87-6033 
(0886)^0008 

(0072)81-2721 
(〇073)26-£»1 
(0876)45-072! 
(〇077)45-£?21 
(0692)31-008 
(0690)55-3715 
(0406)45-4147 
(0432)44-546' 
(0429)38-!117 
(0473)88-5131 
(W72)?7-53lfl 
(0474)  B& •进  I 
(03)3255-0 1 
(03)385&-^040 

tf 卜ー ム せ 
CVA 祆攤 
コム 辜 8 

，(メディア センター〉  （03)5256*3287 
' (ケン •才 «  5F  (03)3251-1464 
本店 5  F  (03)3853-5679 

コン ビュー タ麵 
クス 撕 
，カメラ 想 袋 I t«K □暮 S  4F 
カメラ 池 袋 北口  3  4F 

上斷霉 *JSP：rt 谷 8 
ピック カメ  5 浹谷 SA 鼸 6F 
ラ オック ス B 轉寿 S  2F 
ヴン簞 亀 小金; ra 

店 (Will  6F) 
ム ラウチ 電気 2F 
JSP ハ 王子 店 (そごう 7F) 
鼸詹八 ンズ §1 田®  B  IF 
J&P 町 田 店 
‘ノフ トクソ エイ ト 横 典 a 
■JIVIVRE  ?»  7F 
ダ イエー戸 霉 a  3F 
1C コスモ ランド 3MTM) 
1C コスモ ランド かもい 
ビックカメラ 店 
tf キクチ デン 岑_ 
AfAVE  EYE 
M 履 
ラ， ッ クス 摩 本 <a スー ティオ 篇 
WAVE  EVEXIO0 
ブト _ムせ ン 相 ■大 店 
ダイ エー 畏 舒8  7F 
■兵 
5 つのみ ゃ片 《]8 

力，一 駅 期 8 
以 ノン 
だる 聚^ a«  7F  AVC 

从 パ •躅 
X/ レ パ 贏: t 店 
x/w は 松 
家ーエー 覃電轚 

〇 プ JPC 
•ド® 寒 店 

(03)8256-3111 
(03)3350-1241 
(03)3988-CCW 
(03)3308-0686 
(03)3496-Jlil 
(03)3477-(3008 
(0422)21-3471 
(0423)05-3810 
(0425〉？ 卜胡丨 
(0426)^6211 
(0428)2e-i)4l 
(W87)2B-?603 
(0427)83-1313. 
(045)314-4777 
(045)314-2121 
(045)881-1261 
(045)90 卜! 901 
(045)334-^36 
(045)3?0-C002 
(044)244-5421 
(0486)43-1771 
(0463)28*4147 
(C4K)2?-3722 
(0462)63-9938 
(0427)41-7786 
(0262)87-1311 
(0863)38-6350 
(0768)?! -6136 
(0764)  4 卜 9075 
(0778)28 •欲 8 
(0778)?7-C11! 
〔0569)2?- 細 
(0542)54-5330 
(0646)5 1 -60K 
(0534)64-641? 
(063^)53-lA4l 
(0634)73-1891 
(058)581-1341 
【脫)863-撕 
(062)7^3601 

(052)264-1534 
(052)383- 1686 
鹏 阶〇101 
(068)971-0111 
(0K)8^n4l 
(058)348-6691 
(06«)5M23! 
(05«)?3-«60 
(0665)35-1761 
(056?)66-C?88 
(0684)81-349! 
(0632)26-0111 
(06S3)54-2366 
(0698)86-0111 
(0775)^0111 

，カメラ 
JSP 大 灞« 
i イ y ンメヂ ィア大 ■ 
来電 社 テク ノ鼸钃 
シ>  ス: «_ 店 3F 
wa ■腿 ンぁ 
パソコン シ 3 ッブコ AD-t 
スイ テック 太* ャナ ゲン 8A 鱈 6F 
Kawai_ltOA  置 S 
icawai 蘸縑カ デンつールド 四日 m 
<awai  Baxfl  6F 
3R51 ■店鬵 西大灞 
」&吁 クノ ，ンド 
J&P  メディア ランド 
ニノ ミヤ エレ， ンド 
:: ノックス コア 白 本 «5 
J&P コスモ ラン ト 
ニノ ̂ ヤノぐ ノコ ン ，ンド _»活 
zy  ミ 1VCVQ  ン 4  \Lm 
jsp®* 三垂 *e 
上 蟖電截 usp 颶機 s 
西 7.SM 店 Hfi 八 颺还 

边  txe 
JSP 和歡 Ui8 
■電 三® 本店 c- ソフト 
ダ イエー三 富電舖 鼴 バレ^ス 
上 脈霉慊 SS —骣 IB 
上斷 mjsp« 館 e 
8H8 コンピュータ ソフト コン パックス 
WUJVIVRE2I 
塞* フ 7 ソ ラン K 
松本蘸 縑 パーツ 
ダィ イチ バソコ >CITY 
Sound  Cnecic  MOVE 
M  そこう 7F  (0886)?5-4066 
デン キの タク チ  (O088)23-OIBI 
ダイ イチ 松 山 パソコン CfTY  (0099)31-6711 
ペスト マイコン 小 •バソコ:/ «  (093)561-B28» 
ベス ト マイコン 補 興 S  <09?)781-?131 
壽 ■エレ デ _ 多  <09^  281-4411 
ベスト 電  0IUHM&E  (〇958)?0-1333 
得靥本  HS  (096)37?-WH 
ベス ト マイコン 鱺辜 パソコン 篇  (096)332-4100 
ベスト 電繼 ■畑 パソコン 鏞  <099?)?3-306! 
ベス MM 大分 パソコン 鬣  (0975)32-9396 
SH  縟  ffSH  店 7F  (09fl5)?7-4!H 
ペスト 電器  MUB  SF  ^0980)62*7588 
お 店は、 NEW  TAKERU に 変わりました。 

(06)  63?-2038 
(06)  647-2030 
(06)  634-3111 
(06)  643-3317 
(06)  341-2031 
(06)  37A-33H 
(0726)86-1218 
(0729)97-011! 
(075)341-5768 
(0734)28-1441 
(078)381-8171 
(078)38 卜 79" 
(078)eiKUI 
(079e)2M2e» 

(0^8)94-8244 
服？:  3 .、迥 
(0064)85-4701 
(088)043-4451 
(082)?«-«343 
(0870)61-6171 

プラザ— ェ讓 株式会社 

〒467 名 古 屋市瑣 》 区 苗代 *12 眷 1 号 

新 事業 搶道室 

TAKERU 事務局 

(052)824-2493 
柬京 営業所 (03)3274-6916 
大阪當 業 所 (06)252-4234 

丨 /通信販売
 

通信販売を ご 組の 方 ば ソフト 名. 機 «名.2卜5; 名- 電 友**;5  < 
K の 上 TAKERU 事務局 まて 谓金書 て？- 
代金引換は 一度、 現金 窨 S て 申し込ん T1. 

「TAKERU  CLUB」 会 員大 募集/ 
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