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MSX  SOFT 

今月は、 MSX ユーザー 待 

望の 『ソーサ1 J アン』 が 発売 

された と あって、 ひさしぶ 

りに 得点が 1 万点を 越える 

ソフ トが 出現した の だ。 し 

かも TAKERU でも 発売 

されて いるんだ から、 その 

数を プラス すれば 相当 多く 

の 人が 遊んで いるって こと 

になる よね。 ただし パッケ 

ージ 版は 限定 発売な ので、 

来月の 順位が 心配な の だ。 

ソ ー サリ アン 
癱 ブラザー エ業  ’91 年 日月 10 日 発売 

やっぱり 1 位の 座に 輝きました ソーサ リアン。 ま 

あ MSX ユーザーが 長い間 待ち望ん でいた 作品な 

ので、 こ の 順位 も 当然の ことか もしれ ない。 けっ こ 

う 遊べる シナリオが 1 体 も 入って いると いうの だ 

から、 考えてみれば とっても お買い 得な ソフト だ。 

ディスク ストシ ヨン 2B 号 
籲 コンパイル 別 年 日月 9 日 発売 

今月の DS の BGV、 「ぶよぶよ 恋物語』 は 見て く れた 

かな？  なんと、 ひさしぶり にあの カー ノ 〈ン クル 

ちゃんが 登場して いるの だ。 でも、 DS でよ く 使わ 

れる 、'ぶよぶよ〃 つて どんな 意味なん だろう な あ。 

今度 営業の 田 中さん に 聞いて みよ うつと。 

信 長の 野望 • 武将 風雲 録 
•光栄 年 5 月 23 日、 30 日 発売 

3 力 月 もの あいだ 続いた 信 長の 天下 糸充一 も、 ここ 

に 来て ちょっと 息切れ 状態 0 でも、 まだまだの ぶ 

ちゃんの 力は 衰えて ません よ。 M マガで 連載 中の 

、、戦国 サバイバル" ともども、 末長く 応援して やっ 

て ほしいな。 来月 は 信 長の 再 統一なる かっ!？ 

銀河; 云^  I  DXkit 
•ボース テック  ’91 年 8 月 14 日 発売 

じつは 最近まで 小説の 「銀河 英雄 伝説 j を 読んだ 

ことが な かったん だけど、 いざ 読み 始める とこれ 

がまた 本当に おもしろい！  ヤンが ライン ハル ト 

を 追いつめ る シーン なんか、 最高に 盛り上がり ま 

す。 ぜひ ゲームを 遊ぶ 前に 原作を 読んで みて ね 0 

ピンク ソックス B 
•ウェンディ マガジン  ’91 年 7 月 6 日 発売 

最近 思、 っ たんだけ ど、 「一発 くん j シリーズって へ 

ンな ゲームが 多い よね 0 今回 掲載され ている ゲー 

厶 も、 「Let’s  go  ZAZEN』 なんてい う フアン キー か 

つ テキ ト ー（？） な サブ タイ ト ルが ついてい るの 

だ。 まったく やって くれる よな、 一発 くんたら。 



※標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 

順位 
先 順 月 位の 

ソフト 名 メーカー 名 
対応 機種 

メディア 
価格 

ジャンル 得点 

1 ソーサ リアン ブラザー エ業 
MSX2 2DD 

8800円 11720 

2 ディスク ステーション 28 号 
コンパイル 

MSX2 2DD 
1940円 

多  3440 
3 1 信 長の 野望 •武将 風雲 録 

光栄 
MSX2 

MSX2 

2DD 

メガ  ROM 
9800円 
11800円 m 2900 

4 29 銀河 英雄 伝説 n  DXKit 
ボース テック 

MSX2 2DD 
4800円 

圈 1460 

5 2 ピンク ソックス B ウェン ディ マガジン MSX2 2DD 3600円 1180 

B 5 提督の 決断 光栄 MSX2 
メガ  ROM 14800円 m 1120 

7 4 銀河 英雄 伝説 n  DXset 
ボース テック 

MSX2 2DD 12600円 m 940 

8 ⑩ CAL 
バーディー •ソフ ト MSX2 2DD 7800円 園 

870 

9 21 三国志 n 
光栄 MSX2 

MSX2 

2DD 
メガ  ROM 

14800円 

14800円 M 630 

10 8 NIKE カクテル •ソフト 
MSX2 2DD 7800円 園 

620 

10 9 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 日本 ファルコ 厶 
MSX2 2DD 8700円 620 

12 3 ディスク ステーション 27 号 
コンパイル MSX2 2DD 1940円 

d 590 

13 12 ルー ン マスター 三国 英傑 伝 
コンパイル 

MSX2 2DD 6800円 m 570 

14 — 

ソリッド スネーク メタル ギア S 
コナミ 

MSX2 

see 搭載 

メガ  ROM 
7800円 m 540 

m 11 FRAY サーク 外伝 マイクロ キヤ ビン 
MSX2 

turbo  R 

2DD 

2DD 

7800円 7800円 m 480 

6 DPS  SG  setE ア U スソフ ト MSX2 2DD 6800円 

園 
480 

17 14 エメラルド •ドラゴン 
グロー ディァ MSX2 

2DD 
昍 00円 M 450 

18 一 

激突べ ナン ト レース 2 
オミ MSX2 

メガ  ROM 6300円 

ffl 

410 

19 22 ロードス島 戦記 八 ミン グ八ー ド ソフト MSX2 2DD 9800円 
d 380 

20 13 サーク！ マイクロ キヤ ビン MSX2 2DD 昍 00円 
d 

130 

順位 

先月の 

順位 
ソフト 名 メーカー 名 

26 
27 F1 スピリ ット 

# ミ 

27 
19 

DPS  SG ア u スソフ ト 

28 
14 

スーパーピンク ソックス ウェン デイ マガジン 

28 一 

サーク マイクロ キャビン 

30 一 鳩 毎時 代 光栄 

順位 先月の 
順位 

ソフト 名 メーカー 名 

21 — 

SD スゎ チャー 

•ミ 

22 7 ピンク ノックス 5 ウェン デイ マガジン 

23 — 口ードス 島 戦記 福神瀆 八 ミン グ八ー ド ソフト 

24 30 銀河 英雄 伝説 n 
ポース テック 

25 クラ フサ ウルス Ve「.2.D 

BIT2 

ジャン ノレ 
ロール プレイン グ 

摩 j シミュレ-
ション 

アプリケーション 
集計 方法 この ランキングは、 9 ページに 掲載され ている 全国の 調査 協力 店から 寄 

せられた、 実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計され たもので す。 

圈ァ 
クシ ョ> 

ァ ドべ ャ- 

@ 
パズル 

テ-プノ けニ ム 集計 期間 1991 年 8 月 1 日から 8 月 31 日 ま での 期間が 対象 となって います。 



読者が 選ぶ TOP20 
TOP30、 TAKERU  TOPI 0 を 制した 

「ソーサ リアン」 だが、 惜しく もこ 

の 読者 力 選ぶ 今月 の TOP10 で 1 位 

を 取り、 初 登場 三冠王の 記録を 樹 

立す る ことは できなかった。 じつ 

に 残念 無念 〇 で、 その 記録を はば 

んだ 張本人の 「FRAY サーク 外伝 j 

の ほうは といえば、 もうす ぐ TOP 

20 の ベス ト 3 入りと いう 勢いな の 

だ。 来月は どうなる のか、 キミの 

一票が それを 決める そ。 

ランク 前回 ソフト 名 メーカー 名 得票数 

1 1 FRAY サーク 外伝 
マイクロ キヤ ビン 

82 
2 - ソーサ リアン ブラザー エ業 71 

3 4 信 長の 野望 •武将 風雲 録 光栄 邱 

4 3 エメラルド •ドラゴン 
グローディァ 56 

5 2 イース D 
日本 ファノ レ コム 

47 

6 5 三國志 n 光栄 37 

7 9 サーク！ マイクロ キヤ ビン 

34 8 ー ソリッド スネーク メタル ギア 2 

コナミ 

32 
9 8  ロードス島 戦記 ハミング バード ソフト 

21 
10 9  SD スナッチ ヤー 

コナミ 19 

•  9 月 7 日 現在 

累計 TOP20 
ランク 

前回 ソフト 名 
メーカー 名 

得票数 
1 1 エメラルド •ドラゴン 

グロー ディァ 
720 

2 2 
イース n 

日 本 ファルコ ム 

609 

3 3 三國 志!！ 光栄 
566 

4 4 
FRAY サーク 外伝 マイクロ キャビン 

562 5 6 
サーク n 

マイクロ キャ ビン 359 

6 5 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

日 本 ファ ル:] ム 

355 

7 7 
ゾ J ッド スネーク メタル ギ 72 

コナミ 

303 
8 8 

サーク 
マイクロ キャビン 

253 

9 9 BURAI 上巻 
リバーヒル ソフト 

233 10 10 
ロードス島 戦記 

ハミング バード ソフト 
226 

11 11 大 航海 時代 光栄 
199 

12 
16 

信 長の 野望 •武将 風雲 録 光栄 

165 

12 
12 

SD スナッチ ヤー 

コナミ 

165 

14 

13 

銀河 英雄 伝説 n 

ボース テック 

144 
15 

14 
ワンダラー ズ フロム イース 

日本 フ アル コム 

126 
16 

15 提督の 決断 光栄 
125 

17 

17 

ティル •ナ •ノー グ 

システム ソフト 98 18 

17 
激突べ ナン ト レース 2 

コナミ 

97 

19 
- 

ウイザード リイ 

アスキー 

84 
20 19 

信 長の 野望 •戦国 群雄 伝 光栄 
82 •  9 月 7 日 現在 

FRAY サーク 外伝 

♦新作 「ガゼ ルの 塔 」 でも 活躍 中の フレイ 
ちゃん、 今度 こそ 幸せに なれる かな？ 

今月の TOP10 

TAKERU  TOP  10 
みんな も 予想して いたと 思う け 

ど、 今月の 1 位は 「ソーサ リアン j 

なの だ。 それにしても、 発売 後 数 

日 しかたって いないの にこの ポジ 

シ ヨンなん て、 どれほど 待ち望ま 

れ てた ソフ トだった かとい うのが 

うかがえる 結果 だよ ね 0 今後し ば 

らくは 強敵と なりうる ソフ トの 発 

売 予定 もない し、 「ソ ー サリ アン J 

の 天下 力 Sit  くんじ ゃなし 、かな？ 
それに なんてっ たって、 お 店で 

パッケージ 版を 買うよ •り も、 2000 
円安く 手には いると いう 点 も 魅力 

的。 あまった お金で 「プロ グラム サ 
— ビス J が 買えち やう もんね!？ 

ソーサ リアン 

會 サク サク 遊ぶ もよ し、 ジ ックリ 取り 掛 
かる もよ しの、 大作 RPG なの だ。 

ランク ソフト 名 
メーカー 名 

機種 
TAKERU 価格 [税込] 

1 ソーサ リアン TAKERU ソフト MSX2 6800円 （3. 5D) 

2 □ante MSX マガジン MSX2 4500円 （3. 5D) 

3 カクテル ソフト 增刊号 カクテル •ソフト 

MSX2 
3900円 （3. 5D) 

4 フェアリーテール 海賊版 フェアリーテール 

MSX2 
3900円 （3. 5D) 

5 野球 道 I 日本 クリェ イト 
MSX2 8000円 （3. 5D) 

6 CROSS  KINGDOM MSX マガジン 
MSX2 

2000円 （3. 5D) 

7 TRANCHE •し  ARD MSX マガジン 
MSX2 2000円 （3. 5D) 

8 
野球 道 n データ ブック’ gi 

日本 クリェ イト 
MSX2 2500円 （3. 5D) 

9 MSX マガジン 9 月 号 プログラム サービス MSX マガジン MSX2 2000円 （3. 5D) 

10 吉田 コンツェルン MSX マガジン MSX2  + 4500円 （3. 5D) 

•  9 月 3 日 現在 

8 



移植 希望 ソフト TOPIO 
読者の 意見 
•今月の テー マ: MSX マガジン 

プリンセス メーカー 

會 元気 いっぱいの 女の子、 こんな プリ チ 

ー グラフィックが、 満載され てるの だ。 

ます ま す 快調に と ばす、 「プリン 

セス メーカー 」。 内容は、 觀の女 

の 子を 引き取り、 立派な 女性に 育 

て 上げる という、 一風変わった シ 

ミュレー シ ヨン ゲームな の だ。 一 

時は _ 部内 でも 子育て ブームが 

起きた、 と 言えば、 この ゲームの 
おもしろさ もうなず ける でしよ？ 

しかし、 いつのまにか ガイ ナッ 

クスの ソフ トが 3 本 も ランク イン 

してるな あ。 ス ゴイ。 

籲 ゲーム 言 £* が くわしくな いとこ 

ろが よい。 あまり 載せす ぎる と、 

ゲーム を 解く 楽し みがなくなる か 

らね〇  田 中信裕 

# プロ グラム 関係の 記事が 多く、 

それを 読んだ 読者が、 ますます 

MSX を 好きになる ような 構成に な 

っ ている 点が よい。 海老 沢敦 

•プレ ゼン トが 多い 点が 嬉しい な。 

籲 ゲーム、 パソコン通信、 プ ログ 

ラム、 CG、 ケ し 厶 ミュージックな 

ど、 多方面の 言镇か 載って いると 
ころがい いと 思う。  松 井英史 

籲 読者が 参加で きる コ ーナ ーが充 
実して いる。  鈴 木 麻 也 

鲁広告 が 少ない とこ ろが いい。 
田 中 重 行 

衡 緻が 高ぃ 。  金 井徳彦 

籲 ペー ジ 数が 少ない。 浜 田 正 登 

籲 ハー ドやブ ログ ラ ム 関係の 記事 

か！* しい。 初心者に も わかりやす 

い 内容に して ほしい。 細 野 直 人 

籲 記事の 文章 力 供 っぽく て 嫌で 

す。  富 田 清 

籲 ウラ 技が 少ない。 マップと かも 
もっと 載せて ほしい。 振 角昌彦 

うちわ ネタ やおち やらけ 

が 多すぎる。  堀川 慎 一 
_ 乍 ソフト の •情報を もっと 載せ 
て ほしい。  片山 in 

籲 パソコンに 関係の ない 言镇 はい 

ら ない。  二^* 智 

さあ、 今月から 始まつ だ この コ 
ーナ ー、 いかがで すか 〒 掲載で 

きな かつ だ 分 も 含めて、 だ <  さん 

の 意見 ありがと^ね。 来月の テ ー 
マは u ゲームの 値段〃 です。 ふだん 

から 思つ ている ことを、 簡単に ま 

とめて 送つ てね。 応募は 巻末の ア 

ン ケー トは がき、 官制は がき、 封 

書な どなんで ち オーケー。 採用 さ 
れだ 方には、 1000円 分の 図書券を 

あげち や ラよ！ 締切は 11 月 7 日 

なので、 急いで 送つ てね 一。 

ランク 前回 ソフト 名 
メーカー 名 

得票数 

1 1 
シム シティ ー 

イ マジ ニア 80 

2 6 サイレン ト メビウス ガイ ナック ス 72 

3 5 
プリンセス メーカー 

ガイ ナック ス 

51 4 2 ダィナ ソァ 日 本フ アル コム 

45 

5 7 A 列車で 行こう 瓜 アート デ インク 

40 

6 4 ドラゴン ク エス ト m 
エニックス 

37 
6 3 BURAI 下巻 完結編 リバ ー ヒル ソフト 

37 
8 7 大戦 略 『90 システム ソフト 27 

9 9 スーパーバトル スキン パニック ガイ ナック ス 21 

10 
10 

ロード モ ナーク 日本 フア ノレ コム 
17 

•  9 月 7 日 現在 

調査 協力 店 リス ト 

北海道 

ラル ズ プラザ パソコン ランド 0011 -221-8221 

デー ビー ソフト  0011 -222-1088 

九十 九 電機 札榥店  0011-241-2299 

光洋 無線 電機 EYE*S  ©011-222-5454 

パソ コン シヨ ッ プハド ソン  eon -205- 1590 

庄子 デン キ コンピュータ 中央  0022 -224-5591 

デン コードー DaC 仙 台本 店  0022-261-8111 

デン コードー DaC 仙 台 東口 店 0022 -291-4744 

東京 

サトー ム セン パソコン ランド 

システム イ ン秋葉 原 

ヤ マギワ テク ニ カ 店 

ラ オック ス 中央 店 

第一家電 able バ 7 □ンシ ティ 

真 光 無線 

石 丸 電気 マイコン センター 

富 士音番 マイコン センター RAM 

マイコン シヨ ッ プ PULSE 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店 

ソフト クリエ イ ト渋谷 本店 

J&P 渋 谷 店 

003-3251-1464 

003-3251-1523 

003-3253-0121 

003-3253-1341 

003 -3253-4191 

S03-3255-0450 

©03-3251-0011 

003-3255-7846 

003-3255-9785 

003-3342-1901 

003-3486-6541 

003-3496-4141 

池 袋 WAVE 
J&P 八 王子 そごう 店 

ム ラウチ 八 王子 

J&P 町 田 店 

003 -5992-8627 

00426 -26-4 141 

00426 -42-621 1 

OG427-23-1313 

関東 

パソコン ランド 21 太 田 店 
00276 -45-0721 

パソコン ランド 21 高 崎 店 
00273 -26-5221 

パソコン ラン ド？ 1 前 橋 店 
00272-21-2721 

1C コスモ ランド あざみ 野 店 0045-901-1901 

嫌 會寄店 00467 -46-2619 

多田屋 サン ビア 店 00475 -52-5561 

i 武 百貨店 大宮店 コン ビュー タフ ォ ■■ラム 
0048-642-0111 

西武 百貨店 示 沢 店 コン ビュー タフ ラム 00429 -27-3314 
ボンべ ルタ 上 尾 

0048-773-8711 

ラ オック ス志木 店 
00484-74-9041 

中部 

真霉 本店 0025-243-6500 
PiC 

0025 -243-51 35 

三洋 堂パソ コン ショ ッ プ i* 
0052-251-8334 

カ トー 無線 本店 
0052 -264- 1534 

九十 九電捸 名古屋 1 号 店 0052-263-1681 

パソコン ショップ コム! □ー ド 0052-263-5828 

すみ や パソコン アイ ランド 00542 -55-881 9 

うつのみや 片町店 マイコン コーナー 00762 -21 -6136 

大阪 

ニノ ミヤバ ソ：3>ラオ 大阪 駅前 第忆ル 店 

マイコン シヨ ップ CSK 

J&P 阪急 三番 街 店 

上 新 電機 あびこ 店 
ニノ ミヤ エレ ランド 

プランタン なんば パソコン ソフ h 売場 ニノ ミヤ 別館 

J&P テ クノ ランド 

上 新電檐 日本 橋 5 ばん 館 

J&P  メディア ランド 

上 新 電機 日本 橋 7 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 3 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 

上 新 電機 日本 橋 丨 ばん 館 

NaMU にっぽん ばし 

J&P 千里 中央 店 

上 新 電檐泉 北 パン ジヨ店 
ニノ ミ ヤム セン 阪和店 

上 新 電機き しわ だ 店 

上 新 電機い ばらき 店 
J&P  くずは 店 

J&P 高槻店 

上 新 電機せ っつ とんだ 店 

上 新 電機い けだ 店 

006-34.1-2031 

006 -345-3351 

006-374-3311 

006-607-0950 

006-632-2038 

006 -633-0077 

006-633-2038 

006-634-1211 

削 6-634- 11 51 

006 -634-1511 

006-634-1171 

006-634-1131 

006 -634- 1181 

006-634-2111 

006-632-0351 

006-834-4141 

00722 -93-7001 

00724 -26-2038 

00724 -37-1021 

00726 -32-8741 

00720 -56-7295 

00726-85-1212 

00726-93-7521 

00727-51-2321 

近畿 

上 新 電機 わか やま 店 
00734 -25-1414 二 ̂  ミヤ ム セン パソコン ラオ 和歌 山 店 
00734 -23-6336 J&P 和歌 山 店 

00734 -28-1441 
上 新 電機 や茗店 

007442 -4-1 151 

上 新 電機た わら もと 店 
007443 -3-4041 J&P 京都 寺 町 店 

0075 -34 1-3571 
パ レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

三宮 セイ デン C-SPACE 
0078-391-8171 J&P 姫路店 

00792 -22-1221 

上 新 電機に しのみ や 店 
00798 -71-1171 

中国 •四国 

ダイ イチ 広 島 パソコン crrY 0082-248-4343 

紀 伊国屋 書店 岡 山 店 
00862-32-3411 

九州 

カホ マイコン センター 
0092-714-5155 ベス トマ イコ ン福岡 店 

0092 -781-7131 

ト キハ マイコ ン センター 00975 -38-1111 
ダ イエ ー宮 崎 店 

00985-51-3166 
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した よ1 に、 ついに 『巳 URArF 

が MS： [(へ 移植され る ことに なった の だ。 読者 
5 植杂 望で も | っと 上位を キープし ていた ソフト だけ 
この 決定は ろれ しいよ ね。 そこで さっそく リバ ー ヒル 

フ トに おじ ゃまして、 詳しい話を 聞いて きた そ。 

> 

rBURAI 上巻」 の MSX 版が 発売 さ 

れ たのが、 1990 年の 3 月。 「抜 忍 伝 

説 ふ 1 ■ラス ト ハルマゲドン」 など 
で おな じみの 飯 島 健 男 氏の 原作、 

それと 荒木 伸 吾 氏、 女£1_ 氏の 

キャラクタ ー デザイ ンで I 舌 題を 呼 

ん だのは 記憶に 新 しい。 

それから 1 年 7 力 月 たったいま、 

ついに MSX で 下巻が 出る ことが 

決定した の だ。 これは みんなの 声、 

要望が ソフ ト ハウスに 届いた 結果 

という ことになるね。 とってもう 

れ しい ぞっ！ 左 京 や ハヤ テ、 リ 

リアン、 マイ マイな ど おなじみの 

キャ ラク ターたち の 彡舌躍 カヾ 、また 

楽しめる ことになる。 そういえば 

余談になる が、 M マガ 編集部 一の 

お バカさん と して 有名な ロンドン 

小 林は、 上巻を プレーし ている 最 
中に 完全に マイ マイに なりきって 

しまって いたな一。 ふつうに しゃ 

ベる ときで も 「そうでち ゅ」 とか、 

「おにいた ま、 それは いけ まちぇ 

ん」 などと なって しまい、 周囲の 

失笑を 買った、 いや けっこう 恐れ 

られ ていた かもしれ ない。 それ ほ 

どな りきって し ヽ た ゲーム といえる 

の だ。 あ、 完全に 話題が ずれて し 
ま った。 

まあそう いう わけで、 リバ ーヒ 
ルソフ トの 本社が ある 福 岡に 行か 

ない 手は ない という ことで、 さっ 

そく 飛んで 行った の だ。 おなじみ 

の 鈴 木さん と宮 崎さん、 川 崎さん 

に MSX 版の 特徴 や 移植 決定まで 

のい きさつな どを 聞いて きた そ; > 
—— この 矢 口ら せを 待って ま した。 

編集部に 移植 決定の フ アツ クスが 

届いた ときは、 けっこう 大騒ぎし 

てし まい ま したよ。 

宮崎 ええ、 みなさん たいへん お 
待たせし ました。 MSX への 移植が 
やっと ミ夬 淀: しました。 

川 崎 おかげさまで 上巻の 評判が 

よくて、 下巻は いつ 出る のかと い 
う ユーザーの 方から 問し ヽ 合わせが 

多 かったんです。 ようやく、 その 

期待に 応え る こと がで きます。 



—— そうです よね。 上巻を プレー  決まって ません。 そういう 情報は 

し 終わったら、 どうしても 下巻を  もう 少し 待って ください。 

プレーし たく なって、 けっこう フ  宮崎 基本的に 対応 機種は MSX2 BURAI 上 卷は… ラス ト レー シヨ ン がた まりました。 

鈴 木 スト ー リ ー 性の 強いゲ ー ム 

だけに、 そういう ことがあった と 

思います。 ただ、 ユーザーの 方の 

中で、 「いったい MSX に 移植され 

たら どうな るんだろう？  一a5 の 

シナ リ オが カツ トさ れ たり 縮小 版 

にな るん じ ゃな いだろう 力、」 と 心 

配され ていた 方 もい るみたいです 

が、 そういう ことなく 移植で きる 

メ ドが 立った ので、 今回の 決定に 

なりました。 

以降と いう ことで 考えて いますが、 

これ も 決まった わけでは ありませ 

ん。 それから、 turbo R では おまけ 

の 機能で、 PCM でし ゃべ ると いう 

ような こと も 考えて います。 

—— ^ ういえば、 新しい マシンの 

FS-A1GT では MIDI 端子が ついて 
ますよ ね。 

宮崎 そうです ね、 MIDI データを 
入れて おいて、 それを 利用して 

MIDI の 迫力 ある 音が 楽しめる とい 

うの も おもしろ いと 思います。 デ 

ここで、 まだ 巳 URAI 上巻を プ 

レーして ない 人の ために、 簡単に 
おさらいして おころ。 

まずは ストー リーから。 6000 年 

の 眠りから覚めた 闇の 神 帝 ダール 
によって、 滅亡の 危機を 迎えた キ 

プロス 王家。 この ダールと 戦ろ こ 
とがで きる のは、 光の 神 帝 リスク 

が 宿る 王子の みなの だ。 この 光の 

御子を 守って いた 側近の 三銃士 は、 

ダールを 目覚めさせた 皇帝 ビドー 
の 手下に 倒されて しま 5。 三銃士 

の ひとり、 ダニエルは 最後の 力を 

振り絞って 御子に 1 力 月の 光の 結 

に 伝わる 八つの 玉を 解き放った。 

キ プロ ス星 のべつ べつの 島に い 

る 八 人の 勇士は、 その 使命を 受け 

取り、 光の 御子の 待つ ソル テガの 
港へ 旅立つ のであった。 結 界が続 

くのは わずか〗 力 月。 その 間に 八 

勇士を 集結 させ、 ビドーた ちとの 
戦いが 始まる の だ。 

以上が 簡単な あらまし だ。 ゲー 
厶は 2 部 構成に なって いて、 八 勇 

士が それぞれの 旅を 続ける のが 第 

1 部、 全員が 集結して からの 冒険 

が 第 2 部と なって いる。 八 勇士は 

ぞれ 個性的な キャラクター ばかり 

niiiiai とう 金し まし 妙？ 

新 キヤ ラク ター ■も 登場 

― 実際に 発売され る 時期なん で 

すけ ど、 だいたい いつごろの 予定 

でしょう か？ 

宮崎 今年の 年末には ちょっと 間 

に 合いそう もありません が、 来年 

の 春 ま でには 必ず 出す よう にがん 

ばっていき たいです ね。 

—— どう いう 構成に なり ます か？ 

川 崎 いまは、 ほんとうに 移植す 

ると いう こと カヾ 決まっ ただけ なの 

で、 ディスク 何枚 阻になる かと か、 

イ面 格が いく ら になる かとい うのは 

•設定 資料 や イラ 

卜 の 数々。 J  •  B  •ハ ロ ルド や 藤 堂 竜 之 介 

シリーズと 同じく、 

綿密な 資料な の だ。 

なので、 人に よっては 好き嫌いが 
かなりは っきり 分かれる かもしれ 

ない。 下巻が 出る までに、 も ラー 
度 プレーして 巳 URAI の 世界を 

味わ ラの ちいい ぞ。 

数多くの ラフスケッチ やイ ラス ト 

類。 この 原画を スキャナーに 取り 
込んだ あとに、 修正を 加えて いく 

だ。 こ ラい ライ ラス トを 見る 

と、 なんだか 巳 U 闩 AI の 世界を 身 
近に 感じる よね。 

一夕を 作る のは 簡単なん で、 やっ 

てみ るか もしれ ません。 

鈴 木 移植と なると、 オリジナル 

よりも よりいい ものを 目指して や 

ります ので、 期待して もらって い 

いと 思います。 実際、 移植の ほう 

が 良 くなる と いう ケースが けっ こ 
うあります からね。 

という ことで インタビューは 終 

わった。 M マガでは これから もみ 

ん なに ‘清 報を 提供 していく ので、 

期待して 待って て ほしい。 

界を 張って、 三 銃 土の 代わりに 御 

子を 守る 勇士を 集める ため、 王家 

♦マイ マイが さらわれる！ こうい 

つた ビジュアル シーンは 数多い の だ。 

•ゲーム 画面。 下巻は 画面 構成が一 

部 変わる 可能性が あるか も しれない。 



turbo 闩 専用の 本格派 RPG が 登場！ まずは 特報 第一 弾 だ 

幻影 都市 
イリ ュー ジョン シティ 

サイバー パンク 化した (7) 未来の 香港を 舞台に した 

異色の 闩 PG、 それが マイクロ キャビンの 『幻影 都 
市』 だ。 turbo 闩 専用 ソフト だから こそでき たと 言 

われる この 作品、 ついに ベールを 脱ぐ ときが きた I 

いや 一、 ここ 最近の マイクロ キ 

ャ ビンに よる MSX ソフ ト 攻勢は 

すごい ものが ある。 「FRAY 」 から始 

まり 「サーク n ふ r ガゼ ルの 塔 j と 

矢継ぎ早に ソフト を 発売 したと 思 

會 ゲームに 登場す る 近未来の 香港は、 サ 

イ バー: パンク 風の 街並 となって いる ぞ。 

ったら、 さらに その 裏で こんなす 

ごし 、隠し 玉を 持っ ていたとは …" *〇 

し 力、 も 驚く ことに、 この fF 品は、 

turbo  R 専用 ソフト であり、 年末に 

発売され る A1 GT の MIDI にも 対応 

している というの だ！ 

この 「幻影 都市」 は、 サーク シリ 
ーズ とは また 違った 世界、 近未来 

の 香港を 舞台に し た RPG となって 

いるの が 特徴 0 マイクロ キャビン 

側 も'' 今までに ない 異色 世界を 舞 

台と し た 超 伝奇 RPG" となる よう 
作った とのこと で、 あえて フアン 

タ ジー ものを 避けた 製作者の 意気 

込みが 感じられ るの だ。 

今月の ニュー ソフ トでは ゲーム 
の 内容を 解説す る 前に、 世界 背景 

や キャラクターを 中心に 紹介して 

いこうと 思う。 まず、 タイトルに 

も なって いる 幻影 都市とは どうい 

う 意味な のか。 これは、 ストーリ 
一の 冒頭を 読めば わかる だろう。 

ときは 西暦 202X 年。 中国 返還 後 

まもな し'# 港は、 謎の 地殼 変動に 

より、 一夜に して 崩壊した …… 。そ 
れ から 2# 後、 急速な 成長を 遂げ 

た 民間 企業 団体 v  SIVA の 徹底した 

管 5 里の もと に 香港は 国際 清 報 企業 

都市と して 復興を 遂げた 0 

しかし、 あの 崩壊の' Y 章 害〃 がい 
ま だ 残る 地域 も 数多く 残って いた。 

超 近代 者 B 市と なっ た 摩天楼の 下、 

人工 地盤 プレー トの さらに 底に 広 

がる 本来の 地盤 0 そこには、 いま 

だ 低級 市民の 場で ある 下層 区域 

(アウター) が あり、 20 年 たった今 

でも 当時の 魔物； W 非徊 する 危険 地 

帯が 残されて いるので ある。 

近未来 都市、 香港。 そこは、 地 
上に 現われた 魔界の 楽園で ある。 

人々 はいつ しか、 影 都市〃 とこ 

の 街を 呼ぶ ようになった …… 〇 

會 天人たち は 基本的に 3 人 パーティーで 
行動す るよう になって いるとの こと。 

西增 2〇2  X  ̂  

魔界と イ 匕した 香 i 



ホウ メイの 双子の 姉で、 行動 的な 

妹とは 対象 的に 物静かな 少女。 魔 天 

教 側に 拉致 さ れて しまう。 彼女に 秘 

めら れた 力とは、 いったい 何 か . 。 

魔 天 八 部 衆の 筆頭。 * 火" の 
ダー サの 術を 体得して いる。 
強大な 戦闘 能力を 誇る が、 そ 

の 正体は 謎につつ まれて いる。 

魔 天 八 部 衆の ひとり。 政治 魔 天 王の 寵愛を 受け、 森と 

的 手腕に 長け ており、 SIVA の  獸に 囲まれた 気ままな 生活を 

実質的な 香港 統治を している。 送って いる 八 部 衆の ひとり。 

へ 風" の ダー サの 術を 操る。  "榭 "の ダー サの 術を 操る。 

魔 天 王 同様、 力の 回復の た 

めに 20 年 近く 眠り に 入って い 
た。 •水 •の ダー サの 術を 操る。 

裏で 策謀を めぐらす ひとり。 

こ の 幻影 都市の もう ひと つの テ 

ー マに、 、、敵側の ドラマを 描く" と 
いうの が ある。 で、 そういった 過 

程で 生まれた のが、 敵側の キャラ 

クタ ーの 異常ぶ り （!？）。 そもそも 

幻影 都市は  ''異常で 過激な 超 伝奇 

世界の 夢物語を 作る〃 という 命題 
が 製作者 側に あったら しく、 その 

♦戦閼 シーンは コマン ド 入力 方式。 

敵 味方の アニメーション がす ごい ぞ。 

ため 「ただ 敵側の 状況を 描いて み 

せる だけでは つまらないだろう」 

という ことから スタ ッ フー 同が あ 

ぶない 盛り 上が りを 見せたら しい。 

その, 結果 出来 上 力 <っ t このが、 

敵側の 魔 天 八 苗^。 シナ リ 

才 中で 彼らは すさまじ いほ 

ど 異常な ノ ヽ  。フォー マンスを 
演じて くれる というから、 

楽しみ だ。 また、 こんな 個 

性 ある 敵 キャラに 主人公が 

どう 文才 応 していく のか も 見 
モノ かもしれ ない ぞ。 

そうそう、 この ゲームの タイ ト 

ルは W 影 都市〃 と 書いて、、 イリ ュ _ ジョン シティ" と 読んで ほしい 

(活字で _ 見 すると、 W 影 都市" と 
なる） とのこと。 では 迫力の 3D 戦 

闘 シーン、 ストーリ ー 設定な どの 

詳細 9 は 来月で！ 

NEW  SOFT 

敵 も 味方 も、 とにかく 個性的な ヤツ ばかり！! 

反 魔天教 集団 

?つ7 
(主人公 側）  n 

 11  ■  1  1  ̂  

カツ シュ  アイ レン 

20 年 前、 香港 崩壤の 

騒乱 時に 某 大国から 送 

り 込まれて きた。 肉体 

の 多く を 人エ パーツで 
補った 戦鬪 マシーン だ。 

下層 区域 （アウター） 
で 酒場を 経営して いる 
謎の 人物。 裏の 世界の 

情報 人で、 天人たち と 

は 古くから 知り合いだ。 

天人 
(テイ エン レン） 

下層 区域 ダウン タ 

ウンを 中心に 対 魔 掃 

討 業 a ダイ バー〃 を 営 
む 青年。 本 編の 主人 

公で も ある。 銃器の 

扱いに 長け ており、 

戦闘に おいて その 強 

さを 発揮す るは ず。 

サポート 

美 紅 

(メイ フアン） 

下層 区域の みを 管 
轄 とする 対 魔 特別 攻 

犟 班に 所属す る 婦警 
さん。 天人とは 兄妹 

同然に 育てられた 仲 

で、 よく 天人と 組ん 
で 仕事を する。 妖斬 

糸と いう 武器を 操る。 

ホウ メイ 
下層 区域で 双子の 姉で あ る シャオ 

メイと 平穏な 生活を 送って いたが、 

南天 リーに より 姉が 拉致 さ れ たこと 
で 争いに 卷 き 込まれる 活発 的な 少女。 

ロール プレイン グ 

■マイクロ キャビン 

■MSX  turbo  R-2DD ■11 月下 旬^^ 定 
■9800 円 [税別] 

樹羅帝 ウァー ラ 南天 リー 

シ ヤオ メイ 

日 IVA ■魔 天教 
〇
〇
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ドラゴン ランス 戦 S 己が アクションに! 

―  a  OFTICIAL  m 

Advanced 

Dungeonsj^nasons0 COMPUTER  PRODUCT 

小説に も なって いる 『ドラゴン ランス 戦記』 は、 ADSD の 人気 シナリオ 

の ひとつ。 それを 元に して 作られた アク シヨ ン ゲームが、 この 『ヒーロー 

• オブ •ランス』 だ。 ドラゴン ランス フアン 必携の ソフト だ そ。 

進歩と ともに 傲慢に なり、 信仰 

心を 失った 人間たち は、 ついに 神 

の 裁きを 受けた。 13 の予 兆の あと、 

ついに 、、運命の 日" はやって きた。 
クリンの 大地は 裂け、 天からは 火 

の 山が 降り注いだ …… 〇 

イ スタ ル 暦 962 年の 、ナ 変動〃 か 
ら 30 阵が 過ぎた。 もはや 信仰は 

完全に 失われ x 癒しの 力を 持った 

僧侶は ひとり も 存在し ない 荒れ 果 

てた 時代 0 暗黒の 女王 タキ シスに 

とっては 願っても ない 時代だった。 

彼女は 暗黒 世界に 閉 じ 込められて 

いるが、 しもべを 使って 手足と な 

る ドラ コニ アンを 作り出し、 クリ 

ン を 征服す る ための 準備を 整えて 

いたのだった。 

タキ シスの 野望を ネ了 ち碎く には、 

再び 信仰を 取り戻し、 秩序を 保た 

なくて はならない。 そして 今、 奇 

妙な 因縁で 結ばれた 8 人の 男女が、 

ソ レース という いなか 町から 旅 1Z： 

っ ていっ たの だ った   *〇 

と、 まあ ゲームの 背景 紹介は こ 

のへん にして おこう。 この ゲーム 

はもと もとが テーブル トークの 

RPG だけに、 細かい 背景を 紹介し 

ていく ときり がない の だ。 と にか 

會タ ッ スルは 罠の 解除が 専門分野 なの だ。 

會 誇り 高き ソラ ムニ ア 騎士、 ス ターム。 

く しっかりと した 世界 力 造り上げ 

られ ている し、 キャラクター ひと 

りひと り 力 <、 さまざまな エピ ソー 
ドを 持って いる。 興味の ある 人は 

小説を 言 売んでも らうと して、 ゲー 
ム 内容の 説明に 移ろう。 

まず、 この ゲームは RPG ではな 

い。 純粋な アクション ゲームな の 

である。 モンスターは 山 ほど 出て 

くるけ ど、 倒した からといって レ 

ベル アップす る わけでは ない。 ま 

た、 武器 も 最初から 装備して いる 

ものを 最後まで 使用す る ことにな 

る。 つまり、 カネ 甲し ではなく、 ネ旨 

先の テ ク ニック で 危機を 乗り 越え 

ていく タイプの ゲームな の だ。 こ 

のへん は言吳 解し ないように。 

画面 上には 先頭の メ ン バー だけ 

が 表示され、 エ友擎 と ダメージ、 罠 
の觸 余な どは 彼が ひと りで 受け持 

つ ことになる。 ただし、 魔法は 先 

頭に いなくても 使用で きる ぞ。 

8 人の# 者たち 
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NEW  SOFT 
ナン ト、 発売日が 早まりました！ 

伊 忍 道 棚 長 1 
光栄が 送る 新作 ゲームは、 おなじみ リ コ エイ シヨ ン ゲーム シリー 

ズの第 3 弾 だ あ！ そ 5、 『維新の 嵐』 や 『大 航海 時代』 の、 あの シリ 

ーズ なんです よ。 忍者に なって 信 長 倒せ ッテ か！ 

いやいや、 だいたい ゲー 厶ソフ 

卜の 発売日って いうのは、 延びる 

ことは あっても、 早まる なんて こ 

とはまず なかった。 ところが！ 

ところがで すよ、 この 「伊 忍 道 •打 

倒 信 長 j は 発売日 が ググー ンと早 

まり （ホン トは 年末って 聞いて た） 

10 月下 旬 発売に なりました。 

さて、 この 情報が 編集部に 届い 

たのが、 MSX マガジン 11 月 号 （この 

号ね) の 締切 ギリ ギリだった。 だ も 

ん で、 今回は 1 ページし か 紹介で 

きなかった けど、 来月 号では ドド 

ーンと 紹介す るから、 楽しみにし 

て 待って てち ようだい。 

それでは 「伊 忍 道 • 打倒 信 長」 と 

は どんな ゲーム かを 説明 しよう。 

天 正 9 年、 織 田 信 長の 軍隊 力 ■ 

に 侵攻した "天 正 伊賀の 乱〃 から ゲ 
一厶は 始まる。 この 戦争に よって 

伊賀 忍者は 滅亡し、 生き残った 者 

は 全国に 散らばって いった。 プレ 

ー ヤー はこの 伊賀 忍者の ひとりと 

なり、 一族の 仇を 討っべく 信 長に 

立ち向かって いく。 宿敵 信 長を 倒 

すには、 自身の 剣彳 衍、 忍術の 能力 

を 高め、 日本 各地の 修験 場を 巡り、 

モンスターと 戦って 剣 技を 磨いて 

いかなければ ならない！ 

この ゲームは とにかく 自由度が 

、勢. 
猶鲜 027  tel28/m| 

^m.o  U^p 

'P  ^  L25  »；  72/ld 今  ?  麗: Sg/jjgl 

に28 接: 翁 綱 
1  字：  81/ 卯 

讓 

會 さまざまな モンス ター が 多彩な 攻擎を かまして くる ゼッ！ アチょ 

いやいや、 みなさん お待ち かね、 光栄の 新作 だ。 忍者に なって 信 長 倒せ。 

ジョ ン など 約 1000 画面 分の 広さ 

を 誇る。 さらに モンス ター 150 種 
類、 BGM  30 曲以 L と、 決して 値段 

に 負けて いない ボリューム だ。 8 
メガ ROM にギッ チリ 詰め込んだ 

ゲーム 内容は、 手 ごた え アリ アリ、 
といえ そうだな。 

高い。 従来 

の RPG のよう に プレーヤーの 行動 

を 束縛す る 部分が ほ とん どない の 

だ。 また、 ゲームに 登場す る 人物 

100 人、 それぞれに 細かい 性格 設 

定 がされて いて、 独特の 攻擊 方法， 

行動 目的を もって 存在して いる。 

誰を 仲間に 選ぶ かに よって、 ゲー 
ム 展開が 大きく 変わって く る わけ 

だ。 また、 マップは 通常の フイ ー 
ル ドに 加え、 城下町、 修験 場、 ダン 

■l— “ ■一 

: ‘j 

會フ イー ルドは 広い！  とにかく 広い！ 

ロール プレイン グ 

■规 

■  MSX2-  ROM ■10 月下 旬 発売 予定 

■ 1 万 1800円 / 1 万 4800円 CD1 寸き 

どの 大名に 味方す るか。 各国の 情勢は 刻々 と 変化す る。 激動の 時代 だ。 

纖 

會 RPG と シミュレーションを 融合 させた ゲーム システムが イカし まく るーッ I 
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ついに 30 回を 迎える ことと なりました 

テ イス ク ステーション 30 号 
先月 号で 紹介 法を 変える と 言って お吉 ながら、 今月  峰 秋の 行楽 ハイキン 
も レイアウトは まったく 同じ。 でも、 じつは ほんの 

少し だけ 変わった ところが あるんだ けど わかる かな。  には 行って ない な あ。 

はい、 毎月 1：! 例と なりました DS 

赖 の コーナーです。 ま 一、 早い 

もん で 今 号で DS も 3体 目に なり 

ま した。 値段が 安いのに、 ゲーム 

や グラフィック カ < たくさん 入って、 

雑誌 感覚で 楽 しめる ところ が 受け 

てるんだ ろうね 0 

さて、 今月 号の オリジナル ゲー 
ムは 「ケロ 助の 冬支度』 と いう ア 

クシ ヨン ケ* ーム。 カエ ルの ケロ助 

が 冬眠に 備えて 蓮の 葉の 上に 落ち 

ている 食べ物を 片つぱ しから 胃袋 

に 収めて いくとい う、 生命の 維持 

を 賭けた 感動の 秀作、 と 設定 資料 

I 冬眠に 備え 食べられる だけ 食べる の だ。  會 もう ゲームを 貢わずに はいられない。 

には 書かれて い 

る。 この ゲーム を やる ときには ハンカチ、 または 

テイ ッシュ を 用意して おく といい 

かもしれ ない な。 

それから、 この 下で 紹介して い 

る 「ぶよぶよ J の 先取 り プレー も 
収められ ている ぞ。 下の 紹介 言 请 

を 読んで 興味を 持った 人は、 DS で 

試しに 遊んで 出来の 良さ を 確認し 

てから ソフ トを 買う の もい いだろ 

う。 両方 買って もらえれば、 コン 

パイルは ひと 粒で 2 度 おいしい、 
というわけだ。 

その他には、 「笑ウ せえ るす ま 

ん j の 店頭 用 デモ や、 オンライン 小 
説 「タイム シン ドロー ム 5 ふ 最終 

回と なった 「にゃん ぴ』 面 データ 
集 「新 帰って きた クイズ Ij な 

ど。 なんでもかんでも 詰め込んだ 

って 感じ だけど、 この 闇 鍋 感覚が 

DS の 魅力なん だよ ね 0 

アプリケーション 

■コンパイル 

■MSX2  •  2DD 
■発売中 

■HM 940円 [税 sy] 

このぶ よぶ よ感 がた まらな し 、ん だよ な 

ぶよぶよ 
ねこ もしゃく しも アク シヨ ン パズルの 量産 期は 終わ 

り、 これからは 本物 だけが 残る 時代 だ。 システムは 

あの ゲーム に似てい るけ ど、 これは ひと 味 違 ラんだ。 

このごろ ちょっと 沈滞 気味 だっ 

たアク シヨ ン パズル 界に 活気を 与 

えて くれそう な ゲームが 登場した。 

この 「ぶよぶよ は 『コラ ムス」 

に似てい るけ ど、 オリジナルの 味 

つけに よって、 コラ ムスとは 違っ 

たお もしろ さを 醸し出し ている。 

それでは ルールを 説明し よう。 

ゲームの フィ ール ドは 横 6 ブロ ッ 

ク で、 下から 順に 隙間な く 積み 上 

がって いき、 上まで 埋まって しま 

うと ザ — ムオ ー ノ ゞ  一 に なる タイプ 

の もの だ。 つまり、 コラ ムスと ま 

っ たく 同じ もの だと 考えて 差し 支 

ミ ッシ ヨン モー ドが いい 味 だしてる。  ん ない 0 

酴 「魔 導 物語」 の 続編 

じ ゃない ぞ。 こうみ 

えても 本格的な アク 
シ ヨン パズルな の だ。 

ただし、 ここ 
からが まったく 

違う。 上から 落ちて くる ものは ぶ 

よぶ よと いう 6 色の スライムで、 

つねに 2 匹 カヾ ペアに なって いる。 

: いつを ボタ ン 操作で 縦横に 回転 

させて 落とす わけ だけど、 落ちた 

とき に 同 じ 色の V ぐよ ス? よ 力 従 力、 横 
に 並ぶ とそい つら は 触手を 伸ばし 

あって くっついて しまう の だ。 そ 

して、 4 匹ム乂 上く っつく と、 その 

ぶよぶ よたち は 画面から 消滅し 

てし まう わけた％ 

モードは 全部で 3 つ ある。 ひと 

り 用、 ふたり 対戦は 当然 だけど、 

この ゲームで 一番 おもしろ いのは 

ミッション モ ー ドだろう。 これは、 

各面に 決められた 条件を 満たせば 

次の 面に 進む という、 完全な 面ク 

リ 型の パズルに なって いる。 クリ 

アー 条件の 種類が 豊富で、 はまる 

こと 間違いな しなの だ。 

アクション パズル 

■コンパイル 

■MSX2  -  2DD ■10 月 25 日 発売 

■価格 6800円 [税別] 
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NEW  SOFT 
1 新作 ソフト 発売 スケジュール 表 

*  9 月 20 日 現在 

•サーク ガゼ ルの 塔 マイクロ キャビン •サウ ルス ランチ MIDI 股 BIT2 

fW 
MSX2/2DD/7800 円 

•デ イス クス テ ー シ ョン 30 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1940 円 

參 殺しの ドレス 3  フェアリー テール 
MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2/2DD/ 3400円 

•NIKO2 ウルフ •チーム MSX2/2DD/7800 円 

tr 春闘 神 都市 アリス ソフト 

參 きゃんき ゃん パ ニー スピリッツ カクテル •ソフ ト MSX2/2DD/ 6800円 
MSX2/2DD/ 7800円 •ピンク ソックス 日 ウェン デイ マガジン 

參 アルテミス パー デイ ー ソフト MSX2/2DD/ 3600円 

MSX2 だ  DD/ 7800円 籲#  •PACK  (ミュー •パック） BIT 
•ピンク ソックス 7  ウェン デイ マガジン 

MSX2/2DD/3600 円 
•ぶよぶよ コンメく イノ レ 

turbo  R/MIDI  INTERFACE/ 価格 未定 

25 日 発売日 •スーパー 上海 ドラゴンズ アイ ホット •ビイ 

MSX2/2  □□パ® 格 未定 

未定 

MSX2/2DD/ 価格 未定 (TAKERU で 発売） 
下旬 參ポ ッキ ー 2  ボ ニー テー ル ソフト ぎ •火星 甲殻 団 ワイルド マシン ア スキー 

MSX2 だ  DD/7800 円 r MSX2/2DD/ 価格 未定 

•伊 忍 道 •打倒 信 長 光栄 •アルシャー ク ライ ト スタッフ 

MSX2/2DD/9 800円 /ROM/1 1800円 MSX2/2DD/ 昍 00円 

•伊 忍 道 • 打倒 信 長 (サウンド ウェアつ き） 光栄 ❿ヴェ イン •ドリーム グロー ディア 

WT 
MSX2/2DD/】 2200 円/ 闩  CDM/1 4200円 MSX2/2DD/ 価格 未定 

•  L(ELLE) エルフ 
MSX2/2DD/7800 円 參デ イス クス テー シ ョン 31 号 コンパイル 

MSX2/2DD/1940 円 參 ソープ ラン ドス トー リー D  メモリー HARD 

•スウ イー ト エモーション デ イス カバリー MSX2/2DD/5800 円 

MSX2/2DD/ 7800円 參笑ゥ せぇ るすまん コンパイル 

•ジョーカー バーデ イー ソフ ト MSX2/2DD/ 3980円 

MSX2/2DD/ 7800円 參 foxy n  エルフ 

參 CAL  H  バー デイー ソフト 
MSX2/2DD/ 7800円 

MSX2/EDD/7800 円 參 戦国 ソーサ リアン ブラザー エ業 
中旬 •沙織 美少女た ちの 館 フェアリーテール MSX2/2DD/ 価格 未定 (TAKERU 発売） 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
•シンセ サウ ルス Ver.3.0  BIT2 

下旬 ♦アウター リ ミッ ツ ももの きは うす MSX2/2DD/ 昍 00円 

MSX2/2DD/ 昍 00円 
•スコア サウ ルス 日 |  丁2 

•幻影 都市 マイクロ キャビン MSX2/2DD/ 9800円 

turbo  R 専用/ 2  DD/ 9800円 ♦龍の 花園 ファミリー ソフト 
未定 •^•SIOS  (ミュー • シオ ス） 巳 1 T2 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

turbo  R(MIDI) だ DD/ 価格 未定 •ロイヤル ブラッド 光宋 

•サウ ルス ランチ Vol.5  BIT2 
MSX2/2DD/ 価格 未定 

MSX2/2DD/ 3400円 參 ヨーロッパ 戦線 光栄 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

標準価格 （メーカー 希望 小売 価格） には、 消費税は 含まれて おりません。 なお、 TAKE 闩 U から 発売され るソフ トは、 消費税を 含みます。 

管 沢荚佐 子の 

_ if 修學鼸 
約 12 時間 後に パ リ 行き の 飛行機 
に 乗る ことに なって いる 私は、 今、 

会社で 原稿を 書いて いる。 しかも 
何の 用意 もして いない。 不安です。 

こんにちは。 菅沢美 佐 子です。 

冗談では なく、 今 本当に あせって 

います。 もしかしたら めち ゃくち 

ゃなこと を 書く かも しれません が、 

ガスコ ン金 矢が 直 して くれる でし 

よう。 それでは、 今月の 情報です。 

まずは ウルフ •チームの 新作 か 

ら。 「NIK02 (にこに こ）』 という ア 

クシ ョ ン パズル ゲームが 11 月に 発 

売され ます。 これは、 簡単に 言う 

と サッカ ー ゲ ー ム。 時間 内に ボ ー 

ルを ひとつで も 多く 相手の ゴール 

に 押 し 込んで、 得点の 高い ほうが 

勝ち、 という ルール。 キャラクタ 

一が とっても カワ イイので 期待し 

ていて ください。 

次は、 ファミリー ソフトの 新作 

です。 「龍の 花園」 という ァド ベン 

チャー ゲームが、 来年の 1 月 ごろ 

に 予定され ています。 幼なじみの 

高校生、 本城隆 一と 龍 宮寺京 香の 

ふたりを 中心に、 物語は 進んで い 

きます。 高校が 舞台と いう ことで、 

身近に 感 じられ る ゲーム だ と 思い 
ます。 ぜひ、 やって みて。 

さ て、 光栄の 「伊 忍 道 •打倒 信 長 j 

が、 10 月下 旬に いよいよ 発売され 

る ことにな りました。 以^は、 年 

末にな りそうと いう お 話だった の 

で、 かなり 順調に 開発 力 漣んだ よ 

う です。 次号で くわしく 紹介で き 

ますので、 お楽しみに！ 

次は、 ディスカバリー という 新 
しい ブラン ドから 11 月に 発売され 

る 『ス ウイ ー トエモ ー シ ヨン Jo 才 

ムニ バス 形式の ア ド ベンチャー ゲ 

ーム て*、 セリ フカ < コマン ドに なっ 

ている のが 特徴です。 リアルな グ 

ラフィックと MIDI 対応の 臨場感 

あふれる 音楽 もウリ です。 

最後に、 バーデ イー ソフトの 情 

報 0 11 月下 旬に 「 ジヨ ー カ ー 」 とい 
うア ド ベンチ ヤー ゲームが 発売 さ 

れ ます。 内容は、 もちろん ア ダル 

卜。 なんと 19 世紀の アメリカ 西部 

が 舞台です。 主人公は、 白人と イ 

ンデ イアンの 混血。 なんかち よっ 

と 今' までと 雰囲 うでし よ。 

でも、 えっち シーンは いつも ど お 
り 盛り だくさん。 期待して てね 0 

あ 一、 やっと 終わった。 それで 

は、 行って きます。 ばい ば一 い。 
•イ ラス ト/石 并裕子 17 



—REVIEW 
白應 の讎纖 編審轉 •綱， 
w 心臓の 弱い 方は プレーし ないで くださし ゾ という キヤ ツチ コピー 

が 当時 印象的だった 『白と 黒の 伝説』 シリーズの 全 3 作が、 最近 再販 

された といろ ではない か。 5 —ん、 こり や じっとして おれん そ。 

しょっちゅう 言 売んで いる、 とい 

うワケ ではない けど、 「 ムー 」 とか 

1 ■マヤ」 とかいった 才カ ルティ ーな 

雑誌の 読者 交流 ページには、 て) 〇 

〇〇 という 言葉に 聞き 覚えの ある 

方、 連絡して ください" とか  >  光の 

戦士を 探して います〃 とかいった 

内容の 手紙が よく 載って いる。 「才 

イ オイ あんたら」 と か 思いながら 

地球を 破壤 しよう とする 神々 は、 

地獄 界に 力を 持つ 神" M 鬼" を 地 
球に 送り こんだ。百鬼(^^*»^常者 

の^として、 その 行動を 開始した 0 

それを 知った、 AT 身に 味方す る 

も、 心の底では 「最終 戦争が 始まっ 

たら、 何の 超能力 も 持って いない 

ォ レは 生き残れない のかな あ」 な 

一ん て 心配して しまう。 つまり、 

まあ、 この テの 話を 結構 信じて い 

るの だ 0  ノ 、ノ、ノ\> あ、 バカに して 

るで しよ。 フン、 いい もんだ。 ベ 一 (よぅち )。 

「白と 黒の 伝説」 は、 とて も 昔に 発 

神々 は、 地球上で 一般人と して 生 
活 している 彼らの 同志の 魂を 目覚 

めさせる ことにした。 彼らの^ 

者 的 存在で ある I ク リス タル ナイ 
卜# は、 ニ チ ニ チ 新聞の 言 B#、 白鳥 

売され た テープ 

版の アド ベンチ ■ソフト スタジオ WING 
ヤー ゲーム だ。 それが 最近 デ イス 

ク 版で 復活し、 ふたたび 脚光を 浴 

びる ことに なった の だ。 さっき も 

述べた ように、 オ レは 根っからの 

オカルト 信者。 もちろん この ゲー 
ムは 以前から 目を つけて いた。 テ 

ー プ 版が 発売 された 当時は 縁が 

の 魂の 中で 眠って いた。 

東京は 南 青山の 病院で 発生した 

火災の 取材が、 白鳥の 運命を 大き 

く 変える ことになる。 それは 激変 

する 世界情勢の 序章で も あった。 

r*T おれの はなし％ きけ おれた 玄 13  9  999 

_關践1 議 ■滯 鐘、、 II 
MSX2 各 1380円 [税込] (2DD) 

なくて （ ¥ の ほうか） プレーで きな 
かった けど、 今こう して 数年の 時 

を 超えて めぐり 会える とは、 ある 

種の 運命の ような ものを 感じち ゃ 

うな あ。 たぶん 思い過ごしだろう 

けど。 とにかく オ レは、 この ゲー ムの レビューに とっても 乗り気な 

ので 一す。 るら ら 一。 

で、 ワク ワクしながら シリーズ 
第 1 弾の 巧 鬼 編 j を 起動させる 
と …… おお、 グラフィックを 描く 

のが 遅い！ これは ひょっとして、 

懐かしの ライン & ペイン ト 方式つ 

turbo  R で プレー すれば 

零 これが 百 鬼 だ。 ある アイテムを 持つ 

ていないと 立ち向か うこと 

時こ參 
刻の ゲ に 公 I 

な園ム 
るの 序 

とシ盤 

: 丨の 
:ンヤ 

あが 

る 
、 

會 この 画面 写真には、 重要な キー 
ワードが 隠されて いるの だ。 ある 

場面で この 単語を 入力す ると …… 
う 一ん、 これ 以上は 言えない。 

會 超能力 研究所の 助手の サ ギ ヒメ 

さん。 彼女 も 特殊な 力を 持- 
る よう だ。  そうで なきゃ、 こ 
グラフ イ ックは 出ない よね。 

IK 

なおよし 
» ■白と 黒の 伝説 j の グラフィックは 

ライ ン S ペイン ト 方式で 描かれる の 

で 表示に 時間が かかる。 まあ 古い ソ 

フト だからし よろ 一が な いんだけ ど。 

でも turbo  R の 高速 モードで 動か 

すと、 かなり 速くなる の だ。 ワ ーイ。 
立ち上げ 方は 簡単。 巳 ASIC 上で 

RUN、、AUTOEXEC.BASw  と 入 

力し、 リターン キーを 押せば いいの 
だ。 …… まあ これ も 古い ソフト だか 

ら なせる 技なん だけどね。 

ズ示 

使 機 も 当 

う 能速然 



展慕輪 返 転生 編 
白鳥たち の 活躍に よって 百 鬼の 

地球 破壊 計画は 阻止され た。 これ 

によっ て 地球に 平常な 日々 が 戻っ 

たかと 思われた そのと き、 ア メリ 

力 大陸 付近の ノ 、♦ミュー ダー 海域で、 
船舶 や 航空機 L はては その 遙か上 

空に あっ た 人工衛星 まで も が 消え 

辱 こ れが 主人公の 

白鳥。 百 鬼 編のと 
きと 顔が 少し 違う。 

てし まう という 怪事件 力 m した。 

国連が 最後の 無線 連絡を 解読した 

結果、 超 常 現象が 深く 関係して い 

ると いう 結論が 導き だされた。 

白鳥たち は 国連からの 依頼を 受 

け、 調査 船で 魔の 海域へ と 向かった 0 

SOFTWARE  REVIEW 

白と 黒の 伝説は 

書店で 入手せ よ | 

舉 調査 船の 地磁気 計が 激し 

く 震動して いる！ こり 

なんか ある ぞ。 なきや おか 
しい。 

畢 突然 前方に 島が 出現した。 これが 噂 

の ひよ っ こり ひようた . いや、 アト! 
ラン テ イス 大陸な のか!？ 

この シリ ーズは 現在、 w 往年の 名作 

を 低価格で" が 売り 文句の SOF- 
巳 OX プラン ドの ソフ トと して 入手 

できる。 SOF 巳 OX の一 連の ソフ 
卜は 本屋さん で 取り扱って いるので、 

お間違え のない よろ に。 

なお ソフ ト スタジオ WING では、 

MSX 版 も 発売され た 1 ■怨霊 戦記 』 
などの ゲーム ミュージックテープを 
通信販売し ている。 興味の ある 人は 

©0977-21-2310 まで ご連絡を。 

會は 一い、 地理の お 勉強です。 バ ミユー 

ダート ライアン グルは ここなん です よ一。 

て ヤツです か (線を 引いて、 その 線 

に 囲ま れた 部分を 塗り つぶし て完 

成させる 方式 0 アレ？ あまり 説 

明に なって いない)。 う 一ん、 たし 
かに グラフィックが できあがる 過 

程を のんびり 眺め るの も 味が ある 

けど、 その グラフィックに 対応し 

たメ ッ セージが さき に 表示され ち 

ゃうので、 じれった さは 否めな か 

ったな。 まあ turbo R の 高速 モード 

で 起動 させれば、 その 点は 問題な 

□[ 

いんだけ どね (左 ページの カコ ミ 
參 照)。 

肝腎の ゲーム 内容は というと、 

こ れが なかなかに 優れ モノな の だ。 

オ レはア ド ベンチ ヤーと いう ジヤ 

ン ルが 苦手な のに、 テンポよ く、 

しかも 楽しく プレーで きた。 テン 

ポ よくと 言っても、 ミエ ミエの 展 

開 どおり に コマン ドを 入力して い 

けば 進める …… といった 手抜き 的 

簡単 さでは ない。 プレーヤーが 次 

白鳥と 邪悪な 存在との 戦いから 

数年 …… 〇 突如の 大地震と 異常 気 

象が 列島を 襲い、 日本は 壊滅 状態 

に 陥った。 さらに アメリカ や ソ連 

の 武力介入に よって 日本は 2 派に 

分 断され、 首者陳 京を 中心に ゲリ 

ラ 戦力 日の よう に 行なわれ てい 

た。 まさに 世 糸 昧 である。 

こ れはノ 、ル マゲ ドン （最終 戦争） 

の 前兆な のか？ それと も 天界に 

幽閉され たはず の 百 鬼に よる、 人 

類への 新た な攻擎 なのか？ いず 

れ にしろ、 このままでは _ が滅 

びて しまう ことは 間違いない。 

過去の 百 鬼との 闘いに より、 超 

能力 者と しての 能力が 覚醒した 白 

にやるべき ことを、 ffi®： たちが じ 

つに さり げ なく アドバイス してく 

れ るの だ。 この， い 過ぎず、 黙り 

過ぎず〃 の 微妙な 文字情報 バラン 
ス が、 プレーヤーに 最終的な 決断 

を 下す 余地を 与えて く れ るの だ。 

ア ド ベンチャー ゲームを 評価す る 

際には、 ストーリー とか グラフ ィ 

ック といった 目 に 見える 要素の ほ 

かに、 「オ レって じつは 賢し 、のでは」 

といった ささ やかな 精神的 優越感 

を 味わえる 力 活かが 大きく 関係す 

ると 思う。 その 点、 白と 黒の 伝説 

はかなり 高い 評価が できる。 たし 

かに 根拠のない アイテムの 取捨 選 

択を 迫られる 場面 も あるには ある 

< ■崖の 向こう側に わたりた くな ったら、 地 

面に 〇〇〇 を 置いて、 超能力で 〇体〇 動 さ 

せましょう。 これ、 常識 （ホン ト か)。 

鳥は、 日本の、 いや 世界の 平和を 

とり 戻す ため、 ア 
ス カの 謎に 我 もむ。 

白鳥の 最後に して 

最大の 冒険 力 今始 

まる • 

けど、 ゲーム 全体の 印象を ブチ壊 

しにす る ほどでは ないから、 この 

際 目をつぶろう。 ギ ユッ。 

もとから こ の ゲーム に 思し 、入れ 
が あった だけに、 かなり 甘い 評価 

になって しまったな。 でも 実際は 

世界 設定 やス ト ー リーに ク セが あ 
りすぎ るので、 決して 万人向けと 

は 言えない。 グラフィック も MSX 

1 対応の シロ モノ だしな。 という 

ワケで この ゲームは、 何 か 新鮮な 

刺激が 欲しい 人、 この ページを 見 
て インスピレーションを 感じた 人、 

そして メ ッ セージの 多少の 誤字を 

笑って 済ませられる だけの 度量が 

ある 人に のみ、 お薦めし ますです。 

評/ぎ一ち 

(雛は 麵 

5 段階 評価 
第一印象 

BGM 

、ガリオ 
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すけべ で 悪 Whl! 

とうとう すけべ な コンピュータ 

ー ゲーム に対する 規制が 開始され 

たよう だ。 と、 いっても それは ゲ 

ーム センターの ゲームに 関してな 

の だが。 ア ー ケ ー ドゲ ー 厶 業界に 

は JAMMA という 組合が あって、 ゲ 

ームの 規格 や、 倫理な どを 取り 仕 

かに 性的な 興奮は 得られる。 しか 

し、 しよ せんは 他人の 姿を 見て 喜 

ぶ、 覗きの 興奮に 過ぎない。 あく 

まで も 自分は 客観的な 立場で しか 

なく、 自分自身が 内容に 介入す る 

ことは できない。 ところ か'  すけ 

ベ ソフトは そうでは ない。 すけべ 

ソフト では ユーザー 自 身が 主人公 

になって 、スト ー リ ー に 介入す る 
ことができる。 お金を 払って 奉仕 

しても らう 風俗 産業を 除いて、 唯 

一、 本人が 參加 できる 性 メディア 

がすけ べソフ トな ので ある。 

これは 非常に 重要な ことで、 す 

けべ ソフ トの 存在 価値は これ だけ 

だ、 と 言って しまっても 過言では 

ない。 たんにす けべ な 絵を 見て 興 

奮す る だけなら、 ビデオや 写真を 

見る ほう 力 <  よつ (ず どて つ とり 早い。 

なぜ、 すけべ な 絵を 見る ために、 

あんなに 苦労し なければ な ら ない 

のか。 無駄な プロセスを 踏まな け 

れ ばなら ない のか。 すべては、 自 

分が こ の ゲーム 世界に 介入して、 

切って いる。 で、 この 組合に 加入 

している メーカー では、 数年 前 か 

ら 麻雀 ゲームな どの 規制を してい 
たんだ けれど、 当然 それに 加入し 

ていないと ころも あって、 そうい 

うと ころは 無 審査で 過激な ゲーム 

を 出し 続けて いた。 ところ 力 < 、今 

回は JAMMA と ゲームセンターが 

結託して、 そういう ゲームを 入荷 

しないよう にお 達しを 出した ので 

ある。 ゲ ー ム センタ ー の 健全 化を 

目指して いる JAMMA と しては、 然 

るべき 処置な のだろう が、 我々 ア 

ー ケー ド 麻雀 ファンと しては じつ 

に 寂しい。 だいたい、 そんな こと 

をしたら ゲ ー 厶 センタ ー の 収入 も 

減る のでは なかろう か。 これで、 

ゲーム セ ン ターに 行く 楽し みが ひ 

とつ 減って しまった。 しかし、 我 

ら がすけ べソフ トは まだまだ 健在 

である。 時間の問題 だと は 思う が、 

まだ 規制され てはいない。 今のう 

ちに 思 いっきり 楽しんで おこうで 

はない か。 

世の中には いろんな 性情 報が 溢 

れ ている。 m ビデオ、 小説^ 

マン ガ、 その 数は 膨大な もので あ 

る。 どれを 見ても、 読んでも、 確 
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■バーデ イソ フト MSX2 

7800円 [税別] (2DD) 

ンデ レラ 

勇気がなくて 同級生に 恋を 打ち 

明けられない 主人公が、 愛の 女神 

ヴィーナスの 力で、 お伽話の 世界 

に 導かれる。 そこで 主人公は いろ 

んな 経験を し、 勇気の ある 魅力的 

な 男性に なって いく、 とい 5 話。 

少女たち がみん な かわいい。 



普通の 予備校 生 だっ た 主人公が 

ちょっとした 手違いから 未来 世界 

へ。 未来の 戦争に 巻き込まれ てし 

まろ。 そこで 出会った マリンと い 

ラ 少女を 愛して しまった 主人公は 

彼女たち とともに 戦 5 決意を する。 
ゲームオーバーな しの 親切 設計。 

12 センチ 音楽 CD の おまけつ を。 V 21 

自力で 展開 させて いるの だ、 とい 

う 意識を 持っても らう ためな ので 

ある。 こういう 厄介な 手続きが あ 

る 力、 ら こそ、 すけべ な シーン もよ 

りリ ア ノ レに 味わえる の だ。 

すけべ ソフトと いう ものは、 ほ 

かでは 得られない、 こうした す ば 

ら しい 特長を 持って いる こと を 忘 

れ ないで ほしい。 近頃 バーチャル 

リアリティーが 流行って いるが、 

こ の 技術が すけべ ソフト に 応用 さ 

れれ ば、 もはや 向かう ところ 敵な 

しの スーパー 娱^ メディアになる 

だろう。 そんな 日が 来る のか 来な 

いの か …… 〇 今は まだ わからない 

が、 楽しみに 待つ と しよう。 

さて、 肯爸 書きは このく らいに し 

て、 今月の ソフトの 批評で もして 

みよう か。 まず 1 本 目は バー ディ 

ソフトの rCALj だ。 勇気の ない 主 

人 公が、 お 伽の 世界で 8 人の 少女 

たちと 出会い、 いろんな 経験を 積 

みながら 頼もしい 男に 成長して い 

く、 という 話。 ディスク 3 枚に 8 

人 分の ス トーリーが 詰まって いる 

ので、 どうしても ひとりひとりの 

エ ピソ ー ドが 短 く なって しまう の 

が 欠点 0 短い とどう しても 展開が 

早くな り、 出会って 2、 3 の 会話 

をした だけです けべ シーンに 移っ 
てし まう。 そっち 方面の 経験は 積 

めそう だが、 これで 人間的に 成長 

する か？ という ことには 疑問が 

残る。 もっと 明確に、 ひとりには 

勇気を、 次の 娘には 真の 愛を 教え 

られ る、 という 展開に した ほうが 

おもしろかった のでは？ 

次は カクテル • ソフ トの 「COS- 
MIC  PSYCHO  jo 12 センチ 音楽 CD 

つきの 大作 だ。 ストーリー 展開は 
かなり 意表を ついてい るし、 愛 も 

感じられる。 ただ ひとつ 残念な の 

は、 MSX 版で カッ トさ れた 部分 

だ。 この ゲームは 他 機種 版では 要 

所要 所に シユ ー テ イング ゲームが 
入って いるの だが、 MSX] 坂には そ 

れ がない。 だから、 敵と 遭遇して 

危険に 陥っても、 次の シーンで い 
きなり 戦闘 後に 話が とんで しまう。 

これには いささか 拍子抜け してし 

まった。 カットす るなら 文字で 補 
って ほしかった。 

■カクテル •ソフ ト MSX2 

7800円 [税別] (2DD) COSMIC  PSYCHO 

主人公を とりまく 日 人の 少女たち 

智佳 



好評の アクション RPG、 サーク シリーズの 第 4 弾 『ガゼ 
ルの 塔』 がいよ いよ その 姿を 現わした。 今回の 冒険の 舞台 

は、 ガゼ ルの 塔と 呼ばれる 巨大な 建物の 内部の みだが、 

範囲が 狭い ぶん、 密度は 漉く なって いるの だ。 では 今回は 

スター トから 地上 2 階の 前半までを 紹介して いころ。 

■マイクロ キャビン MSX2  7800円 [^3lj](2DD) 

ーガゼ ルの 塔一 

ラ トクの 冒険は 終わらない • 
もう 知ってい るとは 思う けど、 

ここでもう 一度 簡単に ガゼ ルの 塔 

の システムを 説明して おこう。 

この ガゼ ルの 塔には 今 ま での 作 

品とは ちょっと 違った システムが 

数多く 採用され ている。 まず、 経 

験 値がない。 つまり、 敵を 倒して 

もまった く 成長 しないの だ。 前 作 

で に 経験を 稹んだ ラ トクには、 

もはや 必要ない という ことで、 い 

きなり 最高の レベル 50 で スター 

卜になる。 また、 武器 や 防具 も最 

高の ものを 装備して いるので、 店 

で 買い物を する 必要 もない。 必要 

がない ので、 モンスターを 倒して 

も お金 力 年に 入らない。 

もう ひとつ 重要な ことは、 今回 

の 冒険の 舞台が 塔の 内部の みだと 

いう こと。 体力 や 魔力の 回復、 ゲ 

ーム データの セーブな どは、 塔の 

入り 口で でき るので 問題は ない の  る ことができない 場所が たくさん 

だが、 街で ポー シ ヨンを 買ったり 

する ことができな いので、 塔の 内 

部に 落ちて いる アイテム だけで や 

りくり してい かなく ては ならない 

わけ だ。 これを 忘れて 麵太 使いし 

ている と、 いざと いうと ころで 困 

ってし まう そ、 

それから、 ガゼ ルの 塔では シリ 

ーズ 初の ふたり ノ ヽ ° ー テイ ー 制が 採 

用され ている。 実際に 戦う のは ラ 

トク ひとり だが、 お供に 選んだ キ 

ャ ラク ターに よって、 ラ トクの 肯 I 

力 値か变 化する わけ だ。 その へん 
の 詳しい ことは 下の 写真を 見て く 

れ。 また、 この 塔の 内部には 特定 

の お供を 連れて いないと 通り 抜け 

ある。 TP0 にあった お供 選びを し 

ない とクリ ア ーは 不可能 だぞ。 

會 オープニングに 登場す る 謎の 妖魔。 . 

いつが 今回の 最後の 敵な のだろう か？ 

♦平凡な 生活よりも、 危険な 冒険を 求め 

旅 (： 

サボート メンバ ■が 攻略の 鍵 だ!！：： 彼— cm  me フレイ# 
ホーン 

リユー ン 

パ 

7ia——wiiiii  '：  I  ( 1 1  ijgna— -anr^ 
Name  ラトク 
Life/Max  3333/3333 
Mp  /%x  3939/3999 
Strength  8120 删 0 
Defense 綱麵⑽ 
Sword  3080 _ _ 
Armor  1800 
Shield  1500 

... . v v,.,VAV  STATUS  ..•v.v.-.A-v.  V-  ̂ 

: mvm 
Name 

Life/Max _ 
Mr  /Max  9993/3939 
Strength  MWO 
Defense 腓⑽ ti】 昍〇 
Sword  獅$ 
Armor  1SQ9 
Shield  \m 

Name  ラトク 
Life/Max  9333/3331 

Mp  /(lax  9333/3339 
Strength  邶财杻 200 
Defense  300Uti)l)l)(l 
Sword 
Armor  1300 
shield  im 

Name  ラ トク 
Life/Max  3333/3333 

Mr  /Max  9999/9999 
Strength  SSOOtOZQO 
Defense  3090^01)0 
Smord  3M 
Armor  1300 
shield  \m 

戦闘 能力は ほとんどない けれど、 注意 

力が 高く、 手先が 器用な ので、 仕掛けの 

発見 や、 罠の 解除に 最大の 威力を 発揮す 

る。 最初に ガゼ ルの 塔に 入る とき、 彼女 

を 連れていけば、 かなりの 力に なって く 

れ るだろう。 そのほかに ラ トクの 体力を 

回復させる 魔法を 使う ことができる。 

やはり 戦闘 能力は 低い の だが、 ラ トク 

が 使用で きない 強力な 攻擎 呪文 を 唱える 

ことができ、 それに よって 道を 切り開い 

ていく。 早い話が、 イベント クリア ー 用 
キャラクター。 関係の ない イベントで 見 

せる 反応 も 楽しい。 ラ トクの マジック ボ 
イン トを 回復させる こと もで きる。 

ゲーム スタート 時に いる 3 人のう ちで 

は、 最も 攻犟 力が 大きい ので、 序盤の ボ 

スと の 戦いでは 重宝す る キャラクター。 
ラト クの マジック ポイント を 回復させる 

能力を もっている 上、 頭が いいので 数多 

< の 国の 言語を 解読す る こと がで きる。 

バランスの とれた キャラクター だ。 

とにかく 力 だけの キヤ ラク ター。 リユ ーンを 連れてい ると ラ トクの 攻擎 力が 大 

幅に 上昇す るので、 ボスと 戦う ときには 

欠かせない。 また、 重い 扉を 開ける とき 

にも 彼の 力が 必要と なる。 そのかわり、 

特殊 能力は いっさい なし。 ただし、 リュー ンは ゲームの 途中からの 登場と なる。 
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仲闉 たちとの 再会 

會 冒険の 拠点と なる 塔の 入り口 前 広場。 危な くな つたら す ぐ 嫌 還。 

ゲームは、 ガ 

ゼ ルの 塔の 南の 

森の 中、 ラ トク 
力 < フレイを 連れ 

て 塔へ 向かう シ 
ー ン から 始まる。 

こ C7M 寸 近には 

妖魔の 類は ぃっ 
さい 登場し ない。 

嵐の前の静けさ、 

束の間の 平和を 

味わ I、 な' 力<  ら塔の 入り 口にた どり 

着く と、 そこには かつてと もに 戦 

った 仲間の 姿が あった。 彼ら も考 

える ことは 同じ、 妖魔の 気! £ を感 

じ 取り、 自然に ここへ 集まって 来 
たのだった。 

偵察に 行った ピク シーの 話では、 
こ の 塔の 内部に は 狂暴な 妖魔 や危 

険な 罠力激 多く 配置され てい るら 

しい。 そんなと ころを 多人数で う 

ろつ く のは 危険 だと 判断した ホー 
ンの 提案に より、 ラ トクが お供を 

ひと り だけ 連れて 探索す る 方法を 

採る ことに なった。 

ガゼ ルの 塔では、 この 入り口の 

會 フェルは お供には ならない かわりに、 

体力と 魔力の 回復、 セーブな どを 行なう。 

前力銜 の 役割を 果たしてく れ る。 

お供の 入れ替え、 回復、 セーブな 
どは すべて ここ で 行な うこと にな 

る。 テレポートの 魔法を 使えば、 

いつでも 戻って これる のが 便利 だ。 

塔の 中へ…  5 
さて、 仲間たち との 挨搜が 済ん 

だら、 さっそく 塔の 内部に 入って 

みよう。 初めの お供は フェルさん 

が 言う とおり、 塔の 偵察を した ピ 

クシ ーを 連れていく のがよ さそう 

だ。 と、 言う かピ クシ ーを 連れて 

いかない と ゲームが 進まない。 俺 

は フレイが スキなん だ 一！ とい 

う 人 もい るだろう が、 とにかく こ 

こは ピク シーを 連れて行 きなさい。 

塔に 入る と さっそく 警告の メッ 

セージ。 「禁断の 塔に 足を 踏み入れ 

し 愚 力、 者 ■よ、 命 力 昔し く は 今' すぐ 

引き返す がよ い」 

ま、 こんな 事を 言われて 引き返 

すよう なら 初めから こんな 所には 

来 ちゃい ない。 しかと して 先に 進 

む。 その 先には 扉 か、、 たつ あるけ 

ど、 左の 扉は とりあえず 無視。 右 

へ 進もう。 その 先には 大きな 穴が 

ぼっかり 口を 開いて いて、 そこに 

薄っぺらい 板の 橋 力 架かって いる。 

會 塔の 中は 妖魔 だらけ。 しかし 戦う 必要 

はない。 逃げ ま くった ほうが 安全だろう。 

危なっかしい が、 上に 乗っても 折 

れる心 配は なさそう だ。 足を 踏み 

外さ ないよう に 気をつけながら 一 
気に 渡って しまおう。 

橋を 渡って 東側には 宝箱が ふた 

つ。 西の 箱は 空っ ■だが、 この 中 

身は 先に 入った ピク シーが 持って 
いるので、 彼女から 受け取る こと 

になる。 中身は 陽の 石と いう 宝石。 

この アイテムを どう 使う かとい う 

話は と り あえず 置い といて 先に 進 

むぞ。 東の 宝箱には 石版が 入って 

いて 「光に 満ちた 天空を 聞 に 封 じ 

込める こと」、 「光、 そして 次に 闇 

だ」 といった メッセージが 書き込 

まれて いる。 これ また 置い といて 

先に 進もぅ 。 

板の 橋から 南に 進んで 少し 行く 

と、 ピ クシー が 壁に 害 かれた メッ 

セージ を 発見す る。 これには 「自ら 

の 身を 投げ うって 道を 開け」 とい 

うこと が窨 かれて いる。 これは ど 

ういう 意味 かとい うと、 自らの 身 

を 投げう つ、 つまり わざと 危険な 

場所に 飛び込む という こと だ。 よ 

うする に、 さっきの 穴に 飛び込ん 

で 地下へ 下り ると いう こと だな。 

道を 引き返し て 板の 橋の 横の 穴に 

飛び込んで みよう。 飛び下りても 

ダメージを 受ける ことは ない ので 

倉もう、 持って るん だったら 最初に 渡し 

てく れよ な 一。 ピク シー も 人が 悪い ぜ。 

會 上には しごの よう な ものが ある 場所は 

ジャンプ 不可能 地帯。 注意され たし。 

思い切って いってみ よう。 

落ちた ところ は 地下 1 階。 毒 沼 

だらけで、 ゾンビが うろつき 回る 

不浄の 地 だ。 行ける 酬 にはは し 

ごが 2 本と、 ゲ ミル ポー シ ヨンの 
入った 宝箱が ひとつ ある だけ。 ま 

ずは 東のは しごを 上 ぼって 1 階に 

戻ろう。 そこには ふたつめの 宝石、 

月の 石の 入った 宝箱が。 これ さえ 

手に入れれば、 もう 用は ない。 再 

び i 也 下に 戻って、 今度は 西のは し 

ごを 上 ぼって 1 階に 戻ろう。 出て 

く る 場所は 入り ロイ 寸 近の 入れな か 

った 部屋 だ 。 

では、 どんどん 進んで いこう。 

さっきの メッセ ー ジ 
が 書かれた 壁を 通り 

過ぎる と、 巨大な 釣 

り 橋が 見えて くる。 

しかし、 釣り橋は 降 

りて おらず 通り抜け 

る ことができない。 

どうやら 偵察に 来た 

ピク シー もこ こて* 先 

に 進めな く て •悩んで 
いるら しい。 しかし、 

會 この 紋章に 何 かを どうか すれば 橋が 降 

りる。 問題は アイテムと 場所の 傾番 だ。 

橋の 両脇には 扉が あり、 中には 紋 

章の ような レリ ーフが 亥1 j ま れた壁 

が ある。 どうやら ここで 何 かを す 

れば 釣り橋 力释り る 仕掛けに なつ 

ている らしい …… 〇 今までに 手に 

入れた アイテム、 聞いた メッセ ー 
ジ を 総合し て 行動す る の だ。 
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まずは 小手調べ だ 

會 さすがに 妖精 だけの ことは あって 風の 動きには 敏感 だな ぁ。 

つかり 感覚を 把握 

して おこう。 

この 通路の 奥の 

小 部屋で 第一の 鍵 
を 手に入れたら、 

道を 引き返して 今 

度は 左側の 入り口 
に 入ろう。 

さっそく 鍵を 使 

つて 扉を 開け、 先 

に 進む と 再び 穴に 

降りた 釣り橋を 渡って 道な りに 

進む と、 入り口が ふたつ 並んで い 

ると ころに 来る。 どちらに 進もう 

と 勝手 だが、 結局 2 度 手間になる 

ので 先に 右の 入り 口に 入る のを お 

薦めして おく。 

その 道を どんどん 進んで いくと、 

ピク シー か 職 間 風を 感じ て 教えて 

くれる。 ここで ピク シーを 連れて 

いないと なんの 反応 もな く、 袋/ J、 

路に 入って 悩み 続けな く ては なら 

ない。 いや 一、 ピク シー も 結構 役 

に 立つ もんだ。 さらに 彼女の 助言 

を 得て、 ついに 隠し 通路を 発見 〇 

その 奥の 通路は、 驚くべき こと 

に 一定の 方向に 流動 している 不思 

謙な 床 か I き 詰められて いた。 駅 

や 空港に よ く ある 動く 歩 il の 強化 

版って ところ だな。 しかし、 ここ 

は 罠 だらけの ガゼ ルの 塔、 そんな 

生やさ しい ものであるは ずがない。 

と にかく 流れる ス ピー ドが 速い の 

で、 流れに 逆らう 場合、 どんなに 

4 懸命に 歩いて もまった く 前に 

進めない。 ここは 

ジャンプを 多用し 

ていく のか 賀明だ 

ろう。 この 手の 動 

く 床は 形を 変えて 

今後 も 登場す るが、 

これからは 流れの 

先 か 落と し 穴に な 

って いるものが 多 

い 0 後々 慌てない 

ために も ここでし 

板の 橋 力 架かっ ている ところに 出 

る。 橋を 渡る と 地の ガン ト レット 

が 手に入る ので 装備して おこう。 

レベル アツ プの ない この ゲームで、 

エ 赛 力を 高める 唯一の 手段が ガン 

ト レッ ト だ。 新しい ものを 見つけ 

たら どんどん 交換して いく といい。 

さて、 行ける ところ も 無くなっ 

たので 再び 穴に 飛び下り るの だが、 

今回は 前と 違って、 橋の どちら 側 

の 穴に 落ちる かによ っ て 行き先が 

変わって しまう の だ。 片方には 第 

二の 鍵が、 もう 片方には 黒の ガン 

ト レッ トと 先に 通じる はしご 力 < あ 
る。 ここでは まず 鍵を 先に 取らな 

くて はいけ ない の だが …… 。ま、 好 

て^て、 63^い〇  - 

♦言われな く たって ここ で 鍵を 使えば い 

い 事ぐ らいは わかる ぜ 。子供 じ やない よ。 

■■響' ， 

會 写真 じ やわから ないだろう けど、 床が 流動して いるんだ。 

會 右側に 落ちる か、 左側に 落ちる か。 ま、 

間違え たって 死ぬ わけ じ やない からね。 

HI F^MFq 1  I  I  I  I 
Jk 

造 

齡 一け
 舰 じ' ゃ 

會 ここの 仕掛け 扉は ビク シー さえ いれば 
問題な く 突破で き る。 よっ て锐 明は 省略。 

きな ほうに 落ちて 
みてくれ 〇あ 、そ 

れ から 黒の ガン ト 
レツ トは 装備し な 

いほうが いい かも。 

攻擊 力は かなり 高 
いんだけ どね え。 

身に 着けて フェル 
さんに 相談して み よう。 

そ I ブ っぃけ * 動く 上に 狭い 足場。 タイミングの 見切り かたが ポイント だ。 

登場、 ジャンプで 狭い 足場を 渡っ 

ていく 地帯。 ここは かなり 難しい 

ぞ。 落ちる と 最初から やり直しな 

ので 慎重 かつ 大胆に。 見事 抜けれ 

は 東 移の 宝玉が 手に入る から、 テ 

レポート を 使って 仲間のと ころに 

戻り、 ボスとの 対戰に 備えて 回復 

と セーブを して おく といいだろう。 

會 この 宝玉を 使えば 一瞬で この 場所に 戻 

つて 来られる。 安心して セーブして こよう。 

3 ブリン 

會 こんな 奴は まだまだ 小者。 がたい 

もり、 さい。 さく つと 倒して しまえ。 

める。 つまり、 この 隙に ゴブリン 

の 側 方に 回り 込み フォース シヨ ッ 
卜を ガンガン 打ち込んで やれば い 

いわけ だ。 あとは これの 繰り返し 

で 簡単に 倒せる はず だよ。 

會 横*、 らフォ  ー ス シヨ ツ  卜を 擎ち込 

む。 これで ゴブリンは あの世 行き。 

最初の ボス だけあって、 かなり 

弱い。 まずは 小手調べ といった 感 

じだろう。 とは 言っても、 お供が 

ピク シー や フレイ ではち よっ と 手 

こずって しま ろ。 転移の 宝玉を 手 

に 入れ、 入り口に 戻った ときに お 

供を ホーンに 変えて おいた ほうが 
いいだろ 5。 

ゴブリンは 巨大な ブーメランを 
投げながら ラ トクを 追い かけて く 

る。 しかし、 プー メランが 飛んで 
いる あいだは ゴブリ ンは 動きを 止 

♦ブーメランを 投げて きたら 大きく 

避けて 敵の サイ ドに 回り 込み . 〇 
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謎 多き、 炎の フロア 

ゴブリンを 倒す と 扉が 開き、 さ 

らに 奥へ 進める ようになる。 その 

先には 階段が あり、 上へ と 通じて 

いるよう だ。 他に 道 もない のでと 

り あえず 階段を 上 ぼって みよう。 

やってきました 地^ 2 階。 ここ 

は 灼熱の 炎の フロアで、 壁 も 炎に 

焼かれ 赤熱して いる。 実際には レ 

ンガ 塀な のか もしれ ない が、 気分 

が 出る ので そ ういう ことにして お 

こう。 これから 解説して いくが、 

I  誠 
會 この 宝箱を 開け、 中身を 取って しまう _ 
と、 周囲の 柱から 炎が ほとばしり ■ 

この 階には 非常に 謎が 多い。 しか 

も、 その 場で 解決す る ものより、 

ずっ と 後で その 謎を 解決す る もの 

が 手に入る という ことが 多い から 

厄介 だ。 クリア ーで きない 謎に 出 
くわしても、 まだ 先に 進む 道が 残 

されて いるの だったら、 無視して 

どん どん 先を 急し 、だほう がいい。 

それを 前提と して 読んでくれ。 

さて、 2 P 皆に 上 (无っ てきて 最初 

に 目についた 入り口に 入る と、 広 

大な 広間の 中央に ポツン と 置かれ 

た 宝箱が 目に 入る。 しかし、 その 

宝箱は 6 本の 柱に 取 り 囲まれて お 

り、 ど 一 も 怪しい。 買の mse を感 

じつつ も 箱を 開けた 途端 ̂ 予想 ど 

おり 罠力_、 まわりを 炎に 囲ま 

れ身 動きが 取れな く なって しまっ 

た。 柱には スイッチが ついている。 

だが、 どれを どう 押し 

て も 炎が 消える 気配は 

ない。 どうやら 今は 指 

輪を 箱に 戻す しか 手が 

ないよう だ。 方法は あ 

るの だろう が、 今は ま 

だ それを 行なう ときで 

はない よう だ。 とりあ 

えず 諦めて 先を 急ごう。 

.種 ■身 墓  一 

*  -S»  ^ 
-Vt  W  XK. 

*-  -sfe  ^ssr 、 

- 电 -ast  ^ 
■«：  xsk  ^ate  ， 

C  ^ 
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會 やっと フレイち やん にも 見せ場が や つてき た。 ライトニング ポルト の 呪文で 大 爆発 だ。 

會 いい 気になって 宝箱を 開け 続けて いる 

と、 強 悪な しっべ 返しを くらう ぞ。 

道な り に 進んで 
いくと、 今度は が 

れ きの 山が あって 

道を 塞いで いる。 

これを どうに 力、 し 
て 崩さない と 先に 

行く のは 不可能な 

ょう だ 。 そうぃぇ 

ば、 さっき ライ ト 
ニン グ ボル トの 卷 

物を 拾った っ け。 

こ れ カイ 吏え る 人物は ••… •。そう、 我 
らが フレイち ゃん しかいない。 こ 

こに くると きには ホーンを お供に 

従えて いると 思う ので、 入り口に 

戻って フレイを 連れて こよう。 

フレイ の 魔力 で がれ きの 山は 大 

破 0 無事に 通り抜ける ことができ 

るよう になった はず。 さて、 ここ 

で 再び 石像の メ ッ セージ。 「右の 道 
は 先へ と 続く 道、 左の 道は 体力 回 

復の 秘宝の 間」 つま り、 左の 道には 

ゲ ミル ポー シヨ ン がた くさん ある 

という こと だな。 しかし、 欲張っ 

てはいけ ない。 ここに ある 3 つの 

i： 箱のう ち、 ひとつには 凶悪な 罠 

力 そ!: 掛けられ ている。 この 罠は、 

ここに 来た ことを 後悔 させられる 

ぐらい 隱矣だ ぞ。 

分岐点に 引き返して、 今度は 先 

へと 続く 道を 歩いて いくと、 意味 

不明の メ ッ セージが たく さん 登場 

する。 まず、 宝箱に 入って いる 破 

れた卷 物には、 「真実の 道を 見定め 

たき 者は 西から …… 」 と窨 かれて 

いるが、 もう 片方が 摘わない こと 

には 内容が わからな いよう だ。 そ 

の 隣の 石像には 見た こと もない 言 

語で メ ッ セージが 記されて いる。 

ここに ホーンを 連れてく れ t 篇 売ん 

でもら える の だが、 サービスで 全 
文^ 載して しまおう。 

離 fc 嘯 纖 

會 この 像に 窨 かれて いる メッセージは 東 
方の 言葉。 ホーン さんに 読んでも らおう。 

政] 熱 叩 

目の前に 広がる 強力な 炎の 壁。 この 炎を 消す には …… 。 

會 なぜ、 こんな 所に リュー ンの ペン ダン 
卜が？  彼 もこ こに 来て いるの だろう か。 

「 天空 神の 秘宝を 手に かけ し 者、 

炎の 裁きを 受けん」 

「天空の 目覚めた る 向きより 時の 

流れに 三つ、 その 地より 時の 流れ 

に 逆らい 五つ、 残る ひとつは 悪魔 

のさ さやき …… 」 「今-度 その 地よ り _ 流れと と 

も に 五つの 天空の 力 を 借り 悪魔を 

討て。 そのと き 秘宝は 勇者の もの となろう」 

「秘宝を 手に せ し 者 ヽ '分かれ道〃 に おいて 天空 神の 導き を 受けよう」 

その 先には 「炎の 海の 彼方には、 

封 EP の 謎を ひも 解く 導きの 印 あり。 

奇跡の 水が そなたの 道を 開く であ 

ろう 」 という メ ッ セージ カ 《 。そのう 
ち 意味が わかる だろ うとい うわけ 

で、 すべてを 無視して 先に 進む と、 
リュー ンの ペン ダン トを 発見 〇な 

ぜ、 彼の 持ち物が こんな 所に！ 

リュー ン もこの 塔に きている の だ 

ろうか？ というと ころで 今月は 
ここまで。 この 先は 次号で。 



い ポイントを いくつか 解説して い 

くこと にしよう。 15^ シナリオ 

は それぞれ 異なった 性格 づけが さ 

れ ていて、 たとえ (ズ 道) 犋を 間違え 

なければ ほぼ 一直線に 進める シナ 

リオ、 同じ 場所を 何度も 行き来し 

て 謎を 解いて いく シナリオ、 敵と 

一度 も 戦わずに クリ アー できる シ 

冒険 中、 閉まって いる 扉 や 宝 

箱には よく ト ラップが かけられ 

ている ことがある。 キャラクタ 

一が 強ければ ほとんどの トラッ 

プは 避ける ことができ るが、 運 

リオと いうのは 右の 表に あるよう 

に 大きく  3 つに 分かれて おり、 そ 

れぞれ が 5 つの 難易度 （レベル） に 

分かれた 讎な 構造を している。 

最終 目 標 であ る、、 ドラゴンと 戦う" 
シナリオに 向け、 レベル 1 からせ 

っ せと ノ  ー ティー を 鍛え上げ るの 

力^: 面クリ ア ーへの® 1 だ。 

キャラクタ ーの ヒッ ト ポイントが 
半分になる ト ラップ。 が、 ヒット ポ 

V  イン トは じっとし ていれば 回復す る 

ので、 それほど 困らないだろう。 

? 

この ト ラップに 引っ かかった キヤ 

ラク ターは、 その シナリオを プレー 

している 間 持って いた 知識を すべて 

忘れて しまう。 一時的な ト ラップ。 

もっと も 恐ろしい トラ ップの ひと 

つ。 かかった キャラクター は 一瞬に 

して 石化して しまう。 魔法 や ハーブ 
で 元に 戻す こと はでき るの が 救い か。 

魔法が いっさい 使え なくなって L 

まう という、 石イ 匕と ならんで 気を つ 

けたい トラップの ひとつ。 でも、 魔 

法を 使わない キャラなら 問題な し。 

引っ かかった キャラクターの マジ 
ック ポイントを 0 にして しまう。 が、 

マジック ポ イン トは すぐに 回復す る 

ので それほど あわてる 必要は ない。 

この ト ラップに 引つ かかる と、 そ 

の キャラクターの ヒッ トポ イン トは 

回復し なくなる。 CURE の 魔法と 

ハーブは つねに 備えて おく こと。 

キャラクターが 凍りつ き、 攻犟も  < 
魔法 も 使え なくなって しまう。 ME 

LT の 魔法'  ハーブを 持って いれば 

元に 戻す ことができる けど . . ^  J 

レベル 3 

レベル 4 

レベル 5 

レベル 3 

レベル 4 

レベル 5 

レベル 3 

レベル 4 

レベル 5 

ベン タウアの 町の 道場では、 能力 

値 だけでなく 下 に 載せた 特殊 能力 も 

修行で きる ようになって いる。 修行 

は 2 年 かかる が、 いずれも 覚えて お 
吉 たい 能力 だ。 

❶ アイテムを 知る 
冒険 中に 手に いれた アイテムを、 町に 帰った 時 

点です ぐに 鑑定す る ことができる 能力。 アイテム 

にか かってい る 星の 種類 や、 その アイテムが 装備 

でき るの かどう かと いった ことが わかる の だ。 

❷ ワナを 知る 
ト ラップが かかって いる 扉 や 宝物を 察知し、 そ 

の トラッ プの 種類を 見分ける と 同時に ト ラップに 

引っ かかりに くくなる 能力。 とはいえ、 必ず 避け 

る ことができ る わけでは ない ので 注意は 必要。 

©モンスターを 知る 
冒険 中に キーを 押す と、 そこにい る モン 

スターの 名前と 特徴が 表示され る。 なくても いい 

特殊 能力 だとは 思う けど、 っいっ い 使って やりた 

い 機能 だ。 モンスターの データは けっこう 詳しい。 

❹八 ーブを 調合す る 
冒険 中に 手に いれた ハープは 町の 薬屋で 調合し 

て もらう ことで 薬になる が、 この 特殊 能力 さえ 体 

得して いれば 冒険 中で も バー ティー 内で ハーブを 
調合して 薬を 作れる ようになる。 お金 も タグ だし。 

毒ガス 

アンチ •マジック 

ラス ト シナ1 J 才 

先月 号で 紹介した 魔法 や 職業の 一覧表、 役に たった かな 7 さて、 今 

月からは いよいよ 本番、 ソーサ リアンに 用意され ている 数々 の シナ リ 

才の 解説に 入る。 全 シナリオを クリア ーす るのは いつの 日な のか 7 

■ブラ ザーエ業 MSX2  8800円 獅 U]/TAKERU  6800円 激 込] (2DD) 

ソー サリ アンの 魔法の システム、 

ハーブの 調合と いった システム 部 

分に ついての お 話は 先月 紹介した 

よね 逆に 言う と、 先月 号の 記事を 

読んで いないと 苦労す るの だ)。 

そこで 今月は、 基本 シナリオ 15 

本を プレーす るう えで 気をつけた 

ナ リオな どな ど、 シナリオ ひとつ 

とって も かなり ボリ ュー厶 が ある 

の だ。 今月の 言 _ ではそう いった 

各 シナリオの 特徴 や、 実際に クリ 

ア ーす るう えでの ヒント を 載せて 

みたので、 ぜひ 参考に して ほしい。 

ところで、 ソーサ リアンの シナ 

纖 
ソーサ1 J アン シナ1 J 才の 仕組み 
シナリオ 1 ■ シナリオ 2 画 
レベル 1 

レベル 2 

レベル 1 

レベル 2 (
難
易
度
)
 



消えた 王様の 杖 
ソーサ リアン を 始めて 最初に プ 

レー する であろう シナ リ オが これ。 

一番 始めに 用意され ている だけ あ 

って、 作った ばかりの パー テイー 

で もクリ  アー する こと がで き る簡 

単な シナリオ となって いる。 モン 

スターも 弱い ヤツし か 登場し ない 

ので、 無理を する 必要 もない。 た 

だし、 シナリオに 隠された 謎は い 

っ ぱい ある ので 心し て かかっても 

らいたい。 まず、 この シナリオで 

重要な 鍵と なる  '青い 玉〃 とで 

し 形の 宝石〃、 この 使い方を 覚えて 

もらいたい。 この ふたつの アイ テ 

厶は 閉ざされた 扉を 開ける もの だ。 

これを あっち こっちに はめたり は 

ずしたり する ことで 謎を 解いて い 

くわけ だ。 また、 マップの 中盤で 

傷つき 倒れて いる グー ランと いう 

男が いるので、 彼に 何度も 会って 

次に 何を すれば いいの か ヒントを 

聞く の もい い。 ちなみに、 この シ 

ナ リオの ボス、 ヒドラを 倒さな く 

て も シナリオは クリ アー できる ぞ。 
會 酸の 海を 抜ける と、 こんな 抜け道が で 

きていた！ ここまで が 長いんだ よねえ。 

會 コウモリに！! われ、 ケガ をして 動けな 

い グー ラン。 彼の 話は とっても 重要 だ。 

會 ヒドラは 弱い ので、 必ず 倒して 経験 値 

稼ぎを して おいた ほう がいいだろう。 

，謝 好 
_ ，暗吉 沼の 魔法使い 魔法使い フ ラジオ レに だまされ 

た 少女を 救し 、出す という シナリオ。 

ガマに 姿を 変えた 少女は す ぐ 見つ 

かるが、 その あとが 大変な シナ リ 

才 だ。 まず、 宝物に 入った ハーブ 

はむ やみに 取らない こと。 この ハ 

ー ブはフ ラジオ レの ものら しく、 

勝手に この ノ 、ーブ を 取る と ガマの 

少女に ドロ ボウ 呼ば わ りされ てし 

まい、 話 力 進ま なくなって しまう 

からだ。 とにかく、 彼女の 機嫌 だ 

けは そこねな いよう に 気をつけて 

ほしい。 マップの つながり はかな 

り ややこしく、 イジ ワル になって 

いる。 4X8 ブロック に 分かれた 

迷路の 部分が あるので、 マッ ピン 

グ だけは， 忘れない よう にして おこ 

う。 そうそう、 この シナリオは 他 

の レベル 1 の シナリオ （1-1、 1-3) 

よりも モン スターか  1 金い。 レベル 

1 のなかでは 最後に プレーす る こ 

とを 勧める 0 中盤 以降、 彼女は 口 

を 聞いて くれなくなる が、 そこ ま 

て fi けば クリ アー ももう すぐ だ。 
會 上下に 動く 杭は タイ ミン グよ く ジャン 

プ すれば ダメージを 受けずに すむ の だ。 

會老 竜の 化身、 フ ラジオ レとの 対決。 ブ 
レスの 威力は 今でも かなり 強力 だぞ。 

天の 神々 たち 
シナ リ オの 難易度を 考える と、 

おそらく 全 シナ リ オの 中で一 番簡 

単で、 かつ ストーリー も 非常に お 

も しろい のが この 天の 神々 たち。 

1体 の シナ リ オの 中で も もっと 

も 人気の 高い シナ リ オの ひとつ だ。 

話の 展開は 人々 （神々？） との 会 

話が メインと なって いる。 まず パ 

ー ティ ーが 最初に し なければ なら 

ない ことは、 父なる 神 ユイ ターの 

怒りを しずめる こと だ。 そのため 

にはまず、 天上界に こちら 側から 

迎え 出る 必要が ある。 ま、 これは 

マツ プを 何度 力 七 刀 り 換えて し 、れば 

行き方は すぐ わかる だろう。 天上 

界 にいる いろいろな 神様と 話を し 

ている うちに、 何が ユイ ターを 怒 

ら せた のかが わかる はず。 4 人目 

の 仲間 も そこ で 見つかる はず だ。 

ただ ひとつ 気をつけて ほしいのは、 

この シナリオは 3 人 ま での ノ 、。ー テ 
イーで しか ブレーで きないと いう 

こと。 この 制約 さえなければ もう 

言う ことな いんだけ どね え。 

會 落として しまった 赤い 種。 しかし、 こ 

の 種は、 ジャックと 豆の 木の アレ   0 

♦天上界は 美しい。 ただ、 降って 来る 流 

星 （お 星サ マ？） に 当たる と ダメージが。 

會 ワーツ！  神様 そんなに 怒らない でく 

れ 一つ！！ 何度 落とされた ことで しよう。 

♦神々 の 話を マメに 聞いて あげる ことが 

この シナリオを ク リア ーす る 早道な の だ。 
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22113 n 
失; lo れた タリスマン 

レベル 2 だけあって、 難しさの 

ほうは ま だま だ 序の口 （3-2 > 氷の 

洞窟" とは えら I し 、だよ ね)。 とは 
いえ、 吊り天井 やら 岩の 壁 やらと 

いった イ ジワ ルな イ士 掛け だけは し 

っ かり 用意され ている。 リーアと 

いう 女の子に 話を 聞き、 次に 何を 

すれば いいの かを 聞いて おこう。 

リ ーアの 願いは 邪^ 漱に 捕らわれ 

たお じさんを 救って ほしいと いう 

あまり うれしく 願いな の だが、 一 

度 助けられた 恩 も あるので、 ここ 

はもう 引き受ける しかない。 邪^、 
教祖 デ ヒテ ルとの 戦いは ただ やみ 

くもに 戦う のでは なく、 画面 全体 

を 見渡して みる こと。 シナリオ 後 

半で 登場す る 牢屋の 鍵の 謎に つい 

て だけど、 こ れは何 か 、'代わ りの も 
の〃 を 置いて やる ことで 解決す る 

ようになって いる。 最後に、 この 

事件の 原因を 引き起こ した タリス 

マ ン はふた たび 悪用 される ことが 

ないよう、 底な し 沼に 捨てて しま 

うこと を 忘れずに。 
♦樹液の 入った ツポ は、 タリスマンを 守 

る バリ ア ーを 解除す る 効果が あるら しい 0 

♦壁の 下は 砂地。 つまり、 この 砂を どう 

にか すれば 道が 開ける のでは ないかな？ 

會 スター ト 地点す ぐの 入り口に 入る と、 

天から ア ド バイスを もらえる 場所が ある。 

「 ロマン シア j。 昔っ からの MSX ユ 

ー ザ ー だっ たら 知って いるは ず だ。 

この シナリオは、 数年 前'^ ドラ ゴン 

スレイヤー Jr. 〃の 名前で 作られた 

ゲームの 雰囲気を そっく り 再現し 

たもの なの だ。 登場す る キャラが 

みんな 2 頭 身だった り、 BGM が 口 

マン シアと まったく 同じ メロディ 

一に なって いたりと、 憎い 演出が 

光る。 ただ 当時の ロマン シアは 超 

難解な ゲームと して 矢 n られ ていた 

けど、 今回の ロマン シアは 意 夕 t と 

簡単 〇 問題な のは パ ー テイ ー のメ 
ンノ マーに 医者と 占し 、師 がし 、ない と、 

シナ リ オ がクリ アー でき ない とい 

う 点 だ。 キャラクターの 職は 絶 
対に 変えて おこう。 ちなみに、 ゲ 

ー ムのス ト ー リ ー の 展開は オリ ジ 

ナル 版と ほ (調 じ。 マップの ほう 

は 天国と 地下の 迷宮 部分 力_ さ 

れ てい るので かな り 狭く 感じる は 

ず。 セリナ 姫 も ファン 王子 も 登場 

する ので、 しつ 力、 りと 言 舌を 聞いて 
あげよう。 

會 シナリオを クリア ーす るた めに、 医者 
と 占い師は パーティ ーの なかに 絶対必要。 

•ァ ゾ ル/  < 王国に いる 敵 キャラ は 倒さな 

いこと。 ま、 カルマは 下がらない けどね。 

_ 
: ふ  V 

E :：；：：：! 
めい そろ e •ろです 

] 

會 ヴァイ デスと 対決。 オリジナル 版で コ 
イ ツの 姿が 拝めた 人は いるの だろう か!？ 

把 肥 _iKl 
の 洞窟 

この シナリオは、 はっきり 言っ 

て 難しい！ モン スターは 強い わ、 

謎解きは 難しい わで、 なんで こん 

な シナ リ オが レベル 2 で 用意され 

ている のか 不思議な くらいで ある。 

ここで 怖い のは、 どんなに レベル 

の 高い キャラクター でも 凍らされ 

る ことがある、 という こと だ。 最 

低で も ふた り 以上は MELT の 魔法 

を 唱えられる ようにして おくべき 

(ひとり しか MELT が 唱えられな 

いと、 その キャラ カ < 凍って しまう 

と 何もで きなくなる ため)。 ここで 

の ポイントは、 英単語を 使った ワ 

ー ド パズルが 使われて いると いう 

こと。 洞窟 内の'' HELL 〃などの 単 
語の 一部に、 プレー トが はずせる 

ものが ある。 それらを うまく 組み 

替えて 新しい 単語を 作って みよう。 

また、 「ド 3 シ 2 ラ 1 」 というのは 

秘密の 部屋に 行 くた めの ヒント。 

ギターを 弾いて いる 人は わかる と 

思う けど、 ド =C、 シ=巳、 ラ = 
A という 意味な の だ。 

會 魔法 攻擎が 効かない スノー ボールには 
要注意。 凍らされない ようにす る こと。 

會 プレート を 入れ替えて でき る 単語は 簡 

単な 英単語 だ。 ，[々を， A* にしたり とか。 

會 白骨 死体の 近くに ある 謎の 害き 置き。 

これが わからな く て 詰ま る 人が 多い の だ。 

會 牢屋に 閉じ込められ ている 人々 の 話を 

聞く。 う 一ん、 どういう 意味だろう。 
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ル シフ エルの 水門 
途中に ある 滝が 大き な 違い かも 

しれない が、 画面から 受ける 雰囲 

気は 1-1 、肖え た 王様の 杖〃 にそっ 

くり。 ただ モンスター はかなり 強 

く なって いるので、 難易度と して 

はこ ちらの ほう がは るかに 上 だ。 

とく に グリム ロックと いう モンス 

ターは 剣に よ る攻擊 がしに くいう 

え、 キヤ ラク ターに 角 虫れ ると しば 

らく 食いつ いて 離れない という 困 

つた キヤ ラ。 逆に 言えば、 こんな 

ヤツに 食いつ かれても 平気な くら 

いの ヒット ポイントがない と、 こ 

こ で 冒険す るのは 厳 しいと いう わ 

けだ。 シナリオの 展開 だけど、 ヘラ 

ファ エルの 剣〃、 * ミカエルの 剣〃、 
、、ガブ リ エルの 剣〃 といった 3 つの 

天使の 剣を 集める ところまで くれ 

ば あとは スン ナリと 進む はず。 た 

だ、 スター ト 地点の 近くで 見つか 
る 、、白い 粉〃 で 炎を 消す 順番を 間違 

える と、 行ったり来たり といった 

行動を 何度かし なければ な ら ない 

のがつ らい。 

會 流れる 滝が 美しい . 。 と 眺めて いる 
と'  突然 上 か ら マッド マ ンの 岩石 攻擊 が。 

會 ラファエル、 ミカエル といった 天使の 

剣は、 ある ことを しないと 入手で きない。 

E23S33B 
， 紅 ： 玉の 謎 

ほ とん どの 舞台が 木の 上と いう 

めずらしい シナリオ。 緑の 背景が 

美しい が、 左右の つながり だけで 

はなく 上から 飛び降り ない とた ど 

り 着けない 場所が あったり する の 

で、 マップ どうしの つながり はか 

なり 複雑 だ。 漠然と 走り回って い 

る だけでは、 迷子に なって しまう 

だろう。 この シナリオの ポ イン 

卜は 3 つ しかない、' №1* の しずく々 
の 使い方に かかって いる。 このし 

ずく は マツ ブの 4 力 所て 使われる 

ので、 ヘンな 使い方を してし まう 

と-^ クリ アー できな くなる とい 

う ハマリが あるの だ。 注意し よう。 

ま た シナ リ オの 中盤を 過ぎた あた 

り で エルフに 会わなければ ならな 

いの だが、 そのためには 地下に 入 

る 道を 見つけなければ ならない。 

周囲の 壁と 色 か老干 違う 場所を 探 

してみ よう。 そこが 地下へ と 通じ 

る 入り口 だ。 ボス キヤ ラの モス ジ 

ヤイ アン トは 足場に 気をつけて 戦 

え ば 何とか 倒せる ぞ。 

會 紅玉の 影響を 受けて、 カイコまで もが 

凶暴 化。 テトの 気持ちを 鎮めて やろう。 

會 この ガン コな おじいさん に 協力 しても 

らうには、 ある アイテムが 必要になる。 

U 他 m •曆 ¢1 

メ デュー サの首 
ソーサ リアンの シナリオは、 基 

本 的に ボ ス キャラと 無理し て 戦わ 

なくても よい ものが 多い。 ソーサ 

リアンでの ボス キャラの 存在と い 

うのは 次の 仕掛けを 作動させる た 

めの きっかけ だったり、 たんなる 

経験 値 稼 ぎに し かな らな いも のが 

多い ので ある。 その 点 この シナ リ 

才 は、 メ デュー サ という ボス キャ 

ラ を 倒す！ という 単純 明 陕な目 

的が ある。 ただ 当然ながら、 この 

メ デュ ー サは今 ま での ポ ス キャラ 

のよう にす ぐ 倒せる 相手では ない。 

メ デュー サが 放つ 石化 光線は、 パ 

ー テイ ーの キヤ ラク ターを あっと 

いう 間に 石に してし まうた めだ。 

そこで、 シナリオの 途中で 仲間に 

加わって くれる 頼もしい 人物、 プ 

口の メ デュー サ ハンター である 力 

レンの 力が 必要と なる。 彼女に 会 

え ば、 メ デュー サが 放つ 石化 光線 

を 無効に する 中和剤が 手に入る の 

だ。 しかし、 メ デュー サを 倒す に 

は、 まだ これ だけでは … *〇 

♦すでに 町の 人々 は みんな メ デュー サに 
よつ て 石に されて しまった あと なの だ。 

會メ デュー サを 倒す には、 やはり メ デュ 
ーサ ハンターの 手で。 この 意味 わかる？ 

會ポス キヤ ラの ク ラー ケンは 真っ赤な ユ 

デダコ になる ま でバシ バシと 攻擎 すべし 

會 木の 上から 大 ジャー ン プ！！  上下の つ 
ながり も 把握し なければ ならない ぞ。 

會 '"妖精の しずく〃 は 数が 少ないた め、 使 

い 方を 問 違う と ハマリの 原因に もなる ぞ。 

會メ デュー サ ハンター、 カレンの 登場。 

彼女の 師匠 も 石に されて しまったら しい。 

♦  A 鏡の 盾"、 * 中和剤々 …… 。 普通の 戦い 

方 だと メ デュー サは 倒す ことができ ない， 
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， 呪 七 呪われた オアシス 
ここで 泣かされる のは、 バ ジリ 

スク やポイ ゾン スネーク といった、 

石化 や 毒 とい っ た 特殊 攻驗を 使う 

モンスターの 多 さ だ。 そんな わけ 

で、 ここでは CUR 巳 MEI-T の 魔法 

は 必須で ある。 また、 いざと いう 

と きのた めに CURE の 薬 も 持って 

いた ほうがいい。 これは、 冒険の 

途中 何度も ポイ ゾン スネーク のい 

る 地帯を 歩かな く ては ならない た 

め、 よく 毒を 受けて しまう からだ。 

ここを 通る ときは 決し て 無理を せ 

ず、 途中に 用意され た 小 部屋に一 
時^ if るな どの 方法 をと るよう 

にしよう。 ちなみに この シナリオ 

で 出て 来る ボス キャラ、 砂、 漠王ル 
ワンと ゴールド ドラゴンは 各 シナ 

リ オの ボスの なかで も かなり の 強 

敵 だ。 ル ワンの 描く 放物線の 軌道 

をよ く 見て、 うまく 落下 場所で 待 

ち 伏せし よう。 あまり 深追いす る 

と ドラ ゴンの 炎 を 浴びて しまう こ 

とになる ぞ。 でも、 シナリオが イ 

ジワ ルな のが 悲しい …… 〇 

會 スター ト 地点の 近くに 現われる イン プ 

は 強敵。 相手に しない ほうがいいだろう。 

♦最初は パーティー に そっけない 返事し 

かして くれない キヤ ラなん だけど …… 。 

會よ 一く 見る と、 ル ワンが ビヨン ビヨン 

跳びは ねる 姿が かわいかった りする の だ。 

232330 

_ ，暗黒の 魔 道士 
この シナリオ も 3 人まで しか 参 

加で きないと いう 制約が ある。 と、 

いう ことは …… 。そう、 今 まて •のシ 
ナリ オ のように 4 人目の 仲間が 冒 

険の 途中で 加わって くれる の だ。 

ス トーリー でも 善の 魔法使い オー 

サ ーと 手を 組んで ゲデ イス を 倒せ 

と あるから、 まずは オーサーを 見 

つけ 出す ことから 始めよう。 オー 

サ ーは 隠し 扉の 中に 捕らわれ てい 

る。 ただ、 この 隠し 扉が どこに あ 

るの かが クセ モノで、 一見した だ 

けでは わからない。 オーサーの 見 

張りを している という ダークス ト 
一力 一を 観察して いれば、 隠し 扉 

は 見つける こと がで き るは ず だ。 

この シナ リ オの ボスは、 THUNDER 

攻擊を 得意 とする ブルー ドラ ゴン。 
困った ことに コ イツは こちら 側の 

攻擎が 当たる よう な 高さ ま でな か 

なか 降 りて こ ない ので、 THUNDER 

を 逆に オミ マイ してやる のがい い 

かもしれ ない。 暗号は 紙に 害いて 

みれば わかる ぞ。 
會 オーサーの® 法の 力を 借りて、 あつち 

こっちへ ワープす る ことができ るの だ。 

會 オーサーの 魔法は ハ デな うえに 強力。 

頼もしい 仲間と して 大 活躍して くれる- 

會 ブルー ドラゴンの THUNDER 攻擎に 対 

抗す るには、 やはり アノ 魔法が …… 。 

囚われた 魔法使い 
ここの ダン ジヨ ンを 探索す るに 

は、 まず、 赛し 、宝石〃 と 、、炎の 水晶〃 と 

いう ふたつの アイテムを 手に入れ 

る こと から 始めなければ ならない。 

な かで も'' 赤 い 玉〃 は ある 仕掛け 

を 順番には ずして し 、かな いと 取れ 

ない ので 試行錯誤が 必要 だ。 ヒン 

卜と しては 右から 3、 1、 4、 2 

番目の II 番で 触る、 といった とこ 

ろ だ。 また、 モーニング スターで 

壊すべき 場所は 2 力 所。 どこを 壊 

すの かは、 まあ、 ちよつ と 考えて 

みれば わかる はず だ。 そのほか 注 

意すべき 点と しては、 上空から 攻 

擊 してく る ハーピー、 群れを なす 

オーガな ど、 攻擊 力が かな り ある 

モン スタ ーが 多く 登場す る こと だ 

ろう。 つねに HEAL の 魔法を 唱えて 

いる 状態に して おきたい。 でも、 

最後の 最後で、 やっと 助けて あげ 

た 魔法使いが 言う あの 言葉には み 

んなア ゼン とする はず。 「こ ん なに 

苦労して 助けた のに …… 」 と 思う 

はず だ。 チクシ ヨー ッ！！ 

會 重要 アイテム、 A 炎の 水晶〃 を 探して み 

よう。 ，炎 •という ぐらいだ から、 ね …… 。 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 
會 左側の 4 つの 仕掛けを 止める ことが で 

きれば、 ，赤い 宝石4 r が 手に入る だろう。 

としても 無理な こと。 無視して 進もう。 

ft  2 段 構えで パーティーを 攻擎 してく る 
ファイア ー エレメント。 かなりの 強敵 だ。 
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1^3322130 
盗 賊 達の 塔 

さすがに レベル 5 は 解き ごた え 

が ある。 なかで もこの、 '盗賊 達の 

塔〃 は 全 シナリオ 中 もっとも 巨大 

な シナリオ らしく、 その マップ* の 
広さ は 他の 追随を 許さ ない ほど。 

塔 内、 i 也 下 ダン ジョン、 地下 水路 

と、 歩き回る のを 考えた だけで も 

クラ クラして きそうな 広さな の だ。 

シナ リ オ 前半の ポイントは、 鍵の 

取り 方と 通行 証の 取り 方 だ。 通行 

証は 衛兵から 奪い取って しま え ば 

いいが、 酔っぱ らいの おじさんの 

スリルと サスペンス！  捉^ 白 中 

の 船 内で 起こっ た 殺人事件を 解い 

ていく という、 ちょっと 変わった 

シナリオ だ （シナリオの タイ ト ル 

も 推 i 里 小説 っぽく て オシ ャ レ）。 船 

員に 話を 聞き 回る ことになるので 

15^ シナ リ オ のなかで も かなり 

の 長編 だ。 心して かかろう。 まず 

パーティーが 最初に しなければ な 
らな いことは、 船長の 息子の ため 

に イン コを し 出して やる こと だ。 

船員の 話で イ ンコが どこに いるか 

部屋に ある 鍵を 取る にはち ょっと 

頭を 使わなければ な ら ない。 ヒン 

卜は、' お 酒〃 だ。 また、 シナリオ 後 

半の 地下 水路では'、 日 の 落ちる と 

ころより 地 ひとつ 天 みっつ〃 とい 
う 暗号を 解かなければ ならない。 

これ も ヒントを 言って しまおう。 

まず 日の 落ちる ところと いうの が 

西、 つまり 左側と いう^^だ。 と 

くれば、 天地は 上下を 指して いる 

のは わかる よね 0 これが レバーの 

位置に 関係して …… という わけ。 

ぐらいは だいたい 見当が つく はず。 

丰艮 気よ く 捜して みよう。 次に する 

ことは、 羊 交人 事件の 犯^ 叟し〇 た 

だ この 事件を 解決す るには、 とに 

かく 船 内を 歩き回って 船員に 話を 

聞き まく る ほかない。 ふたり 目の 

犠牲者が 出た 時点で 血の ついた 才 

ノが 見つかれば、 おのず と 犯人 像 

も 浮かんで くる だろう。 船倉に 置 

かれた タルを ひとつ ひと つ 徹底的 

に 調べれば、 きっと 何 かが 起こっ 

てく るは ず だ。 

會 礼拝堂に 行けば •赤い つぼ # が 手に入る。 
これで お 酒を 汲む こと もで き るって わけ。 

會ゾ ークは エレベーターを 動かして くれ 

たり、 何かと パーティーを 助けて くれる。 

會 次々 と增 えてい く 犠牲者たち。 はたし 

て 真犯人を 見つける ことができる のか。 

會 通行 証は す ぐに 手に入れる こと がで き 
るので、 それほど 心配し なくても 大丈夫。 

會 エレベーターを 管理す る オル ム。 ゾ_ 

ク に 頼めば 言う こと を 聞いて く れ るぞ。 

會 マス トの 上には ちよく ちよ く 立ち寄る 

こと。 ただ、 カ モメの 大群が ウル サイ。 

會 マス トの 上には ちよく ちよ く 立ち寄る 

こと。 ただ、 カ モメの 大群が ウル サイ。 

會 船長の 息子が 飼って いる ぺッ トの イン 

コは 船倉 や マス トの 上に いる こと も . 。 

われた クイーン マ1 J 一号 

倉まず 船長に 会って 話を 聞いて みよう。 

しかし、 ここで 悻 劇が 始まろう とは… • 

，不老 長寿の 水 
トリを つとめる だけあって、 全 

1体 中で もっと も 難しい シナリオ 

となって いる。 マップは それほど 

広く はない のに、 その 中に 用意 さ 

れ ている 謎解きは かなり ある。 こ 

の シナリオの 鍵を 握る のは、'' '音 

感〃。 * 戦士の 腕〃 から 話から も わ 
かるよう に 銀の 音叉を 使っ て 3 つ 

の 扉を 開けなければ なら ない の だ 

が、 その 方法が とにかく めんどう 

く さい。 音叉から 出る 3 ネ 願の 音、 

3 つの 水晶の ハ V レブ、 この 関係を 

うまく 見破って ほしい。 もちろん 

登場す る モンスター も特 A 級の 強 

さ。 かなり 成長した パーティーで 
も 苦戦す る ことは 間違いない。 と 

く に キヤ リオン クロー ラーの 毒攻 

擊 と、 ^ の、 Y り 力、 え々 ドッぺ ノレ 
ゲン ガーには 注意して ほしい。 ド 

ッぺノ レ ゲン ガーは 知ら ず 知ら ずの 

う ちに メ ン バーを 殺して いく 非常 

にやっかいな 相手。 ドッペル ゲン 

ガー だけは、 相手に しようと 考え 

ず ひたすら 逃げに 徹しよう。 

會 洞窟 内で 倒れた 戦士の 腕が 語り かけて 

きた。 でも、 腕し かないのは 不紙味 …… 。 

會 音叉に 触れる と 音が なる。 このと きの 

音を しっかり 覚えて おくよう にしよう。 

装麥:
 思.1 

1， ~
 

mm 

4  m  穿㈣令 

會 最強の 敵 キャラ、 ドッペル ゲン ガー 登 
場。 バー テイ ーの ステータス 表示に 注意。 

會 ボスの ダブル •デビル ズ は、 まず どちら 

か 一方 を 片^ •けて しまえば あとは ラク。 
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読者から の お便り が 頼り です 

信 長の 野望 
武将 風雲 録 
と、 殿 ぉ！ 大幅 減 ページで ございます！ じい。 あわ 
てるで ない。 これ も 世の さだめ かのう。 信 長 も かれこれ 

半年。 そろそろ、 次の アレの 番じ やろう。 ととと、 殿、 
というと、 ついに アレが 7 ひぇぇ、 恐ろし や あ 0 

■光栄  MSX2/turbo  R  9800円 ハ1 800円 （2DD •  ROM)[^SIJ] 

[> 櫬鳞 聞の 戦 10 み 管 儀* til 射 争 ] ■  —  -  _  ——  一一  — -  ▲  ■  ♦  \  ^  -  -  — I  -  ▲  -  ▲ - へ 一^ ^ ~ 1 

156阵、 5 月 19 日。 田楽 狭間で 

関東の 雄 今 J 1 1 義元力 奇襲に よって 

討ち取られる。 信 長の 名を 一躍 有 

名に した、 桶 狭間の 戦いで ある。 

ゲームで も 桶 狭間は 存在す る。 

信 長を 担当し 、'遠 州で 物 ffi が 上昇〃 
したら 尾 張に 信 長を 移動させる。 

すると、 今 川が 攻めて くる ぞ。 

Elf 安土 城雄靆 j 
157讳 の 時点で 25 国 近 江を 信 

長が 占領して いれば、 ''天 も 地 も 揺 

る がす 大工 事" を 経て、 安土 城^ 浣 
成す る。 工事には 1 年を 要し、 費 

用と して 金2000 かかる が、 安土 城 

の 防御 力の 前に は 安し 、買物で ある。 

ち なみに 史実で 安土 城^ 垸 成した 

のは 1579 年 だ。 

毛 和 芝 欲の 关） 
シナ リオ 2 で突擊 でも 寿命で も 

いいから 毛 利 元 就が 死に、 後継者 

に 毛 利 輝 元を 選べば、 有名な 3 本 

の 矢の イ ベン トが 始まり ます。 

でも、 この 三本の 矢、 じつは 史 

実では 存在せ ず、 あとから 付け足 

された フイ クシ ヨンだった、 とい 

うのは、 矢 D つてました？  ベントは 起こらない。 注意せ よ。 

史実では 足 利 将軍から 信 長へ 追 

討 令が 出された が、 ゲームで もこ 
れは 存在す る。 しかも、 信 長を 担 

当し なくて も 足 利 家から 追討 令を 

出させる ことは できる。 やり方は、 

足 利 家との 友好 度を メチ ヤメ チヤ 

低く すれば いいだけ。 でも 畠 山 追 

討 令と 力、、 カツコ 悪い ね 1〇 
會 追討 令が 出される と、 全国の 大名との 

友好 度が 激減す る。 イ ヤーン。 

厂 f 松 永久 费 爆死 ^ 
^  li  r*  ^  ^  —  人 - -  _  _  — J 

會 あ一 あぁ、 なんだか 技 あり一 本みたい 
な ページに なつち やった ね。 いっか。 

松 永久 秀は信 長に 包囲され たと 

き、 城の 天守閣で 火薬に 火を つけ、 

爆死した、 と言われて いますが、 
この イベント も ありま した。 

圧倒的 大 軍勢て 松 永 家へ 攻め込 
み、 籠城^を 選択 させ、 降伏 勤 誘 

を 何度も すれば いいのです。 しか 

し 名物 茶器 も 一緒に …… 〇 

[謦 私心 さるよ） 
戦国 乱世は 下勉上 ） 家臣に 寝首 

を かかれる、 なんてのは ザ ラに あ 

り ました。 もし、 忠誠 度の 低: い 家 

臣が 進んで 仕事を やらせて く  tu 

と 言って きた 場合、 それは すごく 

危険な のです。 ためしに イ士 事を さ 

せて みまし よう。 ほうら、 やっぱ 

り 時代は 下 勉上〇 會 最後は 口調 も 技 あり一 本みたい になつ 
ちゃつ てんの。 まったくもう。 
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鶸 神さん の 
ハー ィ おこ 

ん にち ワ。 全 

国 20 万人の 武 

雛 雲 録プレ 
— ヤーの 嫌わ 

風神さん だよ 一ん。 天気は 

ご覧のと おりで 一す。 ちなみに 何 

日の どの 場所の 天気 かは 不明。 

置—〜- し 
♦信 長の 野望. 武彳夺 風® 录の 実力 

モー ドは、 いかせん ズル いのでは 

ないか!！ （中略） こんな コンビ 
ユー ターの やつを 10 年 以内に B、 

C クラスの 国で クリ ア ーした やつ 
がいたら すごい と 思う。 

(宮城県 鈴 木 篤） 

〇言 いぶんは わかった けど、 文中 

にで てく る'、 かせん〃 とは 何ぞ 
や。 えび せんの 親類だろう か。 

•ぼく は 「プリ ンセ スメー カー」 

を やって みたい けど MSX には ま 

だ 出て いないので、 （武彳 守 風雲 録 

を) 今川義 元で プレーして 息子の 
氏 真を 育てて 楽しんで います。 目 

標は 8 年で 軍師に する こと です。 

(京都府 尾 上 康弘） 

〇息 子育てて、 楽しい か？ 

镥つ CW ます!: 
日本中の 信 長の 野望 フ アンに 愛 

(想つ か) されて、 この コーナー も 4 回目を 迎える ことが でぎ ました。 

これから も (カラ) 元気 いっぱいで 

がんばる ので、 応援と おたよりを 

よろしく。 採用され たら、 図書券 

1000円 だかんね 一。 さて 今回の ナイス さんは、 鼻血 

ブー とまでは いかない にしても エ 

ツチな 感じの イ ラス トを 書いた 餌 

鬼 透さん です。 図書券 S 侍の カツ 

ラを あげ ま 一す。 え、 いらない 7 

信 長の 野望 •武将 風雲 録 

戦国時代を 楽しむ ページ 

のぶち やん と 遊ぼう 
先月 休んだ けど 大 好評の ウソ 歴史小説 

_ 蝦夷の) 氣 其 之 三 雜臟 夏の陣 
《前回までの あらすじ》 

暇 夷国 領主の 蠣崎慶 広は 1 1 歳の 

男の子。 安穏と 毎日を 暮らして い 

たの だが ついに 156 阵 6 月 （ごろ）、 

隣国の 津軽 氏が 攻めて きた …… 〇 

说必 必必 必必 必必 必你必 ふ必 必必您 

メイキン グオブ 蝦夷の 嵐 : 
「蝦夷の 嵐」 の 執筆者、 

カレン 霧 島さん は、 笑 

顔が 素瞰な プリティ ー 
ウーマン だ。 趣味は 歴あ 
史 散歩と 歴史 体操 だ そ 

うだが、 歴史 体操って 

どんなの だ？ ちょっ ^ 

とやって みて よ。 …… ^,{ 
もういいです。 やめて。 ^ 

湃吻必 嘹吻 必嘹 吻吻 吵赍 吻吵 啲哳赍 枣矜 

「じい、 敵は どれく らいな の？」 

オペ ラグ ラ スを 覗き ながら 真黒 

宇酿賒 左衛が 報告す る 。 

「ざっと 2 万、 といった ところで 

しよう か。 戦力 的には、 わが 軍勢 

とほ ぼ 互角です な」 

「互角 じ ゃない よ、 じい。 

ぼく らの ほうが 8000 人 も 

多 いんだよ」 

「たしかに 数では 勝って 

おります が、 肝腎の 兵の 

質と なると …… 〇 それに 
つい 最近 徴兵した ばかり 

なので、 武具の 配給 力 Si 

いつかない 状況でして」 

慶 広は 今に も 泣き だしそう な 表 

t* になった。 

「じし 、は 心の底で、 ぼく たちが 負 

ければ いいと 思って るんだ」 

「め、 めっそう も ございません。 

じいは ただ、 現 《 状を ありのままに 

報告して いる だけでして …… 」 「もぅいい！ 出 P 車!!」 

蠣崎 軍の 布陣は、 一® 的な 防戦 
の それとは 大きく 異なる もの だっ 

た 0 慶 広が 直接 率いる 本陣と、 騎 

馬 部隊と 足軽 部隊は、 城から やや 

西に 離れた 位置に 陣取り、 鉄砲 部 

隊 ともう ひと つの 足軽 部隊は 城 周 

辺を 守る かたちで 配置され た。 こ 

れは慶 広が 考案した  ''おびき よせ 
て ドン！ の 布陣〃 である。 家臣た 

ちは こ の 布陣 名 を 口にする のが 恥 

ず かしかった が、 不満を 言う と慶 

広が 暴れ だしそう なので、 がまん 
していた。 

津軽 軍は 城の 南部に 待機 してい 

た。 合戦が 始まる のをい まや 遅し 

と 待ち構え てし 、る 状態で ある。 

さっそく 慶広 は、 津軽 軍の 本陣 

に 以下の 内容の 割 犬を 送った。 

「戦争 の お 約束 0 武士道に のっと 

って、 正々 堂々 戰 おうね 0 それと 

30 日 以内に 決着が っかなかったら、 

退却して ね 0 よく わかんな いけど、 

決まり だから。 じ ゃ、 始め よっか」 

戦闘 開始で ある。 （つづく） 
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: そろそろ ヤ バイ ぜ東 日本 
4 _ ^  ▲—  一  ‘  一  ^ — H — A. 

先月 号で 載せた とおり、 東 日本 

がいよ いよ 危なく なって きた。 来 

月 号では、 もう 大きな 戦いが 始ま 

つてい るは ず。 ここで'; 主 目すべき 

は、 動 難に 戦いを 挑む かであろう。 

まず 仕事 上では、 本 田が一 番偉 
く、 三須 とづ 淋は 下っ端で ある。 

そして 本 田は、 東 日本を 欲しがっ 

ている。 さらに 三須は 最近 ナ マイ 

キ で、 本 田は これを 嫌って いる！ 

テイ ラ三須 
(伊達） 

ジャン 本 田 
(北 条） 

ロンドン <1 ゝ林 

(織 田） 

自分からは 攻めません。 た 

だ、 一度で も 攻められれば、 

金 勢力で 戟 いに 佻む でえ！ 

このまま、 伊 違の 黍 走を 許 

すわけ にはい かないで しょ。 

問題は、 申雯 の牟陣 かな 0 

ワシ は、 信 長な ので、 雄 も 

泫 用せ ぬで。 あビ、 幼け も 

いらぬ。 信 長な の でな。 

九州 決戦、 ついにく る! 
当初の 目的 どおり、 ついに 九州 

へ 到着し た 林 ロロ ォの武 田 軍団。 

攻め落と した 国の 税率を 100% に 

して、 金と 兵種を 根 こそぎ 奪い取 

るな どのき K 首な 政策 も、 この 九州 

へ 来る がた め。 そして、 念願 かな 

っ た 林の 前に 立ち ふさがる のが、 

菅沢美 佐 子 姫 率いる 島津 軍団 だ。 

菅 沢さん に 恨み はぜ 一 ん ぜんな いんです が、 

ここは ひとつ、 私の バ 
カン ス のた めどいて い 

ただく、 という ことで。 

林の 最終目的は 九州の 平定。 と 

なると、 島津 との 戦いは どうして 

も 避けよう がない。 菅 沢は、 ゲー ムスター トから この 3 年間、 ひた 

すら 内政に 力を いれて きた。 した 

がって、 薩摩 国は 経済的に も 軍事 

的に も 超大国で ある。 また、 林の 

部隊は 兵数 こそ 多い ものの、 質が 
ム チャ クチャ 悪い。 島津は 鉄砲 大 

国 だけに、 この 戦は 見 ものだろう。 

え 一 、 林 くんって、 た 

しか もっとまん 中の ほ 

う にいなかった っけ？ 

あれ、 この 前 見た とき 

と、 違って ない？ 
讀 

會野獸 のよう に 襲い かかる の だ！  林イ 

4 

_ 信 長 没後 409 周年 特別 企画 

国サ K イ八ル 
アレ レ 7 没後 41 9 周年 じ や 

なかった っけ 7 いい ノッ、 

これな ノッ丨 ええと、 今月 

で 4 回目の サバイバル。 そろ 

そろ 終わり も 近い か!？ 
マヴ ロ はシユ しとな 3 

河 野 家、 やっぱり 觀亡 1 _ _ _ _ 一  ▲一  _  ▲ _ ^ _ K 

先月 号で 兵数 12、 金15 と、 半端 

でな し 、逆境に 追い込ま れた河 野 家 0 

政治力の 低い 君主、 河 野 通 宣のお 

かげで 行動 力 も 少なく、 まさしく 

手 も 足 も 出ない 状況だった。 

ここ で 再度、 大 友軍 か 攻めて きた 

から、 こり やた まらない。 大 友軍 

の 兵数は 80。 対する 河 野 軍は 20。 

ナモ 戸塚は たまらず 籠城^を _ 

し、 同盟国で ある 毛 利に 援軍 要請 

まあ、 平 岡 くんの 謀反で 死 

んじ ゃうより はいい か。 あ、 
ォ レは べつに 河 野を 担当し 

たこと に 杭は ない よ。 悔い 
は あるけ どサ。 

した。 毛 利は 兵数に 余 

裕が あるから、 80 くら 

いなら 兵を 動かせる は 

ず、 と 戸塚は 考えた の 

だ。 しかし、 悪い コト 
は 重なる もんで、 毛^ 

氏は、 林 ロロ オ 担当の 

武田 軍に 本国を 攻めら 

n, 必死に 防戦して い 

る 最中だった の だ。 あ 

あ、 林 0 わざわざ 山陰 

i 也 方まで きて、 ほかの 

大名に 迷惑 かける とは、 

恐るべし！ 林 …… 〇 

大 友ごヒ き 田 会 大名 

に やられる ヒ は 不觉。 

ワシも 田 含 大名 か。 

戸塚ち やん 0Q 記帳 

〇  B 敵を 追い返した のはい いけど' 

〇  n 目を 再建す る 財力がない や。 

r.  « 平 岡 くんが 謀反を 企んで るとの 

千：）/ 3 ㈣。 お金 あげる から 考え直せ。 ハ 

大 友と 婚姻を 結ぼう と 思ったら 
断られた。 後悔す るな よ、 大友メ 

1557 年 9  H  る: US。 し？ エ 

長の 野望。 武将 風雲 録 
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卜なん て 太っ腹。 ああ、 ダイエツ 

卜し なきゃ。 体が 重い。 脂肪の ば 

か。 もっとこう …… 伊達 担当者 談。 
< クイズ あて 先 > 

X107-P4 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
マイケル 妹と できて イイ ナ係 

巨 

ハ ターン。 これに 加 又て、 伊達 対 

北 条 • 織 田の 連合軍 なんて 変則 的 

な パターン も 考えられる。 ちょ っ 

と 難しい 問題 だけど、 それだけに 

正解 すれば プレ ゼン トの 当選 率が 

| さて、 念願 かなって 九州に 到着した 林。 
島津と 全面 対決な わけ だが、 この 戦い、 

菅 沢の 島津は 兵数 200 。 林 ロロ  訓練 度が 高く、 

才の武 田は 421 だが、 兵糧を 売り 

払って 最終的には 500 になる 予 

定 だそう だ。 兵数 だけで みれば 武 

田の 圧倒的 有 だが、 島津 には 鉄 

砲 100  丁と いう じつに 心強い 味方 

がいる。 それに 薩 摩の 兵は 忠誠 心、 

勝てる のか？ 

えは、 ''残つ ている" です。 でも 風 

前の 灯です。 次回は いないで しょ 
う 0 さよ 5 なら、 今 川。 

それにして もぎ 一ち。 いや、 ナ 

鹿 野に 続いて、 戸塚 も 消えた、 

これで オ レの 野望 もまた 一歩 近づ 
いたわけ だな …… 。 次の 敵は 織 田 
か 7 北 条かぁ 7 お父さん、 ア 

ナ タの かたきは ポクが とってみ せ 
るよ I フ フフ、 あはは は。 

と、 杉 野 デイ ーノ ごっこし てい 
る 場合ではないです ね。 すまぬ。 

しかし まぁ 今月の プレ ゼン トは す 

ごいね。 正解者 ほぼ 全員 プレ ゼン 

モ尸 塚。 ヤル 5a あんの か。 たかが 

あんな 兵力 差、 気合で 勝ち残れ I 

だいたい、 ふだん ボ サーッ とだな、 
もっと ころ …… 伊達 担当者 談。 

9 月 号の 当選者 発表 

g 月 号は 正解者が 少なかった から、 

正解者 ほぼ 全員に プ レゼ ント丨 み 

ん な、 林は 丹 後に "行けない "と 思っ てた のが 敗因 だせ。 さて 当選者は、 

岩手県の 坂本大 介さん。 光栄の 「伊 忍 
道 •打倒 信 長』 を あげます。 あと、 山 

形 県、 菅原知 仁さん。 京都府、 岡 本 

治さん。 神 戸市、 山 田修央 さん。 鳥 

取 県、 奥定健 一郎さん。 埼玉県、 井 
上 孝 則さん 0 この 5 人には 図書券 

1 〇〇〇 円 分 または 戦国 グッズ あげる。 

▼テイ ラ三須 (伊達 晴宗） ▼林 ロロ ォ （武田 信玄） 

領国 1 2  3  4  6 12 16  総 石高 2551 総 商業 1892 領国 45 総 石高 451 総 商業 334 

金230  兵 643  米 895  鉄砲 12  本陣 16 国 金0  兵 421 米 1230  鉄砲 7 本陣 45 国 

武将 松 平元康 宇佐美 定満 最上 義光 ほか 10 名 武将 山 本 勘 助 高 坂昌信 真田 信 網 真田 幸隆 

▼ジャン 本 田 (北条 氏康） ▼ガス コン 金 矢 (足 利義 輝） 

領国 5  7  8  9 10 13  総 石高 2218 総 商業 1680 領国 28 総 石高 377 総 商業 494 
金456  兵 631  米 1900  鉄砲 30  本陣 9 国 金295  兵 75 米 232  鉄砲 5 本陣 28 国 

武将 北 条氏政 北 条氏照 風 魔 小太郎 ほか 10 名 武将 京 極高吉 細 川 藤 孝 三 淵晴員 ほか 2 名 

▼  ロンドン 小 林 (織 田 信 長） ▼菅沢 美 佐 子 (島津 貴久) 

領国〗 7 〗 9  2〗 23  24  総 石高 2278 総 商業 1799 領国 48 総 石高 687 総 商業 623 
金】 200  兵 680  米 2096  鉄砲 61  本陣 17 国 金0  兵 200 米 81 4  鉄砲 100 本陣 48 国 
武将 柴田勝 家 羽 柴秀吉 前 田 利 家 ほか 11 名 武将 島 津義久 島 津義弘 伊集院 忠郎 ほか 4 名 

そして 1 年後は ど 一なる 7 
_  EI 伊達と 北 条と織 田が ひしめき 合い、 群雄割拠 する 東 日本。 
IkJ  II ここで、 翻の 戦は 誰 嫌になる だろう か？ 

まず 考えられる のが、 伊 s 文寸北 高い ぞな もしかして ェ い。 ヒント 

条、 北 条対織 田、 織 田 対 伊達の 3  は、 10 月 号の 24 ページに ある!？ 

問 1 の 戸塚は 生き残る か、 の 答 

えは、 "滅びる" でした。 全国 数 兆 

数 億 数千 万の 戸塚 ファ ン のみな さ 

ま。 あ 一 ああ、 がっかり。 そんで、 

問 2 の 今 川は 残って いるか、 の 答 

558 年の 勢力 分邡図 東 日本^し •触 Bf] 発の 状態の 

中で、 西日本は のんびりした 

ものである。 ガス コン 金 矢の 

足 利 も、 菅沢美 佐 子の 島津 も' 

マイペースで がんばって いる。 

さて、 林 口  口才で あるが、 

九州 制覇に 失敗したら どうす 

るの だろう か。 今度は 四国 平 

定 でもす るか？  ロロち やん „ 

忍者 増 田の 耳よ り な 

情報て: 打 d ええと、 今月は 

クイズが 難しい の 

で、 拙者と 同じく 
らい 八 # 力な ロンド ン小林 氏に ヒント 

を 聞いて きたで ござる よ。 拙者 「替え 
歌を 歌って ほしくなければ、 ヒント 

教えろ で ござる」 小 林 「だから さ、 忍 

者。 やめろ つて。 そ ■— ゆ 一 の。 な j 
ご 三 _ ざ須拙 
る 氏 者 

° との 

た 戸 情 
ぶ 塚 報 
ん氏網 

° がに 

戦よ 

うる でと 

10 月 号の 答え 

讎 11111 
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荏 小学生のと き ゲーム セ ン ター を 知り、 中 

学 時代に 「スーパーマリオ」 に 熱狂し、 

高校 時代に 「 ドラ クエ」 に 夢中 になった 

|™ft" 人たち が、 いま， 才トナ "になろう とじ T いる。 そんな 彼らの 多くが、 「大好きな コ 

^r-：^ ン ピュー ター ゲームを 仕事に してみたい」、 

1^9 「今度は 自分が ゲームを 作り、 人を 感 
_ 

読 業 

方 

好評 発売中 

平 林 久和著 定価 1,200円 (税込み） 

動 させたい」 と 考える のは、 自然の なり 

ゆきな のだろう。 本界 
ゲーム 業界に 憧れて いる 人、 疑いを 持っ 

ている 人、 そじ T ゲーム 業界に 行こう か 

どうしよ うか 迷って いる 人。 それぞれが 

それぞれの 好奇心に 応じて 参考に な 

る、 コンピュータ ゲーム 世代の 社会人 予 

備 軍に ぜひ 読んでも らいたい 1 冊。 

mM 

I 

I 

《内容》 

•有名 クリエーター （中 村 光一、 遠藤雅 伸、 田 尻 智） が 語る 
「名作 ゲームの 作り方 j 

•企画書 •開発 室な ど 秘密 データを 一挙 公開 

•人事 担当者 • 開発 責任者 に ホン ネで インタビュー 

「いま 必要な 人材とは？」 

•就職活動に 絶対必要！！ ゲーム 業界の 常識 

•ゲーム メーカー  85 社の 会社 案内 & 就職 データを 網羅 

•就職 試験 小論 文 テス ト 攻略 法 

: 
港 区 南 青 ifig-fM  •ワ' 亍 107-24 東京都 港 区 南 青 ヌリー： d 

^
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《わくわく K キ 1C キの ゲーム V フ |>、 勉強の 
理解を すすめ i 教育 v フ 1>、 めん ど 5 な 仕 
事を 助け 各 ビジ 4, 又 v フ k などは、 すべて 
知的 創造物と I て 著作権法 で 保護され てい 
ます 〇》 豊かで ク リ エイ ティ ブな 社会を 造 5 
には、 知的 創造者の 権利が きちんと 守られ 
なければ なりません。 

m No  Copy 

この マークは 

不法 コビー 策 止 マークです 

M  f  f  S! コンピュータ ソフトウェア 著作権 協会 M  愚  Association  of  Copyright  for  Computer  Software 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-8 外 神 田 田 島 ビル 41 

著作権 ホットライン  TEL  03-3839-8783  FAX  03-3839-876^ 



《会員 会社 一覧》 
アーク システム㈱ 

ェス ト 

㈱ジ ャス ト システム 日本 コンピュータ システム㈱ ㈱ポ ニー キャ ニ オン 

㈱ァー ト ディン ク 
㈱グ J ェィト トー ヮ ㈱数研 塾 ネットワーク システム ㈱ 日本 テ レ ネット マイクロ ウェア •システムズ㈱ 

㈱ァー マット ㈱ クレオ ㈱ スキ ャップ トラスト 日本 デク スタ㈱ 
㈱ マイクロ キャビン 

㈱ アカウンティング ソフト 南)^ ソフトウェア エ房 
檐) スタジオ パン サー 

日本 ナレ ッジ •ボックス㈱ 

マイク ロソフ ト㈱ 

㈱ アシスト グレ イト㈱ 
㈱ ステラ システム 日本 ファルコ 厶㈱ ㈱ マイク ロソフ ト ウェア •アソ シエ イツ 

アシュトン •テイ ト㈱ ㈱グ ローディァ スト テン ト フォード コンピューターセ 乃一^ 
日本 マイコン 販売㈱ マイクロ プロ ー ズジャ /  くン㈱ 

㈱ アスキー ㈱ヶ ー ェス ビ _ 

㈱ ズーム 

日本 ワード パーフェクト _ まつち と 

㈱ アド ミラ ル システム ㈱ ゲーム アーツ ㈱ セガ •エンター プライ ゼス 梅) ハウ テック 
緑 電子㈱ 

有) アル シス ソフトウェア ㈱ 光栄 ㈱ ソフト ウイング ㈱ ハドソン ミリオン エンタープライズ㈱ 

イ ー ディ ー コン ト ライブ㈱ ㈱エ画 堂 スタジオ ㈱ ソフトウエア ジャパン 
㈱ ハル 研究所 メガ ソフト㈱ 

ィ マジ ニァ㈱ ㈱ 構造 システム 創 歩 人 コミュニケーション ズ㈱ ㈱バッ クス ㈱ メタ テク ノ 

㈱ イメージ テクノロジー 研究所 ㈱ コスモス •コンピューター 
ソフトバンク㈱ 

㈱ パー シモン ㈱ モーリン 

㈱ インター コム 
コナミ㈱ 

㈱ ソフト ヴィジョン 

パーソナル メディア㈱ 

㈱ ライト スタッフ 

インテリジェント システムズ ジャパン㈱ 嘛 コマキ システム 研究所 
㈱ ソフト プロ 

パル 教育 システム 梅） ㈱ ラウンド システム 研究所 

㈱ ヴァル 研究所 ㈱ コンパイル ソフト 屋 しゃん ばら 
ヒーズ .ジャパ W 

㈱ ランド コンピュータ 
㈱ ウィン キー ソフト ㈱ コンピュータ. ニュース 社 

㈱ タヶル 
㈱日立 ハイ ソフト ㈱ リード •レックス 

㈱ エー •アイ • システム プロダクト サイ ノ< ネット システム㈱ 大学生 協 東北 事業 連合 

南) ビー ピー ェス 
㈱リギ ー コーポレーション 

エー •アイ •ソフト㈱ ㈱ サム シング グッド 
㈱ダ ィナ ゥェァ 

ビクター 音楽 産業㈱ ㈱リ バー ヒル ソフト 

㈱エ ー •エス •ヒ ー 山陰 ソフトウェア㈱ ダィナミック 企画㈱ 

㈱ ビッッー 

㈱ リョーサン 
有) エ ー シ ー オ ー ㈱ ザイン •ソフト ダット ジャパン㈱ 

宿) ビング 

ロータス㈱ 

エー ヒー •サーブ㈱ 
(株) シーアン ド シー 

㈱ッァ ィト ピー • シー， ェー㈱ 

㈱ エス •ヒ ー • エス t 株シ ー* エス •ケイ ㈱テ ィー アンド イー ソフト ㈱フ ァミリ ー ソフト 
ェデュ ヵ㈱ シェラ オンライン ジャパン㈱ ㈱ テク ノ ソフト ファルコン㈱ 

㈱ エニックス システム サイ ト 
テック ソフ ト アン ドサ ー ビス㈱ 宿) 風雅 システム 

FA  •システムエンジニアリング 物） 
㈱ システム センター 

デ ービ- ソフト㈱ 

㈱フ ェイ ザ ー インター ナショナル 

㈱エム •エー •シー ㈱ システム ソフト 
㈱ ディァ ィエス 富士 ソフトウェア㈱ 

㈱エ ルゴ ソフト ㈱ システムハウス ミル キー ウェイ デザイン オートメーション㈱ 

㈱ 富士通 ビー •ェス* シー ㈱ オー ビック ビジネス コ ン サルタン ト 
㈱シ ヤノ アール 

㈱ デジタル •リサー チ •ジャパン 
ブ ラザー エ業㈱ タケル 事務局 

㈱大塚 商会 ㈱新学 社 ㈱ 電波 新聞社 ㈱ ブレイン グレイ 

㈱ 金子 製作所 ㈱新 企画 社 
㈱ 東京 コンピューター •システム 

㈱ プロ ダーバン ド ジャパン 

㈱ カプコン 箱 シン キング •ラビット 徳間害 店 インター メディア㈱ プログラム 企画 サービス㈱ 
顧問弁護士 森 本紘章 

亀 島 産業㈱ ㈱ ジー •ェー •ェム 
日本 エス •イー㈱ 

ヘァ ドクター 発 毛 科学 研究所 <91.9.  20 現在〉 

㈱ 管理 工学 研究所 ㈱ジ ェィ ディック ㈱ 日本 科学技術 研修所 ㈱ ポーランド ジャパン 

㈱ キャリー ラボ ㈱ジ ェブ ロ 
日本化 薬㈱ 

㈱ギャ ラク シー 
㈱ジ ヤス ト 日本 クリエ イト㈱ 9 月 20 日 現在、〗 59 社に も 及ぶ ソフト ハウスに 加盟 UC いただいて おります- 
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MSX の パワー ユーザーに 贈る 信頼の 技術 解説書 

最新 _MSX  turbo  R 

テクニカル •八ン ド プック 
MSX マガジン 編集部 監修  定価 2,5 00 円 (税込み） 

新開 発の R 日 ◦◦という 16 ビット CPU を 搭載した、 MSX  turbo 円の 

すべてを 解説。 MSX マガジン 誌上に 好評 連載され た テクニカル 記事を、 

大幅に 加筆 訂正した もの だ。 既刊の 『MSX 2 テクニカル •八ン ドブッ 
ク』 にはない、 V995 日 VDP や 漢字 巳 ASIC といった、 MSX2+ と 

の 共通の 機能に 関しても 解説。 付録と して、 闩日 00CPU の インス ト ラ 

クシ ヨン 表 も 掲載した、 まさに プログラマー 必読の 1 冊。 

結 MSX  turbo  R 
Technical 
Hand  Book Wi 
mbx turboR ，クニ カル* パン K7 ゥク  Wm ^ 

7  TT 

, □  [  ll 

口； 尸  ̂  

, □  Dn  DDL  _ _ 

b  □-  dd,^  a  o  ,  J： 

MSX-C 入門 〈上巻〉  定価 1,450円 （税込み） 
MSX-C にジ ックリ 取り組む 基礎 理解 編 だっ！ 
MSX-C プログラミングの 魅力を 余す ところな く 紹介。 基礎を しっかり かためて お 

くた めの 解説書。 MSX-C の セッ ト アップ、 コンパイル 手順、 基本的な 文法、 簡単 

な プログラミングを 解説。 MSX ユーザーの ための C 言語 入門 書。 

咖姗 狐_142 

MSX_C 入門 《上/下巻〉 
価格 3,500円 （税別） 

対応 機種： MSX、MSX2、MSX2+、 
MSX  turbo  R 

メモリ 構成：  64K バイ ト 以上 
メディア：  3.5 インチ 2DD 

H/ICV  〇  ̂   桜 田幸嗣 •染谷 哲人 共著 

I VI O A" w/\ I  j \  r®/  定価 1,45 □円 (税込み） 
MSX-C 実践 バリ バリ プログラミング 編 だっ！ 
文法を 知っている だけ じ や プログラムは 書けない。 上巻で 文法を マスターした 方に、 

ゲーム 作りを 通して プログラムの 奥義を 伝授。 グラフィック 画面 やス プライ ト、 P 

SG や ジョイスティック/マウス などの 利用が 簡単な 特製 ライブラリ 付ぎ。 『ヒップ 

マン や 『叩かれ モグラ などの ゲーム サンプル も 満載。 

MSX は アスキーの 商標です。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 書籍/雑誌 営業部 電話 東京 (03)3486-1977  株式会社 アスキー 



7 川 発売 

佐 B 洋 平と グ Jlp フ SNE/ 作 
定価 2,000円 （税込み） 

fG がさら 1_ 化した！^ れが 
だ。 魔#、 戦闘 _ さら 

__ ターまで i が 新しく  _ た。 

ド バンス ト。 これ こそが 真の ウイ ザ ー 
! 期待して もらって いい ぞ。 

ウイ ザ-ド リイ 生 ■ 周年 記念 

ウイザード リイ マガジン 

ウイザード リイ マニアの た 
めの マニアに よる 雑誌。 

MSX マガジン 特別 編集 

定価 1,000円 （税込み） 

ウイ ザ ー ドリ イカ ー ド ゲーム 
佐脇洋 平と グルーブ SNE/ 作 

ウイ ズポ ニル 
剛 鉄の 球を 投げ、 剛 鉄の 
パッ トで 打つ、 フアン タ 
ジー 野球 ゲーム だ。 

定価 2,500円 （税別） 

ウイ ズボ ニル 扼 i キット 

「ウイ ズ ボール」 の 追加 カード 集。 前 作が なけれ 

ば单 独では 遊べません。 
定価 2,500円 （税別） 

〒 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル TEL  03-3486-7119 
商品の 問い合わせは、 03-3486-51 37 まで 

株式 金 社 ビジネス •アス^- 



MSX  turbo  _ 

価格 14,800円 (送料 1,000円 

’：'  .こぺ V 

yiewCALC は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフ ト ウェ〕 

です。 売上 レボー トの 作成、 アン ケー トの 集計は もちろん、 家計 薄 や 住宅 ロー: 

の シミュレーション など、 辎広い 用途に 利用で きます。 

(株式会社 HAL 研究所の 「GCALC」 と データの 互換性が あります。） 

ビジネス ユースに、 ホーム パーソナル ユースに 

MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフト ウェア 

「ViewCALC」 新登場。 

売上 表、 あらゆる 集計。 また 各種 表 計算で、 

グラフ 機能を フルに 活用した  / 

\  シミュレーション も 可能です）  A 

価格 9,800円 
(送料 1,000 円) 

マウスを 使って アイコン ウィンドウを 随時 選択し、 MSX 

turbo  R の 処理 スピードの 速さを 活かした、 本格的な グラ 

フィ カル ユーザー インターフェイス 《GUI》 を 提供す る 

「MSXViewJ 。 テキス ト エディタ、 グラフィック ツール、 
プレゼンテーション ツールな どの フロ グラムが 付属。 

MSX に GUI の 思想と 主張を 与える、 必須 ソフトです。 

価格 30,000円 (送料 1,000円 レ 

MSX 墙設 RAM 力一ト リッ ジ (MEM-768) は、 MSX の メイン RAM を增設 

する ための カー ト リッジです。 日本語 MSX-D0S2 と 併せて 使う ことに 
より、 RAM ディスクめ 容 屋を增 やすこと がで きます。 

■特長： 參7681<  バイ トの RAM を 搭載/例えば 、 MSXView の 実行 ディスクの 内容を FiAM ディ ズ 

ク に 移す ことができ るので、 MSXView の 操作が たいへん スムースになります。 參 MMS(MSX 

Memory  Mapper  System) 仕 椹に 準拠/日本語 MSX-DOS2 のマッ パー サボー トルーチン によ 

ユーザー プ □グラムから 增拉 した RAM に アクセス する こ' とが 可能です c 籲各禰 ユー ティ 
リ ティ プログラムが 付属。 

■対応 :  MSX2、 MSX2+、 MSX  turbo  B 

■パッケージ 内容： MEM-7W々ー トリ ッジ、 ユーティリティ ディスク、 マニュアル 

♦注意： MSX2、 MSX2+ で、 本 カー ト リッジを ご 使用になる 場合には、 日本語 MSX-DOS2 が必: 

要です， （MSX  turbo  R では、 本 力一ト ゾり ジだ けで、 ご 使用に なれます。 } また MEM-768 の 
RAM ディスクに 保存した 内容は、 リセットしたり、 MSX 本体の 電* を 切る と 消えます。 

MSXView 専用の グラフ 機能 付き 表 計算 ソフト ウェア ViewCALC [ヒュウ •カル ク] 

必要 

MSXturbo  R 専用 グラフィカル ユーザーインターフェイス 
MSX  View : ェム エス エツ クス • ビ ユウ] 

MSX の メイン RAM を 増設す るた めの MSX 増設 RAM カー ト1 J ツジ (MEM-768) 
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•歩 進んだ 

周辺機器 
turbo  R 3 対応 も 加えて、 多彩な バ fcn —シ ヨン 

高速 •高機能 通信 ソフト MSX-TE 闩 M!: エ厶 エス エック ス •ターム 

価格 12,800円 
(送料 1,000 円） 

MSX-TERM は、 各種 パソコン通信へ アクセス する ための 高機能 通信 ソ 

フト ウェアです。 オー ト ログイン、 エディタ'  パックス クロール 機能な 
ど 使いやす さを 重視し、 高速 化の 要求に も 応えて います。 

■特長： •インタ レースに よる* 字 40 文字 X24 行 表示 0 參 エディタ 機能/通信 中に テキスト 

ファイルの 續集 作業を 行ったり、 バックス クロール バッファからの カッ ト & ペース トが 可 

能。 參 パックス クロール 機能。 ♦自動 運転に 便利な マクロ 実行 機能/ MSX-TERM 言膀 によ 

り、 オー ト ダイアル、 オー ト ログイン'  自動 遭 転が 可能。 •プロトコル 通信/ XMODEM に 

加え、 アスキー ネッ ト 耳 用の デー タ 転送 プロトコル Translt2 を サボート。 參 MSX-JE 対応。 
■対 種： MSX2.  MSX2+、 MSX  turbo  R 

■対応 OS  :  MSX-D0S1 、 日本 睹 MSX-DOS2 

■  メディア：  3.5-1 DD  (2DD の ディスク 装置で も K み 書き 可能 > 

* パソコン通信を する 埸 合には、 MSX 本体の 他に MSX 專 用の モデム カート リッジ、 もしくは 
RS-232C カート リッ ジと モデムが 必要です。 

RS-232C 方式の コミュ ニ ケー シヨ ン インターフェイス MSX-SERIAL232 [エム エス エック ス •シリアル 232 

M6X-SERIAL232 
価格 20,000円 

(税込み •送料 ザー ビス） 

MSX-SERIAL232 は、 DMA コン ト ローラと バッファ RAM を 搭載す る こ 

とに より、 9600 bps での データ 伝送* を 可能に した RS-232C イ ン ター 
フ エイ スカー  ト  リッジです。 

(* フロッピー ディスクに'  XON/XOFR こよる フロー制御で ダウン ロー ドす る埸 合） 

■特長： 參 MSX 播 準の RS-232C と 同 椹の 非同期通信 方式を 採用。 參 DMA コン ト □ー ラと バッ 

ファ RAM を 搭載す る ことにより、 9600 bps での デー タ 転送が 可能。 #MSX 播 準の RS-232C イ 

ン ター フ ヱ イスと BASIC およ び BIOS の 互換性が ある。 #BASIC と BIOS の 技術 資料を 添付。 

•MSX 標準の RS-232C と あわせて システム 全体で 同時に 4 台まで 接統 可能。 參通倌 ソフト 

rMSX-TERMj がその まま 利用で きます。 #RS-232C 規格の DSUB25 ピン コネクタ 採用。 
■対応 機裼： MSX、 MSX2、 MSX2+.  MSX  turbo  R 

■パッ ケージ 内容： MSX-SERIAL232 力 ート リッジ、 マニュアル ー式 
* 注意： ケーブルは 付厲 していません。 

▲ 「MSX-SERIAL232J は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入の 申し込み. お問い 

合わせは、 （株) アスキー 直販部 (®K  03-3486*7114) まで お願いいた します。 

高速で 大 容量の メディア (HD) を サボー ト MSX  HD  Interface エム エス エック ス •八 ー ド ディスク インターフェイス 

MSX  HD  Interface 価格 30,000円 

(送料 サービス） 
ハードディスクの 利用を 可能に する MSX  HD  Interface。 パソコン通信の 記録 や PDS (パブリック. ド メイ 
ン • ソフト ウェア) を 大屋に 保存して おくのに 便利です。 MSX2、MSX2+、MSX  turbo  R 対応。 

■対応 機種： 国内 製品 8 社 24« 種の ハードディスク (20MB.40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ ください。 
▲ 「HDInterlaceJ は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 

ご _ 入の 申し込み. お問い合わせは、 （株) アスキー 直販部 (電話 03-3486-71 14) まで お 願いい たします。 

MSX、MSX2'MSX2 十の スペック シート MSX-Datapack [エ厶 エス エック ス •データ パック] 

MSX、 MSX2、 MSX2+ の檐 能を 可能な 限り、 ハードと ソフトの 両面 

から 統一 的に 解説した、 MSX の パイプ ルです。 MSX の ほぼ 全 仕様と 

サン フル フロ グラムを パッケージ にした、 MSX ユーザー • フロ グラマ 

必携の パッケージです。 
■内容： 參 マニュアル*… ハー ドウ ェア 仕様/システム ソフ トウ ェア/ MSX-DOS/VDP/ 

スロッ ト/標準 的な 周辺 装置への アクセス など •ソフ ト ウェア 編… 拡張 BASIC コマンド 
の 作成 法/ 満字 ROM アクセス の 方法/ VDP のアク セス/ VSYNCfl り 込みな ど 

■対応 機種： MSX,  MSX2、 MSX2 +  ■対応 OS  :  MSX-DOS1 

■  メディア：  3.5-2DD 
▲  fMSX-DatapackJ は 全国 有名 パソコン ショップで お求めく ださい。 

•この 誌面の 表示 価格には 消費税が 含まれて おりません。: ★MSX、 MSX-D0S は、 株式会社 アスキーの 商標です。 

亍 107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリー エフ 南 青山 ビル 株式会社 ア スキー 営業 本部 電話 東京 (03)3486-8080 大阪 (06)348-0018  株式会社 ア スキ _ 
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P4S 

P5D 

P5E 

P54 

何 か 新し 

実の ちの 

新しい M 

512 キ ロノ  j 

そして M 載した tu^E| 

その AldS 视秘 猶^ 

： -： 

岡 乳 窗  <1>S 

II 

話題 満載の A 1GT なの だ 
ST 同様の コンパクトな ボディー に 機能を 凝縮。 こ 
れ までの MSX の 集大成と 呼ぶ に ふさわしし V パナ 

ソニックの FS-A1GT を、 徹底的に レポ ー トする 0 

ST に MIDI をつ ける ぞ 
新製品が 出た からといって、 ST ユーザーが 嘆く こ 
とはない。 256 キロ パイ トの 増設 RAM と MIDI を 内 

蔵した 「rPACKj が、 BIT2 から 発売され る。 

MIDI シーケンサー 登場 
A1 GT に 内蔵され た MIDI を 使いこなす ための ソ 

フ トが 『rSIOS』。 発売を 前にして、 最後の 調整に 

余念の ない BIT2 に、 直撃 インタビュー を 敢行した。 

幻影 都市は MIDI 対応 
マイクロ キヤ ビンから 発売され る 『幻影 都市 (イ ルー 

ジョン •シティ） j は、 MIDI 対応 ソフト 第 1 弾。 各種の 

設定 資料を 織り 交ぜて、 その 内容を 大公 開す る。 

ViewCALC も 発売 間近 
諸般の 事情から 遅れて いた 「ViewCALC』 の 発売 

も、 いよいよ 秒読み 段階。 GT 対応の 新作 ゲー 厶ソフ 

卜の 情報と ともに、 アスキーの 動向を 探って みる。 



..於 •い: 

第 2 世代の turtDO  R 
『FS-A1GT』 登場 
従来の 機能は そのままに、 512 キロ バイ トの メイン RAM 

と、 MSXView、 そして MIDI を 搭載した turbo 円が 

デビューした。 その 名 も 『FS-A1GT』。 パナソニック 
が 自信を 持って 送り出す、 この 秋 注目の マシンな の だ。 

新製品の 季節 だ I 
毎年、 この 時期に なると、 気に 

なり 出す のが ニ ユー マシ ンの曝 0 

M マガ 編集部に も、 なん となく ワ 

ク ワク、 ソ ワソワ した 雰囲気 力 < 漂 

つてく る。 車の モデルチェンジ じ 

ゃない けれど、 新しい 製品の 登場 

には、 いつの 時代に も 多くの 期待 

と、 そして 若干の 不安が つきまと 

う もの だからね 0 

いま 自分が 持って いる マシンに 

愛着は あるし、 それが 色 あせて 見 

える ほ どの 新製品が 出 ては 困る。 

それは 誰もが 感じる こと。 でも、 

その 一方で、 仮に も 新製品 として 

登場す るなら、 それなりの パフ ォ 
ー マンスを 秘めて いないと 承知し 

ない ぞ、 なんて 相反す る 気持ちが 

ある こと も 確か だ。 

そんな 複雑な 思いを 抱 く ポクら 

の 前に、 ついに ニュー マシンが 届 

けられた。 名前は 「FS-A1GT (以下 

A1 GT と 略) j。 下に 掲載し た 写真の 

マシン だ。 どう？ イメージ ど お 
りの ものだった かな？ 

残念ながら、 外見 的には、 これ 

ま での 「AISTj とさ ほ どの 違いは 

なし。 車で いうと ころの、 マ イナ 
ー チェンジ といった 感じ かな。 で 

も、 機能的には かなりの バージ ョ 

ン アップが はかられ ている。 ボー 
ナス 時期 だけに 的を しぼって 発売 

される、 エアコン、 ハ。 ワ ステ、 ア 
ルミ ホイー ル、 それに CD まで 付属 

した、 限定 イ士様 車の ような マシン 

なの だ。 これは、 ぜひとも チ エッ 

ク しないと ね。 

という わけで、 気になる A1GT の 

すべてを 探って いく。 どんな 機能 

が 飛び出す か、 お楽しみに！ 

46 
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锢 マシンの 形状は、 従 

来の A1ST と 同じ。 右側 

面には、 ディスク ドラ 
イブと ジョイス ティ ッ 
ク ポー トが レイアウト 

される。 キ ー ポ ー ドの タ ツチ も 同様の もの だ „ 

峰 インジケーター パ 
ネルには、 ひときわ 藝り） 
大きく  MIDI の 文字。 

•  PCM 録音 用の MIC も 

内蔵され ている。 

零 MIDI の 入出力 端子 

が 追加され たため、 

ビデオと オーディオ 
の 端子は RGB と 共用 

となった。 専用 ケー ブルが 付属す る。 

wwrrr 

闩 AM 容量が 2 倍 
MSXView の システムを マシンに 

_ したと 力、、 MIDI カサ 票 準で つい 

てく ると かいった 華々 しい 言 織 も 

あるけれ ど、 とりあえずは メモリ 

一の 言 舌から はじめる ね 〇 楽しみは 

最後に …… という ことで、 出し 惜 

しみして しまう の だ。 

で、 A1GT に 搭載され た RAM 容量 

は、 51 2 キロバィト 0  A1ST が 256 キ 

ロ バイ トだった わけ だから、 じつ 

に 2 倍の メモリ ーが 搭載 さ れ たこ 

とになる。 ちょっと ハ ー ドに くわ 

しくて、 カンの いい 言 売 者なら もう 

気づいた と 思う けれど、 そう、 そ 

のと おり。 例の 部分の メモリーが 

増え たって わけなの だ。 

次の ページに 掲載した、 基板の 

写真を 見れば一 目 瞭然な の だけれ 

ど、 A1ST では 空きに なって いた ス 

ペースに、 ふたつの 1 メガビット 

DRAM が 追加され ている。 これで 

合計 4  メガ ビッ ト、 つま り 512 キロ 

バイ トの メモリーが、 使える よう 

になった わけ。 

もちろん、 BASIC で 利用で きる 

のは、 従来 どおりの 64 キロバイト 

だけれ ど、 MSX-D0S2 は RAM ディ 

スクを サボー ト している （何 だ そ 

れ？ とか いってる 人は、 先月 号 

の 「D0S2 の すべてが わかる 特集』 

を 言 売んで 角^ 蛍し よう）。 だ 力、 ら 、大 

容量の メモリー を RAM ディスク 

に 割り当て、 MSXView の アプリ ヶ 

—シ ヨン や D0S2 の 外部 コマンド 

を コピーして、 高速に 利用す る こ 

とか 可 能になる わけ だ。 これって、 

地味な こと だけれ ど、 操作 環境の 

向上と いう ことに おいては、 大き 

な 意味を 持って いるよ。 

i 也 味 …… といえば、 もう ひとつ。 

右に 掲載 した マシ ンの 背面の 写真 

を 見て、 ビデオ 端子は どこ？ 才 

ー ディ オ 出力は どこへ いったの？ 

と 疑問に 思った 人 も 多い ハズ 。確 

かに、 MIDI の 入出力 端子が 新設 さ 

れた 影響から、 ビデオ 端子が 見 あ 

たらない。 普通の テレビに つなげ 

るの が 特徴の MSX で、 これは ない 

よね …… と 思、 いき や、 しっかり あ 
り ま した。 

こ れは 非常に 評価した I 、の だけ 

れ ど、 A1GT の ビデオ 出力は、 RGB 

端子と 共通に なって いる。 マシン 

には 通常の RGB ケーブルと、 片側 

が RGB 端子と 同じ DIN 形状の コネ 

クター で、 反対側が ビデオと 才一 

ディ  才の ピン ブラ グ になった ケー 

ブルの 2 本が 付属し、 モニターに 

合わせて どちら かを 使えば いい わ 

けだ。 賢いで しょ。 

M 旧 ぼ! 楽れ 
バンド ブームなん ていう と、 は 

る 力^ 1 のこと になって し まった け 

れ ど、 自分で 音楽を 作ったり、 演 

奏したり といった ことは、 時代を 

超えて 残って いく もの だ。 かとい 

って、 いまさら フォーク ギター 片 

手に 弾き語り …… って もんでも な 

いよね 0 やっぱり MIDI の ひとつ も 

使いこな さなく ちゃ。 

てな わけで、 A1GT にも 搭載され 

ました、 MIDI か、 これは ミュー ジ 
カル • インス ト ルメン ト. デ ジタ 
ル. インターフェースの 略称で、 

すっ ごく 乱暴な 説明を すれば、 電 

子 楽器を 演奏す るた めの データを 
やりと りする 窓口って ことかな。 

PSG はもち ろん のこと、 FM 音源と 

も 比べ ものに ならない ような、 自 

由 度の 高い、 迫力 ある 演奏が MSX 

で 楽しめる わけ だ。 

もっとも、 A1GT に 搭載され たの 

は、 あくまでも インターフェース 
の 部分。 実際に 音を 出す には、 外 

部に 音源を 用意す る 必要が あるか 

らね〇 また、 MIDI の データを 作成 
する ための ソフトは、 残念ながら 

別売。 BIT2 から 発売が 予定され て 

いる。 その あたりの If 報は、 あと 

の ページで 紹介す るから、 しっか 

り 読んで ほしい。 

いずれにせよ、 A1GT を 核に 作り 

上げる MIDI の システムは、 音源と 

ソフ トが べつで ある ことを 考えて 

も、 価格 的に かなり 安価に 収まる 

もの。 PC- 9801 や、 Macintosh など 

を 中心に した システムは 有名 だけ 

れ ど、 これからは A1GT が クローズ 
アップ される こと は 間違いない。 

あこがれの M 旧 I が、 グッと 身近な 

ものに なった の だ。 

ところで、 MIDI に関する 非常に 

おもしろい 試みと して、 BASIC の 

拡張 命令で MIDI の 外部 音源を コ 

ント ロールす る 機能が つけられた。 
パラメーターの 指定 方法な ど、 こ 

まかい こと は 若干 違って いる けれ 

ど、 感覚的には FM 音源を コン ト ロ 
ー ルす るのと 同じように、 IVHDI を 

使う ことができる わけ だ。 これな 

ら、 専用 ソフ トがなくても、 けっ 

こう 楽しめそう だね 0 

プログラムが 苦手と いうなら、 

M マ ガの 「音楽の こころ」 な どに 

掲載 さ れ た、 FM 音源 用の リス トを 

正して 使う なんて 手 も ある。 じ 
つは MIDI 用の 拡張 命令は、 

CALL  MUSIC 

で 呼び出 される、 これ ま での MSX- 
MUSIC を、 さら に 拡張 した もの。 だ 

から 使い方 も、 大筋は 似て いると いう わけ だ 。 

あとの ぺージ で 紹介す る、 BIT2 

の 「//.PACK」 にも、 この 拡張 命令 

は ROM で 搭載され ている。 その 場 

合には、 本体 内蔵の MSX- MUSIC 

は 無視され、 カー ト リッジに ある 

新 MSX-MUSIC が 選択され るよう 
になって いる。 

黪 キー ボー ドの 左下 
には、 MSXVIEW の 文 

字が。 グラフ ィカ 

ル •ユ ー ザ ー •イン 

ター フェースを 搭載 
する ことで、 さらに 

ユーザー にやさ しい 
MSX になった の だ。 

マウスは 必需品 だよ。 
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GUI で 決まり だね 
コン ピュ ー ターを 使う ユーザー 

に  とって、  もっとも 気になる の 力 < 

ユ ー ザ ー イ ンタ ー フエ ー スの 部分。 

もちろん、 キ ー ボ ー ドの タッチの 

良し 悪しっての も その 一部 だけれ 

ど、 それより もっと 丰艮本 的な 部分 

での ユーザー インター フ エースを、 

ここでは 問題に したい。 

で、 何が いいたい のかと いえば、 

ユーザーの 意志、 を どう マシンに 伝 

える かとい うこと。 SF 映画の よう 

に、 コンピューターと 会話^ 楽し 

める のが ベス ト だけれ ど、 残念な 

がら、 5 見 在の 状況では 夢物語と ま 

ではい かなくても、 不可能 だ。 で 

も、 無味乾燥な コマンドの 羅列 だ 

けは、 避けたい よね 0 

そこ で 登場す る のが MSXView。 

ア スキー から、 turbo R 用の パッケ 

ージ ソフトと して 発売され た 製品 

だ。 アメリカの Macintosh という 

パソコンに 採用され、 最近に なっ 

て MS-DOS マシ ンで も 使え るよう 

になった GUI の 環境を、 MSXJi に 

もたらして くれる。 

GUI というのは、 グラフィカル • 
ユ ー ザ ー •イ ンタ ー フヱ ー ス の 略 

称 0 言 己 号 北され て 画面に 表示され 

會 A1GT の メイン ボード。 ただし ブロ ト タイプの ものな ので、 製品では 変更が あるか も。 

會 この 3 つの ROM のど こかに MSXView の 

システムが 入って いる （ハ ズ)。 空き スぺ 

ース には、 一体 何が 入る のだろう か？ 

峰 A1ST では 空いて いた スペース にも、 1 
メガビット の ROM が セ ッ トされた。 これ 

で メイン RAM が 512 キロ バイ ト になる。 

る コマンド や ファイルを、 マウス 

を 使って 実行したり カロ エ したりで 

きる 環境を いう。 極端な 話、 これ 

までのよ うに DOS の コマン ドを、 

キー ボー ドから ペコ ペコ 打ち込む 

行為を、 いっさ する ことを 

目的に 開発され たといって いい。 

タイプライターを 使う 習慣の あ 

る 欧米の 人々 なら ともかく、 キー 
ボー ドに 対して アレルギー 反応 さ 

え 抱く 日本人には、 願っても ない 

存在 力 《GU げ: f。 A1GT に MSXView^ 

内蔵され たこと で、 MSX の 持つ ホ 
一 厶ノマ ー ソ ナル コ ンピユ ー タ ー と 

いう 概念が、 より 確かな ものに な るだろう。 

さて、 前置きは このく らいに し 

て、 A1 GT に 内蔵 さ れた MSXView に 

ついて 紹介す るね 0 といっても、 

基本的には パッケージ 版と 同じ。 

ファ イ ルを 管 5 里す る ビジ ユ アル シ 
エルが 中心に あり、 その まわりを 

ViewTED  や  ViewDRAW、 ViewPAINT、 

そして PageBOOK と いった アブリ 

MSXViBW  □门 
A1 □丁 

パッケージ 版 も 好評の MSXView。 

これからの ユーザー イ ン ターフェ ー 
スの 主流になる であろ 5、 GUI をサ 

ポー トした もの だ。 アプリ ケー シヨ 
ンの ひとつと して、 表 計算 ソフ トの 

『ViewCALC』 の 発売 も 予定され 

るな ど、 目が 離せ そろ もない。 

1 如 
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<©A1GT 
ケー シ ヨンが 取り巻く。 

ただし、 マシン 本体に 内蔵され 

るに あたって、 ソフトの かなりの 

部分が ROIVM 匕され たよう だ。 シス 

テム ディスクを セット しない 彳大態 

で、 A1GT の 電源を入れても、 すぐ 

に ビジュアル シヱ ルが 起動す るの 

は、 なかなか 感動す る。 

また、 MSX に おける GUI の 働き 

をよ り 確 力、 な ものにする ために、 

D0SC7) コマン ドを MSXViev め、 ら^) 

する 機能 も 追加され ている。 この 

あたりは、 MSXView の 発売 当初 か 

ら 要望が 寄せられ ていた もの。 ソ 

フ トの 発売から 1 年 近くが 経過し 

て、 完^^が 増した といった とこ 

ろだろう 力、。 

これまでの A1 シリー ズで 好評 

だった、 日本語ワープロを はじめ 

とする 内蔵 ソフトは、 当然の こと 

ながら MSXView から 起動 して 使 

うように なって いる。 マウスで 画 

面 上の 矢印 力ー ソルを アイコ ンに 

合わせ、 クリック する だけ。 もち 

ろん カーソル キーで も 操作は 可^ 

だけれ ど、 GUI の 環境に 快適に ひ 

今 こる ため (dU、 マラス （MSX 用 マ’ ウス 「FS  -  JM1 - H」 価格 7800 円 [税 

別] で 発売中) が、 必要 不可欠な も 

のとな りそうた、 

とま あ、 あふれん ばかりの 言 韻 1 

を 持って 登場した、 A1GT。 すでに 

A1ST を 持って いる 人には、 ちょ っ 

と シャク にさ わる マシン かもしれ 

ない けれど、 MSX ユーザーから 羨 
望の 0 隨 しを 浴びそう だ。 

會 お馴染みの A1 コック ピッ トの 画面。 會 PCM 用の デジ トーク ツール も 健在だ。 

FS- A1 GT の 主な スペック 

•  CPU/R800SZ80A  籲  R  AM/51 2KB  (メイン)、 12BKB 

(ビデオ)、 32KB(S)_ROM/80KB  (漢字  BASIC)、64KB 

(ディスク 巳 ASIC)、 256K 巳 （16 ドット 漢字 フォン ト）、 1B 

K 日 (MSX-MUSIC 拡張 日 ASIC)、 512K 巳 (漢字変換 辞 

書)、 608KB  (内蔵 ワープロ)、 49BKB  (MSXView)  •付属 デ 
イス ク 3 枚 内蔵 #PCM 録音 用 マイク 内蔵 

. . . 111111111111 ̂  

ST ユーザーも 泣 くんじ やない! ぼ =こ= 

BIT2 から 『バ 平八0<』觸胃 咖一 
この 特集記事を 害いて いると き 

に、 休む ことなく 頭の 中を こだま 

する 叫び 力  <  ある。 「え〜、 この 前 や 
っと ST 買え たって いうのに、 もう 

新製品が 出る の？  今度は MIDI 

に View も 内蔵 だ って？  RAM だ 

って 多い じ ゃん。 ちょっと、 マジ 

なの〜？ 冗談 キ ツイな〜！」 

とかく 移り変わりの 激しい コン 
ピュー ター業界で、 ひとつの 製品 

が 同 じまま 何年 間 も 存^し 続ける 

可能性は、 雜 に 等しい。 とは、 

わかって いても、 いざ 自分が 買っ 

た マシ ンの 後継 機種が 出たり する 

と、 けっこう ショック だったり も 

する。 グ チの ひとつ もい いたくな 
るって もんだ。 

そんな 数多くの、 傷！ 1X7M1ST ユ 
ー ザ ーに 向けて、 BIT2 から 願って 

もない 製品が 発売され る。 商品名 

は 「#  (ミュー） .PACK」。 カー トリ 

X だから 

ー ザ ー を 

やしない。 
A1ST を A1GT 並みの 性能に ア 

ツ プ する カー ト リツ ジの 登場 だ。 

ツジの 中に、 MIDI と 256 キロ バイ 
卜の RAM を 詰め込ん だもの だ。 こ 

れを A1ST の スロツ トに セツ トす 

れ ば、 メイン RAM が 512 キロ バイ 

卜、 そして MIDI と、 それを コン ト 
ロールす る 拡張 BASIC を 内蔵した 

マシン か M する。 A1GT モ ドキっ 
て 感じ かな？ 

さ すがに MSXView ま では 内蔵 

していない けれど、 それは パツケ 
ージ ソフト を 購入 すれば 解決す る 

問題。 とにもかくにも、 A1ST で 

MIDI 力 ̂ (吏え るよう にな るって こと 

が、 意義深い の だ。 これまで、 地 

道に MSX の アプリケーションを 

発売して きた BIT2 だけに、 ユーザ 一思し 、の 製品 企画に は 涙す る 人 も 

多い ハズ。 これで A1ST も 安泰 だ。 

なお 当然ながら、 という か 残念 

ながら、 この 「//.PACK」 は A1STH： 
用。 MSX2 とか MSX2 十では 動作し 
ないから ね 0 

> 年末 発売 
I 価格 未定 

予定 



A1GT 専用 MO ソフ I 

BIT 帮別 インタ 
A1GT の 目玉の ひとつに、 MIDI インターフェース がつ 

いた ことがあ るね。 その インターフェースを 利用した 

MIDI ソフトを BIT2 が 開発して いると いう ことなので、 

インタビューに 行って きた そ。 A1GT 専用の この ソフ 

卜、 その 名を// •SIOS (ミュー •シオ ス） とい ラの だ。 

前の ページの A1 GT の ところで 

ちょっぴり 紹介して いるけ ど、 今 

度の turbo  R には MIDI インター フ 

エースが 搭載され たの だ。 M マガ 

でも 過去に MIDI インター フエ ー 

スの 製作 I 己 事を やったり、 「音楽の 

こころ」 で ずっと MIDI 情報を フォ 

ローして きたから、 知っている 人 

も 多い はず。 コン ピユ ー タ _ ミユ 

ー ジック 愛好者には、 いまや MIDI 

は必霖 品 といった ところ だね 0 

そうは いっても、 MIDI といわれ 

て も ピンと こない 人 もたく さんい 

るだろう。 ここで、 簡単に 説明し 

て おこう。 ひとことで いうなら、 

コン ピュ ー タ ー とキ ー ボ ー ドな ど 

の 楽器 や 機器を 接続す るネツ トワ 

ーク だと 思って もらえ ぱいい。 い 

ろ いろな ネ重 頃の 機器を 接続す る わ 

けだから、 そこには 当然 共通の ル 

ー ル、 言葉が 必要になる。 それが 

MIDI なの だ。 

もっと 言 羊し いこと を 矢 口りたい 人 

は、 最近は IVHDI 入門の 本が たくさ 

ん出 ている から、 そういった もの 

を參考 にして ほしし よが 

IX- SIOS の 実力 I 

ここで、 A1GT 専用の MIDI ソフ 

卜、 //.SIOS を 開発して いる BIT2 に 
行って きたの だ。 開発 陣は 追い込 

みに tt しいた め、 社長の 栗 林さん 

にお 話を うかがった。 

- いま までの MIDI サウ ルス か 

ら、 # •  SIOS に 変わ ると いう ことな 

んで すが、 どういう 点か 震わった 

MIDI 音源を 紹介す る! 
栗 林さん のイ ンタ ビューの 中に、 

とくに 推奨の 音源と い ̂  のはない 

とい ラ ことだった が、 ここでは と 

り あえず 2 種類の 音源を 紹介して 

おく ことにしよ a。 

まず、 Roland の CM-32L。 こ 

れは マイクロ キヤ ビンの 「幻影 都 

市 (イリュージョン シ テイ） j の 

MIDI デ-- 夕が 対応して いる。 つ 

まり A1GT と CM-32L が あれば、 

迫力 ある 音で ゲームで きる とい ラ 
わけ だ。 それから Panasonic 

の SX-KN〗 00 0。 これらの 音源と 

//•SIOS が あれば、 手軽に MIDI 

ライフが 楽しめる よ 5 になる の だ。 

さあ、 キミ も コンピューター ミユ 
ー ジック を 始めよ ラ I 

19 万 8000円 [税別] SX-KN  1 000 

M  SI0S  = 
三 SONG 

Son 
fi  :*  rr.  •  > 

^)®S©HiNf
ckQ1't1, 

5128：  84/Q4QC 
i ve I ► 964  i 
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CM-32L  6 万 9000円 [税別] 

. SIOS の エディ ッ ト 画面。 この 写真は 現在 開発 中の ものです。 

ん でしょう か？ 

まあ、 A1GT という ことて 一、 
turbo  R の 高速* 性と メモリ ー容 量 

の 多 さ を 活かす ことができ る 点で 

すね 0 しかも インターフェース 内 
蔵な ので、 やれる ことが かなり 広 

がりました。 MIDI サウ ルスでは、 

インター フ ェースが 別だった ので、 

1\/1101テ=夕な どの^ 里は ほ とん ど 

インターフェース カー トリ ッジ 側 

で やって、 MSX の ほうでは 画面の 

制御と か データの やり とりを して 
いたので すが、 かえって 娜里 が複 

雑に なりました。 カー ト リッジの 
ほう では MIDI データ の 処理 専用 

という ことで やって たんです けど、 

逆に やれる ことか 下 艮られ てし まい 
ました。 

—— やはり、 R800 の パワーと、 メ 

モリ ーが 51 2 キロバイト になった 

という ことで、 いろいろな ことが 

できる よう になっ たんです ね 0 

栗 林 turbo  R は 速度の 点で、 従来 

の ものより 5 倍から 10( 音は 速い と 

いう ことなので、 いろいろ やれる 

わけです。 そこが MIDI サウ ルスと 

は 根本的に 違う という こと です ね 0 

s ン 

I 夕 

〇ビ 

S ユ 

に I 

かに な 快 

u  < 
自応 

信じ 
がて あく 

るれ 

よた う 栗 

あとは ソフトの ほうて*、 その ハー 
ドの 能力を 活かした、 つまりぐ っ 

と 腹》 らま せた もの できます。 PC- 9801  や  Macintosh  など、  上位 機種 

での MIDI ソフ トと 比べても 見 劣 

り しない ものが できる わけです。 
—— そうすると、 いままで はそう 

いう ハー ド 的な 制約の ために 断念 

してし 、た _ 能が 多 かっ たという こ 
とに なり ますね。 

栗 林 そういう ことです。 MIDI サ 
ウルスは 上イ 3^ 幾 種と 同等の ものを 

目指し たんです が、 いろいろ 障害 

が 出て きて しまって。 そこで 今回 

は その 点を 踏まえて、 開発した と 
いう ことなんで す。 
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より 使いやすい ものを 

― 開発 するとき に 心が けられた 

のは、 どういった 点で しょう？ 

栗 林 まず、 MIDI サウ ルスとは ま 

ったく 別物に なって います。 新し 

く 開発 するとい うこと で、 MIDI サ 

ラ# ス で 不評だった i そろな ど、 

ユーザーの 方の 声を でき る だけ 反 

映させて いった ものに なって いま 

す。 そういった 部分を 踏まえて 開 

発して いるので、 MIDI サウ ルスで 

あった ほとんどの 問題は クリ アー 

できて いると 思います ね 0 それ か 

ら、 MIDI サウ ルスを 買って いただ 

いた 方には、 バージ ョン アップの 

ほうに 期待して いただき たいと 思 

ってい ます。 

—— MIDI サウ ルスの バージョン 

アップに 関しては、 後 ほど ゆっく 

り 聞く という ことにして、// .SIOS 

の 概要を 教えて ください。 

栗 林 まず データの 入力 方法なん 

です けど、 楽譜 入力は できません。 

楽譜 入力と いうのは、 グラフ ィッ 

ク 能力から いって、 MSX では まだ 

きついんで す。 その へんで 苦しい 

ものが あります ね 0 そこで それ 以 

夕 f(7X ステップ1 入力、 リア ノレ タイ 
厶入 力が あります。 とくに リアル 

タイム 入力は® 見して まして、 ハ。 

ンチ イン •パンチ アウ トな どは 当 

然 できる ようにして あります。 そ 

ういう 面では かなり 使し 、やすいは 

ずです。 MIDI サウ ルスで も リアル 

タイム 入力は できる ようにして あ 

るんで すけ ど、 う 一ん、 おまけみ 

たいな もので (笑)、 エディットが 

難しい ゼ I 態なん です。 その 点;/. 

SIOS はそんな ことは あり ません。 

操作 I 生を とても 重視して 作って あ 

ります から。 まぁ、 かなり 使い や 

すいだろうと。 

- ス ピ ー ド が 格段に 上 力 < ったと 

いう ことです が  0 

栗 林 画面の 見た目は MIDI サウ 

ルスより 落ちます。 MIDI サウ ルス 

は、 Macintosh 風な 画面を 目指し 

て 作っ たんです けど、 フル グラフ 

⑩  A1G 丁 

イツ ク 画面 だと どう しても 速度の 

MDI サウ ル スン くー ジヨ シア ッブ慵 報 
さて、 期待の MIDI サウ ル スバ 

—ジ ヨン アップに ついて。 #  • 

SIOS にかな り 似て いるんで、 

M  -  SIOS ジュニア といった 感じ 
になる そろ だ 0 この 新しい MIDI 

サウ ルスは、 ユーザー 登録を した 

人を 対象に した パージ ヨン アップ 
とい 5 ことで 進める ので、 新規に 

販売す る 予定は ない らしい。 

ess  Hi^iDDUlD^iuii 
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食 さて、 この MIDI サウ ルスが どのよ 
うに バージ ヨン アツ プす るの かな。 

面で 問題が ありま した。 广 SIOS で 

は 時間が かからな いよう にと いう 

ことで 開発して ますから、 モード 

を 変える ときで も、 ほとんど 待ち 

時間な しで 陕 適に 操作で きま すね 0 

ディスク アクセス しなくて す むん 
です。 

—— そ れも メモリ ーが 51 2 キ ロバ 

イ トに なった おかげで すね 0 

栗 林 速度、 ディスク アクセスな 

どの 点は、 前から よく 言われて い 

たんです が、 メモリーが あれば 解 

決する ことなん です。 機種 も A1GT 

専用に なって いますんで、 バグ も 

出に くいと 思います。 それ 力し •番 

ありがたい ことです ね。 MIDI サウ 

ルスでは、 各 機種て 微妙に 違う 点 

が 多くて、 この 機種 だと 大丈夫 だ 

けど、 あの 機種では 不具合 力 策^ 

したと いう ケースが あ りました。 

—— MIDI サウ ルスは、 相^^ 原と 

いう 形で いく つかの 音源 か货り 上 

げられ ていたんで すが、 //-SIOS で 

はどうなん でしょう？ 

栗 林 SIOS では、 とくに そうい 

った ものはありません。 MIDI って 

いうのは、 本当は 共通の もの だか 

ら、 どの 梢 腫で も 使えない とおか 

しい わけです。 つまりなんでも か 

まわない という ことです ね 0 

U  -  SIOS (ミ ュ- •シォ ス) 概要 
►対応 機種 Panasonic  FS-A1GT 専用 

もしくは FS-A1ST+//  •  PACK 
カー ト リッジ 専用 

►内容 MIDI シーケンサー ソフト + 

サンプル データ 
►価格 未定 

〆 • PACK との 関係 
— 仕様の 梅 を 教えて ください。 

栗 林 ト ラック 数は 16 〜 32 で、 各 

ト ラック は 最大 発音 設定 数 1 6 音が 

可能に なって います。 ただし、 32 

ト ラック X 1 6 音を すべて 発音で き 
ません。 

― 発売 時期と お 値^は？ 

栗 林 rSIOS は A1GT と 同時 発売 

になります。 それから 価格の ほう 

は、 ごめんなさい。 まだ 決定して 

な いんです。 もう ちょっと 待って 

ください。 

—— どう いう 構成に な るんで しょ 

1 ? 

栗 林 システム ディスクと サン ブ 

ル データの ディスク になります。 
—— バ •  PACK との 関係 

はどうなります か？ 

對木  A1  GT  +  //  - 
PACK によって、 MIDI ア 

ウ トが 2 系統 持てて、 

全部で 32 チャンネル 

にす る ことができます。 
—— //•  PACK の 話が 出 

たと ころで、 それを も 

う 少しく わしく 教えて 

く ださい。 

栗 林 A1ST を A1GT に バージョン 

アップす る カー ト リッジて*、 メモ 
リーが 256 キロ バイ トと、 MIDI イ 

ン ター フェース カヾ ついています。 

アプリ ケー ショ ンを 走らせれば、 

全然 問題な く 動きます 。 MSXView 

などを 除いて、 ハー ド 的には A1GT 
と 同等と いう ことになります。 そ 

れ から 発売 時期なん です が、 年末 

ぐらいを 予定して います。 伯^は 

まだ はっきり 決まって いません。 

- 最後に もう 一 度、//  •  SIOS の特 

徴を まとめて お願いします。 

栗 林 とにかく、 快適に 操作で き 

るよう になり ました。 あとは CPU 

の 能カ アップと メモリ ーが 増えた 

ことで、 みなさんに; 茜 足して いた 

だける ものに な つたと 思います。 
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きょ マイクロ キャビンの ある 四日 

市へ 飛び、 今回 その 真相を 探って 

きた というわけだ。 以下は、 その 

結果 レポート なの だ。 
さて、 マイクロ キャ ビンで われ 

われ 取材班を 迎えて く れ たのは、 

いつも お 世 言 舌に なって し 、る 営業の 

谷 口さん や 新 美さん を 始めと する 

「幻影 都市 J 開発 チームの みなさん C 

でも 上の 写真を 見れば わかる よう 

に、 スタッフ 総出で 出迎えて くれ 

たのには ビック リ。 マイクロ キャ 

ビンの この 作品に かける 意気込み 

は、 かなりの ものと 感じた ぞ。 

ま、 ケ+ —ムの 紹介は ニュー ソフ 
卜の ページに ま 力、 せる として、 こ 

こでは 開発に あたっての うちわ 話 

を 中心、 に 聞いて みた。 さて …… !? 

マイクロ キャビンの A 1 GT 対応 

第 1 弾は 『幻影 都市』 に 決定つ!！ 

初の turboR 専 SRPG だ 
じつは、 M マガ 編集部で も 数 力 

月 前から 、、あの マイクロ キャビン 
が turbo  R 専用の RPG を 開発し 

ている らしい〃 という1 _を 何度 

も キャッチし ていた。 が、 何度 マ 

イク ロ キヤ ビンに 問い合わせ てみ 

て もこ の 新作に 関して の •清 報は な 

しのつ ぶて。 「マイ クロ キヤ ビンが 

何 かやって いる」 という ことまで 

はわかった の だが、 厳重な 秘密 主 

義を 張られて いたた め それ ム乂と は 

何も わからず じ まし 、だっ たの だ。 

しかし、 これは 当然の こと だっ 

たの かもしれ ない。 

なぜなら、 この _ 

の 開発に 当たり、 マ 

イク ロ キヤ ビンは 

MSX の 新 ハー ドで あ 
る A1GT の MIDI に 対 

応 した 作品を 密かに 

開発して いたから な 
ので ある！ 

そこで M マガは 急 會 噂の 「幻影 都市」 の ゲーム 画面。 詳しくは ニュー ソフトで。 

マイク □キヤ ビンが 

贈る 自信 作 

52 



TRAY 〃の スタッフ 再び 結集 

GT 

今回の 「幻影 都市」 の 原案、 また 

turbo  R の メイン プログラムを 担 

当して いる 中津 さんに よれば、 こ 

の 作品は 「時期 的には 去年 FRA ゾを 

開発し 終わった と きから 考えて い 

た」 らしい。 さらに 「当 _ ってい 

た ゲームで turbo  R は どのような 

アブ ローチが できる のか、 そう 思 

っ て作っ た 作品が あの FRAY だっ 

たんです j と言う 興味深い 発言 も 

あった。 しかし、 あの FRAY の turbo 

R 版が マシ ンの 潜在的な ノ ヾ ワ ーを 

矢 口る ための 布石 だっ たとは …… 〇 

中津 さんは 今回の 作品に、 

「 FRAY です ベて を 活用で き なかっ 

た 256 キロ バイ トと いう 豊富な メ 

モリーと R800 の 持つ ス ピー ドを 

追求して みたかった」 そうだ。 た 

だ このために、 作品 自体が MSX2 

では オー ノ  く ー スぺッ ク となって し 

まった ようた、 なにしろ イベント 

シーン だけで も サーク II の 2 倍以 

上 さらに 新 システムの 追加に よ 

る ブロ グラムの 増加 …… 〇 「今回の 

作品は、 話の 規模 上 •どうやっても 

メモリ ーが 足り な いんです。 だか 

ら こそ、 turbo  R で フル スペック 

の ものを 動かそうと 考えた わけで 

す」。 逆に 言えば、 幻影 都市は turbo 

R だから こ そ 作れた ゲームな のか 

〇 

もしれ ない。 

最後に、 A1GT に 対応して いると 

いう 噂の MIDI も 実演して もらい、 

その 迫力を 体験して きた。 実際に 

聞かせて もらつ たのは 「ガゼ ルの 

塔 j の オープニング シーンの MIDI 

版 (音源は ローランドの CM-32  ) 
だった けど、 はっきり 言って その 

麟 ii 

感想は ス ゴイ！ の 一言。 見慣れ 

ていたは ずの ガゼ ルの 塔の オーブ 
ニン グ が、 まったく 別物の 作品の 

よう に 見える の だから 音楽の 持つ 

/  *  ノ / 

-1?: 

ハー 彳！ 

マイ クロ キャビンの アイ ドル こ 

谷 口です。 ガ 'ゼ ルの 塔 ともども」 ''幻影® m" を ヨロ シク 

力は 不思議 だ。 「この ガゼ ルの 塔は 

サン プルな ので オーブ ニ ング しか 

作って いません が、 幻影^ 市では 

全編 MIDI による BGM が ガンガン 

流れる ようになって います (音楽 

ドラ イノく 一 担当 山 田 氏）」 との 

こと だから、 MIDI で q 鳥ら したと き 

の 幻影 都市の 迫力 は 本当 にす ごい 
ものが あ りそう だ。 

でも、 この MIDI データ も、 A1GT 

による 大 容量 メモリ ーが あ るから 

こそでき たと 言える。 一曲 一曲の 

音楽 データ 量は なんと 30 キ ロバ 
ィ ト 近く も ぁり、 FM 音源の 5 倍 近 

い データ 量を 使って いると いうの 

だ。 マイクロ キャビンでは 冬の 

MSX フェス テイ バルで この MIDI 

による デモ を 前面に 押 し 出して ブ 

ースを 開く 予定 だとい う。 MIDI に 

よって 開かれる 新しい ゲーム サウ 
ン ドの 世界を、 キミ も ぜひ 体験し てみ よう。 

會 取材 中、 ロンドン 小 林が A1GT に 紅茶を 

こぼして 大騒ぎに なった。 まったく …… : 



^]0P20 ソフト 名 

エメラルド •ドラゴン 
三 艇 

FRAY  7 -紙 
7 -ク 2 
イース 2 
0- ドス S5E 

A1  I: 藤 订  №2(* 

num  it^ 巧 フ賴聰 

會 小数点の 位置 や 桁 数、 コンマを つける 

かな ど、 数値の 表示 方法 も さまざま だ。 

隳 それでは、 簡単な 図表を 作成して みよ 

う。 テーマは 身近な ところで、 M マガの 

「読者が 選ぶ TOP20J の 6 〜 10 月 間の デ ー 

夕の 一部の 表 作りと いう ことにする。 

フイ 匕す る ことによって データの 分 
ネ斤^ しやすい、 といった メリット 

が あるの だ。 

ViewCALC のヮ ー クシ ー トは、 

縦 方向が 1 〜 128 の 12扮〒、 横 方向 

は A 〜 BL ま での 6桁 に 区切られ 

[Hi2：  j  卜 jgiJEI  討/ 

||  H3  j=ai(C3：G3) 
- - ? ~~ —— T —— — 

會 まずは 数値 入力から。 とはいっても、 

ただ 数字を 並べる だけでは 味気ない の 
で、 という 関数を 使って 合計 値 も 

表示させる ことにした。 

プリ ケー ション ソフト 
がいよ し Vfc 発売され るぞ 

ている。 都合 81921 固の マス 目 （セ 

ルと 呼ぶ) が ある わけで、 つま り理 

論 上は 81921 頁 目 ま で 扱う ことが 

できる という ことになる。 

さて、 ワーク シー トの 使い方 だ 

が、 まず セルを 指定して、 そこに 

数値 もしく は 計 •算 式を 言 fiA してい 
くこと になる。 セルの 位置は、 た 

とえば 横 方向が V で、 縦 方向が 

3 〃の 位置なら ば、 で3〃、 といった 

具合に 指定して いく。 たとえば、 

C1 〜 C5 の セルに 書き込まれ ている 

数値の 合計 値を C6 に 表示 させた 

い 場合は、 C6<7) セルに C1 〜 C5 まで 
C7M 直を 合 言 十す る、 という 意^の 計 

r づ ラフ iiww! [ゾ : こ クラ フ w 邛 
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會 折れ 線グラフを 表示 させて みたところ。 

これを 瞬時に 棒グラフに する こと も 可能。 

算 式を 書き込めば いいの だ。 

計算 式には、 単純な 足し算の ほ 
かに も、 利率 や 平均値の 算出、 論 

理 式な どな ど 5沒 重 類の 関数を 使 

うこと がで きる。 また、 ユーザー 側が オリ ジナルの 関数を 定義す る 

蘇 蒲 グラフ 觴聰 

唇 数値 入力 も 終わり、 とりあえず 表の 体 

裁は 整った。 今度は この 表の グラフ 化に 

挑戦して みよう。 グラフに したい 項目と 

範囲を 指定す る だけで オーケー だ。 

項 目 ：IC2：62 
| 

Pl -IC4：04 

feaSIC5：65 
| 

f5SSlC7:67 I 

固 CUD 23  22  13 

MSXVi  e  w 対応 表 計算 ア- 

ViewCALC 
MSXView 対応の アプリケーション ソフト 第 1 弾と し 

て、 グラフ 作成 機能つ きの 表 計算 ソフト 『View¬ 

CALC』 が 発売され る。  FS-A1GT に 付属され る こと 
で 再び 注目を 集める MSXView の、 強力な 助っ人と な 

って くれる ことは 間違いな いだろ 5。 

テム デイ スクと マニュアルが つい 

MSX で 図表 作成 

5 月 号の 言 镇 で 取り 上げた もの 

の、 発売が ずっと 延び延びになっ 

ていた ViewCALC だけど、 どうや 

ら この 号が 発売され る ころには 店 

頭に 並ぶ はず、 という こと なので 

ひと 安心。 MSXView 対応 アプリ ケ 

ー シヨ ンソフ トの 第 1 弾 だけに、 

MSXView ユーザーに とっては 待 

望の 一本 といえるん じ ゃなし 、かな。 

ちなみに 個_ ほうは、 ム乂 前 お 

伝えした とおり ViewCALC の シス 

て、 1 万 4800円 [税別]。 turbo  R 専 

用で、 プログラムを 起動す るた め 

には MSXView 本体が 必要になる 

ん だけど、 あらかじめ MSXView^ 

ついて く る FS-A1GT ならば 問題 

はない わけ だ。 

それでは まず、 表 計算 ソフトと 

はどうい う ものな のか、 知らない 

人 も 多い と 思う ので 説明し よう。 

表 計算 ソフ トとは、 縦横に 区切ら 

れた ワーク シー ト と 呼ばれる 表を 

使って、 計算を させたり、 グラフ 

を 作成した りする ための ツールの 
こと。 売上 表 だと か 家計簿の よう 

なた くさ んの 数値 データ を 扱う 場 

合な ど、 娜 里が 簡単で しかも グラ 

グラフ 

135 82 88 37 116 2 93 54 59 37 62 23 

38 84 71 69 63 33 
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が 装備され る こと だし、 MIDI の 世 

界を 体験す る 人 も かなり 増えそう で 
すね。 

平原 そ 5 です ね。 最近は パソコン 

通信を 使って MIDI の データの やり 
とりを している 人 も 多いです し。 こ 

れ から 先の コンピュータ ュージ 
ックは MIDI が 主流に なると 思い ま 
すよ。 

楽エ 開： 発: 者: が: 語： る 

て ホ:/ 卜 KXUVC 穿ね」 
MIDI 端子が 装備され た FS-A1 

GT に 注目して U る 人は 多い。 やっ 

ばり、 これからは MIDI でしよ、 とい 

5 わけで、 アスキー 製 ゲーム ソフト 

の 音楽を 担当して し 〗 る お ふた りに お 

話を 5 かがった の だ。 

M マガ まず、 MIDI を 使 ラ ことの 

メ リツ トから 聞かせて ください。 

•平 原義 則 ISG 第 4 設計 室 

平服 まず、 制約が 少なく、 作曲者 

が 頭の 中で 思い描い ていた レベルに 

近い 作品が できる、 とい 5 ことがあ 
'ります ね。 

羽田 野 私たちは ふだん、 MIDI 機 

器を 使って 作曲を してい るんで す。 

で、 いつもは できあがった 作品を 本 

体内 蔵の 音源に 合 ラよ 5 に 修正して 

いくんで すが、 やはり 内蔵 音源 だと 

制約が 多 いんです よね。 音色が 自由 

に 作れない とか、 和音の 数が 少ない 

とか …… 。 
平原 やはり 製作者の 立場と しては、 

できるだけ いい 音を 出したい、 とい 

う 気持ちが 強いです からね。 内蔵 音 

源 だと ど 5 しても 限界が あって、 曲 

の イメージ がふく ら みにく いんです 

が、 MIDI なら 固定観念に とらわれ 

ずに 自由に 作れ るんで す。 

羽田 野 あと、 プログラム 的な 負担 

が 少ない、 というの もあります。 私 

は PC-9801 版の 「フリート コマン ダ 
一 j の 音楽を 担当し たんです が、 コン 
ピュー ターの 思考 中に、 曲の テンポ 

が 遅く なって しま 5 ことがあ るんで 

す。 これが MIDI だったら、 いったん 

データを 送って しまえば、 プロ グラ 

厶のほ ラは ほかの 処理に 専念す る こ 

とがで ぎます からね。 

平原 それから、 移植が しやすい、 

という メリ ット もあります。 ある 機 

種で 開発した 音楽を べつの 機種に 移 

植 する 場合で も、 内蔵 音源のと 吉の 

作業に 比べる と ずっと 簡単に で吉る 
ん です。 

M マガ FS-A1GT に MIDI 端子 

<Haigt 

こと もで きる ようになって いるの 

で、 かなり 複雑な 計算を させる こ 

と も 可能な わけ だ。 

表 言 十 算ソフ トの いいと ころは、 

データの 変更が 容易な こと。 入力 

し た データ に 間違し ヽがあ ったり、 

あと から 変更 箇所が 出て き た 場合 

でも、 > 再 計算〃 命令を する だけで 
すぐに 計算の やり直し をして くれ 

る こと。 手 作業の 場合の 労力を 考 

えれば、 その ありがたみが わかる 

だろう。 

さて、 操作には マウスを 用いる 

ことを お勤めす る。 持って いない 

人は、 一 緒に 購入して しまおう。 

新乍雜 、/7 卜 も 觸 
新 機種 FS-A1GT の 登場に とも 

ない、 アスキー からはな にか 新し 

い ゲーム ソフ トが 発売され ない の 

かな？ と 思、 つて、 アスキー PMG 
の 営業の 川 岡さん に 聞いて みた。 

言 舌に よると、 現在 発売 力 守定 され 

ている のは 年末 予定の 『麻雀 悟空 

天竺への みち j 1 本と いう こと。 じ 

つは ひそかに、 本格的な プロ _ 

シミュレーションの アレと 力、、 ダ 

ンジョ ンを 歩き 回る RPG の 超 有名 

作の アレと かが 出る のを 期待して 

いたんだ けど、 残念ながら 今のと 

ころ は 予定 していない そうだ。 

さて、 ^竺 へのみ ち j なんだ け 

ど、 発売日は さっき 書いた とおり 

年末を 予定して いるとの こと。 価 

格は 9800円 [税別] で、 ディスク 版 

で 発売され るそう だ。 

この ソフトの 樹数 は、 なんとい 

っても MIDI に 対応して いると いう 

こと。 MIDI 箱 B •が 標準で 内蔵され 

ている FS-A1GT ならば、 ぐっと ク 

オ リ ティーの 高い BGM が 聴ける 
というわけだ。 

開発は、 おなじみの シャ ノア ー 
ルが 行なって いる 0 まだ 画面 写真 

會こ れは前 作 「プロ フエ ツシ ヨナ ル 麻雀 

悟空」 の 画面。 今度は どんな 感じ かな？ 

を 見せる こと がで きな し 、のが 残念 

だけど、 これまで、 数多くの 傑作 

麻雀 ソフトを 世に 送り出し てきた 

シ ヤノ アール だけに、 内容には + 

分に 期待で きそう だ。 発売を 楽し 
みに 待って いよう。 

會 で、 棒グラフ にして みたの だが、 これ 

では 各項 目が 重なり合って いる 上に、 ど 

の 色が: どの 項目に 対応 している かわかり 

づ らい r このへんに 改良の 余地が あるな。 

さらに、 タイトルと 各項 目の 凡例を つ 

けて、 できあがり。 けっこう それらし い 
グラフが できた でしよ？ これを 折れ 線 

グラフに 変える 処理 も 可能 だ。 

•
 羽
田
 
野
 勝
 寅
 
S
S
G
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学校の 夏休み 期間な どを 利用して、 松 下 視聴覚 教育 研究 

財団 主催に よる UAV 研修 会〃 が、 都内 各所で 開かれた。 
対象と なる のは 学校の 先生たち。 コンピューター や AV 

機器を 使った 教育に、 真剣に 取り組んで いる。 UMSX も 

使います よ〃 という 噂を 耳に、 さっそく 取材して きた そ。 

MSXView で 教材 作り 
学校の タイ クツな 授業を、 楽し 

くて よく わかる ものに 変身させる 

のが 視聰覚 教材 だ 0 、、黒板に 地図を 

描く より、 あらかじめ カラーの 地 

図を 作って おいた ほうがい いな" 
とか、 1 十 葉樹の 説明には、 この あ 

いだ 撮影 してきた ビデオ を 使おう 

か〃 な どと、 先生は 日夜 教材の 作成 
にい そしんで いる。 

大妻 中学 高等学校の 田 仲 義弘先 

生や、 渋 谷 区立 爸塚 小学校の 岩 下 

幸 広 先生 も、 そんな ひとり。 ただ、 

ちょっと 違って いるのは、 教材 作 

りに MSX を 活用 している こと だ。 

そんな お ふた りの ノ ウ ハウが ぎっ 

しり I 吉 まった、 、ソ\°ソ コン •TV 黒^ 反 

授業 実践 研修〃 のよう すを、 早速の 
ぞいて みよう。 

この 日 の 講習会に 参加し た 先生 

は 20 人 弱。 最初に とった アン ケー 

卜では、 パソコンに まったく 触っ 

たこと がない 先生は、 わずかに ふ 

たり だけだった。 教育 現場に おけ 

る、 パソコンへの 興味の 高さが 感 

じられ る 結果 だ。 

講義は まず、 MSXView の 説明 か 

ら はじまった。 そもそも、 田 仲 先 

生や 岩 下 先生が なぜ MSX を 選択し 

たかと いえば、 View の 持つ 視覚 的 

な 機能に 着目した からだ。 View の 

ような、 いわゆる ハイノ ゞ 一 力 ー ド 

の 概念は、 ア メリ カの Macintosh 

(マツ キン ト ツ シユ） という バソコ 

ンに 端を はっする。 その ハイ ハ °一 

力ー ドを はじめて 目に したと き、 

田 仲 先生たち は、 、'これ だ！" と 思 

ったと いう。 

ちょ っと 専門的な 話になる けれ 

ど、 それまでの パソコン ソフトが 

扱える のは、 、、数字" や、、 データ" に 
すぎなかった。 ところが 教育 分野 

で 扱う のは、 、、知識〃 といった レべ 

ルの もの。 従来の ハ °ソ コン ソフト 
では、 正直 いって 荷が 重い。 とこ 

ろが ハイパー カ— ドを 使えば、 こ 

の ，職" も 伝え る こと 力 < できる と、 

直感した という。 

教育の 場に、 MSX を 選択した 理 

由は まだまだ ある。 最近では どの 

教室に も 設置 さ れた 大型 モニター 

が、 そのまま 利用で きる こと。 ハ。 
ソ コン 本体 も、 View も 低: イ面 格な の 

で、 先生の ポケッ ト マネーで 購入 

できる ことな ど だ 0 、、ハイパー カー 
ドの ような ソフ トを いろいろと 角 虫 

ってみ ました けれども、 日本では 

View が一 番よ くで きて ますね〃 と、 

田 仲 先生は おっ しゃる。 

プログラムの 必要なし 
ひととおり View の 説明が 終わっ 

たと ころで、 _ はすぐ に、 実際 

の 教材 作りに とり かかった。 まず 

は PageBOOK という、 コン ピュー 
夕 一の 画面 上に 本を 作成す るアプ 

リ ケー シ ヨンを 起動す る。 はじめ 

は 目次べー ジの 作成 だ。 作画 機能 

で 四角を 描き、 その上に、、 消化器 
系〃 と か、' 循環器 系〃 な どの 文字を 

のせて いく。 この 四角を マウスで 

クリック すると、 該当する ページ 

が 画面に 表示され る、 コンビ ュー 
夕  一絵 本が できる  わけ だ。 

そのためには、 、、スクリプト クと 

いう 命令文 を 指定す る 必要が ある 

けれど、 2 ページを 表示す るなら , 
''goto  2〃 といった、 簡単な 命令を 

組み合わせる だけ。 プ ログ ラミン 

グ といった 難し I 、概念は まったく 

ない。 View を 使えば、 プ □グラ ミ 

ングの 知識がない 先生で も、 教材 

が 作れる よう になる わけ だ。 慣れ 

れ ば、 4 盼 ほどで ひとつの 教材を 

作れる という。 

ほとんどの 先生は、 スラ スラと 

作業を 進めて いく。 たまに わから 

ない ことがあり 詰まって いると、 

う しろで 見て いる アシス タン ト カ < 
きて 教えて くれる。 中には あまっ 

た 時間を 使って、 画面に いたずら 

をす る 先生まで 出て きた。 

View がす ごいのは、 9800円 とい 

う 低: 価格 にもかかわらず、 カラー 
表示が 可能な こと。 先生に よって 

はこの 機能を 使い、 画面を カ ラフ 

ルに 作り替えて しまって いる。 そ 

ん なわけ で、 でき 上がった 画面は 

人 それぞれ。 クリック する 場所が 

円に なって いる 人 も いれば、 四角 

が 舌 LSI と 並んで いる 人 もい る。 同 

じ ものを 作って いるのに、 側 生が 

出る のが $少 にお もしろ い。 

研修 会の 合間に 田 仲 先生に 今後 

のこと をう かがう と、 やはり 生徒 

ひとりに 1 台の MSX が 欲しい と 

のこと。 PC-9801 などを 使った 大 

規模な CAI もい いけれ ど、 それを 視 

聴覚 室に 置いて しまったら、 結局 

は LL 教室と 同じ ことに なって し 

まう。 せめて 教室に 1 台の MSX が 

あれば、 自分で 作った 教材を、 各 

クラス で^ 用す る こと も 可能 だ。 

また、 誰もが 簡単に 使えて、 し 

かも 安価な MSX が もっと 普及し 

て くれれば と、 田 仲 先生たち の蓄 

積し た 教育 ソフト や視 耳患覚 教材を、 

フリー ソフ ト ウェアと して 公開す 

る こと も、 計画 中 だとい う。 

會 研修 会の 合間に、 ノート パソコン 

を 使って 次の 授業で 使う データ を 入 

力す る 田 仲 先生。 データを コンバー 卜 し、 MSXView で 利 用す るの だと か。 

なかなかの マニアで あり ます。 

會 コンピューター を 使 つたことの あ 

る 先生が、 予想外に 多い。 慣れた 手 
つきで キーボードを 叩いて いく。 け 

れ ども、 マウスを 使う 機会は そう 多 

くないよ うで、 ぎこちな さが 残る。 
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CAI 

會 •  •  MSXView を 使った 研修 

会の 翌日には、 MSX の グラフ 

ィック 機能を 使った、 アニメ 

ーシ ョン 作り も 行なわれた。 
これは 田 仲 先生に よる、 蝶の 

飛び 方を 表現した もの。 数枚 

のグラ フィック を 交互に 表示 

する ことで、 アニメーション 
的な 効果を 作り出し ている。 

W 人体の しくみ" を 画面で 解説 

人跡る 

I 廳系 I 

MSXView  の  Pa  吕 e  巳 001 <機_ 

使って 作成した のが、 この'' 人体の しく 
み"。 画面の あちこちを クリック すると、 

それに 応じた 説明文が 画面に 表示され る。 

•攀 研修 会の アシスタント 

は、 田 仲 先生 や 岩 下 先生の 

教え子たち c 授業を とおし 

て パソコンに 魅 かれ、 先生 

會 MSXView の 説明を する 岩 

下 先生。 教える 内容が 専門 

外の パソコンで あっても、 

さすがに 説明の 仕方は 堂に 

入った もの。 思わず 聞き入 

つてし まい ま した。 

今回の 研修 会で 講師 を 務めた 田 

仲 先生が 中心と なり、 活動を 続け 

ている のが 学習 過 f 哥开究 会。 教育 

の 場に もっと コン ピュー ターを 利 

用し よう、 それ も 安価て 使いやす 

い MSX を 活用し ようと、 日夜 研究 
會 手作りの 感覚が ただよう ラベル。 先生 

方の 努力が あって、 こうした ソフト ウェ 
アの 資産が た まっていく の だ。 

會 学習 過程 研究会が 誇る、 教育 漢字の 筆 

順を 教える ソフト。 会員で 手分けして、 

筆順の データを 登録した という c 

を 続ける 会 だ。 

ひと りの 先生 力 H 乍れ る 教材には 

限りが あるけれ ど、 みんなが 作っ 

た ソフトウェアを 持ち寄って 共有 

の 資産と すれば、 その 蓄積は 0 彭大 

な ものになる。 そんな 考えを もと 

に、 これまで 各 先生方が 作った 教 

材を 集めた、 、'学習 過程 研究会 ソフ 
卜 集〃 も 編纂した。 

いまのところ、 研究会に 関係し 

た 先生方の 間 だけで 使われて いる 

ソフト 集 だけれ ども、 フリー ソフ 

ト ウェアと して、 広く 一m の 人に 

公開す る こと も 検討 中 だとい う。 

もし 実現す るよう なら、 アスキー 

が 運営す る 、'教育 フ オー ラム〃 や、 

''うらし ま ネット〃 な どで も、 公開 

できる かもしれ ない。 

なお、 学習 過程^ 究会 に関する 

問い合わせは、 松 下 視聴覚 教育 研 

究 財団 ま で お 願 I 、します。 

•問い合わせ先# 

〒105 東京都 港 区 新橋 6-1-1 
松 下 視聴覚 教育 研究 財団 
003-3431-6363 

倉 真剣に MSXView に 取り 組む 先生。 

會 MSX2  + 以降に サポート さ れ た、 漢字 機 

能を 利用した ソフトが 多い s こちらは 各 

都道府県に ちな んだ クイ ズ 形式の もの。 
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「無題 バグ ラフ サウ ルス、 SCREEN7) 
東京都/ RINDA 

シンプルな 株づか V、 だけど、 逆に それが この 

女の子の かわい さ を 51 き 出 L ている よね。 

•■ふしぎの 海の ナディア j  (グラフ サウ ルス、 
SCREEN7 ) 愛知県/近 藤 寅 司 

やっぱり 送られて き 1 した， ナディアの CG。 

一番 最初に 送られて きたので 載せら ゃい 3 す。 

一 ••二ぐ 

**パス 停 j (グラフ サウ ルス、 SCREEN5) 
胄森 県/佐々 木 達 也 

ノスタルジックな 雰囲気を 感 I： させる 作品。 

淡い 色を 使った 找特の 作 取が 光る。 

r 歌姬 j  (グラフ サウ ルス、 SCREEN7) 
福岡県/森 山正樹 

ハーブの 弦、 吹堆の マントに もっと 質 惑を も 

たせれば もっとい い 作品に な ると 思う ぞ。 

r アメリカン コップ j  (グラフ サウ ルス、 

SCREEN5) 埼玉県/池 守 俊 文 
めずらしい アメコ ミ 调の CG 作品。 株の 太 さ 

にどに かく 势 V、 が あるの が アメコ ミ 風 （？）。 

rG ベルガー J  (グラフ サウ ルス、 

SCREEN5) 兵庫県/ミク ロド ッター 増 田 
F  I フリークに 意 タト ど 人気が ある ペル ガー 様。 
た だ 似て る か 似 てな v 、 か ii 、 慠妙 なと ころ か。 

「無題 j  (グラフ サウ ルス、 SCREEN7) 
大阪府/大木 忠哉 

影の 常連さん。 V、 つも V、 つも 作品を 送って き 

てくて いるの だ。 ども、 ありが とさんで す。 

rF 闩 AY サーク 外伝 j (グラフ サウ ルス、 

SCREEN7) 東京都/ KEY  TEAM 
友 違 ふた 0 で 共同 L てよ く 作品を 送って きて 

くれてい る。 でも、 背景 は もっと L つか 〇 ね。 

『冒険者の ひととき j (グラフ サウ ルス、 SC 闩 EEN7) 
神奈川県/山 田浩 

CG マシンの コーナーが 蛄 J つてから すぐに 送られて きた 才 

リ ジナ/レ 作品。 ついに 今回で 載せる こごが でき i  L た ホッ。 

rUTAMAj  (ツール 不明、 SCREEN5) 
東京都/牧野 正直 

CG で泮世 絵を 送って きたのは 彼 ひご 0 だけ。 こう いった 作 

品の ように、 他人が 送って こ ないよう な 作品を 送る のが ミソ。 

rCATGIRLj  (グラフ サウ ルス、 SCREEN7) 
川 崎 市/渡 辺忠彦 

惜 LV、 つ！  背景が 黑 一色と いうの U あ i  二悲 L い. 描婊 

(?) の 描き 込みが いいだけ に， アン 八 ランスな 感 I： を 受けた。 

シー ジーマ シン 

HIIVE 

今月の CG マシンは 3 力 月ぶ りの CG ギ 

ャ ラリー スペシャルと 題して、 なんと 

18 点 もの 応募 作品を 一気に 掲載。 優れ 

た 作品が 多く、 選定は 大変だった の だ 0 

今回の 扉 CG は、 マイ クロ キャ ビ ンの末 

永さん が イメージ する 『幻想 都市』 〇才 

リ ジナルと はまた ひと 味 違った、 サイ 

バー パンクを 連想させる 作風が 渋い。 圓 llustrated  by  Hitoshi  Suenaga  (使用 ツール： グラフ サウ ルス、 SCREEN8) 協力 ： マイクロ キヤ ヒン 
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I  msx  eg  gallery  | 

rSUNMANj  (グラフ サウ ルス、 SCREEN5) 
東京都/原 中 陽 

初回から 飛ば L ている 常連の ひと1). 琢中 クンの 作品。 タイ 

リングの テクニックを うまく 使って いるのに 注目して U しい。 

r 無題 j  (グラフ サウ ルス + 自作 ツール、 SCREEN7) 
高 崎 市/花 丸 ポンキ ツキ 

この 作品は イン ターレ スモ ー ドで 描かれて いる 作品： キャラ 

7 ターは L つか1) している けど、 こいつ も 背景が さ ひ *Lv、。 

rDUO  TQNESj (八 ル 研 ツール、 SCREEN5) 
大阪府/鯉 住 藤 太 

袈作 時間 a 約 6 時間 どの こと。 じつは、 雜住 クンに 言われて 
から スクリーン モー ドの 表示 も 載せる こどに l たんだよ ね。 

r  OLYMPUS mmrn 

£SMAT 

r ディー ド （ロードス島 戦記より） j  (グラフ サウ ルス、 SCREEN 日） 大阪府/阿部 徹 
ディー ド リットは、 ロードス島 戦記で もっとも 人気の ある キャラ。 埭 画から デジ タイズして 加 

ェ L た 作品では あるが、 完成 度が 非常に 高い。 次回 ti オリジナルの 作品 も 送って きて ti  L い。 

1 ■デュナン •ナッツ （アップル シー ドより） j  (DD 倶楽部、 SCREEN5) 長崎県/谷 口邦彦 
画 面 全体に タイル パターンを 使う ごこうなる、 どい う 見本の ような 作品。 一度 SCREENI2 
で CG を播 いてみたい と 作者は 言って たけ ど、 こう いう 推き 方 だと 觀 し ぃど 思う . 

r エイダ （グラフ サウ ルス、 SCREEN7) 
神 戸市/退廃的 未来 研究所 

これ だけ サイ パーな 棼囲 丸を 漂わせて いる 作品 ut これ だけ。 

ただ 零 囲 気は いいんだ けど. 背景 ゲち J： っ ひ^ 貧弱 かな。 

『ナディア j (ビデオ グラフ ィツ クス、 SCREEN7) 

岐阜県/あ おきなお 

デジ タイ ズ L たものを 饪 i した 作品： ただこの 作品 a インタ 

ー レス 表示され ている ので 非常に キャラの 嫌が 細く 、美しい。 

「彩 孤由紀 j  (八 ル 研 ツール、 SCREEN12) 
北海道/木 村 博 文 

自然 画 モー ド (SCREENI2) を 使った なかで もっと も 優れてい 

た 作品が これ。 でも. デジ タイ ズ なんだから もっと 胙 正すべし。 

総評 ^ 今月 の CG ギヤ ラリ ーは オリ ジナル あ り、 キヤ 

ラ クター もの ありと、 作品の 内容を 見ても わ 

かると おり かなり バラ エティー に そろえて みま した。 最近 

谷 ロ クン や 佐々 木 クン、 原 中 クンと いった 常連の 応募者 も 

次第に 増えて きて はいるけ ど、 やはり 欲張りな CG マシンと 

しては 新しし 、人材 や 作風 も 次々 とほし いところ。 CG 作品を 

常時 募集して いるので、 ガンガン 送って くださいね 0 

■読者からの 投稿 作品を 募集！ ■ 

当 コーナーでは みなさんからの CG を 募集 中 

です。 基本的に MSX を 使った 作品で あれば ジャ 
ン ルは 問い ま せんが、 版権の 承諾が 必要な 作品 

の 場合は 原作の 出 所を 明らかに してく ださい。 

■応募 方法 ■ 

封筒に 折れない よう に 包装した データ デ ィス 
ク に、 住所 • 氏名 • 年 齡 • 電話番号を 明記した 

ディスク シールを 貼って 応募して ください 。な 

お、 使用した ツール、 自分の 作品に 対する コメ 

ント もつ けて く ださい。 なお、 今月の 締切は 10 月 

8 .日。 掲載 者には 当 編集部 規定の 謝礼を お送り 

いたします。 載るなら 今が チャンス！ 

■あて 先 ■ 

〒107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南靑山 ビル 

(株） アスキー 

MSX マガジン 編集部 

CG やるなら 一度 はおい で 係 
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mi 
アウ ト ドアて 遊ぶ 季節 も そろ そ 

ろ 終わりに 近づき、 これからは 部 

屋の 中で 友 だち と ワイ ワイ 遊びた 

い。 そんな わけで 今月は、 屋内で 

楽しめる ゲームを 集めて みた ぞ。 

まずは、 （株) 光栄の ジグ ソー パ 

ズ ル。 題材は 「信 長の 野望 •武将 風 

雲录 」、 『三國 志 I 』、 『蒼き 狼と 白 

き •ジンギスカン 』 の 歴史 3 部 

作。 それぞれに、 ゲーム ソフトの 
パッケージ でも 人気の 生範義 氏の 

イ ラス トが 描かれて いる。 

そして、 もう ひとつ (株) 光* か 

ら 発売され たのが、 信 長の 野望 • 

武将 風^^ 录の力 ー ド ゲーム。 コン ピュー ターの 有無に かかわらず、 

より 多く の 人に 歴史 シ ミュレ ー シ 
ョ ンの 楽し さ を 矢 口つ て もらおうと 

作られた、' 光栄 カー ド ゲーム シリ 
-ズ〃 の 第 1 弾 だ。 コンピュータ 
ー ゲーム とは また 違う おもしろさ 

が 体! 矣 でき るの だ。 

さて、 （株) 光* 外で も、 ソフ 

ト ハウスから 発売され た 力ー ドゲ 

—ムが ある ぞ。 コナミ （株) の 「パ 

ラレ ノレ タ ー ン j と 「ホ ー ン テッド 

ホテル』 だ。 パラレル ターンは、 ス 

キー 気分 力 _ える 爽快な ゲーム。 

ホーン テツ ド ホテルは、 ゴース ト 
ハンター になって ホテルの 幽靈を 

退治す る ゲーム だ。 

もっと いろんな _ の ゲームで 
遊びたい、 という 欲張りな キミに 

は、 （株） シュウ クリエ イシ ヨンの 
「ゲームく ん』 が おすすめ。 人形に 

しか 見えない この ケ# ーム くん、 な 
ん とすべ て ゲームの 道具から でき 

ていて、 それを 使って 20 種 頃 もの 

遊びが できち ゃうの だ。 これ さえ 

あれば 一生 遊べる つてな もんだ。 

會各 5000 個の 特別 限定 商品な ので、 希少価値が 高い ぞ。 ファンなら 

ぜひ 手に入れた いところ だが、 どう しても 無理と いう 人の ために、 

各 3 個ず つ プレゼントし ちゃう。 65 ページを 見て 応募し 

てね。 參 光栄 歴史 3 部 作 ジグソーパズル 各 3800円 [税 

別] (株） 光栄  S045-564-1961 

峰 24 枚に 分けられた 国力 ー ドを 取り合って、 

全国 制覇を めざす。 簡単な ルールで、 戦 国大 
名たち の 白熱した 国 取り 合戦が 楽しめる ぞ。 

プロデューサーは、 おなじみ シブ サワ •コウ。 

參信 長の 野望 •武将 風雲 録 カード ゲーム 2800 円 [税別] (株） 光栄 
S045-564-1961 

番^^ 

會一 年中 スキーの 気分が 味わえる 爽快な 力ー ド ゲーム。 まず、 ブ 

レーヤーは 1 枚 1 枚 カー ドを つなげて 自分の ゲレンデを 作って い 

く。 そして、 おた がいに ころばせて 邪魔を し 合いながら、 誰が 一 

番 早い コースで 滑り 降りる ことができ るかを 競う。 翁 パラレル タ 

ーン 1500円 [税別] コナミ （株） S03-3264-5678 

會 顔は パズル、 おなかには ゲーム 
用の ボードが 4 枚。 くつの 中には 

チッ ブや コマ や サイコ ロが び 一つ 
しり。 これ だけで、 なんと 20 種類 
もの ゲームが できる。 遊んだ あと 

は 元 どおりに 組み立てれば、 片付 

け も 完了！  •ゲーム くん 3500 

円 [税別] (株） シュウ クリエ イシ 
ヨン  S03-3802-5531 

♦ゴースト ハンターと なって、 ホ 

テルに 樓 みついた 幽霊を おびき 出 

し、 退治して いく ゲーム。 JUNP 力 
— ド や ONCE  AGAIN 力ー ドを 巧み 

に 利用して、 どんどん ポイントを 

稼ごう。 最後の 7 枚 目の カードを 
出したら 勝ち。 •ホーン テッド 
ホテル 1500円 [税別] コナミ㈱ 

803-3264-5678 
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Information 

IKTERVIE 
奥 平 イラさん は、 Zh な M 
今月 号から いきなり 表紙の イラ 

ストが 変わったので、 みんな 驚い 

たかな？ 約 1 年に わたって 描い 

てく ださった 加 藤 直 之さん に 代わ 

り 、今月から は奧平 イラ さ んの CG 

が 表紙を 飾る こと になった の だ。 

この 奥 平 イラさん、 最近は テ レ 

ビ にも 出演して いるから 知ってい 

る 人は 多い はず。 でも、 いま ひと 

つ 何を する 人な のかよ く わからな 

い、 という 意見 も あると 思う ので、 

奥 平 さ んの イ士事 場を 訪ねて みた ぞ。 

プロ フイ ー ルを 見て もら えれば 

は マン ガ 家と して デビューした 人 0 

その後、 デザイナー や ミュー ジシ 
ャンな ど、 あらゆる 方面で 才^を 

発揮して きた わけなん だけど、 コ 

ン ピュー ターに 興味を 持ち 始めた 

きっ かけは 何 だっ たのだろう。 

「もともと ぼくは テク ノの 時代の 

人なん で、 そのころ から コン ピュ 

ー ターには 興味が あった のね 〇 で、 

実際に 使い 始めた のは 音楽から。 

打ち込み とか、 シンセサイザーと 
か。 それで、 その あと ちょっとし 

てから CG の ほう もやり 出したん 

わかる とおり、 そもそも 奥 平さん  です。 仕事を すべて コンピュータ 

會 パン キッシュな 女の子を 主人公に した 

CG コミック。 同じ 絵で も、 手描きと CG で 

はだい ぶ イメージが 違う ものになる。 

一を 使って する よう になった のは、 

2 年ぐ らい 前から かな」 

手％ きと 上 匕べ て、 CG のよ いとこ 
ろは？ 

妒 90 年に 開催され た 「GOD 展 j の 作品の一 

部。 神を テーマに 国内 外から 100 人の ァー 
チス トの 作品が 集められた 展覧会な の だ。 

會 この 人が、 奥 平 イラさん。 もちろん この 作品 も、 奧 平さん 自身に よる ものな の だ t 

『やっぱり、 汚れない というの が 

大きな 違いでしょう。 あと、 ，紙 や 

絵の具を 揃えたり といった、 準備 
が/ 必要ない こと」 

今回の 表紙は どの ような イ メー ジ で？ 

現して みたつ もりです。 いつもは 

だいたい 1 日で 1 点なん です けど、 

今 ill は 最初 という こと で 力が 入り 

まして、 3 日間を 費やしました」 

今後は 毎回 シチュエーションを 
変えて、 いろいろな ものを 描いて 

「ゲームの イメージを 1 コマで 表  いくつ もりとの こと。 お楽しみに。 

PROFILE  OF  Yla  Okudaira 
1956  9 月 7 日、 兵庫県 姫路 市に 生まれる。 

1979 イラスト レー ター、 マン ガ家 として デビュー。 

1980 イベント、 エ デイ ト リアル、 音楽 制作を 手掛ける クリエーター 集団" 1〇〇% プロ 
ジェク ト" 結成 0 

マン ガ單行 本 「モダン ラヴァー ズ j (けいせい 出版） リ リース。 

1982 デザイナー、 スタイリストを 率いて 新 事務所、' アマ カネ •ジ ャポ ネス々 結成 c マ 

ン カ* 単行本 「晒と 記号」 （j|CC 出版） リ リース。 
1983 株式会社 イラ テック I 定立 0 

音楽 も 自作 自演 した カセットブック 「エレ ファン ト •マニア」 (思索 社） リ リース。 

1986 月刊 宝島 (JICC 出版) アート デイ レ クシ ヨン （198 阵 10 月まで)。 

初の エッセイ 集 「イラ 麦畑て つかまえて」 (北宋 社） リ リース。 

1987  TM ネ ット ワークの コ ンサー ト の 衣装 デザインと ビジュアル コ ンセプ ト を 担 

* 現 ■在、 CG を 手法と し た アート デイ レ クシ ヨン、 イラスト、 コミック を雜匡 志な どに 
発表 中 0 

NEWS 
コナミ レーベル フアンの 集い 

米 田 セン セが オリ ジナ ブを 出した の だ 

今年 も 「コナミ レー ベル フアン 

の 集い 」 が 開催 される ぞ。 矩形 波俱 

楽 部の スペシャル ライブの ほか、 

クイ ズ 大会 や カラオケ 大会な ど、 

楽しい イベントが たく さん 予定 さ 

れ ている。 また、 来場者には 全員 

にプレ ゼン トが 用意され ている の 

だ。 残念ながら 名古屋 地区では も 

う 終わって しまった けれど、 大阪 

と 東京は まだ 間に合う ので、 ぜひ 

行って みよう。 

日時と 会場は、 大阪が 10 月 12 日、 

協栄 生命 ホールで。 東京は 10 月 26 

日、 天 風 会館で。 どちらも 15:  30 

開場、 16  :  00 開演と なって いる。 

くわしい ことが 知りたい 人は、 キ 

ン グレコ ー ド （株) Q03-3946-2122 

まで 問い合わせ てみ てね。 

ハイテク ワンダー ラン ドで おな 

じみの 米田裕 さんが、 自作の 曲を 

まとめた テープを 作った の だ。 そ 

ん でもって、 この テープを 聞きた 

い 人に 分けて くれる そう/ ■ミ。 内容 

は、 もちろん コンピューターを 使 
っ て 作曲； 寅 奏さ れた もの ばかり。 

本来は ブラ イ ベー ト 用 なの だが、 

若干の 在庫が でき てし まったら し 

い。 米 田 セン セの 多才ぶ りを 知る 

チ ヤンス！ 

申し込みは、 住所、 氏名を 明記 

した ものと、 垂隈 局に ある 定額 小 

為替 1 200 円 分 (送料 込 み） を 同封 

のうえ、 下記まで® 送の こと。 く 

れ ぐれ も、 住所 や 氏名の 書き もれ 

や、 料金 かつ F 足なん てことの ない 

ように、 注意して 申し込ん でね。 

あて 先 
〒156 東京都 世 田 谷 区 

船橋 6 -17-1 2-301 

米田裕 
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CD 
Lluvia 今 井美 樹 

ジュ ビア、 と 読む タイトルは スペイン 

語で 雨と いう 意味 0 これで 8 枚 目と なる 

今 井美 樹の ニュー アルバムは、 今まで 以 

上に さわやかで 美しい 歌声を 聴かせて く 

れ るぞ。 また、 10 曲 中 4 曲の 作詞が 彼女 

自身に よる もの。 じっくり 聴いて みて。 

•フォー •^6 中 

ライフ 
•3000 円 [^] 

ドラゴン ナ仆 I フアン タス テイ ック •リ ミ':^ ス 

エルフの 美少女 ゲーム r ドラゴン ナイ 

卜！! 」 が CD 化された の だ。 オリ ジナル サ 

ウン ド ト ラックを 全曲 斗 遇录 し、 さらに そ 

の 中の 13 曲を ノン スト ップデ イス コバー 
ジョンに アレンジして カップ リング。 原 

画 ポスター 付き、 という^^だ。 

•NEC アベニュー 

•10 月 21 日 発売 #2500 円 [m] 

Treasure HIKOHKI 

1 年 前に アルバム デビューを 果たした 

5 人 組、 HIKOHKI の セカンド アルバム。 渋 

谷ェッ グ マン を 拠点に、 各地で たくさん 

の ライブを 行なって きた 彼ら、 これから 

も ライブ 中心の 活躍が 期待で きそう。 ま 

ずは アルバムを 聴いて 出かけて みて は？ 

•キテ 
_iT「i  1丨 

ィ レコード 
中  #3000 円  B] 

GUITARHYTHM I 布袋 寅泰 

布袋 寅泰の ソロ 第 2 弾は、 CD 2 

枚 阻、 全 24 曲、 なんと 2 時間 近く 

にも 及ぶ 超 大作 だ。 デ ヴィッ ド •ポ 

ウイの 「スター マン」 の カバーを 

除いて、 すべて 日本語 曲。 彼の 日 

本 語に よる リー ド ポー カルが 初め 

て 聴け るって わけなの だ。 サイ バ 

一 な 近未来 的イメ ー ジの 「I  j と 

はだい ぶ 違い、 人間的で 親しみ や 

すい サウンドが 中心。 9 月から 全 

•東芝 EMI 
国 ツアー も 始まって いる ぞ。  争 発売中 籲ぅ〇〇〇 円 

ガ デュ リン 全曲 集 

スーパー フ アミコ ンで 人気の RPGr ガ 

デュ リン 」 が、 ついに CEML 全編を 通し 

て、 スーハ。 ー ファミコン ならではの クオ 

リ テイ ーの 高い サウンド を 聴く こと がで 

きる の だ。 リュウ やフ ァナが 大 活躍す る 

名場面が、 感動と ともに 蘇る ぞ！ 

•ポリス ター 
籲^中 #2400 円 [^] 

迷子に させないで 羽田 惠理香 

10 月 号で レコー デイ ング 情報を お伝えした CoCo 

の 羽田 惠理香 ちゃんの CD が、 ついに 発売され たぞ。 

り ぼん (集英社 刊） に 連載 中の 「ハンサムな 彼女』 が 
アニメ イ 匕され、 その 主 IPS と 挿入 歌を カップ リング 

した ものが、 この CD なの だ。 2 曲と も 女の子ら しい 

かわいい 曲で、 惠理香 ちゃん も大の お気に入り だ。 

ャニ オン 癱 800円 B] 

BOOKS 
ドラゴン ク エス ト 列伝 口 卜の 紋章 

# エニックス #400 円 込] 

月刊 少年 ガンガンに^ 中の、 ドラ クエ マン ガイ 匕 作 

品の 第 1 巻。 原作は 川 又 千秋、 作画は 藤 原 カムイと、 

もう それだけ でも 話題 I 生は 十分。 内容は、 口 卜の 血を 

引く 王子 ア ルスが 真の 勇者になる ことができ るか どう 

か、 という お 

なじみ ド ラク 
ェの 世界を 舞 

台に した 本格 

ファンタジー 巨編な の だ。 

メイ キング •オブ •夕-ミネ ータモ 
書/く ン ダイ 籲 1800円 g] 1111 

•麵土 

USTRAT10NSI' •3500 円 [税込] 

江 口寿史 

今年 最大の 言 織 

作と いえば、 もち 

ろん 「ター ミネ ー ター 2 ふ この 本 

は、 T2 が 全米で 公 

開され たと きに 出 

版され た オフ ィシ 
ヤノ レ ブックを 

し、 独自に 編集した 記事を 追加した パー フ 

ェク ト ブックな の だ。 ジェームス •キ ヤメ 

ロ ン 監督の イ ンタ ビュー や、 CG、 特殊 メイ 

ク、 モデル アニメーション などの _ 映像 

のす ベて を 解き 明かす 決定 本 だ。 

イラスト レー タ 

一と しての 活躍ぶ 

り も ミ 主 目され る'; 曼 
画家、 江 口 寿史の 
イラスト 集 だ。 ち 

よ っぴり 値段は 高 

めだけ ど、 それ だ 

けの 彳耐 直は ある そ' 

最近では 「ストップ!！ ひばり くん！」 の 

リイ シュー や、 「江 口 寿史の 爆発 ディ ナーシ 

ョ ー」 な ど 出版が 相次ぎ、 いよいよ 再 始動 

か!？ 数 少ない 1  会のう まい 漫画家〃 だけ 
に、 今後の 動向が 気にな ると ころ だ。 
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iNrOBMATIONH 

VIDEO 
翮で鼸 の 1st〕 ンサ- 卜/千 銶きほ 
学園 _ 女王と して 定 I 平の ある 千 堂 あきほ _ 

の ライブ ビデオ。 6 月 に 行なわれた 中 野 サン ブラ 

ザでの コンサートが 収められ ている。 最新 アルバ 

厶 「HOT  BOXj からの 曲を 中心に、 ヒッ ト ナンバー 

での 盛り 上がりを 6 盼た つぶり 楽しめ るの だ。 

•ヮーナー 

•発売中 
ミュージック •ジ ヤノ  <ン 

•4800 円  B] 

•6 盼 

メモリ ー  ：:拳 
幸せな 總昏 生活を 送って いた 女性が、 ある 日 突 

然 記憶喪失 になり、 彼女の まわりで さまざまな 事 

件が 起き 始める ••… *〇  r ロボ コップ 1、 2」 の ナン 

シー •アレンと 元 ブリン スフ アミ リーの バニ テイ 

が 共演す る、 サイコロ ジ カルス リ ラーの 傑作 だ。 

籲 HRS •フナイ #95 分 

_ 売 中 #1 万 5800円 _IJ] 

ピロウ ズ S ブ レイヤー ズ 
’80 年代 イ ギリ スのア コー スティック 厶ー ブメン 

卜を 代表す る チェリー •レッド •レーベル。 そこに 

在籍した 代表的な アーチ ス トたち の 貴重な 映像を 

集めた のが この ビデオ だ。 シーンを 彩り、 今でも 

活躍 中の アー チス トが 勢 補いの 傑作 ビデオな の だ。 
# トイズ ファクト リィ #31 分 

•発売中 #3 8  00 円 [税込] 

Pillows  & 

Prayers 

V  推定 無罪 ハリ ソン • フオー ド 主演の 本格 サスペンス 映画 

が、 早く も ビデオ 化された の だ。 彼が 演じる のは、 

主席 検事 補 サビッチ 0 犯罪には 厳しい 態度で 臨み、 

家族に とっては 優しい 父親の サビッチ にも、 人に 

は 明 カ セ •ぬ 秘密が あった。 部下の 検事 補キ ャ ロリ 

ン と、 不倫の 恋に 身を 焦がして いたの だ。 そして 

キヤ ロリ ンは 何者かに 殺され 当初は その 事件の 

担当を 命ぜられた サビッチに、 やがて 殺人犯の 容 攀 ワーナー •ホーム •ビデオ 
疑が かけられる …… 。 手に 汗 握る 凝った ストーリ 

_  攀 1 1 月 1 日発开 一、 息を のむ ラス トな ど、 見応えは 十分！  #1 万 6000 円 [税 glj] 

シエ ルタ リング •スカイ# 
「ラス ト エンペラー J 以来の ベル ト ルッチ 監督 作 

品と いう ことで 話題を 集めた 映画。 北 アフリカを 

舞台に、 すれ違い 夫婦の 愛と 放浪の 旅が 描かれて 

いる。 ラス ト エン ペラーに 続き、 この 作品 も 音楽 

は 坂 本 龍一。 美 しし 奶 '漠の 映像に ぴったり なの だ。 

.138 分 

争％ 売 中 #1 万 5700円 ぼ 拐 IJ] 

# ザ •パンクロック ムービー# 
70 年代 半ば か ら イギリス 中に 広まった ハ。 ン クム 

ー ブメン ト。 当時、 時代の 先端に いた アーチスト 

たちの、 ライブ や 時代 背景を 記録した ビデオ だ。 

未発表 映像を 含む ロング バージョンで、 ド キュメ 

ン タリーと しての 侧直も 非常に 高い ぞ。 必見！ 
♦バ ップ 籲 8 盼 

•発売中 #4800 円 №¢込] 

の 温か さと、 かつての 自分への 自 

己 嫌悪との g みで 悩む ヘンリー 

が、 やがてく だした 決断とは …… c 
今までは、 どちら かと いえば 感 

情を 抑制し た 役が 多かった ハリソ 
ン •フォー ドが、 一転して 感 1 青を 

前面に 出した ヘン リ ー役を 熱演し 

ている。 監督は 「卒業」 や 「ワ ーキ 
ング •ガール j の マイク •ニコルズ 

で、 今回 も お得 意の ヒューマンな 
感動 ドラマを 描いて いる。 本年度 

ベス ト ワンの 呼び声 も 高いだ けに、 

ぜひ 観て おきた I 、作品な の だ。 
•UIP 映画 配給 

•10 月 上旬 公開 

M0TIE 
，し、 の 旅  I 

ハリソン •フォード 主演、 と 聞 

いただけで、 これは 大作 だな と 思 

う 人 も 多い と 思う。 それほど、 彼 

の 人気は 不動の ものに なって いる 

わけ だ。 そして、 実際 この 作品は 

早く も アカデミー賞の 声 も 高い 話 

題 作な の だ。 

ニューヨーク 屈指の 弁護士 だっ 

た ヘンリーは、 ある 日 強盗に 頭を 

撃た tu 言 己 憶を 失って しまう。 そ 

の 後、 妻 や 娘、 周 

囲の 人々 に 助けら 

れ ながら 日々 を 過 

ごすが、 やがて 記 

憶が 蘇った とき、 

彼が 知った のは 冷 

たく 優し さの かけ 

らもない 以前の 自 

分の 姿だった。 助 

けて くれた 人たち 
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Qlair クレア 

rn^m  反 Ci ■■■■■■■於 

■  ロジャー ラビ ット   - ■ 

\tkM  •製作 総指揮 スティーブン. スピルバ- 
^^^  : ~  グ、 監督 ロバート •ゼメキス。 DHV ジャパ r  ン より 発売 および レンタル 中。 3800円 ンよ り 発売 および レンタル 中。 3800円 

[税 S1】]。 ©  Touchstone  Pictures 

1 0 月 1 0 日に シン グル 「お願い 神 

さま J が、 11 月 には アルバムと ビデ 

才が 出る クレアの 3 人 フアンな 

らもう チェック 済みのは ず。 今 か 

ら 楽しみ だよ ね〇 で、 今月 クレア 

が お届けす るのは、 廉価版が 発売 

された ばかりの 「ロ ジャー •ラビ ッ 

卜 Jo あの ス ビルノ 、♦ー グと ゼメキス 
の コンビで、 公開 当時ず いぶん 話 

題に なった 映画 だ。 

味 157 今 

道 H
 

27 

趣 長 

—— アニメと 実写を うまく 組み合 

わせた 映画だった ね 0 

今 井 (以下 Sachi) 不思議な 感じ 

がした な 一。 今までは アニメは ア 

ニメ、 実写は 実写と いうよう にど 

っちかし か 見て なかった から、 一 
石 二 鳥って いうか (笑)、 おもしろ 

いものを 見た なって 思った の。 卜 
ク した (笑)。 

井ノ部 (以下 Hiro) 目 が なれな 

長 味 157 井 
所 •セノ 

•音ン 部 

負 楽チ裕 

け鑑  '子 

ず 賞 体 
° 

嫌'  重’ 73 い 小 43 年 

。物キ 12 

集 口 月 
め °  28 

0 血 日 

特液生 
技 型 ま 

れ 

51 ° 身 

° 趣 長 

料 A 

いうちは アレって いう 

感じだった ん だけど、 

だんだんと おもしろく 

なって グイ グイ 引き込 

まれた わ。 それと、 最 

近の 技術は す ごいな 一 って 思、 った (笑)。 

吉田 (以下 Aki) 私は 
ハラハラして 見て た。 

とく に 最後の ほうは 盛り上がった。 

Hiro  アニメの キャラクターが 

殺人事件の 容疑で 追し 、かけられ 
その 裏には お金 儲けが からんで く 

ると いう ストーリー で、 今 冷静に 

なると 少し ヘンな 感じが する けど、 

見て ると き には ぜんぜん 違和感な 
力、 ったな。 

Aki いろんな 小道具、 とく にいた 

ずら 用グッ ズが楽 しかった。 あの 

消える インクは 私 も 持って たし。 

Sachi ミ ツキ ー マウスと か 出て 

きたのは びっくり した。 オー ルス 

ター キャス トと いう 感じて*。 
Hiro 最後は 思わず 悪者に 9E ね 

っ〜！  j なんて 叫ん じ ゃった (笑)。 

編集 チョの 今月 の コレ! 
地味ね 
の 作 苗 

今月の コレと 思う ものは、 地味 

な ビデオ だ。 どのく らし 、地味 かと 

いうと、 ぼくが 会員に なって いる 

5 軒の ビデオ シヨ ッ フ° のど こに も 
置いて いない、 というく らい 地味 

なの だ。 題名 も 地味 だ。 「刑事 ロニ 

一 •クレイブン」 という。 時間は 

307 分と ノ 、デな の だが、 それと いう 

の も、 これが イギリスの BBC で 放 

送 さ れた ミニ シリ ー ズのテ レ ビ映 

画 だから だ。 

同じ 国営 放送の よしみ か、 NHK 

の 衛星放送で 一度 放映 さ れ たの だ 

けど、 6 日 連続 放送な どと いう 無 

謀な ことを された ので、 最後の ほ 

うの 2 話し か 見る こと がで き なか 

ったの だ。 

そのと き、 なんて おもしろ いん 

だ、 と あっけに とら tU 全部 見た 

いもの だと 思った が、 あとの 祭。 

ごく 最近 ビデオが 出て いる ことを 

知った ので ある。 ようやく 見る こ 

とがで きたのは、 ポ ニー キヤ ニオ 
ン さんの おかげ。 旧作に も かかわ 

らず 快く お貸しして いただき、 感 

謝に たえません。 

長い 前置きだった けど、 結論。 

こいつは おもしろい。 発端は ごく 

普 ii の开 Ij 事 ものと して 始まる。 舞 

台は イギリスの 田舎。 近くに 核 廃 

棄物の 貯蔵所が あるく らいの 田舎 

だ。 その 田舎の 中年 刑事が、 物理 

学者の 娘 といる ところ を 暴漢に 襲 

われ N 娘は 擊ち 殺されて しまう。 

警察は 刑事 ロニー •クレイブン 
を 狙った f 及 恨笨 交人と 断定し、 捜査 

を 開始す る。 だが、 ロニーは 娘の 
遺品を かたづけ るう ちに 狙われた 

のは 娘の ほう だっ たのでは、 と 思 

い 始める。 娘は 環境保護 団体 ガイ 

アの 一員と し て^ <7) ある 核 廃棄 

物 貯蔵所に 忍び込んだら しいの だ。 

復 謇 の 念に かられた ロ ニーの まわ 

りで、 内閣 直属の 組織の 男、 CI ん 

国際的な 大企業な どが それぞれの 

思惑で 動き 出す。 

さ すが 冒険小説の 国ィ ギリスら 

しい 骨太の 作品で、 どんどん 話が 

おおげさ になって いっても、 きち 

んと ロニー 個人に 絞り 込んで、 こ 

の 悲劇の 幕を ひく あたり、 こころ 
にくい。 

最後の ほうなん か、 デズ モン 
ド •バクリ ィの 冒険小説 「敵 J を 思 

わせて、 なかなか いい。 

それにして もこ れ だけの 作品が 

小説の 映画化と いう わけで もない 

のに、 テレビて 作れ るんだ からす 

ごい も の だ。 なかなか ビデオ シヨ 

ップ でも 発見で きない かも しれな 

いけど、 冒険小説 好きの 人に はぜ 

ひ 見て 欲しい の だ。 はっきりい っ 

て、 ぼくに とっては 今年の ベス ト ビデオな の だ。 

會ポ ニー キヤ ニ オン、 1 万 6800円 [税別]。 

吉
田
 

亜
紀
。
 

76
 

年
 

2 
月
 

18
 

日
 

生
ま
れ
。
 

身
長
 

15
6 

セ
ン
チ
、
 

体
重
 

42
 

キ
ロ
。
 

血
液
型
 

.B
。 

趣
味
.
 

寝
る
 

こ
と
、
 

長
 

電
話
。
 

特
技
 

•
百
 

人
 

|
 

首
。
 

長
 

所
 

•
性
格
が
 

は
つ
き
 

り
し
て
 

い
る
。
 

64 



INrORMATIOm 

PRESENT SOFBOX ゲーム ソフト 
30 名 

今月 も SOFBOX から ゲーム ソフトを 30 名に。 r 天使たち の 午後 Hj、 rT.D.F.」、 「魔 宮殿」、 
「魔界 復活 j、 「中華 大仙 j の 中から 希望す るソフ トを 選んで 応募して ね。 

H  顬の 野望， 将腿勳 ■ド ゲ-ム (株) 光栄の 力ー ド ゲーム シリーズ 第 1 弾は、 「信 長の 野望 •武将 風雲 録」 が 題材 だ。 簡単な 
ルールで、 戦国 大名たち の 白熱した 国 取り合 戦を 楽しむ ことができ るの だ。 

0 光栄 歴史 3 部 作 ジグソーパズル (株) 光栄の 代表作 「信 長の 野望 •武将 風雲 録 」、 「三 國志 II」、 「蒼き 狼と 白き 牝鹿 •ジン ギ 
ス カン j が ジグソーパズルに なった。 各 5000 個の 限定 生産と いう 希少価値の 高い モノ。 

10 名 
Q スペース アド ベン チヤー コブラ テ レカ 
寺沢武 一原 作 「スペース アド ベン チヤー コブラ 」 の LD と ビデオの 発売を 記念して、 才 

リ ジナル テレホンカードが 作られた。 （株） エイ ガ アルより、 10 名に ブ レゼ ジ ト！ 

0  メイ キング •オブ •ターミネータ ー 2 (株) バンダイより 「メイ キング. オブ •ターミネータ  ー 2」 を 3 名に。 特撮 映像の すべて や、 
T2 が どのよう にして 作られた のかが この 1 冊で わかる。 

0 ドラゴン ク エス ト 列伝 口 卜の 紋章 
月刊 少年 ガンガンに 連載 中の 「ドラゴンクエスト 列伝 口 卜の 紋章」 が 単行本 化された。 
その 第 1 巻を （株） エニックスより 3 名に。 ドラ クェ ファ ン なら 必見の 1 冊な の だ。 

今月は、 た 一っく さんの プ レゼ 

ント が 用意で き たの だ。 ソフトに 

本に ゲームに テ レカ。 全部 欲しく 

なっち ゃうで しよ。 とにかく はが 

きを 出して みて。 応募 方法は、 官 

製は がきに 希望 商品名、 住所、 氏 

名、 年齢、 職業、 電話番号、 編集 

部への メッセージを 書いて、 右の 

あて 先 ま！? 送って ね。 締切は、 11 

月 8 日。 当日の 消印 有効 だ。 

あて 先 
〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー MSX マガジン 編集部 

インフォメーション 
11 月 号ブレ ゼン ト 係 

ごめんなさい 

今月から 表紙を 飾って いる 奥 平 イラ 

さんの 気に入って く れ たかな？ 

代官 山の 駅に 近い 奥 平 さ んの 仕事場は、 

とっても クリエ イ ティブな 雰囲気の 力 

ッコ いい 部屋な の だ。 奥 平さん に 興味 

を 持った、 もっとよ く 知りたい、 とい 

う 人は、 コミックス や エッセイ 集な ど 

を 本屋 さ んで 探し て 読んで みるの もい 

いと 思う。 これからの M マガの 表紙に 

も 期待して てね 0 

そんな わけで、 今月 も ごめんなさい 

がない の だ。 ご 意見 ご 希望、 気がつ 

いた ことな ど、 何でもい いので どん ど 

ん 送って ちよう だいね ̂ 

LU\J  m\^mm 

I 今月の 特集は、 w メイ キング •オプ •ザ •ゲーム〃。 アート デ インク に ズーム、 そして ログインが、 ゲーム プログラムの マル 秘 テク 

ニックを 紹介。 プログラマーは もちろん、 ゲーマー も 必見 だ II 

特別 付録 

ロイヤル ブラッド ■  アトラス 

WEEKLY 

毎 適 1 回鎇日 発売!! 
定価 2 的 円 

スーパー フ アミコ ン から ゲーム ボ I 

ーイ、 そして 話題の 体感 ゲーム ま I 
で、 すべての ア ミューズ メント 情； 
報を 先取りす る ゲーム 情報誌!！ 
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がんばれ II  MSX 2020 

お笑い 4 コマ 道場 . 

MSX 研究所 . 

ことわざ にっぽん 丨 •••• 

MSX 探偵 団 . 

MSX - ZONE . 

技 あ 0- 本 . 

愛の イラ スト コーナー • 

すくら ッぶ ぶッく . 

おたより 八ッ スル . 

M マガ 別 年 7 月 号で WMSX200V とい 
ろ 特集を 組んだ のを 覚えて いる だろ 5 

か。 2001 年の MSX は どろな るんだ ろ 

5 っ ていろ 特集だった ん だけど、 なん 

と、 驚くな かれ、 すでに MSX 2020 とい 

ラマ シンが 存在して いたの だつ II 

ある 日、 M マガ 編集部の つんち 

やん こと、 者 15 竹ろ ぶろう が 1 冊の 

雑 I 志を 持って きた。 その 雑誌とは、 

、、Mr.Bik 6,。 最近、 彼は カワサキの 

ZEPHYR  (ゼフ ァ ー） に 買い 替えた 

ばかり だ。 ちなみに ポク、 ガスコ 

ン金 矢は ホンダの CBR250R とい 

う バイクに 乗って いる。 雑誌の 編 

集 者には バイク 好きが 多い よ 一な 

気^ < する。 まあ、 そんな ことは ど 

一で もい いの だが、 とにかく 「こ 

れを 見て くださいよ」 と 開いた ぺ 

ージ には、 なんと "MSX 2020 〃の 文 

字が . 〇 
下の 写真を 見て くれ！ タンク 

のと ころに、 はっきりと MSX 2020 

と あるの がわ かるだろう。 

この MSX 2020 という 口ー ドレー 
サ ーは、 ハ。 ン ハ。 シフ イツ ク 選手権 

の 開幕 第 1 戦で 歴代 2 位〇全 日本 

選手権の 菅 生では 6 位と いう 好 成 

績を 残して いる。 ところで、 MSX 

2020 という ネーミングは、 スポン 

サ ーが MS シュ レッ ダーで おなじ 

みの 明 光 商会 だから なの だ。 

最近では、 CI  (コーポ レー ショ 
ン •アイ デン ティ ティー)、 つまり 

企業 ィ メー  ジア ッ プと 広告効果を 

期待して モータースポーツの スポ 
ンサ ーになる 企業 もめず らしく は 

ない。 コン ピュー ター関連の 企業 

としては、 エプソン や 東芝は F1 の 

スポンサー になって いるし、 沖電 

気 や アイ レムが スポンサー の ロー ド レーサー カ 今年の 鈴 鹿 8 時間 耐 

久 レースに 参戦して たよね。 しか 

し、 明 光 商会の 場合は、 たんに ス 

ポンサ ーとい うだけ ではない ぞ。 

MS レー シング プ ロジェ ク ト チー 

ムを 発足 させ、 2020 年までに 世界 

の 頂点に 立つ という 目標を 掲げて 

いるの だ。 なんとも 雄壮な プロ ジ 
ェク トでは ないか。 

この MS レー シング プ ロジェ ク 

ト チームを 率いて いるの が、 朽^ 本 

憲明 監督 だ。 モーター スポーツ 好 
きな 人なら、 全日 本 500CC クラス 

會 この 人が MS レー シング プロジェクト 
チームを 率いる、 松 本 ケン メー 監督 だ。 

で 活躍して いた レーサーと して お 
なじみだろう。 その 朽^ 本憲明 監督 

も、 今では、 れっきと した 明 光 商 

会、 広報課 所属の 社員、 ゼッ ケン 

1 6# の MSX 2020 を 操る ライ ダーの 
匹 田禎智 選手 も 契約 社員な の だ。 

MSX ユーザーと しては、 同じ 名 

前の よ しみと して 応援し ない わけ 

にはい かないせ。 がんばれ ケン メ 

一 監督、 匹 田 選手。 そして、 がん 

ばれ！  MSX 20200 
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神奈川県 大和 正 幸 

9 月 号で 入選した、 静岡県の ドン. る。 めずらしい 切手で 応募して く 

キ ホー テは 2 勝なら ず。 兵庫県、  れた 大阪府の 山中 真 悟。 ±奇 玉 県の 

宮本 (女) は、 トーンまで 使って キ  露うる し 志 (なんて 読 むんだ？）。 
レイに 模写して くれたけ ど、 残念 0 そのほか、 大阪府、 邪羅。 愛知県、 

東京都の 中角裕 幸、 ノリは いい ぞ。 石 川 健 二 0 東京都 N 関 口 正 寿。 静 

がんばれ。 東京 者 氏 M マガ ラは、  岡 県、 窪 田 大輔。 兵庫県、 多々 納 

中 村弥志  ちょっと 考えす ぎの よ 一な 気がす  鼠 大阪府、 佐々 糊 ま … あ。 

ぶ 
模範 解答」; 

今月 の 模範 解答 送って く れ たの 

は'  山梨県の 中村弥 志と、 神奈川 

県、 大和 正 幸 だ。 ふたりには 図 害 

券 3000円 分を あげます。 という わ 

けで、 あと 一歩で 入選した のに〜 
という 人には、 何も あげない けど 

スペースの 言 午す かぎ り 紹介し よう, 

人気 バク 八ツ M ド カーンと 一発、 やって みよ 一よ！ 

ってな カンジの この コーナー。 空いて る フキ ダ シの中 

に 文字を 入れ、 玉吉 セン セーの 4 コマを 完成して くれ。 

HI コマ 囉 



ここは、 我が MSX 研究所の 在宅勤務 所員で ある キミ か 

らの 研究 レポ ー トを 発表す る 場で ある。 MSX 本体 や 周 
辺 機器、 ソフト ウェアな どの アイデアを 待って おる そ II 

♦兵庫県 プ  ~ — | 先月 号に 統 いて 連続 入選の プ である。  ” 

なかなか 優秀な 所員 だな。 これから も  ^^5  IQ  5Y5TEK； 

がんばる よ 一に。 ところで、 先月 号で  cd  IJ>  I 

は 住所を 間違えて しまった。 ごめん。  フ •〇てケ: し な 由び“ か パ* 5 り, 

M9X 

スん a ひ 
針 かで 乙 灰 友％^ 奚 

为 しい フ。ロ ヴ 'ラム^ ̂
 '//  一 

fiV，V  作  ノ^ 
激. 

^  M 

齣 d 

AV 

朴艮は \ 

30 9<?)7^
/^\ 

齡 付 W く  \ 齡 

畲 大分県 まっぴっび 

ふでばこ 形と いうの が イイね。 これな 

ら 学校に 持って行っても、 大丈夫け） 

なの だ。 パナソニック や ソニーから、 
こんな カタ チで 発売され ないかな あ。 

畢 奈良県 中 野 貴 之 

ソフトの 自 動 販売機が TAKERU なら、 ハ 
ー ドの 自動販売機が MAKETARU だ。 値 

段を ねぎって まけさせる ことができる 

自 動 販売機 という のが ユニーク だね。 

於 作 - 

/ ム7 は 光 敍是和 4吻 

/ ，ん ’X ミ だ H 私，/ 
/  5 严 心で がみ 

雜&⑽ 
編 

I 

會 愛知県 ヤス オニール 
CD の 音楽は デジタル データ だから、 処 

理 スピードと メモリ ー容 量が 許せば、 

データの 保存は 可能 かもね。 でも、 著 

作 権 保護の 点では、 問題が あ りそう だ。 

> 在宅勤務 所員の 研究 レポ ー ト 募集!! 
先日、 る、 ドクター 中^ 

氏が テレビに 出演され たと き、 発明と 

は、 1 スジ、 2 ピカ、 3 イキと 説いて 

おられた。 1 スジとは、 スジが とおつ 

ている、 つまり である こと。 2 

ピカとは、 ひらめき。 3 イキは、 世の 

中に 生きる、 人の ためになる、 という 
ことら しい。 

日本 峽 画の 父と いわれた マキノ省三 

氏の 言 菜に も、 日 央 画とは、 1 スジ （スト 
ー リー)、 2 ピカ （カメラ）、 3 動作 (ア 

クシ ヨン） というの が あるんだ よね 0 
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乗り出そう とした、 我々 MSX 探検 

隊を 待って いたのは、 調査報告 書 

の 締切だった。 締切を 守らない と、 

進行の 高 橋 女史の まわりに ブラ ズ 

マが 発生す る こと がわ かつ ている。 

とりあえず、 手近な ところで 発見 

した ミステリーサークル （らしき 

もの） を 報告して、 お茶を 濁そう。 

[税込]) である。 もちろん、 我々 は 

令 則 又 害を もらう こと も 忘れな かつ 

た （なんて 賢い 判断なん だ)。 とり 

あえず、 ミステリー サークルに 興 

味が ある 人は、 一I 売して おくと よ いだろう。 

さて、 これから 本格的な 調査に 

になった。 

それなら ば、 我々 の 近くに も、 

きっと ミステリーサークル カ M 

している に違いない、 という こと 

で、 遅れば せながら、 我が MSX® 

検隊も 調査に 乗り出した。 

調査に 乗り出して、 わずか 数十 

分 後、 我々 は、 ついに ミステリー 
サークル …… について 書かれて い 

る 本を 発見した。 やみくもに ミス 

テリー サークルを 探し まわった っ 

て、 そ ー カン タンに 見つかる わけ 

がない。 まずは、 ミス テ リーサ ー 
クルとは、 どんな ものな のか、 ど 

ういう 特性が あるの かを、 じっく 

り 麵査す る こと が 肝腎 だ (我な 

がら 賢い 判断 だと 思う ） 。その 本と 

は、 ミステリー サークルの 第一 人 
者、 宇^田 大学教授の 大機 義彦氏 

による1 ■ミステリ ー サーク 則 舜 間、 
空は 光った J  (青春 出版社、 1100円 

ミステリ ー サーク ルが 多発し て 

いる イギリス 南西 部では、 去年 1 

年間に 800 個の ミ ステ リー サーク 

ルが 発見され ている という。 そし 

て、 去年 9 月、 福岡県の 孩栗 町で 

発見され た ミステリーサークルを 

初めと して、 日本で も 続々 と ミス 

テリ ー サーク ルが 発見 さ れ るよう 

♦みごとに 左巻きの 渦を 巻いて いる ミス 

テリー サークル。 頭に プラズマが 直撃し 
てで きた もの かは、 今のところ 不明 だ。 

MSX 麟隊  ュ ミ、 
ミステリー チ クルの ね 如 こ!^!! 
最近、 巷で 論議を かもしだし ている ミステリーサークル。 いたずら 
説 x  UFO 説 X プラズマ 説 V あるい liM 力 波 説 なんても のまで 登場 

した。 今世紀 最大の 謎と し、 われる ミステリー サーク ノ UD 真相に 迫る。 

全国侧 こ 
多発して い 5 

サークル 情報！  [Mc^c ついに 我々 は、 有力な サーク 

ル 情報を 入手した。 さっそく 情 

報 提供者、 神奈川県の 有 賀将太 

クンに インタビューを I 式み た。 

— サークルが 作られた ときの 

話を 伺いたい のです が …… 。 

有賀 はい。 初めは 小さな サー 

クルだった んで すが、 今では、 

かな り 大き な サークルに 育って 

きたと 思って います。 

— えっ、 サークルの 成長過程 

を目擊 されたん です か？ 

有賀 まあ、 サークル 発足の 当 

事 者です から 二…。 現在'  名古屋 

支部 もで きて、 会員は 1 0 銘 ほどに 

なりました。 

—— なるほど、 有賀 クンは MCC 横 

浜 本部の 代表者で、 MCCBOOK と 

いう 会報 も 発行して ますよ ね〇こ 

の MCC というのは、 やはり MIS- 

TERY  CIRCLE  CLUB の 略です か？ 

有賀 いえいえ、 違います。 MSX 

COMMUNICATION  CLUB の 略です 0 - は あ？ 

有*  MCC とは、 MSX ユーザー ど 
う しの 情 « 交換 や、 交流を 深め、 

より MSX を 使いこなす ことを 目 

的と した サークルです。 毎月、 

BASIC プログラム 講座 や MSX- 
D0S<7>® いこな し 術、 それから ゲ 
一厶の レビ ユ ーな どの 情報を 満載 

した MCC かわら 版 や MCC  BOOK 

を 発行して います。 また、 会員 間 

の 交流を 深める ため 集会な ども 随 

時、 開いて います。 詳しい 資料と 

入会 案内書を 希望の 方は、 62円 切 

手を 貼った 返信用封筒を 同封し、 

右の あて 先へ。 よろしくね 0 —— という わけでした。 

•入会 希望の 問し \ 合わせ 先 
〒240 神奈川 市 

保 土 ヶ谷区 今 井町 265- 21 MCC 衡财部 有 賀将太 



華させる その センスは、 決して 付 

け 焼き刃 では 身に つかない もの だ。 

それ も 彼が、 元 ピア ニス トの _ 

の 友人、 久石譲 氏 (代表作： 「風の 
谷の ナウ シカ J ほか） に 幼少 時 か 

ら 師事して 音楽を 学んで いたと い 

litis  !I, Mi  !!|}iliii：n;p»!s^ 

開発は 昔から 正統派 マージ ャン ソフトを 

手掛けて きた シ ャノ アール。 それだけに 
作りの ほう も 本格的 だ。 細部に わたる ル 

ー ル 設定、 対戦 相手の 細部に わたる デ ー 

夕 など、 硬派 マージャン フアンには 応え 

られ ない デキ だ。 対戦 相手に、 こせ 悟空 • 
というの が 混じって いるの も 見逃せない。 

やっ ば* にせ •はいいよ な、 ，にせ41 は。 
おすすめ マーク ★★★女 

現時点での 最新 作。 ダン サフ ルで ノリ 

のい い、 トリッキーな ラップの リズム 
は、 快感と いう ほ かない。 2500円 [税込]。 

f  c  r  c  c  c  r  (；i. » 〇. (； (； [ 

う 環境を 考えれば 納得が いく。 

多く の 支持を 得て いる 現在で も、 

彼は 自らの 可能性に 挑戦し 続けて 

いる。 自分の 得意な ハウス 系一 辺 

倒では なく、 オーケストラ を 意識 

した 「アク ト レイザー 」 を 発表し 

ている ことで も それが わかる。 

そして 得意 分野で も 新しい 薄 見 

を 模索して いるよう だ。 最新 作の 

「ベア ナックル j では 「歌が なけれ 

ば ラップ じ ゃない」 とまで 言われ 

ている 現狀 で、 あえて サウンドの 

みの ラップを ぶつけて きた。 成否 

は 言わず もがな である。 

ところで 今回 紹介した 2 枚の ア 

ル バムは、 9 月に 発売され た 新作 

である。 前 4 作 以上に パワフルな 

t 
勝つ とどう いう わけ か 女の コが 服を 脱ぎ 

始める …… という 一連の 不条理 麻雀 ソフ | 

卜の 最新 作。 実際の ゲーム 内容 も かなり f 
不条理で、 イカ ザ マは 当たり前。 麻雀は t 

ム フフな 画面 （この 言い かた やめろ よ） を v 

見る ための 手段に 過ぎない の だ。 麻雀 才 ^ 
ン チの 人で も、 よこしまな 情熱 さえ あれ T 
ば ブレーで きる のが 利点と いえば 利点 か。 1 

おすすめ マーク ★★★< 

a  〇  〇  a-o  a  a  a-D  〇  〇  〇  d  〇  a1 

r 麻雀 悟空 j が 正統派な らば、 この ゲーム 

は 対戦 相手の キ ャラ クタ ー 性が 光る エン 
ター テイ メント 派な の だ。 片山 まさゆき 

の 同名 タイ トル 漫画の ゲーム 化 だけ あつ 
て、 コミカルな 画面 演出 や 対戦 相手の 極 

端な ま での 打ち ス ジの 特徴を 違和感な く 

受け入れる ことができる。 おすすめ マー 
ク ほい！  の ゲーム だ （古い）。 

おすすめ マーグ ★★★★女 

=CCCCCOCDC 

もはや ゲーム ミュージック といつ 

ルで 語って はいけ ない アルバム。 
の 1 枚で ある。 2500円 [税込]。 

I  yj%  it  - 1989 年 「ザ •スキーム」 で ソロ デビュー。 これまでに 6 枚の 
r-L.  4"T"  - アルバムを 発表して いる、 パソコン •ゲーム ミュー ジッ 

I  V/  I  UI  — クの 第一人者。 アルファ レコード 所属。 

サ ウン ドは さすがと 言った 感じ。 t 

もしかすると この 2 枚の アルバ f 

ム は、 音楽を 聴く 耳を 持って い i 
ない と言われる 日本の 音楽 ファ T 

ン にたいする、 古代 祐 三からの… 

挑戦状な のか もしれ ない。 あり = 

きたりな 音楽に 飽きた 人は ぜひ！ ̂  
聴いて みて ほしい。 

-  この 前の 夜中、 フジテレビ，; 

: で 「でた MONO 勝負』 という、 
ゃ 世界中の く だらん 品々 を 局 値 

I で 通信販売す ると いう 番組を T 

- 一見た のネ。 そこで 何と ガー ゴ ^ 

. イル 社の サングラス カ衝介 さ ； 
^ れ てた のヨ。 ワオ、 防弾 11 が j 

| 高く 「ターミネータ ー」 でシ j f ュワ ちゃんが 使って た ヤツ じ 7 

丄 ゃん。 気力 《ついたら オ レ、 電：! 

i 言& 主文して やん の。 ヤ ラレ タ。 

マージ ヤンす るなら コレ だ！ 
麻雀の ゲーム ソフトは、 MSX でも 数多く 発売され た。 タイ プは 
いくつか あるけ ど、 それぞれの 代表的な 作品を 紹介し よう。 

DNIGHT 

祕_ 
深夜 番組で 
お買い 物！ 

1 

I 
I 

J  古代 祐 三の 手掛けた 楽曲は、 I 数年 経っても 古い 感じが しない。 
- たとえば、 初の ソロアルバムで 

I ある 「ザ •スキーム」 は 当時 全盛 

I だった ユーロ ビー ト を 意識した 
もの。 今では 手 あかに まみれた 

C3 感す ら ある ユ ー ロビ ー ト だが、 

1= この アルバムは 今 聴いても 十分 

I に A 新しい'  これは ひとえに、 

I 彼の 持つ 類い まれなる センスの 

f たま ものだろう。 時代の 流行 や 

J 自分の 趣味を 取り入れつ つも、 

I ゲームに _ する 音楽と しての 

i 条件を クリア ーして いる。 さら 
I に それを ひとつの 楽曲にまで 昇 

〇  〇  〇  〇  a-- 

_TVS^X  ZORE  _ 
nKHnpm  「m で 日な もの、 か。 あ 一 あ、 はやく アレが 紹介 さ 

れ ないかな 0 八 ア八ア 」 と 期待して いる アブ ノーマ I 
EaVaSasU ルな アナ タ。 m マガは 健全な 雑誌 だから、 無理です。 w^wmwm^WmM 

き ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
■ゲーム アーツ 1988 年 

mm 

ri__  fi 钃* 驩 一 

7] 

11411 

JU 

I 
刪 

ブ □フェツ シヨ カレ 麻雀 悟空 
■アスキー 1987 年 

花の ももこ 組 ! 
■日本 物産 1991 年 
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スミ 1 色の、 ゲームに 関する イラスト 

を 募集して います。 採用され た 方に 

は 図書券 3000円 分を 差 し 上げます 0 

會 おつ、 点描とは 芸が 細かい ね。 

表情 や 仕草が 何と も 言えない 雰囲 

気を 出して るし、 これは すごい な, 
♦の ほ 一ん と した 絵柄が い 

いな あ。 中日 ファンな のに 

なぜか 幡 子の マーク が w だ, 

會 それにしても ソーサ 
ンの 人気は ホン トに す 



作者の ペンネーム 足場 雪は、 

達者な イラストを 愛の イラ ス 

トコ ーナー 宛て にしよ っ ちゅ 

う 送って くれる。 いつも あり 

がと 一。 てな わけで、 掲載 さ 

れた 方には 3000 円 分の 図書 

券と、 自慢の タネを 差し上げ 

ます。 大切に 使って ね 0 

も: 5 イ 17% 冷れ が， ~ ~ I 翁 

秦獅 | 
林、! C いい 才） 一へ ホ 
、嫌槪 嫩 砥め) 勸 杉 

守 

この コーナー に 送られて く 

る ま ん がの レベルが 上がって 

きて、 ぎ 一ち が オドオ ドして 

いる。 いい 気味 だ。 これから 

も 彼を 脅かす ような おもしろ 

いま ん がを ガシ ガシ 送って ね。 

r イース n』 のまん がの 登場 

人物た ちの 顔は どこ かで 見た 

ことがある けど、 全部 他人の 

空似だろう （そんな まさか)。 

それは ともかく、 オ チが グー 

だね。 右上の 「三國 志 J の 4 コ 

マ ま ん がは ノーマルな だ じ ゃ 

れネタ だけど、 筆ペン タッチ 

の 独特な 絵柄に、 見過ごせな 

い 何 かを 感じた。 コー チャは 

この 路線で 精進して みてくれ。 

そして 最後は、 ィャな 男 彳生老 

人が 主人公の 4 コマ ま んが だ。 

ja  mm  _  _  _i  _i  _i  iww  ” 切!^ 

[^ん 分媾座 | 前回は アイデアの 出し かたを 教 

えたので、 もうす でに 素晴らしい 

アイデアが 生まれた ことと 思い ま 

す （まだの 人は もう ひと ガンバ 
リ） 。あとは それを 実際に 紙に 書け 

ば、 まんがの 完成です。 洞窟の 壁 

や こわい お兄さんの 背中に 書いて 

もい いのです が、 持ち運び か 不便 

なので、 やめて おき ましよう。 

この 講座、 ちっとも 実践的 じ ゃ 

ないです ね。 もう やめ ましよう。 

會 これ だけの 道具が あれば、 とりあえず 

下の ま んが 程度の モ ノは窨 ける そうだ。 

寸 くら v ソ， ふ*' ソ C 

，卜 s 

t 二 雀 卜 決* じ、 か、® い) 
十よ GibW* しない*  ノ 

妓 ん咖 昆ノ 
fe 杉 句 之い^^ 

庳イ笮 二^ V  C  r なぐても な ん之 かぢリ そう#? ん和 

ン ハ。 イル 
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會第 1 投で すべての 

を 倒す と大 迫力 だ。 
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夏の 動物園での 出来事。 鉛筆を ナイフで 削っ ていたら、 子供 

だち が 寄って きて 見物し だし だ。 削り おわる と、 拍手喝采を 

浴び だ。 なんとな < スターの 気分を 味わえた ぜ。 

©たよ り ハッスルの 文 頭の 文字を 並べて 文章を 作る 

とお も しろい かも しれない。 

(埼玉県 細并英 司） 

りなる ほど 一。 では さっそく や 
ってみ ようっ と。 

「お 僕^^ わ 質印才 」 

「あい 馬 M おかぎ グゲ こ」 

「もと 大 M 裏 さ ぼ だ」 

「とァ なぅ 今 金 小 先 僕 j 

「休 昔 固 パ M ぜ最 ここ お」 

「最 わさ (我 ム今フ 私 玉 力は 僕 どこ」 

「久今 数 口が _ ぐみ 8 そ j 

…… 第 1 回の 4 月 号から 先月 号 

までの おた よ り ハッスルで やって 

みたんだ けど、 あんまり おもしろ 

く ない ね 。 

そ P 兼ワ 6 編集者 

® のまえ、 昼食に そうめん を 食べた。 味^ ヾ なかった 

ので おかしい と 思い、 麦茶を 飲ん 

でから 再度 食べよう と 思ったら、 

麦茶が 異様に 異様に 塩辛かった 0 

これと 関係ない けど、 ぎ 一ち さん 

は ロンドンに 負けない ようにし っ 

かりがん ばって ください。 

(神奈川県 栃木 総） 

^ 、、ロンドンに 負けない ように" 
って、 何を です か？  XX  XX の 

X  X さな ら 俺の ほう が 立派 だけど。 

ぎ 一ち 

京都は'' ひがしき ょう 

と" と 読む のでし ようか、 

それと も A とうきょう と〃 と 読む 
のでし ょうか。 

(山 □県 岩本崇 之） 

り M マガ スタ ッ フ の一部が 相談 

した 結果、 A アズマ ケイツ" という 
のが 有力では ないかと いう 結論が 

でた。 大いに 参考に して くれ。 

何でも 相談して ほしい 編集者 

0  999 年！ その 年は 昨年 
までの 暖冬とは うって 変 

わ って 突然の 寒波が 地球を おそっ 

た。 人々 は その- 30TC という 温度 

に 慣れて はいなかった。
 
人類は め 

つぼう し、 エイ リアンの この 私が 

地球を 支配す るの だっ！ 

ハ ハ I 

(千葉県 小説 親父） 

りェ イリ アン 様 0 あなたの おた 

よりを 採用いた しました ので、 な 

にと ぞ 1999 年のと きは よ しなに 

おはからい ください ませ。 へへ っ。 

揉み手 編集者 

©月 号の おたより ハッスル 
の 中で、 ''朝起き 会" とい 

う 謎の グループの 存在が、 潜入 レ 

ポー ターさん により 明ら かにな り 

ました 力ぐ、 じつは これに、 うちの 

母 か •入会して いるので す 0 母に こ 

の 誌面を 見せたら 「勉強し なさ 

い J と言われ ま した。 . いったい 
この 会は 何でし ょうか？ ああ、 

こんなと きに、 伊集院さん がいた 

ら ••… -〇 どなた 力# 集院 さんへ 依 

頼す る 方法を 知っている 人は 
いないの でしよう か。 依頼を 

おねが …… うっ！ …… 身に 

危険を 感じた ので、 私は しば 

らく、 身を 隠します。 

(静岡県 謎の 依頼人） 

り 念のために 説明す ると、 

文中に 登場す る'' 伊集院 さ ん 〃とは、 以前 「MSX 探偵 団 J 

という コーナーで 読者から 寄 

せられた 依頼を 次々 と 解決し 

ていった ス ゴ 腕の 私立探偵の 

ことた、 じつはへ ッポコ 、と 

か、 現在 失業 中、 とか、 顔が 

ぎ 一ち に似てい る、 とかいっ 

た ウワサ も あった が、 信ぴよ 

う 性は いずれも 低い。 それは 

そうと、 ついに 朝起き 会の 会 

員を 母に 持つ 読者から おた よ 

りが 来て しまった か!！ 具体 

的に ど 一 いった こと を やる の 

か 知らない けど、 ''朝起き〃 会 というから には、 会員は 午前 

2 時 ごろには 起床 しないと い 

けない のかね 〇も し 起き られ 

なかったり したら、 ひどく 罰 

せられた りして …… おっと イ 
カン イ カン、 ま た 想像が ふく 

らんで しまった。 悪い クセ だ。 

残念な が ら M マ ガ 編集部で 

は 朝起き 会の 全貌を 知る こと 
がで きないので、 非常に 危険 

だけど 謎の 依頼人 くん、 キミ 

自身で 潜入 調査して みてくれ。 

そしても し 生きて 帰る ことが 

できたら （おいおい)、 いちは 
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やく  M マガに 報告し よう。 ちなみ 

に、 M マガには 何時間で も 眠れる 

人が 数人い るから 安心 だ。 いっち 

ょ 、、寝 ぼす け 会〃 でもつ く るかな 
あ。 何 だ それ。 

朝 8 時 起床の 健康的な 編集者 

©タ ァーッ！ お ま えは も う 死んで いる。 

(兵庫県 川端 俊範） 

り 古いよ、 それ。 
落ち着いた 編集者 

休み ももう すぐ 終わりで 

すが、 私は 受験を 間近に 

ひかえて 課外が 始まり ました。 真 

っ 白な 肌を したみん なの 前に、/ J、 

麦 色の 私は 立場が ありま せん。 

(栃木県 小 林 朋弘） 

ウ これは、 9 月 1 日に 届いた お 

便り。 お便りの 内容から わかる よ 

う に 雑誌と 現実の 時間の ギャップ 

はこん なと ころから 感じられます。 

しかし、 小麦色の 肌になる という 

のはよ ほ ど 外で遊ん でい ないかぎ 

りならない よねえ。 小学生の とき 

って みんな 時間が う だるよう にあ 

るから 全員 真っ黒に な るんだ けど、 

中学、 高校と 進学す るに つれて 受 

験 やら 何やら で 肌が 白し 、人が 増え 

てく る。 だから 夏休みが 終わった 

最初の 登校 日で ノ  j 、麦 色の 肌を して 

いる 人って やた らと カッ コ いいん 

です わ。 おかげで 最近は 日焼け サ 

ロン も大 はやり。 私の 家の 近くで 

はこ こ 数 力 月で なんと 2 軒 も 日焼 

け サロンが 増えた ほど。 でも さ、 

金 払って 日焼け サロ ンに 通っ て 肌 

を 焼く ことが そんなに 大切な のか 

?  知り合いの 大学生に オール シ 
ーズン 褐色 野郎が いるけ ど、 以前 

そいつと 温泉に 行っ たと きに ビキ 

二着て も 絶対 そんな ところまで 焼 

けね えよ、 という 部分まで 小麦色 

だった ので 気味の 悪い 思いを した 

ことがある。 え、 どの 部分が 焼け 

てた のかって？  それは、 まあ、 

ご 想像に まかせ ますよ。 

思いだ してし まった 編集者 

沢 美 佐 子さん はたい そう 

美人で あると 思う のです 0 

彼女の 写真を 見る たびに 腰が くだ 

けて、 ベロンべ ロンに （中略) 愛し 

て も 愛しても ああ 人の 赛 （さ ざん 

かの 宿 by 大川栄 作） だから、 たと 

え中条 きよしに 三味線の 弦で 首を 

吊られても 耐える のみです。 

(宮城県 バチン カ - 代 男） 

あら、 う ふ ふ。 かわいい 子ね 0 

菅沢美 佐 子 

a いまの、 うそ。 菅沢美 佐 子は 
ただいま 夏休み 中です。 残念！ 

にせ 菅沢美 佐 子 （男） 

の 肌を 針の よう な 紫外線 

がさ t。 ああ 鼻の 粘膜が ̂ ガスに 溶かされて 鼻水に 変 

わって いく 0 肺の 中を メタンガス 

が' 通り抜ける。 おお あんなと ころ 

に 女の 日干しが。 ガ /VV\ ハウ〜。 

ティッシュと どっちが いい？ 
ある 日、 街 中を テク テク 歩い 

ていた。 突然 「ど 一ぞ」 という 女 

1 生の 声が 聞こえた かと 思う と、 

私の 手には 小さな ビニールの 包 

みが 握られて いた。 家で 開けて 

みると、 中には ハー ト 型 キャン 

ディーが 3 つと、 テレホン カー 

ド大の 紙が 入って いた。 '"カ ワイ 

イ 顔して スゴイ ことします〃 と 

いう コ ピ ー が 横に 添え られ てい 

る どっかの 女性の 写真の 裏には、 

、、中学生〜 女子大生 多し、 夕方が 

狙い 目〃 などと いった 文章の 下 

に、 0990 から はじまる 電話番号 

が いっぱい 書いて あった。 何 だ 

ろうね、 これ。 ところで、 ，スゴ 
イ こと〃 つて 何だろう。 鼻から 

みそ 汁で も 飲む のかな。 

(鹿 兜 島 県 零戦 54 型 丙） 

ウ 夏 も 終わった というのに、 
まだ キミは ハイに なって いる 

のか？ 困るな 一、 もう 秋な 
のに。 

ビデオで ト リップの 編集者 

の 前電 車の 中で 席を 

ゆずろうと した 高校 

生が、 お年寄りに 「わし ゃまだ 
そんな 歲じ ゃない!！ j と 怒ら 

れ てた。 

(愛知県 ぎ 一ち の フアン） 

り 世の中には 童顔な 人 もい 
れ ば、 当然 老け 顔な 人 もい る 

わけです。 ただ、 * わし〃 とい う 一人称を 使う ところ や 高校 

生に いきなり _ しちゃう あ 

たり、 もう、、 席を ゆずられても 

おかしく ない〃 人 だと 思う け 
どね …… 〇 私は 席を ゆずる 以 

前に 必ず 電車に 乗る と 寝て た 

から、 そんな 経験は ない な あ。 
グウ グウ。 

若年寄りな 編集者 

沢 美 佐 子 サン辦 集 

を 組 A/C く: Mo 頼む。 

(宮城県 S —八 一な 読者） 

9 う ふ 一ん、 応援 ありが と 

う。 じゃあ 今回は 特別 サービ 
スで 私の 秘密を …… って、 だ 
から 今、 休みなん だって ば。 

さっきの 男 

オイう は 華 勿 落ち こ [まれ 
先日、 不思議な ことが ありま 

した。 丨 週間の 里帰りから 戻つ 

てきて、 部屋の 窓を 開ける と、 

とてもい やな 臭いが しま した。 

臭いの 元は、 どうやら 外に 干し 

つ ぱな しにして いた ズボ ン のよ 

うなので す。 これと いつて 思、 い 

当たる 原因は ない ので、 とても 

不思議です。 ちなみに 今は その 

ズボン を 履し 、て 仕事を してます。 

周り の 人は みんない やそう です。 

< あて 先 > 

Tl 07-24 
東京都 港 区 南 育 山 6-1 H ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

地上げ & 空き 巣の 万里の 河 係 
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g  ロボ ット というと、 なんだか ワク ワクして しまう。 
P やっ ばり 小さい ころからの みんなの あこがれ だよ ね。 kg それを ラジコン にして 遊んで しまおう とい 5 企画が 
53 進んで いるら しいの だ。 さっそく 取材して きた そ。 

ポクが こどもの ころは ラジコン 

なんて 高嶺の花で、 とても 買えた 

もの じ ゃな 力、 ったけ ど、 最近 じゃ 

ラジコン カー •レースを 放送す る 

テレビが 定期的に あったり して、 

だ、 、ぶ 定着 してき た感は あるよ ね 0 
おかげで ラジ コ ン 人口 も かなり ふ 

えてき たよう だ。 

それでも、 ポクが こどもの ころ 

の 究極の ラジ コ ン 模型 像には まだ 

まだと どいて ない。 その 究極の ラ 

ジ コン 模型 像と いうのは、 鉄人 28 

号 だ。 若い 読者は 知らないだろう 

から 説明して おくと、 元は 横 山 光 

輝の マン ガ で、 アニメに もな り 鉄 

腕 アトムと 人気を 二分した という 

しろもの だ。 この 鉄人が アトムと 

違う ところは、 ラジコンで 動いて 

いた こと だ。 操縦 器 じたいに はつ 

まみが 3 つし かなかった から、 3 

チャン ネルの プロボであろう。 そ 

れ であれ だけ 複雑な 動き をす るの 

だから、 とうぜん 人工知能みたい 

な ものは 搭載して いたの かも しれ 

ない。 もっとも あの^^の コマ 

ン ドは 「がんばれ 鉄人、 まけるな 

鉄人、 逃げろ 鉄人」 の 3 つし かな 

いという 笑い話 も あるぐ らいた*。 

そう した ラジコン •  ロボットを 

身近: な レベルで 実現 しようと いう 

プロジェクトを、 ィ 

ラス ト レーターの 張 仁 誠さん が 進 
めて いる。 

M マガの 言売 者には、 張さん の 名 

前は あま りな じみがない かもしれ 

ない けど、 作品を 見れば 「ああ、 こ 

の 絵を 描いた 人 か」 とすぐ にわか 

ると 思、 う 0  _ 会社の _都^« 

想 予想 図 や 宇宙開発事業団の ロケ 

ッ トの イラスト とかを 数多く 手が 

けて いて、 それらは いろいろな メ 

ディ アに 発表され ている からだ。 

未来 者 15 市 や 宇宙の イラスト を 手 

がけて いる 張さん は、 大の SF& メ 

力 好きで ラジコン カーに も 早く か 

ら 手を 染めて いた。 この 張さん を 

長男に 3 人の 弟さんが いて、 それ 

ぞ tU 觀惟師 ゃ 某 会社で 交通 シ 

ステ 厶 担当を している というから 

やっぱり メカには めっぽう 強い。 

そんな 弟さんた ちと ラジコン カ 
一で レースを している うちに、 こ 

れがク ル マで な くて ロボット だっ 

たら もっと おもしろ いねと 話し あ 

っ たのが 2 年 前の こと だそう だ。 

そのと き にあた ためて いた 2 足 歩 

行の アイデアを 弟の 仁浩さ んが具 

現イ 匕して しまったから、 話は ぐん 

と 現実 味を おびて きた。 
「これは いける！ 」 と 末弟の 仁定 

さんは 会社を 辞めて ロボ ッ トづく 

りに 専念し、 _ レベルでは 画期 

的な 2 足 歩行 システムを 完成 させ 

たの だ。 これ じ ゃ 長男の 張さん も 

本気に ならざる をえない。 そこで 

ラジコン ロボット. プロジェクト 

が スター トした というわけだ。 こ 

の ロポッ トは 戦う こと もで きる よ 

うにし ようとい うこと て ♦、 フ アイ 
卜 （戦い） と ロボット の 合成語で フ 

アイ ポット と 呼ぶ の だ。 

この ロ ポットで、 張さん たちが 
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こだわった のは、 AM で 2 足 歩行 

という 点 だ。 現在の 2 足 歩行 ロボ 

ット 研究と いうのは、 大学の 研究 

室な どで 多額の 予算を つかって 進 

めら れ ている。 矢！] ってい る 人 もい 

るかと おもうけ ど、 それらは ヨチ 

ヨチ 歩きの 域を 出て いない もの だ。 

前に 本コ ーナ ーで も 取り 上げた 極 

限 作業用 ロボ ッ トで さえ、 4 足 歩行 

で 時^ 190 メー  ト ルと いった もの 

だ。 それだけ 難しい ものと いえる。 

そう した 2 足 歩行 メカニズムを 

おもちゃ レベルと はいえ 実現し よ 

うとい うの だから、 それは たいへ 

んな ことなの だ。 しかし、 張 兄弟 

は ロボ ッ トの 急速な 方向!^ やす 

ば やい 動きと いった も のの 実現に 

こだわって、 おもちゃ レベルな が 

ら 2 _ の歩彳 〒メカ ニ ズムを 考え 

ちゃった の だ。 

ここで 2 足 歩行の メ カ ニ ズムに 

ついて 説明した いけど、 それらは 

現在、 犧午 出願 中の もので あるか 

ら、 くわしくは 窨 けない。 ものす 

ごく おもしろし «« なんだ けど、 

日本の 特許の あ り 方と いう のが、 

やっぱり お金の ある も の 勝 ちとい 

う 企業が 有^な 形式な ので、 張 さ 

ん たちの 権^ 保護の ために も窨け 

ない の だ。 ここは ちよっ と、 言 売 者 

のみな さんに も 理解して もらっ て、 

かんべん してち よ 一 だいとし か 言 

えない の だ。 ゴ メン。 

現段階では、 ものすごく 運動 1生 

能の すぐれた タイプの ものは、 前 

後進、 左右 旋回が すばやく できて、 

す ぐに でも バト ルに 投入で き る ほ 

どの 完成 度が ある。 もう ひとつの 

タイプは、 旋回 や 安定 が やや 劣 

る ものの ジャイロを 搭載して いて 

完全 2 足 歩行を する から スゴ イぞ。 

張さん たちは、 この ロボットを 

ふたつの 方向で 押 し 進めて いきた 

いと 考えて いる。 ひとつは アミ ュ 
ーズ メント 用に ハイス ペック 化し 

ていく もの。 こちらは 巨大 イ匕 とか 

CCD カメラを 搭載して バー チャ ル 

っ (れ 、ものにして、 お金を 払って 

体感で きる インタラクティブ •ゲ 
ーム にしたい そうだ。 もちろん 技 

術 的には、 人間が 搭乗で きる ほど 

の サイ ズに する こと も 可能 だとい 

う。 う 一ん モ ビル スーツ だね 0 
それじゃ お金が かかつ てし よう 

がない から、 家庭で 現在の ラジ コ 
ン カーの よう に 手軽に 楽しめて、 

バトルと か ユーザー の 好きな よう 

に 遊べる もの も 考えて いる。 こち 

らの ほうは、 現在 おもち ゃ メーカ 一 に 売り 込みを している 最中 だ。 

もし 発売され る ことに なれば、 ま 

た ひとつ ラジコン • ト イカ <で きる 

わけで、 クル マ、 ヘリコプターに つぐ ラジコン ものと して おもしろ 

いものに なること は 『南 違いない。 

.この M マガで もやって いる ロボ 

ットバ ト ルが、 _ で できる とい 

うこと にもなる そ'  これは 期待し 
たいと ころ だね 0 

ロボ ッ トの 夢を 実現し ようとし 

ている 張 兄弟の プ ロジェ ク トを、 

みんな も 応援して いこうせ ̂  

77 



影は 音 もさせずに、 スル スルと ハヤ 

テたち の ほうへ と 近づいて くる。 

「誰 だ！」 

ヴ エイ グは 剣を かまえた まま、 影に 

叫んだ。 影は その 声に 驚いた ように 

一瞬、 止まる。 影は 沈黙した まま、 し 

ばらく ハヤ テたち の 前で じっと してい 

た 。 

「ようこそ、 みなさん。 ここは、 •はじ 

めての よう ですな」 

突然 影は 野太い 声で そういうと、 ハ 

ヤ テたち に 見える 場所まで ゆっ くりと 

でて きた 0 たよりなく 燃えて いる 壁の 

燭台の 光を 受けて 影は 男へ と 姿を かえ 

た 0 男は 顔の 半分が 挺で 隠れて いて、 

使い古した 皮鐙を 身に つけて いる。 武 

器は 腰に さげた カ トラスと、 何 本 かの 

ドルク だけら しい。 

「私と 取引を し ません か？ 武器 や 魔 

法の スクロール、 薬 もあります よ」 

にこやか そうに 笑う 男を みて、 まず 

ハヤ テ か 7J を おさめた。 それを 見て、 

他の 者 も 武器を しまう。 

「どんな ものを、 売って いるん た％ 見 

せても らおう j 

「私の 名は クイ ク エッグと いいます。 

どうぞ こちらに j 

ク イク エッグと 名乗った 男は、 彼ら 

を 部屋の 奥まった 場所へ と 連れてい っ 

た。 後を ついていきながら、 エル ティ 

ア だけは 周囲に 海^と 積まれて いるよ 

うな ガラ クタは、 実は 巧妙に 住居を 力 

モフ ラージュ する ために 配置され てい 

る ことに 気づいて いた。 

行き止まり のよう な 場所に ついて、 

大きな ガラ クタを どける と、 そこには 

薬瓶 s 丸められた スクロール、 さま ざ 

まな 武器が 置かれて いた。 商品は 全部 

で 30_ ほどに もな ろうか。 

「どれでも、 お譲りし ますよ j 

クイ クエッ ダは 商品を す 旨 し 示す と、 

にこやかに そういった。 

ハヤ テたち は 武器 や 鎧を 買い かえる 

のに 迷って いた。 いまの 武装は、 強力 

といえない もの ばかりであった。 また 

鐙も 貧弱な ので、 なるべく 良い 鎧に か 

えたい。 武器 や 鍵 だけでなく、 毒消し 

などの 薬 も 欲しい し、 魔カ ポイントが 

切れた と きのた めに スク ロールの 二 
〜 三本 も 持って おきたい。 

問題は ひとつ だけ、 金 か f 足りない の 

である。 城に 入って から 手に いれた 金 

貨 は、 全部で 九 百 枚 程度であった。 こ 

れた 3 ナの 金では、 とても 今 パーティー 
が 必要と している ものを、 すべて 買う 

ことは できなかった。 

そうなる と 今度は、 どれを g させ 

るかを 考える の だか*、 これ；^ まとまら 
ない ので ある。 武器が 強力に なれば、 

モンスターを 早く 倒す こと がで きる。 

だ 力 句 C 撃が はずれた 場合、 鐙力 續:弱 

では 死んで しまう 可能性 も ある。 鍵が 

良くと も、 武器が 貧弱では 倒す のに 時 

間 力ず かかって しまい、 余分な 怪我を す 

る 可# 剖 生 も 増えて くる。 

そんな ことを 考えて 迷いが 消えない 

まま、 一時間 かて 過ぎて いた。 

結局、 悩みぬ いた あげくに ヴ ヱイグ 

の ロング ソー ドを ブロー  ドソー ドに 買 

いかえ、 エル ティアに レ ピアを 買う こ 

とに した。 エル ティアは ニン ジュツ を 

使って、 相手の 背後に 回り こむ ことが 

できる。 短い 武器で も、 十分に 戦う こ 

とがで きる。 ただし ニン ジュツ が 上 j 凄 
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しないと 隠れる こと もで きず、 後衛に 

いる だけで 何もで きない。 バードは 他 

人の 持って いない 技術を たくさん 持っ 

ている ので、 余分に 学ばなければ なら 

ない ことが 多い。 

いま ま で エル ティ アか 使っ ていた ス 

リ ング は、 フィ ルが 装備す る こと にな 

っ た。 これで どうにか 後衛の 圣 員が 条 

件 付 ■きな 力 f らも、 W 攻撃 かで きる よ 

う になった のた*。 

「ねえ、 オー ジ。 石 か f いから、 半分 

持って ょ」 

フイ ルが 重 そ うに スリ ング 用の 石 弾 

を 差し出す。 フェアリーは 身体が 小さ 

く 動き もす 速い の だが、 あまり 重い 荷 

物は 持って いられない。 

戦鬪の 最中 に 石 弾は 十 個 以上^ な 

いと 判断した フィルは、 残りを オー ジ 

に 預ける ことにし たらしい 0 

「ぉぅ J 

才ージ は 短く 答える と、 ひょいと 皮 

袋を 持ち上げる。 体格の 大きな ムーク 

に とって、 この 程度の 荷物は 苦になら 

ない。 

全員が 装備を 確認す ると、 ハヤ テた 

ちは クイ ク エッグと 別れて 扉まで 戻っ 

てきた。 

「ねえ、 もういな いよね」 

不安そう にいう フイ ルが いう。 どう 

やら スライムの ナ^力 气 扉の 外で ジッ 

と 待って いるのを 想像したら しい。 確 

かに、 外で 待ち伏せ されて いては 大変 

である。 用心しながら エル ティアが そ 

っと 扉に 近づく と、 スヅと 音 もな く 扉 

を 開ける。 顔 だけ だして 左右を 見渡す 

か  1  廊下には 何も おらず、 何もなかった 

ように 静まり かえって いる。 

「何もい ません。 いまなら 大丈夫で し 

上 ラ J 

「よし、 一階に 戻ろう。 その あとで、 

塔を _ しよう J 

ハヤ テは エル ティアの 声を 聞く と、 

そういった。 ハ。 ー テイ ーは、 静かに 一 

階へ 上がる 階段を 昇勹 ていった。 

北側の 通路を 通って、 二階への 階段 

を 目指して いたと き、 エル ティアが 急 

に 立ち止まった。 

「どう したんだ？」 

ハヤ テの 問いに も 答えず、 エル ティ 

アは 壁に 手を 触れて 何 かを 捜して いる 

ようであった。 

カ タン。 

乾いた 小さな 音が、 通路に 響き わた 

っ た。 だが 音は、 それだけで 終わりで 

はなかった。 

キリ キリ キリ。 

皁 L む 音と ともに、 北の ゲート か 糊き 

始めた の だ。 

ゲートの 中を 見る と、 その 向こうに 

ある、 もう ひとつの ゲートの 先 

に 降りる 階段と なって いた。 

「せっかく 開い たんだ、 中に 入って み 
るか？」 

ハヤ テは そういうと、 注意 深く 部屋 

の 中に 一歩を 踏み出した。 中は 真四角 

な 部屋で、 天井は 意外と 高かった 〇部 

屋の 中央の 床は、 血で 真っ赤に 染まっ 

ていた 0 どうやら 血は、 天井から 滴っ 

ている ようであった。 

「上に、 何が あるんで しょう か？」 

リー シャが 天井を 見 il げな がら、 不 

気 妹そう に哦 いた。 

「さてね、 調べる こと だけが 多くな っ 
ていくな」 

ハヤ テ も 滴って くる 血が、 いったい 

何な のか 気になって いるら しい 0 ハヤ 

テは しばらく 天井を 脫ん でいた が、 そ 

こ に 何の 手が か り もない と すると 

目を そらした。 そのと き、 ふと 部屋の 

すみに キラリ と 光る ものが 視界には い 
った〇 

ハヤ テは 黙った まま、 光った 場所へ 

と 進ん た％ そこには 碎 けた 頭蓋骨 力气 

いくつか 転がって いた。 その 碎 けた 骨 

に 半分 埋まる ようにして、 奇妙な 鍵が 

突き出て いた。 「なんだ？  J 

ていねいに 骨を どける と、 その 下 か 

ら 角を 型 どった 鍵が あらわれる。 それ 

を 拾う と 手のひらで 玩び ながら、 ハヤ 

テ は 仲間の 所に 戻った 0 
「何、 それ」 

好奇心の 旺盛な フィ ルが、 目敏く ハ 

ヤ テの 持って いる 鍵を 見つける。 

「いや こ あっちに 落ちて たんだ。 そこ 

の ゲート の 鍵 かな？  J 

地下に 降り る 階段を 塞いで いる ゲー 
卜 に:^  くと、 その 鍵を 鍵穴に 差し込 

んで みる。 しかし 鍵は 回らず、 ゲート 

も 閉まった ままであった。 

「そこが 開かないなら、 他の 場所に い 

こうよ。 きっと 他の 場所の 鍵よ」 

けっこう ワク ワク しな カヾ ら見 ていた 

フィルであった 力'  開かない となると 

とたんに 興味を 失ったら しい。 

「そうだな、 上から 滴って くる 血 も 気 
になる し」 

ヴ ヱイ グか胡 散矣げ に、 天井を 睨ん 
だ 0 

「よし、 まずは 塔の 探索 だな J 

鍵を ローフ •の袂 にしまい ながら、 ハ 

ヤ テは 仲間に そういった。 

地下で ク イク エッグと 出会った こと 

で ハヤ テたち の 冒険は、 だいぶ 楽に な 

っ た。 部屋を 探索して 発見した 余分な 

品物を 売ったり、 新しい 武器を 買える 

ようになった のた; } 

もっとも クイタ エッグの 所に いくま 

でが、 けっこう 危険であった。 何度か 

スライムに 出会ったり、 その他に も 盗 

賊 やネズ ミな どと も 遭遇した。 盗賊な 

どとは 戦った か f、 スライムから はいつ 

も 逃げて いる。 
そんな ことを しながら、 彼らは 頻繁 

に クイ クエッ グを 訪れて は 武器 や 鎧を 

買いな おし、 余分な ものを 売却した。 

どうやら ク イク エッグは、 この 城の 中 

にいる 泥棒 連中と 取り引きを している 

らしく、 品物は 毎回い く 度に かわって 

いた 0 

ハヤ テが ちゃんと した 鎧を 着る よう 

になった 頃、 一階の _ が ほ 13 終わっ 

ていた。 ほとんどの 部屋は 荒れる に ま 

かせて あり、 盗賊たち か 好き勝手に 使 
ってい る。 

もっと 不思議だった のは、 広間に あ 

った ふたつの 宝箱であった。 罠な ど 仕 

掛けられて おらず、 簡単に 開ける こと 

力ぐ e きた 0 箱の 中からは 薬やア ミュレ 

ット、 わずかな 金な どが 出て きた。 中 

に 入って いた 書きつ けには、 最初の も 

のには 、'治療の 薬が 二回 分、 傷 治しの 

薬が 三回 分、 そして お前の ための 命が 

七つ 用意して ある" と 書かれて おり、 

次の ものは ^ 神の 狭い 回廊" と 書か 
れ ていた。 ひとつは 薬品と アイテムの 

使い方ら しく、 ひとつは 何 かの ヒント 

らしかった。 
「どう も 怪しい な」 
「何が だ」 

ハヤ テの 眩き を 聞いた ヴ エイ グ か#、 
尋ねた。 

「いや、 これ だけ 盗賊の いる 場所に 放 

置され ていたのに、 宝箱の 中身が 盗ま 

れ ていないのは おかしく ないか？」 

「ああ、 確かに …… j 

ヴ エイ グは 新たに 手に ゝ 、れ た銳 そう 

な 剣を 見ながら 同意した。 どうやら 魔 

法の 剣ら しいの た •力'  どれ/ごけの 力を 
秘めて いるかは わからない。 しかし 普 

通の 武器よりは、 威力 も ありそう なの 

でヴ エイ ダが 装備す る ことにし たよう 

だ。 ブロード ソードは、 ろくに 使わな 

い 間に クイ クエッ グに 売却す る ことに 

なりそう だった。 

盗賊たち に 略奪され ずに 残って いた 

宝、 そして 荒れた ままに 放置され てい 

るは ずな のに、 必要な 部分は 決して 壊 

れ ていない 城の 内部 . 〇 

どう 考えても、 不可思議な ことば か 
りで ある。 

「なに か、 不自然 なんだ J 

目に 見えない ものが、 まるで ハヤ テ 

たちを 監視して 導いて いる。 そんな 感 

じがして いるの だ。 

「さあな、 日く つきの 城 だ。 何が あっ 

て も おかしくな いだろう J 

そう 言い切る ヴ エイ グ にうな すきな 

がら、 ハヤ テは まだ 納得が いかない よ 

う であった。 

(私たちに、 何を させた いんだ？  ま 

るて •誘い、 導く ように …… ） 
ハヤ テは 自分たち が 何を 求めて いる 

のか、 その 答えを 捜して いた。 だが 答 

えは 遙か 遠い 場所で、 彼らを 侍って い 

る だけであった。 

2 
その 黒い 扉は 他の ものと 違って、 大 

きな 鍵が かけられ ていた。 鍵には 鉄の 

スペードの 模様が 彫られて おり、 明ら 

かに 特殊な もの だと わかる。 

この 扉が あるのは、 城の 中央の 尖塔 

の ひとつであった。 宝箱の おいて あっ 

た 部屋に ある ふたつの 階段のう ち、 西 

側を 昇って きたの だ。 

東側の 階段は 二階の 部分で、 ゲート 
によって 遮られて いた。 塔の 上から 流 

れて くる 風が、 不気 妹な 音を たてて い 

た。 くる しげな 呻き 声と も 思えた が、 

ただの 風の 響きの ように も 聞こえない 

ことは ない。 東の 尖塔は、 そこまでし 

か 昇る ことができなかった。 

反対に 西側の 尖塔は、 いちばん 上 ま 

で 遮る ものな く 昇る ことができた。 そ 

の最 _ヒ 階と 思える 所に、 この 扉が あっ たの だ。 

そして エル ティアが、 二階の 部屋で 

発見した ス ペー ドの 飾り のつ いた 鍵を 

試そうと している。 
スペードの 鍵は、 スノ レリと 穴には い 

ると なめらかに 回転した。 
ガチャ ッ。 

思、 った 上に 大きな 音を たてて、 大 

きな 銳前 はは ずれた。 

ハヤ テは 身振り で 全員に 戦鬪 準備を 

させる と、 扉を 開けた。 
キィ ッ。 

車 L むような 音を たてて、 扉は 開いて 

いく。 扉が ひらく と、 その 向こうは 小 

さな 部屋であった。 古びた べッ ドと テ 

—ブル や 椅子が あり、 掃除 もされない 

まま 埃が 白く 積もって いる。 

動く もの もない 部屋に、 全員が はい 

った 瞬間、 扉は 音 もたて ずに 静かに 閉 

まった 0 まるで 閉まった ことを、 中に 

入った ものには 気づかれ てはいけ ない というよ うに。 

そして ハヤ テたち の 誰もが、 それに 

気づいて いない。 閉め きって ある 部屋 

の 中は カビ 臭く、 いやな 臭い 力^! _ し 79 



ていた。 べッ ドの 奥には、 ひとつの 宝 

箱が 置かれて いた。 

ガ タン ッ。 

ハヤ テたち が 宝箱に 近づこうと した 

とき、 突然、 椅子の ひとつが 動いた。 

そこに 座って いた もの 力'  ゆっくりと 

動いた の だ。 

顔は 張りつ いたよう に 無表情で、 茶 

色く 変色し た 皮膚は ところ ど ころでは 

ぜ、 その 下に 汚なら しい 緑色に 変色し 

た 肉を 見せて いる。 そして 動く たびに 

皮虜が はぜて いる 部分から、 黒く ねっ 

とりと した 3^ 占 液を たら している。 

腐乱した 死体が、 のっ そりと 立ち上 

か f っ たのた、 

「ゾン ビ だ」 

オー ジが 叫んだ。 もう 少 、し 経験を 稍 

んで いれば、 ディスペルを 使う こと も 

できた が、 いまの オー ジ では アンデ ッ 

卜を 塵に 返す ことは できない。 

ゾンビは、 ゆっくり とノ 、ヤ テたち へ 

ネ妾 近して くる。 エル ティアは ゾンビを 

nils した 瞬間、 影に 吸い込まれ るよう 

に 消えて いた。 次に ハヤ テは ゾンビに 

接近す ると、 容赦な く 切りつ ける。 

ド チャ ッ、 ガリ ッ。 

濡れた 布を 巻きつけた 鉄に 切り つけ 

たような、 異様な 手応えが あった。 ゾ 

ンビの 皮虜は カリカリ に 乾燥して いる 

よう なの だが、 その 下に 隠れて いる 腐 

肉は ねっと りと 湿って いる。 腐肉に 食 

レ 、込んだ 刀は 勢い を 殺されて しまい、 

骨を 断つ ことができない。 

つぎに 繰り出された リ ーシャ のスピ 

「グゥ ッ j 

攻撃を する 寸前に、 それを 吸い込ん 

だヴ ヱイ グは 思わず しゃ がみ こんで し 

まった。 激しい 嚼吐感 が 込み上げ てき 

て、 I っかりと 立って いる こと もで き 

ない。 

一瞬し か 吸わ なかった ハヤ テで さえ 

も、 あまりに 激しい 幅 吐感に 刀を 落と 

しそうに なった。 リー シャ はかろう じ 

て、 呼吸を 止める のが 間に合った のか 

霧の 範囲から 退こうと している。 

オー ジは まとも に 霧を 吸い込んだら 

しく、 クォーター スタッフに 寄り かか 

るよう にして 身体を 支えて いた。 フィ 

ルは 電光の よう な 動きで 霧の 範囲 か 

ら はずれる と、 呪文を 唱える ために 体 

勢を たてなおした。 

「i 采 遠なる 深き 場所で 燃 ゆる 炎よ。 我 

が 意 w 志と ともに、 この 場 戸 斤へ と あらわ 
れ ょ」 

フィルの はっきりと した 詠唱が、 

朗 々 と 流れて ゆく。 ゆっくりと? 錶 に、 

魔力が 彼女の 手に 満ちて ゆく。 はじめ 

て 唱える 呪文であった が、 その 口調は 

しっかりと している。 

ゾンビの 吐いた 臭気に よって、 内臓 

を搔き 回す ような 吐き 気に 襲われて い 

る ハヤ テたち は、 立ち る こと もで 

きない。 

口 か ら 緑の 诞を たらして いる ゾンビ 

はさら に 前進し、 動け なくなって いる 

ハヤ テを 攻擊 しようと 手を 振り 上げた。 

その 一瞬、 前に 背後に 影から 滲み出る 

ように、 レ ピアを かまえた エル ティア 

が あらわれる。 ニン ジュツ によって、 

ゾン ビの 背後に 回り こんだ の だ。 

レ ピアは 容赦な く ゾンビの 肩を 目が 

けて 容赦な く 降り おろ された。 
ザシ ュッ。 

狙い さだめた 一撃は、 見事に ゾンビ 

の 左腕を 切り裂いた。 その 衝撃に 揺ら 

いだ ゾンビの 一擊 は、 ハヤ テに 当たる 

ことなく 虚しく 空を 切る。 

「真なる 炎の 球よ、 汝、 滅 者を 誤 

る ことなく、 その 力を 解放せ よ」 

呪文の 詠唱が 終わり、 フィルの 手 か 

ら火 球カヾ 飛び去った 0 火 球は ゾンビに 

命中す ると、 たちまち 紅蓮の 炎と 変わ 

った〇 炎の 柱と 化した ゾンビは、 皮虜 

がめ くれ あがり、 腐肉 も ブシュ ブシュ 

と 音を たてながら 焦げて ゆく。 

しかし、 それだけの 炎に 焼かれな が 

らも ゾン ビは 倒れず、 煙と 焦げた 臭い 

を 発しながら 右手を 大き く 振り回 した。 
ドン。 

身動きで きない ハヤ テに、 ゾンビの 
が 命中す る 0 

「グゥ ッ」 

吐き気で 力が 入って いないと ころを 

痛打され て、 ハヤ テは 後ろへ と 吹き飛 

ばされ た。 かろう じて 倒れる のは 免れ 

たが、 完全に 体勢を 崩して いる。 

その 頃、 ようやく 吐き気を こらえて 

ヴ エイダが 立ち上がった。 左手の 楣を 

捨てる と、 両手で 魔法の 剣を かまえて 
一気に ふりおろした。 

ヴ ヱイ グが 渾身の 力 を 込めて 右から 

裝装 がけに ゾンビを 切る のと ほ (31 司 時 

に、 左に 回り こんでいた リーシ ャのス 
ピアが 腹部を つらぬく。 

これ だけの 攻撃を 受けて なお、 ゾン 

ピは 倒れない。 ブス ブスと 煙を あげな 

がら、 腹部を つらぬい ている スピアを 

気にする ことなく リー シャを 攻撃し よ 
う とする。 

ド シャ！ 

鈍い音を たてて ゾンビの 左目に、 フ 

イ ルが スリ ング から 放った 石 弾が 食い 

込む。 は じめ て 怯んだ よう にグ ラリと 
ゾンビが 揺れる。 
「ゥォ ォォォ ッ！」 

必死の 形相で 立ち上がっ た オー ジが 

i 軍 身の 力を こめて、 クォ ー タ ー スタ ッ 
フを 叩きつ ける。 

ド チャ！ 

頭を 潰された ゾンビは、 ゆっくりと 

崩れる ように 倒れた。 まるで 灰の 塊が 

落ちた ように、 ゾン ビの 身体は 床に 触 

れ ると 粉々 になって しまった。 

「ゥ エッ！」 

再び 込み上げ てき た 吐き気を 我慢で 

きずに、 才 ー ジが 再び しゃがみ こむ。 

ハヤ テ も 立ち上が るのを やめて、 床に 

寝転 か/った ままであった。 
「まいった な」 

断続的に 込み上げ てく る 吐き気に 耐 

えながら、 ハヤ テは 眩いた。 さいわい 

死ん ナご 者は いなかった 力\ 一歩 間違え 

ば 全滅して いたか も しれない。 「ハヤ テ、 大丈夫？」 

心配そう に 聞きに きた フイ ルに、 片 

手を あげて 応える。 喋る とまた 吐き気 

ア は、 まるて  1 尼に 突き刺し たように ゾ 

ンビの 身体を つらぬいた。 生物で あれ 

ば 内臓を 傷つける の だが、 相手が 死体 

では 意味がない。 

「ねえ、 オー ジ。 ゾンビって 眠る？ j 

% 体が 勧いて るんだ、 眠る わけが な 

いだろう」 

フィルの 問いに 答えながら、 オー ジ 

は 力ま かせに クォーター スタッフを 振 

り 回 した。 

ベ チ ヤツ！ 

腐った 果物を 潰 したよう な 音が した 

が、 果たして どれ だけの ダメージを 与 

えてい るの か？  いく ら 攻撃しても 苦 

痛の 表情 も 出さず、 呻き 声 すら あげな 

v 、相手に 全員が 困惑 していた。 

ヴ ェイグ が攻擊 しようと 動 j いたと き、 

ゾンビは 大きく  口を 開けた。 

7 ルオ オオオ オッ〇 

黄緑の 霧が、 ゾンビの 口から 溢れ出 

てきた の だ。 死体置き場に 漂って いる 

な 臭気が 部屋に 満ちて、 ハヤ テたち を 

つつみこんだ。 

ような 臭いを、 百倍 も 強力に したよう 



力す 込み あげて きそう なの だ。 

「しかたな いから、 しは‘ らく 休息し ま 
しょう」 

立つ の も やっとと いうよう な、 男 三 

人を 見て リー シャ カず いった。 たしかに 

このままでは 歩く ことは できても、 戦 

闘は 無理だろう。 不用意に 動く よりは 

ここで 休息を とる のが、 間違いの ない 

■でぁった 。 

死ぬ よう な 思 V 、で 壁 際にき たノ 、ヤテ 

は、 どっ さりと 壁に 寄り かかった。 寝 

ている よりは、 寄り かかって いた ほう 

が 吐き 気が 軽い よう に 思 える。 

(ここの 扉は、 外から 鍵が かけられて 

いた。 と、 いう ことは ゾンビは 閉じ込 

めら れ たのだろう か？  それと も 生き 

たま ま 閉じ込められて、 ゾンビに なっ 

たの か？） 

ハヤ テは、 この 部屋の 仕掛けに つい 

て 冷静に 考えて いた 0 二階の 腐った 机 

に 埋もれて いた 鍵と いい、 この 尖塔の 

具合と いい、 どう 考えても 不自然な の 

だ。 まるで 肝腎な 場所に、 番人を 置く 

よう に 仕組んで あ るよう なの だ。 

巨^で 複雑な パズルを 組み立て、 そ 

れを 誰かに 解かせよう とする ように 

そんな ことを 考えて いる 間に、 どう 

にか 吐き気 も 薄れて きた。 ハヤ テは 考 

える のを やめて、 ゆっくりと 瞼を 閉じ 

た。 今は 考え るより、 休息す る ことが 

大切であった。 

3 
西の 尖塔の 部屋に あっ た 宝箱 か らは 

クロムの 鍵と、 いくつかの 防具が 出て 

きた。 何 かの 薬が 気化す る苠が 仕掛け 

られ ていたが、 エル ティ アが うまく 解 

除した。 

尖塔には それ 以上、 何もなかった の 

で ハヤ テたち は、 二階の 探索に 戻る こ 

とに した。 相変わらず 地下は、 スライ 

ムが いる ので 避けて いる の だ。 

二階の 鍵は、 エル ティアの 解 慰 支 術 

力< 上達して いた こと も あり、 簡単に 開 

くよう になって いた。 

二階の 探索を 進める うちに、 どうや 

ら この 部分は 住居に 使われて いたらし 

いこと がわ かってき た。 一階は 客間 や 

食堂が あった が、 二階 (お 成の 住人、 そ 

れも 王 や 女王な ど の 寝室な ど に 使われ 

ていたよう だった。 

ハヤ テたち は、 その 二階の 寝室の ひ 

とつに いた。 部屋の 四方の 壁 すべてに 

余す とこな く、 みごとな 壁画が 描かれ 

ていた。 筆を 使って 描かれた ものら し 

く、 熟練した 芸術の 腕が ある 者の 仕事 

であるのは 間違いなかった。 

描かれて いるのは 風景画で、 その 素 

B 青ら しい 描写に よって、 生命の 息吹を 

感じる ことか fT* きた。 薄 い 廃墟の 埃 

だらけの 寝室が、 いまでも 使われて い 

るよう な 錯覚を おこす。 

「すごい な、 この 絵は …… j 

ヴ エイダの 眩き に、 他の 者 も 同意し 
ている。 

おそらく 壁画が 描かれた のは、 領主 

が 消える 数年 前であろう。 百 二十 年以 

上の 時を 隔てても、 色^る ことなく 

存在して いる 壁画は、 まさしく 天才の 

技であった。 それだけの 画家に、 部屋 

の 壁す ベて に 壁画を 描かせ る ほどの 権 

力を、 領主は 持って いたの だ。 

それだけの 権力を 持ちながら も、 ま 

だ 何 かに 満足で きず、 領主は 果てしな 

い 力を 求めた の だ。 それ 力ゞ いったいな 

ん であるの か、 誰に も わからな いだろ 

う。 領主 自身に 聞かない 限りは、 解け 

ない 謎であった。 

おそらく 城主の 寝室であった 部屋に 

は、 四つの 扉 か* あった 0 南の 扉は 誉庫 
に 通じていた。 魔法 逸話 集、 世界の 歴 

史や数 琴 雅^ とい っ た «?力ゞ_ しと 
並べられ ていた。 

「そう とうに いろいろな ことを 勉強し 

てた みたい ね」 

ずらり と 並んだ 背 表紙 だけを 見て、 

フィ ルは そういった。 

「難しそう な 本 ばか り だものな J 

「魔法に 関係した もの だけ、 よく 集め 

て ある わ。 時間が あるなら、 私 も 読ん 

でみたい 本 力  <一杯 あ る わよ」 

フィルは そういい なか f ら、 二〜 三 冊 

の 本を 抜き出した。 だが 保存が 悪 かっ 

たために、 ページは 表紙から 外れて、 

ごっ そりと 床に 落ちて しまう。 

「ちゃんとし てれば、 ちょっとした 財 

産な のに . もったいな いの ij 

床に 散らばった 紙片に 目をやる と、 

どれ も インクか^ れて しまい 文字を 読 

み 取る ことは できなかった。 百 二十 年 

の 年月は、 書物には 長す ぎた の だ。 

書斎に 見切り をつ けた ハヤ テたち は 

寝室の 北側に ある 扉を 調べる ことにし 

た。 北に 面して いた 扉は、 鍵 も かかっ 

て おらず ネズミ や コウモリ が 飛び出し 

てき ただけ であった。 

だか •西の 扉を 開けた ときに、 エル テ 

ィ ァは 小さな 部屋の 奥から 流れて くる、 

かすかな 風に 気づいた。 

「風を 感じません か？」 

エル ティアの 提案に よって、 全員が 

壁の あちこちを 捜し はじめた。 ほどな 

く 隠し 扉が 開き、 狭い 廊下が あらわれ 

た。 その 奥からは、 かなりの 風が 吹い 

てく る。 

風には、 少し 嫌な 臭いが 含 •まれて い 
た。 血の 奥い、 それが 微か だが 風に 運 
は てく る 

誰もが 黙した まま、 その 通路を 先に 

進んで いく。 やがて 廊下 (访に 曲がる 

と ゲートに 閉ざされて いた 0 

「エノ レ ティア、 地図を 見せて くれ >  一 

階と 二階を ふたつとも」 

ハヤ テは ゲー トの 前に 立った まま、 

前方を 睨んで いる。 風に 含まれる 血の 

吳 いは、 さらに 強く なって いた。 

一階と 二階の 地図を 重ね合わせ ると 

ハヤ テは、 現在 位置を ? 鶴 忍して いるよ 

う であった 。 

「やっぱり。 この 向こうが、 一階の 血 
の 滴って いた 天井の 部分 だ」 

だが ゲートは 固く 閉じた まま、 ハヤ 

テたち を 通そうと はしない。 左右の 壁 

を 調べて みたが、 一階の ゲートの よう 

に 隠し ボタ ンが あるよう には 思えな か っナ Zo 

ハヤ テは 思いついた ように、 ザック 

から 角の 鍵を 取り出した。 確信が あっ 

たわけで はない が、 用途の わからない 

鍵は、 これた* けで あっ f こ。 

鍵は ゲートの 鍵穴に 納まる と、 それ 

ほどの 力を いれる 必要 もな く ゆっくり 

と 回った。 一回転 させて 鍵を 抜き取る 

と、 ゲートは 音 もな く スル スルと 開い ていく  0 

ゲートの 向こうは、 左右に 分かれた 

廊下が あり、 その 廊下の 向こうに アー 
チが あった。 アーチの 先は 広い 空間が 

広がって おり、 血の 臭いは 間違いな く、 

そこから 漂って くる。 

血 臭の 出 所を 確かめる ために、 ハヤ 

テたち は アーチを くぐって、 真っ直ぐ 
に 進んだ。 

そこは 天井が 高く、 部屋を ぐるりと 

見 おろす ように ハ V レコ ニーが 作って あ 

る 大きな 部屋であった。 

そして その 部屋の 中央には、 血の 色 

しろ 百 二十 年の 間、 絶え間なく 血塗ら 

れ ている と、 この 祭壇の ようにな るの 

かも しれない。 

誰かが 長い間、 この 祭壇に 生 贄を捧 

げ ている。 そんな 疑惑が、 ハヤ テたち 

の 心に わき 起こって いた 0 果たして 誰 

が 何のた めに、 この 祭壇に 生贄を 捧げ 

ている のか？  いまだ 姿を 見せぬ 邪悪 

な 存在の 気配が、 祭壇から はっきりと 

感じられ るよう 户 ごった。 

「ねえ、 ここと こっち、 それと ここ。 

動かした 跡 じ ゃない かしら？」 

リ ーシ ャがス ピアで 指し示し たのは 

中で 火が 燃えて いる 水晶 球 X 曲がった 

怪しげな 杖、 そして 捩れた 角を 持つ 山 

初頭でぁった 。 

その 三つの 彫刻 だけは、 どす 黒い 指 

の あとが はっきりと 残って いる。 この 

祭壇に 礼拝を している 者が、 そこに 触 
れ たのは 確かであった。 

「スイ ッ チの 一種 じ ゃない かと 思い ま 

す。 正しい 順番で 動かす と、 何 か 起こ 
るんで しょう」 

注意 深く 三つの 彫刻を 調べた エル テ 

ィア が、 そう 断言した。 しかし 正しい 

順番までは、 わからない。 

「この 祭壇は、 いったい 何を 祭って い 
るの だろう？」 

オー ジは 祭壇の 象徴の 中から、 何 か 

手掛かり か  1# られ ないかと、 必死に 観 

察して いる。 神を 信仰す る ブリー スト 
としては、 こんな 汚らわしい 祭壇な ど 

破壊して しまいたかった。 しかし 城の 

秘密を 解く 鍵と なれば、 簡単に 壊す こ 

とはで きない。 

才ージ か している のとは 反対に、 

フィ ルは 順番な ど 気にせずに、 三つの 

彫刻を いじく り 回して いた。 
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一見、 順番な ど 気にして いないよう て 

に 見える が、 フィルは 頭の 中で 同じ 順 く 

番を 繰り返さない ように、 能率的に スれ 

イッチを 動かして いた。 しかし 五分 も  I 

すると 鉋き てし まった のか、 だんだん 

に 染ま っ た 忌ま わ しい 祭壇が 置かれて 

いた。 巨大な 石の 上に、 さまざまな 彫 

刻が のせて あり、 その すべてが 血の 色 

に 染まって いた。 あきらかに 血の 奥い 

は、 その 祭壇から 漂って きている。 

それは 奇妙な 祭壇であった。 全体が 

混 池と して おり、 どこに _ を うつし 

て も 悪夢の よう な 光景が 広がって る。 

何を 考え て 祭壞が 作ら れ たかは 定かで 

なかった 力气 これが 邪悪な 意志に よっ 

て 創造され たのは 間違いよう か’ なかっ 

た 0 

不思議な こと に 祭 塊を 染めて いる 血 

は 新しく、 とても 百 二十 年の 時が 過ぎ 

去って いると ば© えなかった 0 いやむ 

といい 加減に なって くる。 

「あ 一っ、 もう。 っまん ない！」 

フィ ルは 変化の な t 、繰り返し に 飽き 

て、 目茶苦茶に スイッチを 動かした 0 

ゴ トン。 

偶然に 順番が 合った のか、 歯車が 嚙 

み 合うよう な 音が すると、 祭壇は ゆっ 

くり と：！ 匕に スライ ドして いく。 
「わ あっ、 びっくり した」 

自分の やった ことが 信じられずに、 

フイ ルは 大きく 飛び 下がった。 

スライ ドして いく 祭壇の 下には、 床 

がなかった。 まるで 一階に 向かって 飛 
び 降りろ といわん ばかりに、 大きな 穴 

が 口を 開けて いたの だ。 
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今月は 実践 編の 第 2 回と して、 ブラス サウンドを 取 

り 上げて みたい と 思います。 音 作りの 難しさの せい 

か、 『こころの コン テス ト』 に 送られて くる 作品では 
あまり 使われて いないよ 5 です が、 使いよ 5 によつ 

ては とても カツコ イイ 効果が 得られ ますよ。 

MSX 音楽 教養 育成 企画 巳 丫北神 陽 太 

爽践編 
Pa「t2 ブラス サウンドに 挑戦 
ブラスと いうと、 トランペット、 

ト ロ ン ボーンな どの 金属で できた 

管楽器の ことで、 音域 や 発音 形態 

によって、 いろいろな 物が あり、 

音色 もさ まざまで す。 ソロ^ ti と 

しても 十分 目立つ のです が、 シン 

セで やろうと すると、 表現力の 差 

が ありすぎ て、 とてもかない ませ 

ん。 これは 口を 使って 演奏す るの 

で、 肉声に 近い 楽器と いえる から 

です。 そこで ホーン セクションに 

主 目して みまし よう。 実際、 シン 

セでの ブラスの 使われ 方は、 ソロ 

としてよりも、 ブラスの コード 弾 

きが 圧倒的に 多い のです。 さらに 

音 だけに 注目した 場合、 サン ブラ 

一の ほうが リ アルな 点で ノ 、ッ キリ 

と 差が 出て います。 なぜで しよう 

か？ 今回は 音の 秘密に 重点を 置 

いて 探って みまし よう。 

■発音 体は 2 種類 

ブラスには 大きく 分けて ト ラン 

ペットな どの、 くちびる か < 発音 体 

の 物と、 サックス などの リードを 

使った 物が あります。 サックスな 

どの 音を 作る のは 大変 むずかしく、 

サンプリング 系の シンセで、 音は 

そつく りで も、 演奏して みると、 

表 倩の ない つま ら ない 音に なって 

しまう ケースが 多い ようです。 そ 

こ で 今回は、 ト ラン ペットな どの、 

く ちび るが 発音 体の 物に スポット 

を 当てて みます。 

■発音の 原理 

シンセで 音を 作る 場合に、 もと 

の 楽器 音を 知らないと、 どうして 

も イメージ か > つかめません。 そこ 

で 楽器を 作る つもりで、 音を 作っ 

ていきます。 今回は 実際に 実験し 

ながら、 ためして みまし ょう。 

まず くちびるで オ ナラの 音を、 

まねて みると 「ブー j という 音が 出 

るのは わかります ね 0 では その ま 

まで メロディーを 出せる でしょう 

か？ 安定し にくく、 音程 も 低い 

ので ちょっと 無理で しょう。 つぎ 

に 新聞紙 か 何 かで、 口の 当たる 部 

分か H 径 2 セ ン チぐ らいの 筒を 作 

り、 この 筒に 口を 当てて、 同じよ 

う にやって みて く ださい。 今度は 

ある 一定の 音程で、 音力 漕く よう 

になった はずです。 筒の 長さを 変 

える と 当然 出 やすい 音程 も 変わっ 

ていきます。 でも ブラスの 音質に 

は、 まだ ほど 遠いです ね 0 これは 

筒の 材質に よって、 音の 倍音 成分 

の 吸収が 違い、 音質に 影響して い 

るので す。 とにかく 筒の 長さを 調 

節すれば、 音程を 変える ことが で 

きる のです が、 くちびるでの 音程 

と、 筒の 長さを 同時に コン ト ロー 
ルして 響かせる のが、 この 楽器の 

むずかしい ところの ひとつです。 

今度は 音 だけに 注目して みまし 

ょう。 図 1 を 見て ください 。マウ 
スピース という 口を 当てる 部分が 

あって、 ここで くちびる 力 < 震え や 
すいように しています。 くちびる 

が 粟え て 「ブー J という 音になる の 

は、 口の 中の 空気の 圧力が、 くち 

びる のが まんで きる 力 を 越えた と 

きに、 空気が がまんで きる 圧力に 

下がる まで 空気が 漏れます。 これ 

力 < 波形 ひとつぶん になり、 こうい 

つ た 発音 形態は 「のこぎり 波」 にな 

ります。 もう ひとつ むずかし いの 

が、 空気 カヾ 出る までの タイミング 
で、 へたな 人 だと モ タリぎ みに な 
つてし まいます。 

■音を 作る 

音が 安定す る ま でを 図 2 にして 

みました。 やはり 一番 特徴 的な の 
は アタックの ようです。 また、 息 

を 吹き込む 楽器の ため、 ノイズが 
重要な ポイントになります。 とく 

図 1 波形に ついて 

<  ち <ち况 が 
閉じる 限界 

A で 口の 中の 圧力が 上がり、 巳で 

がまんで 吉ず にく ちび るから 空気 

が 出る。 C では くちびるの 中の 圧 

力が 下がり、 くちびるは 閉じて い 

く。 実際には 吹き込む 息が 安定し 

ない とがまん の 限界 も 閉じる 限界 

も 安定し ない。 このため アタック 

が 割れた (歪んだ) よ ラな 音になる。 
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MODULE CARRIE 

本本* 

本本 本 

PARM/OP0.  OP〗 

ト タルレへ 1 

フィ-卜* 八’ ック 
1 ン vo-r タイフ. 
マルチ フ •ル レへ 1 

アタック  . 

r ィ ケイ . 
サ ステイン . 

リリ- ス  . 

キー レイ ト スケーリング 

キー レへ" '  a スケール 

トレ モ〇 

ビデ ラート 

r  < ストー シ 3 ン 
DATA  0000  000¢ 
DATA  0000  000£ 

DATA  0561  66F< 
DATA  0E22  28F： 

PARM/OP0.  OP1 

トータル レぐ ル 
フィ -m ク 

I'〆 O-フ* タイフ. 

マルチ フ •ル レへ’ ル 

アタック  . 

テ、 ケイ . 

サ スティン . リリ- ス  . キ -m スケ- リンク, 
キ- レへ"" ル スケール 

ト レモ!] ビ r ラ-卜 

MODULE 

20 

5 

♦本* 
CARRIE 

0 テ* ィス トー シ ヨン 

DATA  0000  0000  0000  0000 

DATA  0000  000 A  0000  0000 
DATA  1461  2677  0000  0000 

DATA  1A21  2892  0000  0000 
*Y*  COMMAND  Y3.  26 

FA 

PARM/OP0.  OP1 

ト タル レぐ ル 

フイ-ド 八 # ック I ン へ*  〇-r タイプ 

マルチ フ •ル レへ #ル 

アタック  . 

テ、 ケイ . 

サ ステ イン . 

リリース  . 

キ ，レイト スケ- リンク + 
キ- レへ 3 スケ-ル 

トレ モ〇 
ビ r ラ-卜 
r  < ストー シ 3 ン 
DATA  0000  0000  0000  0000 

DATA  0000  000?  0000  0000 

DATA  1431  3892  0000  0000 

DATA  0E21  1892  0000  0000 

サンプル 音色 データ 

匚  IBIRASS1I 
FM  VOICE  EDITOR  DATA  *** 

VOICE  NAME=BRASS  1  本木 本 

IBIRASS2 

本**  FM  VOICE  EDITOR  DATA  *** 

木**  VOICE  NAME=BRASS  2  *♦* 

IBIRASS3 

***  FM  VOICE  EDITOR  DA 

***  VOICE  NAME=BRASS  3 
MODULE! CARRIE 20  ! 7  ! 

1 ! 

1 1 ! 
•  9  -  ! 1 • 10  • 
•  2  - ! 

•  2  • •  3.1 
• 1 • •  8  -  ! 

•  8  • 
rk 

1  | 

0  ! 
V 

0 
0  ! 

0 
1  j 

0 
0  ! 0 

図 2 音の 分析 

❶ 音の 出始めは 空気の ちれる ノイ ズ のみ 

©安定し ない 音程と 倍音の 多い 歪んだ 音 

©圧力が 安定し、 音量、 音程、 波形が 安定 

に アタックの ノイズ まじりの、 割 

れ たような 音が、 リアルな ブラス 

サ ウン ドに かかせないで しよう。 

今回は いく つかの バリ エー シ ヨン 

を 用意し ましたので、 細かい パラ 

メ ー タ ー は 図 3 を 見て 研究して く 

ださい。 では 共通の ハ ° ラ メーター 
の 考え方を 説明し ます。 

①

 

 

キ
ャ
リ
ァ
 

音量の 変化は 図 2 にある ように 

ブラス 特有の ものです。 ただこの 

変イ 叻窄 域に よって、 高い 音域で 

は 速く、 低い 音域では ゆっくりに 

なります。 ブラスに 限らず、 音量 

や 音色の 変化す る 楽器は、 エンべ 

ロープの 変イ 叻く 音域に よって 変わ 

るの て*、 これを シミュレート する 

には キー レイ ト スケーリングを 使 

ぃます 。 

②

 

 

モ
ジ
 ュ レー
タ
ー
 

ア
タ
ッ
ク
を
 

ノ
イ
ズ
 

ま
じ
り
て
 

歪
ま
 せる のが 最大の 課題です。 先月の 

オルガンと 同様に、 モジ ュレー タ 

一には ふたつの 役割を 持たせ、 の 

こぎり 波になる よう に 調節 します。 

デ ィス ト ー シ ヨンを 使っても、 ブ 

ラス 系の 音が 作れそう なので、 そ 

の 音 も 作って みました。 ただ 倍音 

が 多く、 音が 小さく なる 傾向に あ 

るので、 全体の 音量 ノく ランスに $ 主 

意し ましょう。 ここの キー レイト 

ス ケーリ ングと キー レべ ルス ケー 
ルは 重要な ところな ので、 詳しく 

説明し ます。 

キー レイ ト スケーリングを 使う 

場合、 初め か ら ON にして エンべ 口 

ープを 決め、 4 オクターブ 程® に 

わたって 音を 出 しな 力 《ら 調整し ま 

す。 このと き OFF のとき の レベル 

の 半分 程度を 目安と して アタック、 

ディケイ、 リリースを 決めて くだ 

さい。 サ スティンは そのままです 

(アタック 15(7)# 7 ぐらし、)。 
キー レベル スケール も 同様に 広 

い 音域に わたって 調整し ます。 こ 

れは モジ ュ レー タ ーの 出カ レベル 

が 音域に よって 変わる ので、 ト ー 
タルレべ ル、 サ スティンを 調節し 

ます。 3 段階 あるので 目安は 違い 

ますが、 1 でも かなり 急に 変化す 

るので、 ミ 主意して ください。 

どちらの 場合 も 音域に よって か 

なり 変化す るので、 いい 音を 作る 

には、 かえって 制約に なって しま 

います。 使う 音域を 希 IJ 限しても、 

使わない ほうがいし 、場合 も あるの 

で、 必要に なった ときに、 使って 

みて く ださい。 BRASS 2 では 低い 

音で チューバ、 高い 音で トラ ンぺ 

ッ トになる ようにして みま した。 

■ブラス サウンドの コツ 

ブラス バン ドの 例 も あるよう に、 

ジャ ン ルを 問わない ほ ど 幅が 広い 

のです が、 コンピューター ミュー 
ジッタを 考えた^'、 3 管 （3 人） 
編成と して 考えた ほうがよ さそう 

です。 構成は いろいろ できます が、 

基本的に トランペット、 ト ロン ボ 
ーン にも う ひとつ 加わる よう なバ 

ンド 編成が 多い ようです。 MSX の 

内蔵 音色で 使えそう なのは、 6 番 

の ト ラン ペット、 24# の シンセ、 

48# の ホルン あたり 力 守 且み 合わせ 

に 適して いるで しよう。 また、 組 

み 合わせの 考え方と して、 オリ ジ 

ナノ レ 音色 だけの ホーン セクション 
は 音に 厚みが 出せます し、 オリ ジ 

ナノ レ 音色 ブラ ス プリセット 音色の 

場合は 楽器 編成に バリ エー シ ョン 
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を 出す ことができます。 このと き 

は 一番 目立つ オリ ジ ナノ 暗色は ハ 

デに して'  一番 高い 音 f 呈で 演奏 さ 

せる のが コツ です。 

■音色の 使い方 

< BRASS  1> 

リード 系に も バッキング 系に も 

使える ハ デな ブラス。 特徴は、 す 

速く 力強い ノイズ まじりの アタッ 

ク。 アタックが 速い ので タン ギン 

グ （舌を 使って ハギ レ 良く 演奏す 

る 方法） の 雰囲気が 出せます。 し 

かし その 半面、 低い 音域では うる 

さく 聞こえる 傾向に あり、 エディ 

ット する 場合、 モジ ュ レーターの 

トータル レベルと サス テイ ン レべ 

ルを 調整して ください。 

< BRASS  2> 

キ ー レイ トスケ ー リングを 使つ 

た、 アタックに フイ ルター 効果の 

ある ブラス。 特に 中低 音域で バッ 

キング (伴奏) に 使う と 効果が 出 ま 

す。 細かい フレーズより、 2 分 音 

符力 # 符て请 奏し て 音色の 変イ匕 

を 出す と 迫力が でます。 フィルタ 

一 効果を 均一 にしたい ときは、 キ 

ー レイ トスケ ー リングを 0 にして、 

モジ ユ レーターの アタックと デイ 

ケイを _ します。 

< BRASS  3> 

デ イス ト ー シヨ ンを 使った ちょ 

っとク セの ある ブラス。 デ イス ト 

ー シ ヨンを 使う 場合、 音色 彳 の 

あとに Y コマンド を 入れる 必要が 

あるので 注意して ください。 

例） PLAY  #2, ''@63  Y3,26々 
デ イス ト ー シヨ ンを 使って 音を 

作る 場合、 モジ ユレー ター 側を ON 

に した ほう が 音色を コン ト ロール 
しやすいので すが、 もとの 倍音が 

多い ので、 卜 ー タルレべ ル、 サス 

テイ ン レベルと もに 控え目に する 

といい 音力 作れます。 

ひさ し v ジ りの WORKBOX です。 

今回は FM 音源の ノ  \° ラ メーターに 
ついての 復習と、 ノウハウを 教え 
ましよう。 

レベル、 つまり キャリアに かかる 

変調の 大きさを 決めて いて、 モジ 
ュ レーターの エンベロープの 大き 

さ （音色の 変 f 匕の 大きさ） を 決め ま 

す。 そして パラメーターは^ ■ 
です ので、 数値が 小さく なるほど 

出力は 大きくな ります。 

フイ ー ド バック レベル 
モジ ュ レーターが 自分自身を 変 

調す る レベルで、 大きく する ほど 

深い 変調になります。 図 5 のよう 

に レベルを 上げる というのは、 同 

じ オペレーターを 縦に 重ねてい き、 

その オペ レーターの 数が 增え るの 

と 同じと いえます。 波形は なまっ 

た サイン 波から、 角の あるの こぎ 

り 波へ と 変わって いき、 倍音を 含 

んだ 波形で キヤ リ アを 変調す る こ 

と になり、 明かる し 、音色に なり ま 

す。 変調が 深ければ ノイズになる 

ほどな ので、 効果的に 使う といい 

音を 作れます。 

トータル レベル 

卜 一タ ルレべ ル という 名称な の 

に、 実際は モジ ュ レーターの 出力 
* トータル レベルを 変える と、 サス テイ ン レベル も 変わる ので 注意 

音楽う ん ちく 最前線 

10  • "mwsl 1ml.  BAS".  A 

20  * <  Music  Workshop  Vol. I  1  > 
30  •く フ ，ラス サウンド  > 

40  •<  BY  Y.  KITAGAMI  1991 (C)  > 
50  CLEAR  5000 

60  、  III  INIT  III 

70  CALL  MUSICd,  0, 1. 1. 1. 1. 1) 

80  DEFSTR  A-H,  T:DIM  AM  15) 
90  POKE  &HFA3C,  30 

100  POKE  &HFA4C,  30 
110  SOUND  6,  20 

120  SOUND  7, 128 

130  FOR  1=4  TO 15 

140  READ  A$:AH(I)=VAL  ("&H"+A$) 150  NEXT 
160  DATA  0,  E.  0.  0 

170  DATA  0561. 66F9,  0,  0  . 
180  DATA  0E22.  28F2,  0.  0 

190  CALL  VOICE  COPY  {AK  @63) 

200  .///  PLAY  DATA  /// 

210  INZ  —— 
220  T="T120 
230  A0="O6L16616V15 

240  B0="O6L16@16V15 

250  C0="O5L16§63V15 

260  D0="O5L16®6  VI 4 
270  E0="O5L16@24V14 
280  F0="O2L16@12V15 

290  G0="V1@A15 
300  H0="S0M2000 
310  A1=”ER8.  ER8.  G8.  ER8.  R8D24E1 2R1 6GR1  6B- 
R16A8.  G8.  B8 

320  A2="ER8.  ER8.  G8.  ER8.  R8B8.  B-R16A 

R16G8ER16B>DE-E< 
330  ’•一  HORN 

340  C1=”R8GAB-B  R8GAB-B  R8BB  R8GAB-B  R 

8GAB-B  B>DE-E< 
350  C2="  R8DER16E  R8DER16E  R8DE  R8DER16 

ER16  B-8BB-AB>D<B>E< 
360  D1="R8GAB-B  R8GAB-B  R8AA  R8GAB-B  R 

8GAB-B  B>GA-A< 
370  D2="06R8DER16E  R8DER16E  R8DE  R8DER16 

ER16  B-8BB-AB>D<B>E< 

380  E1="  R8CDE-E  R8CDE-E  R8>EE<  R8CDE-E 

R8CDE-E  EGA-A 
390  E2="R8ABR16B  R8ABR16B  R8AB  R8ABR16BR 

16  F  8G-FEG-AG-B 

400  BASS  —— 410  F1="ER8.  ER8.  G8R16ER8>DE<  R16E8.  ER8.  G 

8R16E8.  >DE< 
420  G1="B!H! 16H16H16H16  S!H ! 1 6H1 6H1 6H1 6 
B!H! 16H16H16BIH16  S!H ! 1 6H1 6S!H 1 6S !CM 6  B 

1H16CM6H16HI6  S!H  M  6H1 6H1 6H1 6  B!H!16H16 
H16BH16  S(H! 16H16H1 60116 

430  H1=MR4CR4C8C16C16  R4CR4C 
440  PLAY  #2,  T.TtTtT.T,T,T.T 
450  PLAY  #2,  A0.  B0,  C0,  D0,  E0,  F0.  G0.  H0 

460  PLAY  #2.  A1. Al. Cl, D1. El,  FI, G1, HI 
470  PLAY  #2.  A2.  A2.  Cl, D1. El,  FI. G1. HI 

480  PLAY  #2,  Al,  Al. C2,  D2.  E2.  F1.G1.H1 

490  PLAY  #2.  A2.  A2.  C2.  D2.  E2,  FI. G1, HI 

500  GOTO  440 

WORKBOX 

サ
ン
プ
ル
 

リ
ス
 

ト
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■ここ コし テス ト 

今月の 優秀 作品 
こころの コン テス トでは、 みな 

さんの 作った 曲を 募集して います。 

募集して いる 部門は オリ ジナル 部 

門、 ゲーム ミュージック 部門の ふ 

たつです。 作品は ディスク または 

テープに セーブした 上で、 必ず ど 

ちらの 部門の 作品 かを 明言 己して、 

編集部まで 送って ください。 

BASICs  MuSICAs  MIDI のい ずれ 

を 使って いただいて も かま いませ 

ん。 ただし、 MuSICA を 使用して い 

る 場合は、 必ず 音色 データ もい っ 
しょに 送って ください。 

なお、 採用され た 方には 掲載 料 • 
と して 5000円 ぶんの 図書券を 差 

し 上げます。 

〒1 07-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス U — エフ 南 育 山 ビル 

(株) ア スキー MSX フガ ジン 編集部 

音楽の こころ 係 

■オリジナル 部門 

石を 奪われた 魔女 
by 佐 田 谷 順 一 メロディー らしい ものが ほとんど  に 使われて いる オリ ジナル 音色の フ 

ない、 い っぶラ 変わった 作品。 やや  ィ ルター 効果が、 宇宙 的な 雰囲気を 

インパクトには 欠けます が、 コード  出して ますね。  （北 神) 

10  CLEAR 5000  し MUSIC  (し  0. 1,1,1, 1. 1. 1) 

20  A1 $=M@3R 812406 V8EB>EBE<BEBEB>E<B  V6BB 
V5BV4BV3BV2BV1B  BBBBBB  V806  EB>EB>EV4E4R 

V806EB>EB>D  V7D  1 

30  A2$="@3R9L 2406 V8EB>EBE く BEBEB>E く E  V6EE 
V5EV4EV3EV2EV1E  EEEEEE  V806EB>EB>EV4EV6< 

<EB>EB>EV4E1  V806EB>EB>E1  @53V06Q 

40  A3$="@3R10L 2406 V8EB>EBE く BEBEB>E く B  V6B 
BV5BV4BV3BV2BV1B  BBBBBB  V806  EB>EB>EV4EV 

6«EB>EB>EV4EV5«EB>EB>E4R  V806EB>EB>E1 . 
@53V06Q 

50  B1$=MV7EEEV8EEEV9EEEV10EEEV1 1EEV9EV7E 
V7EEEV8EEEV9EEEV10EEEV1 1 EEV9EV7E 

60  B2$=" V7DDDV8DDDV9DDDV 1 0DDDV 1 1DDV9DV7D 
V7AAAV8AAAV9AAAV 1  0MAV 1 1AAV9AV7A 

70  B3$=”V1 1EV10EV9EV8EV7EEEEV1 1EV10EV9EV 
8EV7EEEE  VI 1 EV1 0EV9EV8EV7EEEEV11 EV1 0EV9E 
V8EV7EEEE 

80  B4$=M@33V03L8V1 1 EV 1 0EV9EV8EV7EEEEEV8E 
V9EV10EV1 1 EV 1 0EV9EV8EV7EV8EV9EV1 0EV 1 1 EV 1 

0EV9EV8EV7EV8EV9EV10EV1 1 EV10EV9EV8E 

90  B5$="V5EV4EV3EV2EV1 EEEEEEEEEEEE 
100  B6$="V7EEEEEEEEEEEEEEEE  EEEEEEEEEEEE 
EEEE16E16 

110  Cl $=MF&FE&EM :C2$=mD&DE&E 
120  D1  $  =  MA&AG#&G#*'  :D2$  =  "F#&F#A&A 
130  El  $  =  ML1  >C&C く B&B ”  :  E2$  =  **A&A>C&C< 
140  FI  $  =  M FA>CE<FE>AC<FEA>CF<EAC>FA<CE>FC 
A<ECF>AE<AE>FC<EG#BDEG#BDEG#BDEG#BDEG#BD 

EG#BDEG#BD 

150  F2$=MF#A>dE<F#E>Ad<F#EA>dF#<EAd>df#a 
daf#daf#adF#dF#dadf#EG#BDEG#BDEG#BDEG#BD 

EG#BDEG#BDEG#BDEG#< 

160  F3$=”Q8>V5A-V1 1DEG#V8G#V1 1DEG#V8G#V1 
1 DEG#V8G#V1 1 DEG#V7A-DEG#A-DEG#V5A-DEG#A- 

DEG# 

170  G1 $=MC!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C 
! B ! 4C ! B ! 4C ! B ! 4C ! B ! 4C ! B ! 4C ! B ! 4C ! B ! 4C ! B ! 4C 

!B!4C!B!8B!C!  16BICM6 

180  G2$=MC!B!8c!h16h16smC!B!8c!h16h16C!B 
!8c!h16h16smC!B!8c!h16h16C!B!8c!h16h16sm 
C!B!8c!h16h16C!B!8c!h16h16smC!B!8c!h16h1 

6C ! B ! 8c ! h 1 6h 1 6smC !B!8c!h16h16C!B!8c! h16h 
1 6smC ! B ! 8c ! h 1 6h 1 6C ! B ! 8c ! h 1 6h 1 6smC ! B ! 8c ! h 
1 6h 1 6C ! B ! 8c ! h 1 6  h 1 6smC ! B ! 8B ! C ! h 1 6mB ! C ! h 1 6 

190  G3$  =  **C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C 
!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!4C!B!H8H8B!C 
!H8H8C!B!H16H16H16H16C!B!SH16SH16C!B!SH1 

6B!C!SH16 

200  G5$="B !C ! 1 6C1 6C1 6C1 6C8C8C2B !C ! 1 6C1 6C 
1601 6C8C8C2B  !C! 1 6C1 6C1 6C1 6C8C8C2B 1CM6C1 
6C16C1 6C8C8C4S ! MB ! C ! H  M  6V5H 1 6V4H 1 6V3H 1 6V 

210  G6$="C!B!8c!h16h16C!8c!h16h16C!8c!h1 
6h16C!8c!h16h16C!8c!h16h16C!8c!h16h16C!8 
c  !  h  1 6h  1 6C ! 8c ! h 1 6h 1 6C ! 4C ! 4C ! 4C ! 4C ! 4C ! 4C ! 4 

C!8B!C!hl6B!C!h16 

220  G7$  =  "V7C4C4V5C4V4C4V4C4C4V3C4V3C8.  V2 
CB16 

230  HI  $=MS1M1100L8OE>E»EOE»E>EOE<E»E> 
>EOE»E>EOE»E>E  OE>E»EOE»E>EOE<E»E» 

EOE»E>EOE»E>E16 

240  I1$=”R16"+H1$ 
250  J1  $  =  ”S1M1 1 00L8OB>B»BOB»B>BOB<B»B> 
>BOB»B>BOB>>B>BOB>B»BOB»B>BOB<B»B»B 

OB»B>BOB»B>B 

260  Q1 $=ML8EFEFEFEFEFEFEFEF>DE-DE-DE-DE- 
DE-DE-DE-DE-<L1 

270  Q2$=ML8R1B>C<B>C<B>C<B>C<B>C<B>C<B>C 
<B>C<B>C<B>C<B>C<B>C<L 1 

280  Q3$=”V06L8R 1 R1 R1 @53>GA-GA-GA-GA-< 
290  Q4$=M06R1 R1 R1 @4L1 6<V1 2GV9GV1 2A-V9A-V 
1 2GV9GV1 2A-V9A-V12GV9GV1 2A-V9A-V1 2GV9GV1 
2A-V9A-L16@23V1 1> 

300  Q5$  =  ” L8R1 R1 R1Q6@6Lt 608V 1 2GV9GV1 2A-V9 
A- V 1 2GV9GV1 2A-V9A-V1 2GV9GV1 2A-V9A-V1 2GV9 

GV12A-V9A- 310  Q6$=”V1 1 GVGV 1 0A- VA-VGVGV8A-VA- V7GVGV 
6A- VA- V5GVGV4A- VA- L 1 6@23V 1 1  <Q 

320  PLAY#2,  A1$,  B4$,  A2$,  A3$,  "  "  "， G5$,  H 1  $,  1 1  $ 

330  PLAY#2.  A1$.  B4$,  A2$.  A3$,  M  **  H 1  $,  11$,  J1  $ 
340  PLAY#2,  Q5$,  B1  $,  Q1  $,  Q2$,  Q3$,  Q4$,  G1$,  H 

1$,  IIS,  J1$ 
350  PLAY#2.  Q6$.  BIS,  Cl  $,  D1$,  E1$,  F1$,  G1$,  H 
1$,  11$.  J1  $ 
360  PLAY#2.  F2$,  B1$.  C2$.  D2$,  E2$.  F2$,  G3$r  H 
1$.  11$,  J1  $ 
370  PLAY#2,  F1$.  B1$,C1$,  Dl$,  E1$.  FI  $.  G2$,  H 

1$,  11$ 
380  PLAY#2,  F2$,  B1  $•  C2$.  D2$,  E2$,  F2$,  G2$,  H 

1$.  11$ 
390  PLAY#2,  F2$,  B2$,  C2$,  D2$,  E2$,  F2$,  G2$,  H 
1  $,  1 1  $ 

400  PLAY#2,  ”  M.B1$,A1$,A2$.  A3$,F2$,G2$tH* 
1$,  11$ 

410  PLAY#2,  F2$,  B1  ",  F2$,  G2$,  H 
1$.  11$ 

420  PLAY#2,  F2$,  B6$ "  ” ， F2$,  G6$.  H 1  $,  1 1  $ 
430  PLAY#2,  F3$,  B5$,  F3$,  G7$ 
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ー ジツク 部門 MuSICA 対応 

クラ デイヴス] [[ Sand  Storm 
by 宫村 英和  ◎コナミ 

高い ほうで 鳴って いる 音に SCC  あとは メロディーに 細かい アク セン 
を 使い、 FM 音源は 2 チヤン ネルで  卜を つけて、 メリ 八リを 出す といい 

厚みを 出す とい 5、 豪勢な 作りです。 でしよ ラ。  （北 神） 

;  - Sand  Storm  - 

;  1st.  BGM  from  GRAD I  US  III 

;  (c)  Konami 

FM1 =T,  A0,  A1 , A2,  A3,  A2,  A4,  A5,  A6,  A5,  A7 
A5,  A6,  A8.  A9 

FM2  =T.  B0.  A1 . A2,  A3,  A2,  A4,  A5,  A6,  A5,  A7 
A5,  A6,  A8,  B9 

FM3  =T,  C0,  Cl  /2.  C2,  C3.  C2,  C4,  C5,  C6,  C7/2 

FM4  =T,  D0,  Cl  /2,  C2,  C3,  C2,  C4,  D6,  C7,  D7 

FM5  =T.  E0,  El, E2,  El.  E3/2,  E4/2.  E5/3,  E6/3 

E7/3,  E0.  E8,  E9,  E8t  EA,  E3/2,  E4/2 
E5/3,  E6/3.  E7/3,  E0,  EB,  EC 

ED,  E3/2,  E5,  E6.  E5,  E6.  E7 

E0,  ED,  E3/2,  E4/2,  E5,  E6,  E7 

FM6  =T.  F0/8,  FI/16,  F2.  F3.  F2.  F4.  F5/2 

FMR  =T,  G0,  G1/2,  G2,  G0,  G1/3,  G0.  G1/2,  G2 
G0,  G1.G3,  G4/7,  G5,  G6,  G7,  G8,  GF,  G7 

G8,  GF.  G7,  G8.  G3,  G6.  G7,  G8.  GF,  G7.  G8 

GF,  G7.  G8,  GF,  G7,  G9,  GA/3,  GB,  G0 

G1/6.  GC.  G0,  G1/4,  GD,  GE/3.  GC 

FM7  = 
FM8  = 

FM9  = 
PSG1=T,  K0.  K1, K0,  K2,  K0,  K1, K3 

K4/15,  K5,  K6,  K7/2,  K8.  K6,  K7/2,  K9 

KA/3,  KB,  K0,  K2,  K4/3.  KC,  K0.  K2.  KD 

PSG2= 

PSG3= 
SCC1 =T,  N1/2,  C2.  C3,  C2,  C4,  N3,  N4/2 

SCC2=T,  Z,  N1/2,  C2.  C3,  C2,  C4,  N3.  N4/2 

SCC3=T,  PI/2,  E8,  E9,  E8,  EA,  P2,  EB,  P3,  P4/2 

SCC4=T,  Q0,  Q1/4,  Q2/4,  Q1/4,  Q2/2,  03.  Q4/4 
Q5/4,  Q4/4,  Q5/2,  Q6,  Q7/2.  Q8/2,  Q9/2 

QA,  01/2,  Q8/2,  QB/2,  QC/2,  QD.  QE/2 

QF/2,  QG/2,  QH.  QE/2,  QF/2,  QG/2,  QH 

SCC5=T,  R0,  Q1/4,  Q2/4.  Q1/4,  Q2/2.  Q3.  04/4 
Q5/4,  Q4/4,  Q5/2,  Q6,  Q7/2,  Q8/2,  Q9/2 

QA,  Q7/2,  Q8/2,  QB/2,  QC/2,  QD,  QE/2 

QF/2,  QG/2,  QH,  QE/2,  OF/2.  QG/2,  RH 
T=T150 

A0=V15 

B0=V13Z20R12 

A1=@89S105  (GI40M4G.  ) R8IL12GB>D 

L  (G.  1 40G2)  R8I<  (AI40A.  )  R8IL1  2A>CF  • 
L  (A.  1 40A2)  R8I<  (BI40B.  )  R8IL1  2B>DG 
L  (B.  I40B2)  R8I  (Cl 40C.  )  R8IL1  2CFA 

>L  (@6C.  1400160 M5C)  R8I 

A2=05  (@89GI60G8)  R8I>  (D.  I60D2)  R 811604 
A3=DC<BQ>  (C 81600  R8I 

(G12LG.  I40G.  I60G.  G)  R8I 

A4=C<B>CQ<  (LA.  I40A.  I60A2.  )  L6RI65S1 
Q4CDQ  (E4I60M4E8) R8IL6Q4EF+GQ 

(D4I60) D4RIQ4C く B 
QL  (A.  I60A)  R8IGU2GAB>CDEF+GAB>CD< 

(E4I60E8)  R 811604 EF+GQ  (LDI60D)  RIF+ 

(GI60G8)  R 811604 GAB-AB->Q  (C4I60)  Cl 
L12C<B>C(D2.  140021 60)  D2.  I 

A5=@8905 (G4I40G4.  ) R8IGAG> 

A6=  (D4I40D4D) RICR く BR 

A7=  (G4I40G8) R8 1 @6F  +  RDR<AR 
A8=  (G4I40G8) R8IQ4L6G>EGF+GAQ@6 
A9=  (A4I40)  A4I 

B9=  (A4I40)  A8I 

C0=V13 
D0=V12Z20R8 

C1=@9I40>M5S1G2.  R>G2.  R<F2.  R>F2.  R< 

C2=L  (BIB) RL6Q4B>CDQ 
C3=<A2R4L1 2Q2AAAQA 21604 AGAQ 

C4=L1FR  EDCDEDD+F2. . 
C5=R8 

C6=@81 IV15L2GFED09V13I40 

D6=@81 IV14L2<GFED@9V12R8I40 

C7=L105G>DEC2D2<I 
D7=G>DEC2D4.  I 

E0=V13@9I40O5M5S1L 

E1=D2.  R>D2.  @0 VI 501 し 48  (GP6M1)  C24. 

P  (GP6)  C24.  P  (GP6)  C24.  P@9V1  3I40M5O5LC2.  R 
E2=>C2.  R< 

E3=@86V1 514805  (DP6M1) <CP 

E4=05  (DP6M1)  <C24.  P 

E5=0  (AP8)  <C24.  P 
E6=O(FP10)  <C24.  P 

E7=03  (BP12)  <C24.  P 

E8=L  (GIG) RL6Q4GABQ 
E9=F2R4L1 2Q2FFFQF 21604 FDF 
EA=>L1CR  <BAG 

EB=L1BAB->C 
EC=@81 I0V1 1L2GFED@9V13I40> 
ED=L1DABG2I 

F0=@33V14O2Q5L1 2G6GGGGGGGG>D<G 
F1=G6GG>D<G 

F2=03C6CCCCCCCCGC<B6BBBBBBBB>F+<B 

F3=A6AAAAAAAA>E<A>D6DDDDDC<B>C<BA 

F4=>D+6D+D+D+D+D+D+D+D+B-D+F6FFCFFFFFED 
QG4<G>G<G>F4<F>F<F>E4<E>E<E>DC<BAGF+ 

F5=Q5G6GGGGG>D<GGB>D< 
F+6F+F+F+F+F+>D<F+F+A>D< 

E6EEEEEBEEGB>C6CCCCD6DDC<B 

G0=Y22,  96Y23,  84Y24, 11 2VB1 5VS1 5VH1 5VC1 5 
CH4B12H12Y22,  68812 

G1=B12H12B12Y22,  96B12H12Y22,  68B12 

G2=B12H12B1 2Y22,  96612612 B12 
G3=CH1 

G4=Y22,  68812 HI 2B12Y22,  96612 HI 2Y22,  68612 
B12H12B12Y22,  96B12Y22,  68812812 

G5=B12H12B12Y22,  96B12H12Y22.  68B12 

Y22.  96B12B12B1 2812812 B12 

G6=Y22,  68BCH6B1  2Y22.  96812 

GF=Y22,  6886812 Y22,  96812 

G7=Y22,  68B12B1 2824824824 B24B12Y22,  96 
G8=BCH4 

G9=B12B12B12 
GA=CH 4812812 B 12 

GB=Y22, 1 1 2B 24824612 Y22,  96B12B12 

Y22,  80B12B12 
GC=CH 2 

GD=Y22,  96B12B12B12B12B12B12 
GE=B12Y22,  68B12Y22,  96 

K0=@14V12C4L2@10CCC 
K1=L12CCCL 

K2=LC 

K3=@14C@10C2C@17C1 
K4=R@10C 
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K5=L12CCCCCCL 

K6=@14C@10C2@25C 

K7=R@10C2@25C 
K8=@17C1 

K9=R@10C2L12CCCL 
KA=@14C@10L12CCCL 
KB=L24CCL12CCCCC 

KC=@17C2 

KD=RCL1 2CCCCCCC6C6C661 7C2 
Z=Z1 

N1=@38V6  (G2.  I1M5G)  G1  I  (F2.  I  IF)  FI  I 
N3=R8LGRFRERDR8.  L2 

N4=R16(DI1)DI  (DI1)DI0<(BI1)BIGA4. .  > 

P1=@38V5  (D2.  I1M5D)  D1  I  (C2.  1 1C)  Cl  I 

P2=A 
P3=LDRCR<BRAR8.  L2 

P4=R16  (GII)GI  (F+IDF+I  (Ell)  EICD4. . 

Q0=V7 
R0=V5Z1R16 
Q1=@3205L12GD<BGB>D 

Q2=FC<AFA>C 

Q3=AFGEFDECD<B>C<A> 

Q4=GBG>D<B>D< 

Q5=FAF>C<AB 

Q6=<A>CFCFAFA>C<A>CF< 

Q7=BGECEG 

Q8=AF+D<B>DF+ 

Q9=GEC<A>CE 
QA=«GAB>CDEF+GAB>CD 

QB=GD+<B-GB->D + 
QC=AFC<A>CF 

QD=BGDGD<B>AFCFC<A>GE<B>E<BG>EC<G>C<GE 

QE=GB>D<GB>G< 

QF=A>DF+<A>DA< 

QG=B>EG<B>EB< 

QH=>CEGCE>C«  A>DF+<A>DA< 

RH=>CEGCE>C«  A>DF+<A>D 

〇 音色 データ - 

<FM  VOICE  No. 89> 

MD  20*  7*1*  1 •  8*  3*  2*  0.  0， 1 •  of  f  •  of  f  •  of  f 

CR  1 • 1 •  9 •  0.15.  6#  0*  0*  off*  off*  off 
<FM  VOICE  No. 81 > 

MD  4*  3* 1 • 1 •  6*  8*  1 •  0 • 0*  0*  on  • on  .off 

CR  1 •  4.  7.  3* 〗 5. 1 5. 0. 0. of f • on  • off 
<FM  VOICE  No.  86> 

MD  4.4*0.  2.  9.  9.15*  0* 1 •  0*  of f  •  off  •  off 

CR  0. 1.10.  5.15.  0. 1 • 0. of f • of f • of f 
<PSG  VOICE  No. 14> 

32*  8*  0*  0*off»on  *3 
<PSG  VOICE  No. 10> 

32* 10*  0*  0* of f • on  • 8 
<PSG  VOICE  No. 17> 

32.  6.  0.  0*off*on  *4 
<PSG  VOICE  No.  25> 

32.  8.  0.  0-off-on  .7 
<SCC  VOICE  No.  38> 

32 -  8 - 13 -  8 
0 - 18.2E.3C.40.3C.2E. 18 

D0* E0 • F0*  0 • 1  0* 20* 30*  40 

0. 18-2E-3C-40 -  3C-2E- 18 
D0*  E0 • F0*  0 • 10，20*  30 • 40 
<SCC  VOICE  No.  32> 

32. 17.  0-32 
F- 1F-2F-3F-C0-D0-E0-F0 

7.  F. 17*  IF*  17 -  F*  7 -  0 
F*  1F.2F.4F.B0.D0.E0.F0 

7.  F- 17. IF. 17.  F.  7.  0 

■ゲーム S: •ジ ック 部門 music  a 対応 

イース n サルモンの 神殿 
by 宮村 英和  ◎日本 ファルコ ム 

メロディーの オリジナル 音色は、  な 音が 曲に アク セン トを つけて ます。 
艶が あってい いです ね。 また、 PSG  ただ、 も ラ 少し 驚かせる 仕掛けが ほ 

の 音色を 切 0 替えた シンバルの よろ  しいです ね。  （北 神） 

;  [ PALACE  of  SALMON  ] 

:  Music  from  Ys- 1 1 

:  (c)  Falcom 

;  Arranged  by  H.  Mi tsuoka 

FM1 =T.  A0,  A1 , A2,  A1 , A3,  A4.  A5.  A6.  A4,  A8 
A4,  A5.  A6,  A4,  A9 

FM2  =T,  B0,  A1 , A2,  A1 , A3,  A4,  A5.  A6,  A4,  A8 
A4,  A5,  A6,  A4,  B9 

FM3  =T,  C0,  A1 , C2,  A1 , C3,  A4,  A5.  C6,  A4,  C8 
A4,  A5,  C6,  A4.  C9 

FM4  =T,  D0/2,  D1. D2,  D3,  D1, D4,  D3 
D1, D2,  D3,  D1.  .D5 

FM5  =T.  10,  11/4,  12/4,  13/4,  12/2,  14/2 
11/4.  12/4,  13/2,  12/2,  11/8,  12/4 
13/4,  12/2,  14/2,  11/4,  12/4,  13/2 
12/2,  11/4,  15.16,15.  14/8 

FM6  =T,  J0,  11/4,  12/4,  13/4,  12/2.  14/2 
11/4,  12/4,  13/2,  12/2,  11/8,  12/4 
13/4,  12/2,  14/2.  11/4,  12/4,  13/2 
12/2,  11/4,  15,16,15,  14/8 

FMR  =T,  G0,  G1/6,  G2.  G0,  G1/14 
G2.  G0,  G1/5,  G3,  G4/3,  G0.  G2.  G4/3 

G0,  G2,  G4/3,  G0.  G2,  G4/2,  G0.  Gl/2,  G5 

FM7  = 

FM8  = 
FM9  = 
PSG1  = 

PSG2= 
PSG3=T,  M0,  M1/6,  M2,  M0,  Ml/14 

M2.  M0.  Ml/5,  M3,  M4/3,  M0,  M2.  M4/3 

M0,  M2,  M4/3,  M0,  M2,  M4/2,  M0,  Ml/2,  M5 

SCC1=T,  N0,  N1/2,  N2,  N3,  N2,  N4 

SCC2=T,  00.  Nl/2,  N2.  N3,  N2.  N4 

SCC3=T,  P0,  PI/2,  P2,  P3,  P2,  P4 

SCC4=T.  00.  PI/2,  P2,  P3,  P2,  P4 

SCC5=T.  R1/2,  R2,  R3,  R2.  R4 T=T150 

A0=V15 

B0=V13Z20R16 
C0=V12Z40R8 

A1=e 350605 E4.  L16AB>C8.  D8.  E8D4.  CD く B2 
>C4.  <BAE2>D4.  CDEDC<BAB>CD 

E4.  AB>C8.  D8.  E8D4.  <B>C 
A2=D2C4.  <BAB8.  A8.  G8QA2.  .  R8 

C2=D4.  V14<A4.  GFG8.  F8.  D8QE2.  .  R4V12 

A3=D8.  C8.  <B8A4.  B>CD8.  G8.  B8QA2.  .  R8 

C3=D8.  C8.  V14<F4.  GGG8.  A8.  B8>QE2.  .  R4V12 

A4=05@43Q6 (F4I60M4)  F4 IR<A>CFAFCF 

(G4I60)G4IQ2 
A5=D8.  E8.  Q6F8E4.  QDE  (C4I60) 

A6=C4I@70A4.  AB>C2 
C6=C8IV14@70E4.  FGA2R8IV12 

A8=B4>D4Q6C8.  <B8.  (A4I60)  A4.  I 

>@70A8.  G8.  E8.  D8.  C8<A8 
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C8=B4>D8Q6V14<A8.  G8.  (E4I60)  E4.  I 
>@70E8.  D8.  C8.  <B8.  A8E8R8V12 

A9=LB>DQ 

(EV13EV1  1EI60M5V12E2V13E)  V15E.  .  I 
B9  =  B4>D4Q  (E2.  I60E2.  )  V14E4.  I 
C9=B4>D8<QL 

(BB1 1BV 98160 M5V10BV1  1BV12B)  V13B.  .  I 

D0=V15Q4S1@16O5LREL8A.  B.  >C<B4G4 
D.  G.  BA2C4.  F16A16G2G+2 

A4E4A.  B.  >C<B4.  G16A16B.  >C.  D<F4.  G16A16 
G.  A.  BL 1 6V 1 5AEAB>C<B>CDEDEGAEC<A05 

D 1 = @ 1 0 V 1 4 F<A>CFACFARA8.  G8F8G2R<B>DGBAGB 

D2=>  (C2P1MUC4)  R4P< 

D3=@1 6A>CEACEA>C<V1 5EA>CE<A>CEA< 

D4=  (A2P1M1<C4)  R4P 

D5=  (B2P1M1<C4) R4P61 6V1 3G+B>EG+<B>EG+B 
V14EG+B>E<V15G+B>EG+ 

I0=@12V12Q2 

J0=@33V14Q4S1 
I1=L1602ARAA 

I2=GRGG 

I3=FRFF 

I4=EREE 

I 5=FFFF>F<FF>FR2<GGGG>G<GG>GR2 
CCCC>C<CC>CR2«AAAA>A<AA>A<GGGG>G<GG 

>G<FFFF>F<FF>FR2<GGGG>G<GG>GR2< 
I6=AAAA>A<AA>AR2 
<AAAA>A<AA>A<GGGG>G<GG>G< 

G0=Y22.  68Y23,  84Y24, 1 1 2VB 1 5VH 1 4VC1 5VS 1 4 
BCH 16H16H16H1  6Y22,  96B 16H16H16H16 

G1=Y22.  68BH16H16H16H16Y22,  96 
B16H16H16H16 

G2=Y22,  68BH1  6BH1  6CH8Y22.  96B1 6H1 6B1 6B1 6 

G3=Y22,  68BH1 6H1 6CH8Y22,  96832 B32B1 6B1 6 
B16Y22, 1 1 2B32B32B1  6B16B16Y22.  96 

B16B16Y22,  80B16B16 

G4=Y22.  68BCH1 6BH1 6BH 1 6BH1 6Y22,  96816 
Y22,  68BH16BH16Y22.  96BCH8.  Y22.  68 
BH16BH16SCH8BCH8 

G5=Y22,  68BH16H16Y22,  96 
BCH8BCH8BCH16BCH16 

M0=@14V12C§9V11C 

M1=RC 

M2=RC8L16V12CV13CL 

M3=RL32CCL 1 6CCCC32C32CCCCCCCL 

M4=@14V12C@9V11B8.  B4R16@25C4 

M5= L8RCV 1 2CV 1 3L 1 6C V 1 4C 

N0=V9 

O0=V6Z1R8 

N1=@44L1 0C<BAB2B2>C<BA2B2>C< 
N2=AB>CR<AB 

N3=>CR< 
N4=BB2. . 

P0=V8 

PI =@4403L1 AGFG2G+2AGF2G2A 
P2=FGGRFG 

P3=AR 

P4=G+G+2. . 

R1 =V8@4403L1 EDCD2E2EDC2D2E 
R2=CDERCD 

R3=ER 

R4=EE 

〇 音色 データ - 

<FM  VOICE  No.  35> 

MD  26*  7* 1 ■ 1 •  5*  1 •  2*  6* 1 • 0*  of f • of f • off 

CR  1 • 1 •  6*  1 • 1 •  4* 1 • 0*  off*  on  • off 
<FM  VOICE  No.  43> 

MD  20*  7* 1 •  2.15.  5.  2.  3* 1 •  0*  of f • of f • of f 

CR  1 •  2.  4 •卜 1 •  4* 1 • 0- of f • on  • off 
<FM  VOICE  No.  70> 

MD  11.4.0.  5* 1 5* 1 1 •  2*  0* 1 • 0*  off*  off*  off 

CR  1. 1.15.  3-15.  5. 0. 0. of f • of f • of f 
<PSG  VOICE  No. 14> 

32.  8.  0.  0.off.on  .3 
<PSG  VOICE  No.  9> 

32* 1 2*  0*  0* off . on  • 8 
<PSG  VOICE  No.  25> 

32*  8*  0*  0*off*on  %1 
<SCC  VOICE  No.  44> 

25 - 1 • 12-  4 

40-30- 28*20 - 18 - 10 -  8 -  0 
0.  0.  0.  0.  0.  0.  0.  ̂ 0 

40- 30- 28- 20- 18- 10 -  8 -  0 
0.  0.  0.  0.  0.  0.  0.  |0 

ゲ ー ムミユ ー ジック 部門 MuSICA 対応 

イ ー ス n 神殿の 鐘撞堂 
by 宮村 英和  ◎日本 ファルコ ム 

SCC の ベースが、 FM 音源 だけ  バス ドラ や 八 イ八ッ トが 聴こえない 
では 出ない 重さを 出して います。 た  のが 残念です。 次回は オリジナル 曲 

だ、 ドラムが PSG の ノイズ 中心で、 に 期待 かな。  （北 神） 

[ Compani le  of  lane  ] 

MUSIC  from  Ys-II 

(c)  Fal com FM1 =T,  A0,  A1  /2,  A2,  A3,  A2,  A3.  A1  /2,  A4 
A5/2,  A6/2,  A5/2,  A6,  A7 

FM2  =T,  B0,  A1  /2,  A2,  A3,  A2.  B3,  A1  /2,  A4 
A5/2,  A6/2,  A5/2,  A6,  A7 

FM3  =T,C0.  Cl/2,  C2/2,  Cl/2,  C4,  C0,  C5 
C6/4,  C7/4,  C8/4,  C9/4,  CA 

CB,  C6,  CC/2,  C8,  CB,  C6,  CC/2,  C8 

CB,  C6,  CC/2,  C8,  CB.  C6,  CC/2,  C8 

CB,  C6,  CC/2,  C8,  CB.  C6.  CC/2,  C8 
CB,  C6,  CC/2,  C8 

FM4  =T,  D0.C1/2,  C2/2,  Cl/2.  C4,  C0,  D5 

FM5  =T,  E0,  El, C0.  E5.  E6/2,  E7/2,  E6/2,  E7.  E8 

FM6  =T,  D0.  El, C0.  F5,  E6/2.  E7/2,  E6/2.  E7,  E8 

FMR  =T,  G0/3,  G2.  G0/3,  G3.  G4/3,  G5/2,  G4/2 
G7.  G5.  G0/3,  G2,  G0/3,  G3.  G8,  G0/7 

G2.  G0/7,  G8.  G9/7,  GA 

FM7  = 
FM8  = 
FM9  = 
PSG1=T,  K0,  K1/2,  K2,  K0,  K1/2,  K3,  K4.  K5,  K6/2 

K4.  K7.  K6/2,  K0,  K1/2,  K2.  K0,  K1/2,  K3 

K8.  K0,  K1/6,  K2,  K0,  K1/6,  K9.  KA/7,  KB 

PSG2= 

PSG3= 
SCC1=T,  N0,  N1/3,  N2.  N1/3,  N2,  N3/2.  N1/3,  N2 

N1/3,  N2,  N4,  N5/3,  N6,  N5/3,  N6,  N5/3 
N6.  N5/3 

N6,  N7,  N6.  N7,  N6,  N7,  N6,  N7,  N8 

SCC2= 

SCC3= 

SCC4= 
SCC5= 

88 



T=T150 

A0=V14 
B0=V12Z20R8 

A1=@77QL06  (D.  I90M4)  DI>D<D8 

(E-.  190)  E-I>E-<E-8  (C.  I90)CI>C<C8 

Q4E-GQ  (B-P9M1>) E-P 
A2=@630Q6L8DDRL1 6DDD8D8R8DDD8D8R8DD 

GFEFEC 

A3=D<B- 
B3=R8 

A4=@9Q7L805  (F64P2M1 >B-2.  .  •  ) R32.  @89QP 
L  (GI90M4)  G8.  R 1 6I>  (GI90)  G8.  R16I 

(F+.  190)  F+R8IL16E-F+E-F+ 
(E-2I90E-4.  )  RI@630AB->C  (D8I90)  D8I 
GAB->  (D4P1M1)  <C8R16P 

>LR@74A2GRF+2GRA2GL8 

>C.  <B-.  AB-.  >C.  <AL 

>R@6  (DI90M4)  DILI  6D<B-AG  (D4I90)  D4I 
«@63GAB->CDE-FE-E-FE-  (D2.  I90D)D2R2I 

L8RDA  (B- 190) B-IL1 6AB->C<B-AG 
<G>DA>L8  (AI90)  A16I  (GI90)  G16I 

(D.  190)  D4I く RL16B-AGD8.  B-AGDB-AGD 
<  @5G AB - >  DGAB- >  DG AB - >DGAB - >D 

A5=@6Q606LB~AL8A-.  G.  <G> 

A6=>LDD-L8C.  <B~.  <B-> 

A7=>LDD-L8C.  <QS1  (B-B-.  B-2I60M5)  B-2.  R 
C0=V13 

D0=V1 1Z20R8 

Cl =@7705  (G.  I90M4)GI>G<G8 

(A-.  190)  A-I>A- く A-8 
(F.  190)  FI>F<F8 

Q4B->E-Q  (GP9MDB-P 
C2=@6303Q6L8GGRL16GGG8G8R8GGG8G8R8GGR2L 

C4=@1 60706  (F64P2M1  <C2.  .  .  )  R32.  @89QP 

L  (DI90M4)  D8.  R16I>  (DI90)  D8.  R16I 

(C+.  190)  C+R8 1 L 1 6<B - >C + <B->C+ 
<  (B- 2190 B-4.  )  RI@3L16» 
D<B-AGD<B-AGD<B-AGD<B-AG8 

»LR@74D2DRD2DRD2DL8D.  D.  DD.  D. 

C5=D@16V14L1DDDDDDD 

C6=@86L64V1 505  (D+P8M1) <032.  P> 

C7=O(AP10)<C32.  P> 

C8=  (EP12)  <C32.  P> 

C9=  (CPU)  <C32.  P> 
CA=V12 

D5=D16@1 6V13L1GGGGGGG  (G1)G16 
CB=R2R8 

CC=O(AP10)  <C16.  •  > 

E0=V12 
E1=L1  RRRR  RRRR  RRRR  RRRR  RRRR  R@89>L 

(B-I90M4)  B-8.  R16I>  (B-I90)  B-8.  R16I 

(A.  1 90)  AR8 1 L  1 6G-AG-A  (G-2 1 90G-4.  )  R8I 
R1<LR@74B-2B-RB-2B-RB-2B-L8 

B-.  B-.  B-B-.  B-. 

E5=B-4@16V14L1>AB-AB-AB-AB-2.  .  V14 

F5=B-.  @16V14L1»DDDDDDDD2.  •  •  V12 

E6=@6Q 606 LFEL8E-.  D.  <D> 

E7=LAA-L8G.  F.  <F> 

E8=LAA-L8G.  QS1 (FF.  F2I60M5)  F2.  R 
G0=Y22.  68Y23,  84Y24, 11 2VB1 5VS1 5VH1 4VC1 5 

BCH8BH8SCH8BH16H16 

BH1 6SCH1 6CH8SCH 16H16BH16H16 

G2=BH8H8SCH8BH 1 6BH 1 6 
BH1 6SCH1 6BCH8SCH8SCH1 6SCH16 

G3=SCH8BCH8SCH8BCH8 
SCH 1 6SCH1 6SCH8SCH8SCH 1 6SCM16 

G4=BCH8BCH8SCH8BH1 6H1 6 

G5=SCH32SCH32SCH1 6SCH1 6SCH16 

G7=SCH1 6BCH8SCH 1 6BCH16H1 6SCH1 6BCH16 

Y22,  96BCH32BCH32BCH1 6BCH1 6BCH16 

G8=BCH4BCH4BCH4SCH1 6SCH1 6SCH1 6SCH16 

G9=BH1 6BH 1 6SCH8BH 1 6BM1 6SCH8BH 1 6BH 1 6R4. 

GA=BH16H1 6SCH8BH1 6BH1 6SCH8BH1 6BH 1 6SCH16 

SCH4.  BH8BH4.  SCH16SCH16 
BCH4.  BH8BH4BH 1 6SCH1 6SCH1 6SCH16 

K0=V1 2L1 6@1 4C4@1 0C4RC8.  C4 
K1=R4C4RC8.  C4 
K2=R4C4RC8.  C8CC 

K3=C4C4CCC8C8CC 

K4=@14LC@10C2C 

K5=RC 

K6=L32CCL16CCC 
K7=L8C.  C.  C 

K8=V0R2.  V12L16@10CCCC 
K9=@14C4C4C4@10CCCC 

KA=@0CC@10C8@0CC@10C8@0CC4, . 

KB=@0CC@1 0C8@0CC@1 0C8@0CC@9C 
@2402.  .  @10CC@MC2.  R610CCC32 

N0=V12@27L8O1 

N1=GG>G<L1 6GGG>D<G8G>G<L8G 

N2=GG>G<L 1 6GGG>G<G8>CDFB-<L8 
N3=GGRL16GGG8G4GGG>G<G4GGB-AGAGEFDL8 
N4=V0R1V12 

N5=GG>G<L1 6GGG>D<L8G>D<G 

N6=GG>G く L 1 6GGG>G<G8>DC<B-GL8 

N7=G>G<L16FF>F8<E-E->E-<D8D>L8D< 

•  N8=G>G<L1 6FF>F8<E-E->E-<@25 (G4G1) G2 

〇 音色 データ - <FM  VOICE  No.  77> 

MD  8.2.1. 1.  8.  2.15 -  6. 0.  0.  of  f  •  of  f  •  of  f 

CR  1.  4.15. 1. 1.  6. 0. 0. of f • of f • of f 
<FM  VOICE  No. 63> 

MD  9- 1 • 1 •  3.12.  3.  3-  6. 0.  0_ of f • of f • of f 

CR  1 - 1-15 -  2 -  3 -  7-0-0-off-off-off 
<FM  VOICE  No.  89> 

MD  20.  7. 1 • 1 •  8.  3*  2.  0*  0*  1 •  off*  off*  off 

CR  1 • 1 •  9*  0.15.  6*  0*  0*  off*  of f • off 
<FM  VOICE  No. 74> 

MD  25.5.1.. 3.11.  3.  3.  0. 0. 0. of f • of f • of f 

CR  1- 1.11.  2-15.  5.0_0. off-off-off 
<FM  VOICE  No.  86> 

MD  4.4.0.  2.  9.  9.15.  0* 1 • 0*  off*  of f • off 

CR  0. 1.10.  5.15.  0* 1*0*  off*  of f • off 

<PSG  VOICE  No. 14> 

32*  8»  0»  O.off.on  .3 
<PSG  VOICE  No. 10> 

32*  10*  0*  0* of f • on  • 8 
<PSG  VOICE  No.  0> 

29.18-  0* 1 4*  of f • on  • 0 
<PSG  VOICE  No.  9> 

32*  1 2*  0*  0* of f • on  •  8 
<PSG  VOICE  No.  24> 

32*  4*  0*  0*  of f • on  • 20 
<SCC  VOICE  No.  27> 

32 - 12 -  0.12 

1F-3F-5F-6F-5F-3F- IF-  0 

E0*  C0*  A0*  90*  A0*  C0*  E0*  F 
1F-3F-  1F-F8-E0-C0-E0-2F 
5F-6F-5F-2F-A0-90-A0-D0 
<SCC  VOICE  No.  25> 

32*11*  6 - 12 
1F-3F-5F-7F-5F-3F-  IF-  0 

E0*  C0*  A0*  80*  A0#  C0*  E0*  0 
1F-3F-  IF*  0-E0-C0-E0 -  0 

5F#  7F*  5F*  0，A0*80’A0*  0 



第 31 回  ロケ ッ ト 制御の 八イ テク 度 

日本は ハイテク じ や 世界一 とい 

われる けれど、 でも やっぱり アメ 

身の まわりの 電化製品 にお M もな く八イ テクが 使われて レる 八イ 

テク 王国 ニ ツボン。 でも、 やはり 八イ テクの 最先端と いったら、 口 

ケッ ト や 人工衛星 など 宇宙開発の 分野では ないかと 思 ラの だが、 は 

たして ロケ ッ hfi 八イ テク 度と いうのは, 姿ん な もんなん でしよ 7 

リカ や ヨーロッパには、 なかなか 

太刀 打 •ちで きない 分野 もたく さん 
ある。 たとえば 宇宙開発 なんての 

は、 その 典型 だ。 

ロケ ッ ト も 電子 部品を 多用す る 

ハイテク 製品なら、 もっと 早く 世 

界の トップクラスに 踊り 出られる 

のだろう けど、 いかんせん ロケ ッ 

卜と いうのは そういう 機械 じ ゃな 

いんだよ ね。 

じつは ロケット なんて、 見方に 

よっては、 ものすごい ロー テクの 

カタ マリな の だ。 なにしろ こいつ 

の 原形は、 第二次世界大戦 当時 か 

ら 飛んで いるく らいなん だから、 

搭載 さ れる コン ピュー ター だって、 

それほど たいした ものは いらない。 

たとえ ば 姿勢 制御の プログラム。 

ロケットは、 基本的に 自分 ひとり 

で 飛んで いけば いいわけ だから、 

姿勢 制御な どに それ ほ ど 複雑な 処 

理 がいる わけ じ ゃない。 時々 亥 ij々、 

3 次元 方向の 位置と 速度 だけを 計 

算 していれば、 基本的な 用事は 足 

りて しまう わけた #。 
これに 比べる と、 ジェット 戦闘 

機の ほうがは るかに 高度な 情報 処 

理を 要求され る。 なにしろ これは、 

敵機との 関係が あるから、 少なく 

とも ロケット の 倍の 情報処理が 必 

要になる わけね 0 

でも、 もっと 高度な 情報処理を 

必要と している のは、 一般の 道を 

走って いる 自動車 だ。 自動車の 燃 

費 向上 用の 制御 や、 アクティブ サ 

ス ペンションの 制 胸は、 ジェット 

機の 姿勢 制御よりも、 うんと 難し 

い アル ゴリ ズ厶が 必要と される。 

そして その 自動車よりも 、もっ 

と もっと 難し t 、制御が 行なわれて 

いるの が、 土木 作業 棟^だ。 たと 

え ば パワー ショベル なんて、 昔は 

ものすごく たくさんの 数の レバー 
を 正しい タイミングで 操作し なけ 

れ ばなら ず、 それは 大変な 技術を 

必要と する ものだった。 ところ カ ヾ、 

最近は 比較的 数の 少な い レバーと 
スイッチの 操作で、 この 機械を 操 

作す る ことができる。 これが でき 

るよう になった のは、 マイコンに 

よる 制御の おかげなん だけど、 こ 

れは 本当 に 制御の 最先端 といって 

いい 技 柿 f なんだ よね 0 なにしろ、 

こういう 関節が ふたつ も みっつ も 

あるよう な 機械は、 ようするに 口 

ボット の 腕と 同 じで、 制御 技術と 

しても 最高 水準の ものが 必要に な 

る わけ だ。 

ただ ロケ ッ トの ロー テク さかげ 

ん は、 技術的な 怠慢の せいとい う 

わけではなくて、 それなりの 理由 

が ある。 たとえば アポロ 計画を 例！ 

に 見て みよう。 

1961年5月25日 。 ケネディ 大統 

領の 「この 1 0 年が 終わら ぬ 前に、 人 

類を 月面に 着陸 させ、 安全に 地球 

に 帰還させる j という 宣言に よっ 

て、 アポロ 言 十 画は 始まった。 

その 約束は 違え られる ことなく、 

1969年7月16日 、 9 時 32 分に ケネ 

ディ 宇宙 センタ ーを 飛び立った ア 

ポロ 11 号は、 20 日 4 時 17 分に H 爭か 

の 海〃 に 着陸、 月面に 人類 最初の 
一歩を 印した のだった。 

この アポロ 計画は まあ、 常軌を 

逸した 計画だった といって いい。 

こんな ものすごい プ ロジェ ク トは、 

人類の 歴史の 中で、 二度とは でき 

な いんじ ゃないだ ろうか。 

なにしろ、 やっと 有人で 3 単 道 飛 

行が でき るよう になった という 時 

代から、 たった 10 年で 曲がりな り 

にも 人間を、 無事に 月まで 送りと 

どけて しまったん だから。 

この 計画に かけた 予算は、 240 

億 ドル。 当時の レー ト で 換算す る 

と、 日本 円に して 8 兆 640 Of 意 円で、 

最高に 多い と きの NASA の 年間 予 

算 は、 日本の 国家 予算より 多かっ 

た ことがあった くらいだ。 

こ の 計画で 使われた サターン V 
型の ロケ ッ トは 歴史上 最大で、 全 

長 111 メ ー ト ル も ある。 いま、 世界 

で 最先端の 衛星 打ち上げ 用 ロケ ッ 

卜は、 大きい もので も 5 〜 60 メ_ ト ル だから、 その 倍 も あった こと 
になる わけ だ。 

この アポロ 宇宙船 用に 使われた 

コンピューターは、 AGC (アポロ • 

ガイダンス •コンピューター） とい 
って、 冗長性を 持たせる ために 宇 

宙 船には 2 台 搭載され ていた。 
こ の AGC は マ グ ネシウ 厶 合金で 

作られた、 大きさ 1 立方 フィ ー ト、 
重さ 32 キログラム、 消費 電力 55 ワ 

ッ トの 箱 型の 装置 だ。 これは’ 60 年 
代 初頭の、 けっこう 最先端の 技術 

が 使われて いた。 

こ れ だけの スペック を 満たす 超 

軽量の コンピューターを 作る ため 

に、 当時と しては 先端技術の 1C が 

使われた く らい だ。 この 1C は、 ワン 
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チップに 論理回路が なんと 2 個 も 

入って いた。 ちなみに 1 メガの メ 

モリ ーには、 ワ ン チップ 1 00 万 個の 

回路が 入 って いるんだ け どね。 

で、 この 1C を 28261 固 使い、 メモ 

リーには 磁気 コアと、 ROM 用の 口 

ープ メモリー カ 使われた。 この 口 

ープ メモリ ーは ワイ ヤーに 01 情報 

を 書き込む もので、 コア メモリー 

の 5 倍の 実装 密度と 高い 信頼性を 

持ち、 36000 語 （1 ワード 16 ビット) 

の 情報が 記憶され ていた。 つまり、 

72 キロ バイ トね 。 

この は、 いまにして みると 

信じられな いく らい 原始的 だけ 

ど、 ’60 年代は じ めの 時代 として 
は、 なかなかの 最先端だった。 

でも、 やっぱり アポロ 11 号の 打 

ち 上げられた’ 60 年代 後半 や、 最後 

の 17 号が 打ち上げられた’ 72 年 12 
月の 技術から 見れば、 やっぱり 時 

代 遅れでは ある。 

同じよう な 時代遅れの 樹衍 は、 

じつは 今で も 使われて いる 例が い 

れを 地上から 管制す る コン ピュ 

一夕 一はなん と デジタル イ クイ ッ 

プメン ト 社 （DEC) 製の PDP-11 だ。 

PDP シリーズって のは、 コンビ 

ユー ターの 歴史の 中では かなり ェ 

がない という こと だ。 

なにし ろ 衛星 打ち上げの 世界 相 

場は だいたい 一発 130 (意 円く らい 

はする。 もし なんらかの ノ<グ で異 

常が 起きたら、 一IS にして この 金 

ろぅ。 

と ころが 人工衛星 なんかに 搭載 

される コン ピュ ー タ ー やメ モリ ー 
は、 この 環境で たとえば 10^ くら 

いは 持たせな いといけ ない。 その 

っ ぱい あるんだ よね 0 たとえば、 

スペース シャ ト ルの コンピュータ 

一で ある GPC 用の メモリ ーには、 

ついこの 間 ま で 磁気 コ ア がま だ 使 

われて いたの だ。 最近に なって、 

ようやく  64 キ ロの CMOS メ モリー 

が 使われ 始めた よう だけど、 その 

言 己 憶 容量 も 256 キロ ワード （1 ワー 

ド 32 ビッ ト） に過ぎない。 つまり 1 

メガ バイ ト 相当って わけ。 

この 異様な 集積 度の^ さ という 

のは、 じつは 宇宙空間で 使用され 

る 機器には 一般的な こと なんだ よ 

ね 0 半導体 メモリー の 集積 度は、 

いま^^ 用では、 4  メガが 全盛 時 

代を 迎えつつ ある わけ だけど、 衛 

星 搭載 用の メモリーは、 だいたい 

64  K から 256  K の 開発が 行なわれ 

ている 段 P 皆 だ。 

ま た 地上で 使用 される コン ピュ 

一夕 一 も けっこう 古い ものが 多い。 

たとえば 198阵 にで きた、 日本 

最初の 民間 衛星通信 会社の JC サ 

ッ トは、 アメ リカの ヒューズ •エア 

ク ラフ ト 社の HS39 趣って いう 人 

ェ 衛星を 使って いるんだ けど、 こ 

ボック メー キングな 機械で、 とく 

に 有名な のは、 PDP-6 って やつ だ。 
こ れは 1 964 年に 世界 初の TSS の 

使える ミニコンと して 発表され て、 

古き 良き M IT の ハッ ガーたち は、 

この 機械の 上で、 日夜 ハッキング 

に 勤 しん だの だ った。 

この PDP-11 は、 PDP シリーズの 

最後の 型で、 197# に 最初の モデ 

ルが 発表され x 16 ビット ミニコン 

の スタンダード 機と なった。 そし 

て、 1977 年になる と VAX-11 が 発表 

され、 そ れ以 降、 この ス ー パ ー ミ 
ニコンの シリーズが、 DEC の 主力 

機種と なった わけ だ。 

と、 いう ことは だ。 

ヒュー ズ社の 衛星 管制 システム 

は、 いまだに 1970 ̂  代の 前半 くら 

いの コンピューター を 使用 してい 

るって ことになる。 こり や あなん 

か、 ほとんど 信じが たいくら い大 

昔の 機械を 使 っ ている わけ だ。 

じつは こういう 古い 技術を 使う 

のは、 ワケが ある。 それは、 ひと 

つは 技術的に 徹底的に 枯れた もの 

を 使わなければ、 危なくて しよう 

額が フイになる。 

こういう ことに 対する 用心、 はす 

ごくて、 たとえば スペース シャト 

ルは 同 じ コン ピュ ー タ ー が 5 台 あ 

って、 その 多数決で 处理を 決めて 

いる。 しかも そのうち 1 台は、 同 

じ 性^を 持って いるけ ど、 他の 4 

台とは まったく べつの メーカ ーが 

開発を した もので、 万が _ 4 台が 
バグで 同時にい かれて も 大丈夫な 

ようにして ある わけた: ̂ 

そういう わけで、 ロケット など 

には、 十分に 古くても う バグなん 

か 万が一に も 残って いないよ うな 

システムが 使われつ づける の だ。 

幸いに も、 コンピューターの 能力 
と しては それほど 高度な ものを 必 

要と しないし ね。 

また、 メモリーなん かの 集積 度 

が 低い のは、 とてつもなく 過酷な 

環境 条件で 使用 される からで も あ 

る。 たとえば 宇宙空間では、 だい 

たい 10 の 9 〜 ラ ドの 放射線が 

飛び交う。 チェルノブイリで 人が 

死んだ のは だいたい 10 の 3 乗 だか 

ら、 これが いかに 強い かわかる だ 

ためには、 やはり 集積 度を 上げる 

のは、 相当に 難しい の だ。 つまり 

こ れは 集積 度で 見れば ロー テクに 
みえる けど、 耐^性と いう こと 

では、 なかなか ハイテク という わ けだ。 

さて、 最近に なって 日本の レべ 
ル も、 ようやく 先進国に おいつき 

つつ あるよう だ。 たとえば’ 9禅 初 
打ち上げ 予定の 純 国産 ロケット H 

-II は、 コス ト 的には 量産の 実績が 

ない ので 若干 高く つく ものの、 性 

能 的には 世界の ト ップ レベルに 肩 
を 並べる ものになる。 商業 的な 競 

争 力 も、 これまで H-I  ロケットで 

培って き た 打ち上げ 失敗 率 ゼロと 

いう 線で 押してい けば、 十分 持ち 

うる 機体になる だろう。 それを 考 

えて、’ 95¢ にアメ リカで 打ち上げ 

られる インマ ル サッ トの 入ネ しに、 

日本の H-H も 参加す る ことが 決 
まった よう だ。 

宇宙開発って のは 5 阵 とかの ス 
ノ 、。ン で 見る と 非常に 重要な 技術 だ 

から、 日本 もこの センで ガンガン 
やって ほしいね。 
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\W  SCREEN  5: COLOR  15，1，1:CLS 

llJ3f  DEFDBL  A-Z:DEFINT  I-K 
i2jaf  xx«af)=4jaf：YY(jaf)=3iaf：GG()af)=3 
13J3f  XX ⑴ =18jaf:YY ⑴ =15]3f:GG(l)=2 
140  CLS 

isjaf  for  i=jaf  to i 
16j3f  CIRCLE(XX(I),YY(I)).lJ3f, 14 
170  PAINT(XX(I)fYY(I)).14 
180  NEXT  I 
190  SOUND  7,  55: SOUND  8.0: SOUND  6,31 

m  X=XX(]3f)~2)3f：Y=YY()af):  IA=148:X)3f=X:Y)3f=Y 
210  IX=1:IY=1:IC=4 

220  LINE(1 28,21 の- (IA,21 の .4 
23J3f  VX=J3f：VY=.  4 
24J3f  PSET(X，Y)，15 

250  IF  IX+IY<0  THEN  IC=8  ELSE  104 
260  IF  ( I  NT  (XJ3f)  <>  I  NT  (X) )  OR  ( I  NT  (W  <>  I  NT  (Y) )  THEN  PSET(Xj3f,  Y)3f),  IC 

270  X0=X:Y0=Y 
280  GOSUB  48J3f 

290  IF  STRIG(J3f)=J3f  THEN  SOUND  8,)3f:GOTO  36)3f  ELSE  SOUND  8,15 
m  LV=SQR((VX*VX)+(VY*VY)) 
310  NA=(IA - 128)/3 卯 
320  WX=VX:VX=VX+NAAV*VX*IX 
33J3f  WY=VY:VY=VY+NA/LV*VY*IY 

340  IF  SGN(VX)OSGN(WX)  THEN  IX=-IX 
35J3f  IF  SGN(VY)OSGN(WY)  THEN  IY=-IY 
36¢  AX=J3f：AY=j? 
370  FOR  1=0  TO 1 
380  L2=(XX(I)-X)*(XX(I) - X)  +  (YY(I)-Y)*(YY(I)-Y) 
3 祕  A=GG ⑴ /L2:L=SQR(L2) 
40  AX=AX+A*(XX(I)-X)/L 
410  AY=AY+A*(YY(I)-Y)/L 
420  NEXT  I 

43J3f  VX=AX+VX:VY=AY+VY 
440  X=X+VX:Y=Y+VY 
450  IF  POINKX.  Y)=14  THEN  55J3f 
46Jf  GOTO  Ui 
470  END 

48j0f  IJ3f=IA:IS=STICK()y) 
490  IA=IA+((IS=7) - (IS=3))*2 
50  IA=IA+((IA=256)-(IA=Jf))*2 
51J3f  IF  IJ3f=IA  THEN  RETURN 

520  LINE (良 21の-(255,  21の，1 
53 好  LINE(128f  21 の- (IA,  21 の， 4-4*(IA<128) 
540  RETURN 

55j0f  FOR  1=0  TO  30 
56 分  IORND ⑴ *16 

570  IX=RND(l)*4j3f-2Jf： IY=RND ⑴ *40 - 2j? 
580  LINE(X,  Y)-(X+IX,  Y+IY),  IC 
590  NEXT 

600  IF  STRIGW=J3f  THEN  600 
610  GOTO 140 

画面 初期化 

変 画 旨定 
星の デー タ 設定 

画面に 星を 描く 

サウンド 初期化 

各 変数 初期化 

メイ ンル ー チン 起動を 描く 

噴射 メ ー  タ ー を 動かす ル ー チンを コ ー ル 
ト リガ ーが 押されて いれば、 噴射に よる 

加速度の 変化を 調べる 

星の 重力に よる 加速度の 変化を 調べる 

速度の 変更 
座標の 変更 

衝突 判定 
メイ ン ルーチン 終わり 

噴射 メーターを 動かす サブ ルー チン 

ゲーム オーバー 奴^ 转 i 
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今月は， メモリーを 直接 使う" という ことを テーマに、 取 

り 組んで みる。 ” POKE や PEEK 文は わ かったん だけれ 

ど、 使い方が わか ら ない" とか ノ どこの メモリーを 使って 

いいの かわからない よ〜〃 な どと いう 悩みを 持って いる 
人は 必読！ ポクが すっきり させて あげる からね。 

〇  メモリ- 講座 •初心者 編 MSX2 には RAM が 64 キロバイト 

(以上)!^ さ れ てるのは 知って る 

よね？  MSX2 の 頭^で ある CPU、 

780 〃は、 基本的に 64 キロバイト 

までし か メモリーを 管理す る こと 

がで きない (実際に それ 以上 RAM 

や ROM が あるのは、 特殊な 管理 方 

法を とってる から）。 

さて、 64 キロ バイ トと いうのは、 

64X1024=65536^ イ トの メモリ 

一が あると いう こと。 1 バイ トは 

8 ビットの ことで、 〇〜 255 まで 

の 任意の 数字を ひと つ 覚え る こと 

がで きる。 

この メモリーには、 はじめから 

順番に 〇〜 65535 の 番号が ついて 

いて、 それを ★アドレス" と 呼ぶ。 

BASICS  POKE 命令は、 メモリーに 

値を 入れる 命令で、 たとえば、 

POKE  36864,100 

とすれば、 、'アドレス 36864 の メモ 

リー （RAM) に、 100 を 入れなさい " 
という こと を 意味す る。 PEEK# 

はこの 逆で、 メモリーに 書いて あ 

る 値を 読む 命令。 たとえば、 

A=  PEEK  (36864) 

とすると、 * アドレス 36864 の メモ 
リーに 入って いる 値を 変数 A に 入 

れ なさい〃 という ことになる。 

一般的には、 アドレスを 指定す 

るのに、' 16 進数〃 を 使う。 簡単に 説 

明す ると、 普通 日常で 使って いる 

数値を、、 1 (H1 数々 というのに 対し、 

16 進数は 〇〜 9 の ほかに A 〜 F 

を 使って 表現す る、 コンピュータ 
一力 避 けて 通れな L ヽ 数値 麵 だ。 

よく わからない 人は、 ^HEX$,/ 
で コンピュータ ーが 1 腿 数を 1 6 進 

数に 変換して くれる。 これで 相関 

関係を 覚えて ね。 たとえば、 

PRINT  HEX$(100) 

で、' 64〃 が 表示され る けれど、 この 

64 が 16 進数で、 ”00(1 嗵数 )〃 を 
表わす わけ だ。 

BASIC で 1 6 進数を 表現す る 場合 

には、 はじめに 1H 〃を 付けて 指定 
する。 たとえば、 

PRINT  &H64 

とすると、 さっきとは 反^に 10M 

数の”  00〃  が 表示され る 0 

で、 話を もとに 戻す と、 メモリ 

一に 割り振られた 〇〜 65535 まで 

のア ドレスを 16 進数で 表現す ると、 

000 0H 〜 FFFFH  (最後の、、 H" は 16 
進数を 意味す る） となる。 こうした 

表記は、 テクニカル 関係の 記事 や、 

マシンの マニュアル などで 目に し 

たこと、 あるよ ね。 

〇 使える メモリーは ドコ？ 
さて、 言 己 事の はじめに、 780 で 

は 特殊な ことを しないと、 64 キロ 

バイ トまでの メモリー しか f 吏え な 

い〃 と 書いた よね 0 これは BASIC の 

場合に も 当てはまる。 その上 さら 

に、 この 64 キロバイト という 限ら 

れた メモリーの 中を、 ヾ BASIC プロ 

グラム〃 と、 いわゆる、、 マシン 語プ 
ログ ラム〃 と 呼ばれる も のが、 分け 

合って いる わけ だ。 割り当ては 表 
1 のと おり。 

簡単に 説明す ると、 BASIC で軎 
いた プログラムは 800 0H 番地 以降 

に 入る。 ディスクが 接続され てい 

る 場合には、 その BASIC プロ グラ 

ムの 終わりから、 表 1 の???? H ま 

での 間が、 ユーザーが 自由 に 使え 

る メモリー という ことになる。 こ 

こに、 マシン 語で 作った プロ グラ 

ムを 置けば いいわけ だ。 

なぜ ディスク の 作業用 メモリー 
(ワーク エリ ア） の 上限が???? H か 

といえば、 イ吏 用す る マシン や ドラ 

イブの 種類、 数に よって 変わって 

くるから。 とりあえず、 自分が 使 

っ ている マシンに ついて、 この ア 

ドレスを 調べて みよう。 

まず MSX の 電源を入れる。 すで 

に 入って いる 場合は、 ディスクを 

抜いて リセット しよう。 BASIC が 

起動した 直後 じ ゃない と、 調べら 
れ ないから だ。 で、 おもむろに 次 

の プログラムを 実行す る （誌面で 

は 2 行に なって いるけ ど、 実際に 

は 1 行に 続けて 打って ね！）。 

PRINT  HEX$(PEEK  (&HFC4A)  + 

PEEK  (&HFC4B)*  256) 

すると . 4 ケタの 1 6 進数が 表示 

された でしょ？ これが、 >  デ ィス 
クの ワーク エリ アの 手前の アド レ 

ス"。 つまり、 この 次の ア ドレス か 

ら F37FH 番地まで が、 ディスクの 

作業 領或 というわけだ。 

ちなみに、 ポクの FS- 5500 (1 ド 
ライブ •仮想 ドライブ あり） では、 
、、DE77" が 表示 さ れ た。 DE78H#i 也 

以降が、 ディスクの 作業領域 だと 
いう こと だね 0 

この ア ドレスは、 ディスク ドラ 

イブが 多ければ 多い ほど、 手前に 

くる。 ドライブ 1 台に つき、 600H 

くらい かな。 MSX には 8 台まで ド 

ライブが つなげる けれど、 一 ^ 的 

な 使用 では 2 台 （ 1 台 + 仮想 ドラ 

ィブ 1 台)、 または 多くても 4 台ぐ 

らい 0 自分の マシン だけで 動けば 
いい プロ グラムを 作る ときは とも 

かく、 雑誌に 投稿す る ブロ グラム 

などでは、 かならず 他人の マシン 
のこと も 考える 必要が ある。 

となると、 理想的には CFFFH 番 

地まで。 ドライブ 4 台の 人は _ 

し、 2 台の 人 だけを 対象に する 場 

合で も、 DBFFH 番地ぐ らいまでの 

間で、 プログラムを まとめる 必要 

が ある。 今回は、 CFFFH 番地まで 

を 使う ことにす るね 0 

◦CLEARS を 忘れずに メモリーを 使う とき に 重要な の 

が、 この CLEAR 文。 

CLEAR  100,  &HCFFF 

のように 指定す る。 

最初の 数字は、 文字 変数の 使用 

できる メモリーの 大きさ。 この 場 

合は、 文字 変数 に 1〇少、 •イ ト 確 f 呆 
する こと になる。 '"Out  of  string 
space 〃の エラーが 出る 場合は、 こ 

の 値を 増やせば いい。 
CLEAR 文を 使う 上で もっとも 

表 1 メモリーの 割り当て 一覧 
アドレス 機能 

に テム 部分の ROM 
000 OH 〜 3FFFH  “ROMOS” と 呼ばれる、 MSX の 基本的な シ； 

400 0H 〜 7FFFH  MSX-BASIC  自体の プログラム （ROM) 

800 OH 〜？ ？？？H  BASIC の ブロ グラムが 人る RAM 

????H 〜 F37FH ディスク ドライ ブが 作業用に 使用す る RAM 

F380H—FFFFH  MSX の システム または BASIC が 作業用に 梗用 する RAM 

???? のと ころは、 マシン や ドライ プの 数に よって ア ドレスが 変 

わる， また、 000 0H 〜 7FFFH の メモリーは、 MSX の ハー ドウ ヱア 

で 切り# えて RAM にしたり ROM に したり している， BASIC が 

動いて いる 間は ROM に 固定 されて いる •  BASIC では RAM ディ 

スタと して 使用す るぐ らいし か 利用で きない • 



mum 
重要な のは、'  〃の 次の パラメータ 

一。 これは、 X、BASIC が 作業領域と 

し て 使用 する メモリ ーの 上限〃 を 
指定す る もの だ。 つまり、 この 例 

では、 メモリーの 上限に &HCFFF 

番地を 指定。 、、BASIC(7) ブロ グラム 
や 変数な どは、 この アドレスを 越 

えて 使用す る こと はでき ない〃、 と 
いう 宣言を している。 

言 式し にい まの CLEAR 文を 実行 

してから、 ディスクの ワーク エリ 

アを 調べる 命令を、 もう 一度 実行 

してみ よ う。 今度は'^ CFFF" と 変化 
している はず だ。 CLEA 哎で 設定 

した だけ、 BASIC で 使える メモリ 

一が 減った わけ だね 0 

ただ 困った ことに、 CLEARS を 

一度 実行す ると、 ディスクの ワー 

ク  エリ  アの 開始 ア ドレス を 知る こ 

とがで きない。 また、 CLEAR 文 

を、 その ワーク エリア 内に 設定す 

る こと も 可能 だ。 極端な 話、 

CLEAR  10 0,&HF37F 

などと やろう ものなら、 BASIC は 

平気で ディ スクの ワーク エリアを、 

BASIC 自身の ワーク エリアと して 

使って しまう。 この あと ディスク 

アクセスで もしよう ものなら、 デ 

ィス クを 壊して しまう かもしれ な 

い。 くれぐれも ミ 主意し よう 0 

際に メモリ-を 使う 
今回は CFFFH 番地まで 使う こ 

とに したので、 

CLEAR  100 0，&HBFFF 

とすると、 BFFFH 番地の 次、 つま 

り C000H 〜 CFFFH 番地までの エ 

リ アは 好き に 使っても いいこと に 

なる。 BASIC の プロ グラム や、 変数 

領域、 作業領域は、 BFFFH 番地 以 

前 に 置かれ る わけ だ。 

では、 C000H 〜 CFFFH 番地を、 

実際に 使って みよう。 BASIC から 

メモリーを 直接 アクセスす るのに 

使う 命令は、 たった ふたつ だ。 

ひとつ 目は T0KE 〃で、 これは 

才旨定 した ア ドレスの メモリーに、 

データを 書き込む 命令。 
POKE  &HB000,  0 

などの ように、 アドレスと データ 

を カンマで 区切って 指定す る。 こ 

の 例！ は、 B000H 番地に 0 を 書く と 

いう 意味 だ。 

ふたつ 目は ，EEK 〃で、 こちらは 

指定した ア ドレスの メモリ ーの デ 
一夕を 読み出す 命令 (関数)。 

PRINT  PEEK(&HB100) 

などと J 旨定 する。 これは B100H 番 

地の データを 表示す る 意味 0 

このほか にも、 似た 命令と して 

、、VP0KE 〃や 、、VPEEK〃  っての が あ 

る けれど、 こちらは ビデオ RAM  (画 

面に 表示す る キャラクター やグラ 

フィ ックの 入って る RAM) に 対し 

て POKE や PEEK する 命令。 やや こ 

しくなる ので 今回は パス。 

次に、 こうして 直接 メモリーに 

書いた データを、 直接 セーブした 

り ロードす る こと もで きる。 セー 

ブの ための 命令は ''BSAVE^ 

BSAVE  ”  nLE.OBJ”，&HCOOO, 
&HCFFF 

とすれば、 C000H (セー ブ 開始 ァ 

ドレス） 〜 CFFFH 番地 （終了 アド 

レス） までを、 YILE.OBJ" という 
名前の ファイルに 窨き 出して くれ 
るの だ。 

これとは 逆に、 データを ロード 

する 命令は abload"。 
BL0AD ファイル 名 

とする ことで、 指定 ファイルの デ 

-夕 （当然の こと ながら BSAVE さ 

れ たもの） を 読み込ん でく れ る。 こ 

のとき ロー  ドされ るア ドレスは、 

自動的に BSAVE された ときと 同 

じ ものになる。 

このほか にも、 BSAVE や BL0AD 

で、 アドレスを 変えて セーブした 

り 口ー ドしたり する こと もで きる 

けれど、 ややこしくなる だけな の 

で 今回は パス。 さらに 配列 がらみ 

の裏ワ ザ 的な 使し 、方 も あ るの だけ 

れ ど、 これ も パスす るね。 

というと ころで、 今回は おしま 

い。 メモリー を 直 _ うのは 危険 

な ことで も あるので、 CLEA 哎と 

か、 メモリーの 上限に、 慣れない 

う ちは 細心の 注意を はらって 使う 

ようにし てね 0 でも、 慣れる とす 

ごく 応用が き いて 便利 だよ お。 

〇 畑に 花を 咲かせよう 今回の 応用 編では、 変 Mu 配列の 

かわり に メモリーを 直接 使った、 
データの ロー  ド/セーブに 挑戦す 

る。 ついでに グラフィック データ 
を VP0KE で 描いて みた。 詳しい 説 

明は …… スペースがない ので 省略 

ね 0 各自で 解析して ください。 

で、 応用 編の ゲームは w お 花畑 シ 
ミユ レー シヨ ン〃 。三角形の お 花畑 

に 種を 植え、 花を 育てる という も 

の だ。 カーソル キーで 白い 力ー ソ 

ルを 移動し、 スペース キーで 種を 
植える。 種は 下に 表示され てる 個 

数 (最初は 30 個） しか 持って いな 

いけれ ど、 花が 咲いて 実が なれば、 

増えて くるよ。 短い 時間で、 どれ 

だけた く さん 種を 増やせる かを 競 
ってみ よう。 

途中 データの セーブは、 0 キー 

で。 ただし エラー処理を 入れて な 

I 、ので、 ライ ト プロテクト がか か 

っていたり すると、 エラーが 出て 
止まって しまう からね。 

データの ロードは、 プログラム 

を 実 ネラ した 直後に メ ッ セージが 出 
る。 はじめて プレー するとき は、 

胁 一を 押せば いい。 

花は 密集して いない ほうがよ く 

育つ。 最初に 種を 植える ときに、 

あ る 程度の 間隔 をと るよう にしよ 

う。 具体的な アルゴリズムは 知ら 

ないほうが、 ゲームが おもしろい 

と 思、 うけ ど、 じつはす ごくいい か 

げんな 処理を している。 解析して 

わかった 人は、 いろいろ 手を 加え 

てみ て ほしい。 また、 カー ソノ レ 移 
動が ヘンな の も 問題点の ひとつ。 
どんどん 工夫して みよう。 

ゲーム 自体は、 種の 数が オーバ ー フロー して エラーが 出る まで 無 

制限に 続く。 でも、 10 年間で どの 

く らい 種を 増やせる か" といった 
ルールを 自分な り に 付け加えると、 

いい かも しれない ね。 

Listl お 花畑 シミュレーション 
10  CLEAR  1 瓶 &HBFFF:DEFINT  A-Z 
20  ON  KEY  G0SUB  2000 

30  PLAY" s^m00t 20132 

40  PRINT”f  - タヲ n- ドシ マスカ？ (Y/N)”; 
50  A$=INPUT$ ⑴： A=INSTRrYyNn”，A$):IF  A 崤  GOTO  50 

6分  IF  A<3  THEN  BL0AD" FLOWER.  DAT" : GOTO 100 
70  FOR  1=0  TO  299: POKE  &HC0j0f+1, 1:NEXT  I 
80  FOR  1=0  TO  4: POKE  &HC0j3f+30+I^:NEXT  I 
90  POKE  &HC0j3f+3J3f3,  30 

100  SCREEN  5, 2: SET  PAGE  1, 1：CLS 
110  RESTORE  3000 

120  FOR  I 崤  TO  7: FOR  J=J3f  TO  31 
130  READ  A$:VP0KE  I*128+J,  VALf&r+AS) 
U0  NEXT  J:  NEXT  1 

m  SET  PAGE  0J:CIS 

210  FOR  I=j3f  TO 191  STEP  8 
m  COPY (J3f， の - a  7),1  TO  (0，1) 

230  NEXT  I 
U0  FOR  1=8  TO  255  STEP  8 
25 好  COPY び •の- (7,191)  TO  (u) 
260  NEXT  I 
270  AD=&HCJ3f0:FOR  1=0  TO  23: FOR  H  TO  I 
28jy  A=PEEK(AD)  :C0PY(A*8.  J3f)-(A*8+7,  7), 1  TO  (124-1*4 +J*8, 1*8) 

29 多  AD=AD+1:NEXT  J: NEXT  I 
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30  A$= 一： FOR  1=¢  TO  31:A$=A$+CHRS(VAL(w&r+MID$(w 111 好  T=T+1:IF  T=25j3f  THEN  T=J3f:ELSE  500 

1120  M=M+1:IF  M=12  THEN  M=Jf:ELSE  114 好 

00000000000000”,  1*2+1.  2))) : NEXT  I 1130  YE=YE+1 
310  SPRITES (Jf)=A$ 1140  GOSUB  1300: GOTO  500 

320  OPENwGRP:"AS  #1 1200 f  nnx  uw 
m  X=J3f：Y=J3f： AD=&HCj2f0:S=PEEK (AD+3^f3)+PEEK (AD+304)* \m  PSET  (4 良 192),0 

256 
1220  PRINT#1,” タネ:' Sr  ”； 

410  YE=PEEK(AD+30)  :M=PEEK(AD+3)2fl)  :T=PEEK(AD+3)3f2) 1230  RETURN 
420  GOSUB  12 0:GOSUB  130 130 ，ゾ  tV  UW 

m  *  My  %-r 
1310  PSET  (⑽ .192),0 

510  KEY(1)0N 
1320  PRINT#1,  USING  ”###H  ##iAw;YE;M 

52¢  PUT  SPRITE  9, (123-Y*4+X*8t  Y*8-2)t  15.  J3f 1330  RETURN 
530  A=ST1CK ⑻ 

200’  SAVE 
540  IF  A=1  THEN  Y=Y-l:Y=Y-(Y<j3f)  :X=X+(X>Y) 2 师  KEY  ⑴ OFF 
550  IF  A=3  THEN  X=X+1:X=X+(X>Y) im  POKE  AD+30.YE:AD+3jri.M:POKE  AD+3 ぬ, T 
560  IF  A=5  THEN  Y=Y+1:Y=Y+(Y>23) 2 咖  POKE  AD+3Jf3,S  AND  255:AD+3R  SY256 

57J3f  IF  A=7  THEN  X=X-l:X=X-(X<)2f) im  BSAVEW FLOWER.  DAT",  AD.  AD+3^4 
580  IF  STRIG(J30=)3f  OR  S=0  GOTO  W 2^50  PLAY" s0m 400120132 
590  A=PBEK(AD+(Y*Y+Y)/2+X) 2060  RETURN m  if  a>i  goto  m 

3000 すラフ忉 ク テ、 夕 610  POKE  AD+(Y*Y+Y)/2+Xf  2 3010  DATA  CC,  CC,  2C,  CC,  66,  66,  66.  61 

620  PLAYW05CA06E":S=S-1 
3020  DATA  66,  66,  66,  61,  66,  66,  66,  61 

630  COPY(16, )3f)-(23.7).l  TO  (124-Y*4+X*8,  Y*8) 3030  DATA  66,  66,  66.  61,  66,  6F， 66,  61 

640  GOSUB  120 3040  DATA  66,  88.  86,  61， 66.  66,  66,  61 

70  • ハ ナヲ ソ r テル 
3050  DATA  CC,  CC,  CC,  C2,  66,  66.  66,  61 

710  KEY (1) STOP 2060  DATA  66,  66,  66,  61,  66.  66.  66,  61 

720  YY=RND(1)*24:XX=RND(1)*(YY+1) 3070  DATA  62,  26.  22,  61,  62.  FF,  F2.  61 

730  A=PEEK (AD+ ( YY* YY+YY) /2+XX) 3080  DATA  68,  AA,  A8.  61,  66,  DD.  D6,  61 

740  IF  A=1  GOTO 1100 3 卿  DATA  C2,  CC,  CC,  CC， 66,  66,  66,  61 

750  Z=Jf 3100  DATA  66,66.66.61,66,  66.66,  61 

160  YS=YY-1:IF  YY>0  THEN  Z=Z+PEEK(AD+(YS*YS+YS)/2+ 3110  DATA  66.  22,  26,  61.  66,  CC,  C6f  61 
XX) 3120  DATA  68.  AA,  A8,  61.  6D,  DD,  FD,  61 

m  XS=XX-1:IF  XX>Jf  THEN  Z=Z+PEEK(AD+(YS*YS+YS)/2+ 3130  DATA  CC,  CC,  CC,  CC.  66,  66,  66,  61 

XS) +PEEK (AD+ (YY*YY+YY)/2+XS) 3140  DATA  66,  66,  66.  61,  66,  26,  26,  61 

780  XS=XX+1:IF  XX<YY  THEN  Z=Z+PEEK(AD+(YY*YY+YY)/2 3150  DATA  62,  C2,  C2,  61,  22,  C2,  C2,  21 
+XS) 3160  DATA  2C.88.8C.21.6D.DD.DD.61 

790  YS=YY+1:IF  YY<23  THEN  XS=AD+(YS*YS+YS)/2+XX:Z= 3170  DATA  CC,  CC,  2C,  CC,  66.  66,  66,  61 

Z+PEEK(XS)+PEEK(XS+1) 3180  DATA  66,  66 ,  66,  61， 66,  22,  2 6,61 

80  IF  Z>23  THEN  1000  ELSE  IF  RND ⑴ *24>Z  THEN  110 3190  DATA  66,  22.  26,  61.  62.  22,  2 2,  61 

0 32 卵 f  DATA  62,  C2,  C2,  61,  64,  DD,  D4,  61 

81JJ  IF  RND ⑴ CJfl  GOTO 1000 3210  DATA  CC.  CC， CC,  CC,  66,  66,  66,  61 

90  •サク 
3220  DATA  66. 6A.  66.  61.  66.  62,  66.  61 

910  A=((A-1)  MOD  6)+2 323J?  DATA  66,  62,  66,  61， 66,  62,  66,  61 

920  IF  A=7  THEN  S=S+RND ( 1 ) * 5+3 : PLA YH o6cdd#ew : GOSUB 
320  DATA  66,62 ,66,  61.  66.  44.  46,  61 

120  ELSE  PLAr05A” 
3250  DATA  C2.  CC,  CC.  2C.  66.  66.  66.  61 

930  GOTO  1020 3260  DATA  66,  66,  66,  61,  66,  66,  66,  61 

娜 ，カレル 
3270  DATA  66.  66.  66.  61.  66.  66,  66,  61 

1010  PLAr03C#DA#Cw：A=l 
3280  DATA  66,  66,  66,  61,  66,  66,  66,  61 

1020  POKE  AD+(YY*YY+YY)/2+XX,A 3290  DATA  CC,  CC,  CC.  CC, 11， 11. 11, 11 

1030  COPY(A*8,0)-(A*8+7f  7).1  TO  (124-YY*4+XX*8,  YY* 3300  DATA  11，11 ,11, 11, 11. 11， 11, 11 8) 
3310  DATA  11,11,11,11.11.11.11.11 

1100  スス メル 332Jf  DATA  11. 11,11,11,11.11/11.11 
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Quiz 
数字で 遊んで みよ 5! 
今月は とに か < スペースがない 

ので、 当選者の 発表 だけにす る。 

答えは 下の ブロ ブラムを 実行して 

みて ね。 8 月 号の 当選者は、 栃木 

県の 石 村 幸 男さん。 アルゴリズム 

的に ほとんど 同じ だつ だので、 公 

正な 抽選の 結果 決定した。 

続 <9 月 号は、 解を 求める のが 

一蕃 速い プ □ブラムを 選んだ。 だ 

だし， 一番 上の 端ガ 10 の 場合は 考 

えない" とい 〇、 根拠がない 条件を 

設定し だブ □ブラムは ボツ とする。 

当選者は 17 秒 (Z80 モー ド) で 解い 

だ 愛知県の 小島 博 和さん。 おめで 

とろ I 

では 今月の 問題。 以下のよ^ に 

1 〜 16 までの 数字が 書き込まれ だ 

紙切れが ある。 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 10 11 
12 

13 14 15 16 

この 紙を、 線に そつて ふたつに 分 

かれる よ 〇 に 切り、 分かれた ふだ 

つの 数字の 合計が 同じになる よ ラ 

にす る。 たとえば、 

1 2 3 4 

5 6 7 8 

9 
11 

12 

10 13 
14 

15 16 

という 具合 だ。 で、 v こうし だ 分け 

方は 全部で 何 通り あるか？" が、 今 
回の 問題。 あ、 もちろん いまの 分 

け 方 も、 1 通りと して 数えて いい 

からね。 ひとつ だけ ヒン トを 出す 

と、 5 通1 0、 または 6 通1 0 ではな 

いよ。 ど^やつ て 内部的に 表現し 

て コンピューターに 解かせる かが、 

問題になる だろ 〇 な。 

さて、 いつち のよ^に、 この 問 

題を 解く 巳 ASIC ブ □ブラ h を デ 

イス クに セーフして 送つ てね。 締 

切は 10 月 19 日 (当日 消印 有効)。 発 

表は 12 月 7 日 発売の、 M フガ 1 月 

号で 行ないます。 届いだ ものの 中 

から、 思考の エレ ガン トさ、 処理 

の 速さ、 プ □ブラムの 美し さな ど 

を 基準に、 独断と 偏見で 選びます。 

当選者には、 何と お好きな ソフト 

「石 村 幸 男さん の プロ グラ厶 
10  B=7 
2jaf  FOR  F*1  TO  9:F0R  A=j3f  TO  9 
20  IF  F*AMODlj3f<>7  THEN  220 
40  FOR  H=j3f  TO  9 
50  IF  (E*A¥lj3f+E*B)MODl^<>7  THEN  210 
60  FOR  師  TO  9:  FOR  C=0  TO  9 
70  Al=C*10+B*l|3f+A:A2=F*10+E*l^+D 
80  X*A1»DY1W：Y=A1*BY10:Z=A1*F¥1W 
90  IF  ( (XYlJ3f+Y+  (F*AYl]0f+F#B) MODljJ+2) Y1  j3f)  +ZM0Dl^f<>7  THEN  200 
100  IF  XM0D1 ダ <>7  OR  XYlj2f=j3f  OR  YY10>0  OR  ZY10-0  THEN  200 
110  A3=A1*D:A4=A1*E:A5=A1*F:A6=A1*A2 

120  PRINT  USING  •  ###";A1 
13j3f  PRINT  USING  •  *  ###";A2 

14 好  PRINT  _«====• 

150  PRINT  USING  "  ####";A3 
160  PRINT  USING  -  ###  ";A4 
170  PRINT  USING  "####  m;A5 

180  PRINT  " - 
" 

1 祕  PRINT  USING  "######" ;A6 
200  NEXT: NEXT 
210  NEXT 
220  NEXT: NEXT 

imsL 大逆 襲 

を 1 本ブレ ゼン ト I 

あて 先は 以下のと おり。 住所、 

氏名、 電話番号を、 封筒と デ ィス 

クラベルの 両方に 書いて ね。 記事 

の 感想 や、 ポクへの メッセージち 
添えて <れ る と^れし いな。 みん 

な、 よろし <  ね！ 

「小島 博 和さん の プログラム 
100  DEFINT  A-Z 
110  DIM  U(9) 

12j2f  GET  TIME  TSSrPRINT  TS$,  •  START  PROGRAM* 
13JJ  POR  1=1  TO  9:U(I)=0:NEXT 

U0  CNT=0 15J3f  FOR  1=1  TO  9 

160  U ⑴ ：1: 明 H た hlF  U(W)  <>  0  THEN  170  'NEXT I 
170  U(B0)=1 
18j3f  FOR  J-0  TO 1 

190  A0=10:Al=l  :1F  J  <>  0  THEN  AjH  : Al=10 

200  FOR  A2=l  TO  9 
210  IF  U(A2)  <>  0  THEN  36j3f  ELSE  U(A2)=1:B1=ABS(A2-A1)  *NEXTC0 
220  IF  U(B1) <>  0  THEN  35分  ELSE  U(Bl)=l:Cj3f=ABS(Bl-Bjaf)  *  NEXTA2 
23¢  IF  U(C の O  J3f  THEN  340  ELSE  U(CjaT)=l  •  NEXTB1 
240  FOR  A3=l  TO  9 

250  IF  U(A3)  <>  0  THEN  32jJ  ELSE  U(A3)=1  :B2=ABS(A3-A2)  -  NEXTCN 
260  IF  U(B2)  <>  0  T 冊 N  310  ELSE  U(B2)=1:C1*ABS(B2-B1) •冊 XTA3 
270  IF  U(C1) <>  0  THEN  300  ELSE  U(Cl)=l：DJ2f=ABS(Cl-C0)  *  NEXTB2 
280  IF  U(Dj3f)  <>  0  THEN  29jJ  ELSE  GOSUB  430  -  NEXTC1 

290  U(Cl)=j3f  •  NEXTC1 
300  U(B2>=JT  NEXTB2 
310  U(A3) 峠 1EXTA3 

32j3f  NEXT  A3  f  NEXTCN 
330  U(C0)-0 

340  U(B1)^  'NEXTBl 
350  U(A2)=j3f  fliEXTA2 
360  NEXT  A2  *NEXTC0 
370  NEXT  J 

380  V(Bff)=0 

390  U ⑴崤  'NEXTI 
40  NEXT  I 

410  GET  TIME  TESrPRINT  "RUN  TIME  IS  ": TS$;'  TO  "；TE$ 
420  END 

420  '  SUB  PRINT  ANSWER 

440  CNT-CNT+1 

450  PRINT  "SEARCH  PATTERN  -"iCNT;--" 
i60  PRINT  USING  -  ##  ##  ##  ##"  ;A|2f.  Al. A2.  A3 
470  PRINT  USING  ”  ######  ' ；B0.  Bl. B2 
480  PRINT  USING  -  ##  ##  K；C0.C1 
49 好  PRINT  USING  •  ##  -；Dj3f 
500  PRINT 
510  RETURN 

あて 先 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 

(株) ァスキー 

MSX マガジン 編集部 
ラ ツキー の クイズ 係 

♦イ ラス ト/なかの たかし 
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テクニカル •アナ U シス 
w 認めたくない もの だな、 自分の 若さ ゆえの 過ちと い ラ も 
のは …… 〃。 現在 好評 発売中の 『MSX  turbo  R テク ニ 

カル •八ン ド ブック』 だけれ ど、 内容に 若干の 間違い や、 
説明 不足に より 誤解を 与える 表記が 発見され た。 そこで、 

今月は その 補足 訂正と、 QS A を お届けす る。 

爹ク 八ン 片手に 
赤 入れして ね！ 
度重なる 文字 およ び 内容 校正に 

も かかわらず、 小さな 虫たち が 潜 

んで いました、 テクニカル •ハン 

ド ブックに。 これ も 一重に 担当 編 

集 者の 不徳の いたす ところと 反省 

しつつ、 ここに 内容の 訂正を させ 

ていた だきます。 もう、 これ 以 Ji 

の 間違いは ない と 信じて おり ます 

が、 もし 何 か 不審な 点、 お気づき 

の 点な ど ありましたら、 M マガ 編 

集 部まで 銜^く ださい。 すみ や 

かに チェック したいと 思います。 

でも、 内容 訂正は、 これが 最初で 

最後に したいな あ …… 〇 

•MSX  turbo  R 
まずは 第 1 章から。 ージに 

掲載した 図 1. 2 で、 第 1 水準 漢字と 

第 2 水準 漢字の ROM 容 置が、 それ 

ぞれ、 、32 キロ バイ ト 〃と窨 かれて い 

ますが、 ”28 キロバイト〃 の 誤り 
です 。 また、 MSX2 十の 第 2 水準 漢 

字 ROM は、 オプション 仕様と なっ 

ています ので、 _ によって は 内 

蔵され ません。 

同じ 図に 関して、 サブ ROM と漢 

字 ド ライバーの 合計が 48 キ ロバ 

イトでは ないか、 とのこ 指摘 も受 

けました。 正確には、 サブ ROM と 

漢字 ドラ イノ く一 が それぞれ 1 6 キロ 

バイ トず つ、 そして 単漢字 変換 辟 

窨の 16 キロ バイ トが 加わって 48 

キロ バイ トと 訂正いた します。 

続いて、 27 ページに 掲載した、 

R 800 で 発生す る ウェイ トの 説明 

について、 ま 際には このほかに ジ 

ャン プ 命令で 2 ウェイ ト かかる々 
という：: 寸留 商を 頂きました。 しか 

し、 開発 元に 忍した ところ、 ジ 

ャン プ 命令では、 ジャンプ 命令の 

種類と ジャ ンプ 先の 番地に 関係な 

く、 1 ウェイ トが 発生す るとの こ 

とでした。 つまり、 ジャンプ 命令 

を 実行した ときに ページ ブレーク 
を 起こした としても、 発生す るの 

は 1 ウェイ トと いう ことです。 

40 〜 41 ページに かけて 掲載した 

リス ト 1.5C7)々PCM2.BAS 々に、 欠 
けが ありました。 このままでは、 

'"Out  of  DATA 〃ェラーと なって し 

まいます。 リス トの 末尾に、 右ぺ 

—ジの 正誤表の リスト (590^630 

行までの DATA 文） を 追加して く 

ださい。 これで PCM による BEEP 

音 設定が 可能になります。 

•SLOT 

続いて、 第 2 章です。 56 ページ 

で 触れた * 拡張 ス □ット では 動か 

ない カー ト リッジ〃 について、 補 

足 説明し ます。 

まず、 '"日本語 MSX-D0S2 々で、 

カー トリ ッジ 内部に RAM を 持っ 

ていない ものは、 拡張 スロットで 

も 動作し ま す。 これとは 逆に、 RAM 

を 内蔵した D0S2 カー トリ ッジ や、 

ソニーの 日本語^ 理 カー トリ ッジ 

である* HB 卜」 ドは、 拡張 スロット 

では 動 fF しません。 

というの も、 この ふたつの カー 
トリ ツジは、 内部に スロッ ト 拡張 

と 同様の 回路を 持って いるからで 

す。 拡張 スロットを さらに 拡張す 

る ことは 不可能な ので、 これらの 

カー ト リッ ジを 拡張 ス ロット に 接 

続して 使う ことは できません。 

この ほ 力、 にも、 昔の ROM カー ト 

リッジ や 周辺機器の 中には、 ハー 
ドウ ェ アの 動作 タ イ ミン グに 余裕 

がない ため、 拡張 スロットに 接続 

すると 誤動作 しやすい も のが あり 

ます。 これに 関しては、 組み合わ 

せる マシンの fU 頃 や、 使用 状況に 

よって 変イ 匕し ますので、 どの 力一 
トリ ッ ジと 特定す る こと はでき ま 

せん。 不具合が 生じた ときに、 各 

自で チェックして ください。 

もっとも MSX2+ 以降に 発売 さ 

れ たような、 比較的 新しい 製品に 

関しては、 そうした 心衝 はない と 

思われます が* 〇 

•V9958VDP 
幸いに して、 第 3 章には 間違い 

がなかった ような ので、 第 4 章に 

入ります。 83 ページの 表 4. 2 に 誤 

りが ありました。 モード レジスタ 
—の 説明のう ち、 R#19 と R#23 の 内 

容が 逆に なって いま した。 正しく 

は 以下の ように、 

R#19  Interrupt  line 

R#23  Display  offset 

と 直して ください。 

•R800 コード 表 巻末に 掲載した、 R800 インスト 
ラク シヨ ン 表に 誤り が あ りました。 

1 82 ページの 分岐 命令の 命令 動作 

の 説明に ある、 

. pc  4 -  [.  hi] 

•  pc  —  [•  IX」 
•  pc  ♦•し  iy] 

という 音^を、 

•  pc  4 -  •  hi 
. pc  卜 •  ix 
. pc  —  .  iy 

と ITIE しま" T。 なお、 Z80 のイ ン スト ラク シヨ 

ン 表に 使われて いる' Y イロ グニ ー モニック かは、 ザイ ログ 社の 著 

作物です。 そのため、 R800<7) イン 

スト ラ クシ ヨン 表では、 独自の 二 
— モニック カイ 吏 われて います。 

しかし、 ザイ ログ 社と アスキー 
の 間で セカンド ソース 契約 (互換 

CPU の 製 可) がま とまり、 ザイ 

ロ グ社も R800 を 製造す る ことに 

なりそう です。 そのため、 これ か 
ら は、 R800 と Z80 との 間で、 共通 
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^^MSX  turbo  R テクニカル •八ン ド ブック 正誤表 ベ — シ 

誤 正 
19 

第 1 水準 漢字 32 キロバイト 第 1 水準 漢字 128 キロバイト 

第 2 水準 漢字 32 キロバイト 第 2 水準 漢字 128 キロバイト 

(オ ブシ 3 ン) 
27 補足説明 ジャンプ 命令の 実行時には、 ジャンプ 命 

令の 種類と ジャンプ 先の 番地に 関係な く、 

1 ウ ヱイ トが 発生す る。 

41 リス ト 末尾 欠け 590  DATA  20,ED,B0,CD,76,D8,C9,CD 

600  DATA  6D,D8,21,00,41,11,00,B0 

610  DATA  01,00 ,20, 18, EC, 3A, 42, F3 

620  DATA  21,00 ,40, C3, 24,00, 3A, Cl 

630  DATA  FC, 21,00 ,40, C3, 24, 00, 00 

56 補足説明 
RAM を 内蔵し ない “ 日本語 MSX - 

DOS2  ”  カート リッ ジ は、 拡張 ス ロット 

に 挿しても 動きます 0 

83 R#19  Display  offset R#19  Interrupt  line 

R#23  Interrupt  line R#23  Display  offset 

182 •pc— [.hi] 
•pc— .hi 

•pc— [.ix] 
•pc— .ix •pc— [.iyj •pc— .iy 

テクニカル (□浼 ▲ 
さて、 ここからは、 いつもの 調子に 戻って、 テクニカル 

QSA を お送りす る。 今回は 誰もが おちいり 易い 内容を、 

編集部な りに 想定して 回答して みた。 また、 アスキー ネツ 

卜 MSX 上で 展開され た 話題 も、 一部 參考 にして いる。 

WTSgt  PC-9801 の  MS~DOS で M フォ-マットした 2DD 

mStS の フロッピー ディスク 

の 命令が ザ イロ グ ニー モニックで 

表わされる かもしれ ません。 

蛇足ながら、 日本の メーカーが 

開発した CPU を、 アメリカの メー 

カーが 製造す る ことは、 史上 初め 

て だそう です。 

•蛇足つ いでに 
テク ハンの 版下を 作成す るのに 

使用した'^ 日本語 TeX 〃は、 半角 力 
タ カナを*^ 里で きません。 そのた 

め、 M マガ 本誌、 に 掲載した ときは 

半角 カタ カナだった リス トの コメ 

ン トを、 漢字 または 全角 カタ カナ、 

英語に 窨き 換えました。 

序文を 窨 いて L 、ただいた 山 下 良 

蔵 氏は、 MSX1 以来の MSX の 設計者 

で、 MSX2 の BASIC イ ン ター プリ タ 

一の 追加 部分の プロ グラマー でも 

あります。 アスキー 社内で、 とい 

うか 全世界て ♦、 もっとも MSX に 関 

係した 人と いえる でしよう。 

奥 付の 著者 略歴で、 、激 学課' 

''研究 課〃 を、 それぞれ'^ 数学 科' 
と fTiE します。 

余談です が、 各 章の 扉 ページを 

飾った める へんめ 一 か 一 氏の イラ 

ストは、 担当^^の 趣味です。 

筆者と しては、 声優で あり MSX ユ 

ー ザ ーで も あ る 古谷 徹 氏の 序文と、 

野 if 氏の イラスト を 希望 しまし 

t: が、 交に なりました。 

•ご協力 感謝 I 
テク ハンの 内容に ついて、 アス 

キー ネッ ト MSX の 次の 皆様から 

ご 指^ ご 意見を いただきました。 

ありがとう ございます。 

msx01242 ENTER 

msx01508 mab 

msx03633 SO  LONG 

msx03888 KOH 

msx05294 HKN 

msx05390 XENON 

msx05514 あゆむ 

msx05556 SPT-HACK 

msx05580 え ふびい (ID 順） 

なお、 ポー ド、' msx.magazine クの 

ノート 147 で、 補足 訂正と 議論が 

続いて います。 

に、 *MSXDOS.SYS" を 害き 込ん 

でも、 MSX-DOS の システム ディ 

スク として 使えない。 一体 ̂ 何 か 一 
悪し 〇 でしよう？ 

MS-DOS  と  MSX-D0SC7) 

ディスクの 先頭には、 

> ブート セクタ ー〃 とい 

う、 起動 用の 特別な プログラムが 

書き込まれ ている。 これは、 ディ 

スクの フォー マツ ト 時に 自動的に 

窨 かれる もので、 機種 ごとに 内容 

が 違って いる。 

質問の ケース もこ れ にあたり、 

PC-9801 などで フォー マツ トされ 

た ディスクを、 ワープロ などの デ 
一タ ディスクと して 使う こと は 可 

能で も、 システム ディスク とする 

には 不具合が 生じる わけ だ。 具体 

的には、 MS) 〇ヂ ブー ト セクター を 

読みに いった まま、 マシンが 暴走 

するとい う 事態になる。 

また、 他 _ で フォーマットし 
た ディ スク を、 D0S2 に 入って いる 
、'FIXDISK 〃コマンドを 使い、 MSX 

用の ディスクに しようと いう 試み 

も、 _ 部で 実験した 結果 …… 失 
敗に 終わうた。 この コマンドでは、 

どうやら ID セクタ ーの 書き換えは 

行なわれ るが、 ブ ー トセ クタ ー は そのまま にされ るよう だ。 

自分で 作った COM フ 

ァイ ルの プログラムを、 

''COMMANaCOM'， と 

リ ネーム すれば、 MSX-DOS^Ki 

時に 自動的に 動く はずな のに、 暴 

走して しまう のは、 なぜ？ 

MSX- DOS の メモ リー 

マ  ツプ は、  次 ページの 
下の 図に 掲載した とお 

99 



り。 D0S2 でも、 アプリケーション 

プロ グラ 厶が マッハ ° 一  を 操作し な 
い 限り、 同じと 考えて いい。 

100H 番地から、 MSXDOS.SYS の 

開始 番地の 手前まで が、 TPA と 呼 

ばれ COMMAND.COM や ァプリ ヶ 

ー ション プログラムが ロー  ドされ 

る 場所。 どのような COM ファイル 

でも、 ロード される 番地は 100H か 

らと 決まって いる けれど、 スタ ッ 

ク ポインター (SP) の 初期値が、 状 

況 によって 変化す る。 

COMMAND.COM;^ 動く ときには、 

普通の COM ファイルと 異なり、 ス 

タ ック ポインターが MSX- DOS の 

システムの 内部を 指して いる。 そ 

のた め、 リネームした だけの COM 

ファイルを 実行す ると、 DOS が 壊 

れて 暴走して しまう わけ だ。 

これは'" COMMAND.COM 〃と リネ 

ーム して 動かす 場合に 限らず、 一 

般 的に COM ファイルは、 スタック 

ポインターを TPA の 内部を 指す よ 

う に 初期設定すべき だ。 都合よ く、 

BD0S コールに 使う 5#i 也には、 

JP  DOS の 先頭# i 也 

という 命令が 害 かれて いる。 これ 

を 利用 すれば、 

DOS の 先頭 番地を 指す ように、 初 

期 設定す る ことができる。 

なお、 ## までに 書いて おくと、 

SBUG が COM フ ァイ ルを 口ードし 

たと きには、 スタック ポインター 
の 初期値が 1 00H になって いる。 

MS-DOS<7)ve「.3 . 3 ゃ、 

ve「.4.0 といった 製品 

kLSai では、 従来の MS-DOS 

ゃ MSX-DOS と、 FAT の 構造が 

異なる らしい。 では、 そんな MS- 
DOS で フォーマット した フロ ッ 

ピー ディスクを、 MSX - DOS で 読 

み 害き できる のだろう か？ 

MS-DOS と  MSX-D0S 

では、 ディスク カ < 、'ク ラスター〃 と 呼ばれる 

区画に 分割され^ 各 クラスターの 

状態が  ''File  Allocation  Table  (略 

して FAT)〃  という 場所に 言己録 され 

ている。 MSX-D0S と、 MS-DOS 

の ver.2  •  0 では、 クラスタ ー 番号が 

12 ビッ トで 表わされ ディスクを 

最大 4096 クラスター （使えない 番 

号が あるので、 厳密には 4086 クラ 

スター） に 分#] する ことができる。 

ンの MS-DOS ver.3.1、 そして NEC 

の MS-DOS  ver.3.3i^ 降の 製品に 

は、 大 容量の ハードディスクを 扱 

うため に、 クラスター 番号を 16 ビ 

ッ トで 表わす 16 ビッ ト FAT〃 の 機 
能が 追^され ている。 さらに、 MS 

-DOS  ver.4.0 と いった 最新の 製品 

には、 *32 ビット FAT 〃の 機能 も 追 
加され た。 

とはいっても、 これらの 機 育 巨は 

あく まで も ハードディスクを 扱う 

これが、、 12 ビット FAT 〃と 呼ばれる  ために 追加され たもの。 フロッピ  イス ク を、 MSX-D0S で 使 つても、 
もの だ。 ー ディスクの FAT 構造は、 従来と  何の 問題 もない。 

LD  SP，（6)  これに 対し JBM-PC 用に 開発 さ  同じ 12 ビットの まま だ。 MS-DOS 

によって、 スタックポインタ ーが  れた MS-P0S の ver.3.0 や、 ェプソ  で フォー マツ ト した フロッピー デ 
vgp  MS  -  DOS が 扱ぅ 3. 5 ィン 
H チ 2DD ディスクには、 

mLrrni  MSX-DOS で 読み 害 

きで きる ものと、 そうでな いもの 

が あ るよう だけれ ど、 何が どう 違 

ってい るので しよう？ 

2DD ディスクには、 1 

ト ラックを 8 セクター で 区切った、  ディスク 

容量が 640 キロ バイ トの フォー マ 

ッ トと、 9 セクタ ーで 720 キ ロバ 

イトの 2 難 頁が ある。 MSX-D0S 

の 場合は、 後者の 720 キロバイト 

フォー マッ トが 標準と され、 -35 

の MSX 用 ドライブ のみが、 640 キ 

ロ バイ ト フォー マツ トの ディスク 

を 扱える ようになって いる。 

一方、 MS-DOS の FORMAT コマ 

ン ドで 2DDcp ディスクを フォー マ 
ット すると、 標準で 640 キロ バィ 
卜が^ される。 けれども、 
FORMAT  /9 
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〇 MSX- DOS の システム ディスク 

「 A>dir 
ドライブ A: の ディスクの ボリューム ラベルはありません 
ディレクトリは A:Y 

9j3f-j3f9-j3f3 
16:58 

9]0f-j3f9-ll 
16:24 

85-^8-23 21:29 
85-09-^2 

22:lj3f 9 卜㈣ 3 15:22 
9 卜 分4 イ 3 15:22 9 卜) 3f4 书 / 

MSXD0S2  SYS  487(3f 
C0MMAND2  COM  15472 

MSXDOS  SYS  2432 

COMMAND  COM  6656 

UTILS  <DIR> 

TOOLS  <DIR> 

\rOEXEC  BAT  123 

\  BAT  78 

位置に ファイルが あっても、 何の 

問題 もない わけ だ。 そのため 特別 

な ファイル (P® し ファイル） であ 

る 必要がない。 

ま でに  MS-DOS  と  MSX-DOS 

の システム ディスクの 例を、 上に 

掲載して おいた。 ただし、 ファ イ 

ル 構成が よく わかる ように、 隠し 

フ ァイ >1 レの アトリ ビュー トを 変更 
して ある。 

次回は ニュー マシンを 
大 解剖す る そ 

さて、 今月 号の 特集を 読めば わ 

かるよう に、 パナソニックから 新 

しい MSX  turbo  R マシン 「A1 GT j が 

発表され た。 基本 性 は、 従来の 

A1ST と 同じな の だけれ ど、 RAM 容 

量が 51 2 キロ バイ トに 増設され た 

ことを はじめと して、 いくっ： hSD 

改良点が ある。 とくに 注目したい 

のが、 MIDI を 内蔵した ことと、 そ 

の MIDI を コント ロールす るた め 

の 拡張 BASIC が 用意され たこと。 

これにより、 PLAY 文で FM 音源を 

コン ト ロールす る 感覚で、 MIDI を 

扱う ことか 可能になる という。 

次回の テクニカル. アナリシス 

では、 A1GT の 秘密に 迫るべく、 こ 

れらの 拡張 機能の 詳細 や、 マシン 

の 内部 構 it について 解剖して みよ 

うと 思、 う。 より一 層 パワーアップ 
した MSX  turbo  R の、 実力は どん 

な ものな のだろう。 来月 号を、 お 

楽しみに。 

また、 今回 お届けした ような、 

MSX の テクニカル 面に 関する 質問 

も、 随時 受け付け ている。 個 SIJ に 

回答す る こと は 不可能 だけれ ど、 

誌面を 通して できる 限り 答えて い 

きたいと 思う ので、 質問を お寄せ 

ください 0 

10 SYS 65536 89-11-27 
MSD0S SYS 29696 89-11-27 

COMMAND COM 24931 89-11-27 VJEB DRV 2763 

88H 

VJEB SYS 76451 88-lj3f-lj3f 
VJEB 

DIC 493568 

9 卜  Jf7 - 15 \0NFIG SYS 
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〜 — 

◦MS-DOS の システム ディスク 

"AMlr  - ~ - — 

ドライブ A: の ディスクの ボリューム ラベルはありません 
ディレクトリは AJ 

のよ つに、 9 セクタ ー フォー マッ 

卜 （つまり 720 キ ロ バイ ト フォー 

マッ ト） を 選択す る オプションが 

あるは ず だ。 設定 方法は 機種 ごと 

に 異なる かもしれ ない ので、 それ 

ぞれの MS-D0S(7) マニュアルを 調 

ベて ほしい。 これで、 MSX-D0S が 

扱える ディスクを フォーマットす 

る ことか 可 能になる （ただし、 前 

の Q&A にも あった ように、 シス テ 

厶 ディスクには ならない)。 

MSX に は 直接関係な いけれ ど、 

2HD の ディ スク にも 同様の 問題が 

ある。 というの も、 日本製の 16 ビ 

ット パソコンの 多くでは、 3. 5 イ 

ンチ 1.2  メガ バイ ト フォーマット 

の ディスクが、 一方 旧 M-PC とそ 

の 互換 機では、 3. 5 インチ 1.44 メ 

ガバイ トフ ォー マッ トの ディスク 

が 使われて いる。 同じ 2HD とい っ 

て も、 互換性がない わけ だ。 

こう した 互^性の ト ラブ ノレ カ、 ら、 

_ の 付 I 录や フリーソフトウェア 

の 配付 ■には、 大部分の パソコンに 

対応で きる 720 キロ バイ ト フォー 

マッ トの ディスクが、 多く 使われ 

ている よう だ。 

MSX-OOS{7l^>BDOS 

M コ-ルの、 26H と 27H 

を 使う ときに、 自分で 

レコー ド 長を 選べます ね 0 ところ 

で、 この レコード 長に よって、 入 

出力に 要する 時間 と メモリーに 違 

いが 出る のかな？ 

結論から いえば、 違い 

はなし。 BD0S コール 

の 26H と 27H では、 レコ 

— ド 長 X レコー ド 数の みが 重要に 

なって くる。 つまり、 入出力を 速 

くす るた めには、 メモリー カ增 午す 

限り、 1 回の BD0S コールでの 入 

出力の 置、 つまり レコー ド 長 X レ 

コード 数の fit を、 大きく するべき 

だ。 ファイルの 長さが 6553 シマイ 

卜 以下なら、 レコード 長を. 1 バイ 

卜に すれば いい。 

FCB に 設定す る レコー ド 長は、 

BD0S コールの 26H と 27H に一 時 

的に 使われる だけで、 ディスクに 

レコー ドの 境界が 言趨录 される ので 

EI 

はない。 そのため、 ファイルを 作 

ると きと、 その ファイルを あとで 

読む ときと で、 レコー ド 長が 一致 

する 必要は ない。 

MSX-D0S2 に 追加 さ れた BD0S 

コールでは、 レコード 長を 設定す 

る 必要が なく、 ファイルの 途中を 

読み 窨き するとき に 32 ビットの 

値で 位置を 指定で きる ので、 従来 

の BD0S コールより も 便利 だ。一 

般 的に、 D0S2 専用の プログラム 

は、 FCB を 使う 従来の BD0S コー 

ルを 使わずに、 、、ファイル ハンド 

ル〃 を 使う、 追加され た BD0S コー 

ノレを 使うべき た* ろう。 

m 

m 

スク にある、'' IO.SYS" や'' MSDOSSYS 々と … 

たものは、 FORMAT コマンドが 

書き込む 特別な ファ イ ル だけれ ど、 

MSX-DOS  の  AMSXDOS.SYS，' 

は、 なぜ 普通の ファイル^ なの？ 

MS-DOSCT^IO.SYS  々と 
''MSDOS.SYS 々は、 ブー 

ト セクタ ー 内の プロ グ 

ラムが R0M-BI0S を 使う か、 ある 

いは ハー ドウ ェアを 直接 制御して、 

読み込まれる。 そのため、 デ ィス 

クの 中の 決められた 位置に、 連続 

して 書き込まれ ている 必要が ある 

わけ だ。 だから、 FORMAT コマン 

ドを 実行した ときに、 書き込まれ 

るよう になって いる。 

逆に いえば、 すでに 何等かの フ 

ァイ ルが 存在して いる ディ スク に、 

、、I0.SYS” や* MSDOS.SYS" を あと 

から 書き込んでも、 システム ディ 

スク としては 認識され ない。 普通 

に ディ レクト リーを 取った ときに、 

これらの フ ァイ ルが 画面に 表示 

されない のは、 COPY コマン ドで む 

やみに ほかの ディ スクに 転送し、 

その 結果 シ ステ 厶が 起動 しないと 

いう 事態を 防ぐ ためだ。 

これに 対して、 MSX-D0S のシ 

ス テムで ある 、、MSXDOS.SYS ホは、 

ディ ス クイン ターフェ ー スカート 

リッジの ROM に 入って いる、 ディ 

スク BASIC の プログラム によって 

読み込まれる。 ディスク 上の どの 

0
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日月 号に 「とうぶんの 間 続けて いく」 と 書かれて いたに も 

かかわらず、  2 力 月 も 休ん じ ゃって ど 一 も スイ マ セン 0 

これ もみん な 前 担当者の 丫の 責任 …… 、 なんて、 人の せい 

にしち ゃ 一い けない ッス ね。 

シフ トと ローテ ー ト 
Z80 で、 まだ一 度 も 使った こと 

のない 命令って、 ありま せんか？ 

命令 表を 見る と、 こんな 命令、 いつ 

使 うんだろう という のがた くさん 

あります よね 0 今回の テーマの シ 
フ トと ロー テート も、 種類が 多くて 

使 いづら いか もしれ ません が、 じ 

つは とて も 便利な 命令な のです。 

Z80 には シフ ト や ローテ ー トと 

いった 命令 カヾ あります。 これらの 

命令は、 レジスターの 内容を 左右 
に 移動 さ せた り 回転 させたり する 

ものです が、 動かす 方向 や ビット 

数、 演算 方法の 違いな ど、 その 種 

類の 多 さに 命令 表な しでは 使えな 

い プロ グラ マー も 多し 、はずです。 

しかし、 この 命令を AND や OR な 

どの 論理演算と 組み合わせる こと 

によって、 一見 複雑そう な 計算で 

も、 非常に 簡単に 娜里 できる こと 

が あるので す。 たとえば、 VRAM の 

アクセス を 頻繁に 行なう ゲー 厶プ 
ログ ラムな どでは、 座標からの 

VRAM のア ドレス 計算な ど 実行 速 

度が 求められる 処理が 多く、 これ 

らの 命令の 使用 頻度は かなり 高い 

IW  巳 C レジスターを 

き、 2 倍す る W  SLA  C 
RL  B 

はずです。 

今回は この シフト、 ロー テート 
の 基本的な 使し 、方 や 考え方を 紹介 
します。 

まず、 16 ビッ ト レジスターを 2 
倍す る ことを 考えて みます。 ふつ 

う、 HL レジスターを 2 倍す るには 

ADD  HL，HL を 使います。 

BC レジスター の 場合は、 BC レ 

ジス ターの 内容を ㈠しレジスター 

に 入れて 同様の 方法を とれば よい 

のです が、 この場合 HL レジスター 
の 内容が 壊れて しまいます。 

もちろん HL レジスターを べつ 
の レジスター や メモリーに f 呆存し 

ておけ ばいい のです が、 ノくイ ト 数 

も®® も 不^になります。 

このような ときに、 シフト、 口 

ー テ ー ト 命令を 使えば スマートな 

プログラム を 組む こと がで きます。 

リス ト 1 が この プログラムです。 

レジスターの 内容を 2 倍す るには、 

その レジスターの 全ビッ トを 左に 

1 ビッ トず つ 移動 させれば よいの 

です が、 Z  80 には 16 ビット レジス 

ターの シフ ト、 ローテ ー ト 命令が 

用意され ていない ため、 8 ビット 

ずつ にわけ て 以下の よう な 処理を 
行1 ない ます。 

まず、 SLA  C で 下位 8 ビットの 

C レジスターの 内容を 左に 1 ビッ 

卜ず つ 移動させます。 このと き 空 

いた ビット 0 には 0 が 入り、 ビッ 

卜 7 の 内容は キ ャ リーフ ラ グに入 
ります。 

つぎに 上位 8 ビッ トの B レジス 

ターの 内容を 左に 移動させる わけ 

です が、 このと き ビット 0 には 下 

位 8 ビッ トの ビット 7 の 内容を 入 

れ るよう な 移動を 行なわな けれ 

ば、 16 ビッ ト 全体で 左に 移動 させ 

たこと にはな り ません。 

下位 8 ビットの ビット 7 の 内容 

は SLA  C を 実行した ときに キヤ リ 

ー フラグに 入って いるの て％ キヤ 

リーフ ラ グを 含め て 左に 移動 させ 

る 命令、 つまり RL  B を 使えば いい わけです。 

リスト 2 は 16 ビッ ト レジスター 
を 半分に する 例です。 この場合 も 
リス ト 1 の 場合と 同 じ 考え方を し 

ます。 レジスターの 全 ビットを 右 
に 1 ビッ トず つ 移動 させれば、 そ 

の レジスターの 内容は 2 分の 1 に 
なり ます。 

上位 8 ビッ トの B レジスターを 
SRL  B で 右に 1 ビッ ト 移動 させ、 

キャリー フラグの 内容 も 含めて 下 

位 8 ビットの C レジスターを RR  C 
で 右に 1 ビッ ト 移動 させれば、 16 

ビッ ト 全体で 右に 移動 させた （2 

分の 1 した） ことになります。 

リス ト 3 は、 2 の 補数に よる 符 

号つ きの 数値を 表わす BC レジス 

ターを 半分に する プログラムです。 

リス ト 2 と 異なる のは、 最上 位 

ビット （B レジスターの ビット 7) 

は 正負を 表わす ため、 ここを 変イ匕 

させて はいけ ない ことです。 

このため B レジスターの ビット 

符号つ き 巳 C レジスターを 
半分に する 

SRA  B 

RR  C 
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7 を 変化 させずに 右に 移動 させ、 

ビット 0 の 内容を キャリー フラグ 

に 入れる 命令 (SRA  B) と、 キャ リ 

ー フラグ も 含めて C レジスターを 

右に 移動させる 命令 (RR  C) を 組 

み 合わせれば 実現で き る わけです。 

つぎに リス ト 4 を 見て く  さい。 

この プログラムは、 A レジスター 

の 内容が 2 の 補数に よ る 符号つ き 

の 数値を 表わして いるものと して、 

この 符号 も 含めて HL レジスター 

に 入れる 方法です。 

たとえば、 A の 値が 01 H と 正の 

数を 表わす とき、 HL の 値は 0001 

H、 A が 0FFH と 負の 数を 表わす と 

きは、 HL の 値を 0FFFFH とする プ 
ログ ラムです。 

つまり、 下位 8 ビッ トには A レ 

ジス ター <7> 値を そ のま ま 入れて、 

上位 8 ビットには、 A レジスター 
の 値が 正のと きは 00H、 負のと き 

は 0FFH となる よう な プログラム 

符号つ き A レジスターを 
HL レジスターに 入れる 

LD  L.  A 

RLCA 

SBC  A,  A 

LD  H,  A 

を 組めば よい ことになります。 

まず、 下位 8 ビッ トの L レジス 
ターには A レジスターの 内容を そ 

のま ま ロードし ます。 

2 行 目では、 A レジスターを 左 
に 1 ビッ ト 移動 させ、 正負を 表わ 

す 最上 位 ビット （ビット 7) の 内 

容を キャ リーフ ラ グに 入れます。 
そして 3 行 目で、 SBC  A, A を 実 

行し ます。 

この 命令は A レジスターから A 

レジスターを 引く 命令です が、 も 

う ひとつ 重要な 動作を します。 そ 

れ は、 キャリー フラグの 内容 も 含 

C レジスターを ビット 逆順して 

A レジスターに 入れる 

LD  B.  8 

LOOP:  RLC  C 
RRA 

DJNZ  LOOP 

めて 減算す る ことです 0 

A レジスター から A レジスター 
を 引く と必 、ず 0 になります。 つま 

り、 この 命令 実行 後の 演算 結果は、 

2 行 目の 命令を 実行した ときの キ 

ヤ リーフ ラグの 内容に よって、 キ 

ヤ リーフ ラグが 立って いないと き 

は 00H> キヤ リーフ ラグが 立って 
いると き は 0FFH と なる わけです。 

この イ 直が 上位 8 ビッ トになる の 

X\ あとは これを H レジスターに 

入れて やれば、 A レジスターの 内 

容を 符号を 変化 させずに HL に 入 
れる ことができる わけです。 

アドレス =X/2  +YX128+ ベース アドレス 

SCREEN5 で、 座標から その 

位置の V 闩 AM の アド レスを 求め 

る 場合、 上の 式を 使 5 のが ふつろ 

だよ ね。 でも、 こ ラい 5 ときこ そ 

シフ トと ローテ ー トを 使っ たほう 
がいいの だ。 

巳 レジスターに 丫 座標が、 C レ 

ジス ターに X 座標が 入って いると 
すると、 リス ト 2 の プログラムと 

まったく 同 じ 方法で アド レスが 求 

めら れ るの だ。 もし キヤ リーフ ラ 
グが 立って いれば この ア ドレスの 

下位 4 ビッ ト、 違うなら 上位 4 ビ 

ッ トが その ドッ トの 色を 表わす こ 

とになる。 ちちろん、 ベース アド 
レスが 0 でない ときは これを 足せ 

ばいい し、 巳 C の 代わりに HL を 

使っても いい ぞ。 

グランプリ 賞金 50 万円 
リフト ウェア コンテスト 応募 要項 

、、MSX マガジン • ソフトウェア コ 

ン テス ト〃 では、 みなさんからの 才 

リ ジナル プログラム を 募集 してい 

ます。 優秀な 作品には グランプリ 

50 万円 か  1 •曾ら れま す。 そして 第 2 

席、 第 3 席に 入選した 作品には、 

それ ぞれ 30 万円 と 1 0 万円が 贈ら 

れる ことに なって います。 

なお、 ス選 した 作品は 毎月 8 日 

に TAKERU から 発売され る、 rMSX 

マ ガ ジン プロ グラム サー ビス j に 

収録され る ことに なって います。 

轉 集 瓣1 

①

 

ゲ

ー

 

ム
シ
 
ナ
リ
 
オ
部
 

P1 

②

 

ゲ

 

ー
ム
 
プ
ロ
グ
ラ
ム
 

部
門
 

雑誌な どに 未発表の オリ ジナル 

作品に 限ります。 他 誌との 二重 投 

稿 や、 他人の プログラムの 全部 ま 

たは 一部を コピーした ものは 固く 

お断わりいた します。 

入選 作品に ついては、 MSX マガ 

ジンに 掲載す る ほか、 TAKERU か 

ら 発売され る 「MSX マ ガ ジン プロ 
グラ ム サービス j に 収録 される こ 

とを ご了承 願います。 

なお、 MuSICA (’ 9 阵 10 月 号で 紹 

介） を 使用 しても かまいませんが、 

その さい、 使用して いる ことを 明 

言 己す るよう にして ください。 

•応募 方法 

応^ fF 品には、 下の 書類を 必、 

ず 同封して ください。 

①

 

 

プ
ロ
グ
ラ
ム
 

を 記録
 した
 メデ
ィ
ア
 

(
フ
ロ
ッ
ピ
ー
 

デ
ィ
ス
ク
、
 

カ
セ
ッ
ト
 

テ 

ー
プ
 

な
ど
）
 

を 記し
た
 

もの。 

②

 

 

MSX、 MSX2、 
MSX2+、 

turbo  
R 

の
别
 

Jo 
必
要
 

RAM、 

VRAM 

の 表示
 

〇
実
 

行方 法、 遊び 方を 言 識 した もの。 

③ あなたの 住所、 氏名、 年齢、 電 

話 番号 (連絡先)、 賞金の 振り込み 

口座 (断 名、 支店 名、 口座 番号、 

名義人の 住所、 氏名） を 明記 した も 

の (住所、 氏名には 必ず フリ ガナを 

つけて く ださい)。 なお、 20 歳 未満 

の 方は、 懦蔞 者の 承諾を 受け、 保 

護 者の 涵、 氏名、 電話# 号 も 明 

言 己して くた #さ い。 

^  〒 107-24
 

東京都 港 区 南 育 山 6 -11-1 

了  スリー エフ 南 育 山 ビル 

^  (株) アスキー 

MSX マガジン 罐集部 

7C  ソフトウェア コンテスト 係 
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m 
曰 ASIC で シュー テ イング ゲームを 作る、 というの はな 
かな か 難しい ものが あって、 今回 掲載した プログラム も 

スピードが 若干 遅め だったり する。 でも、 仕組み さえ 筧 
えてし まえばな にかと 応用が きくは ず だ。 ガンバ レ。 

馨 ゲーム 作成 術 2 
ゲーム 作成 術の 第 2 回は、 前回 

作つ た自 機の 移動 ルーチンに 敵キ 

ャ ラの 移動 ルーチン、 そして 当た 

り 判定の ルーチンを 加えて みよう 
と 思う。 

た だ 勘 違 いしないで ほしい こと 

は、 ここでは あくまで ア ルゴ リズ 

ム 研究の 題材と して、 シュー テイ 

ング ゲームを 取り上げ ている とい 

うこと だ。 ゲームを 完成させる こ 

とが 目的では ない。 応用は 君 自身 

の 力に かかって いるの だ。 

データを 統一して おく と 便利 だ。 

たと え ば サンプル プロ グラムで 

は、 サイン カーブを 描きながら 降 

下して くる 敵 キャラと、 自 機と Y 

座標が 等しく なると ス ピー ドを 上 
げて 寄って くる 敵 キャラが 出て く 

るが、 どちらの サブルーチン も 新 
しい X 座標 と Y 座標 (TX,TY) を 出 

力す るよう に 作られて いる。 この 

ようにして おく ことにより、 どち 

らの敵 キャ ラの 移動 サブルーチン 
も メイ ンル ー チンからは 同 じ もの 

として 扱う ことができ るの だ。 

ま た サンプル ブロ グラムでは 変 

数 C が 重要な 役割を 果たして いる。 

これは メイン ループを 1 回 まわる 

と 1 増える 変数 だ。 この 変数を サ 

イク ル カウンターと 呼ぶ ことにし 

よう。 敵 キャラ 移動 ルーチンでは 

論理演算と 
割り込み 処理 

ま ずは 論理演算と 割り 込みに つ 

いて、 おさらい をして おこう。 

前回は 論 里 演算を 使って、 自機 

の 移動 ルーチンを なしで 作っ 
てみ た。 

X=X+(S=7)-(S=3) 

かっこの 中は それが 正 しい (真） と 

き 一 1 に、 間違って いる （偽） とき 

0 になる。 よって S の 値が 7 のと 

き X は 1 減り、 3 のとき X は 1 増 

える。 このような 演算を 論理演算 

あるいは 関係 演算と いう。 

ところで 論理演算は、 IF5C の 中 

で 使用す る 判定 式に も 重要な かか 

わりが あるの だ。 たとえば 

IF  A=3  THEN  PRINT 、神様,， 
という を 考えて みよう。 判定 

式を 論理演算 式と すれば その 値は 

A=3 のとき 一 1、 それ 以外のと き 

0 になる。 つまり 判定 式は その イ直 

が 0 以外のと き、 THEN 文 以降を 実 

行す ると もい える の だ。 たとえば 

IF  -1  THEN  PRINT 、神様" 
という 文は 常に THEim：4K か 賓 行 

される。 また、 判定 式の 値は 0 以外 

のとき はすべ て 真と みなされ るの 

で、 べつに 一 1 である 必要は ない。 

さてつぎ は 割り込みの 話 だ。 前 

回は スペース キー 割り 込み を 利用 

して 発射 ルーチンを 作った。 これ 

によ リメ イン ルーチンでの IF 文を 

ひとつ 減らす ことができる。 なぜ 

を 嫌う のかと 思う 人が いるか 

もしれ ない が、 それは 処理 速度が 

遅い からだ 0 リス ト 1 と 2 は どち 

らも スペース キーの 判定を する プ 

ログ ラム だ。 実行す ると 処理 速度 

力读 示される。 割り込みを 使った 

場合と そうでない 場合、 どの ぐら 

い 違う か 試して みよう。 

敵 キヤ ラの 

処理に ついて 

シュ ー ティ ングゲ ー 厶の敵 キヤ 

ラと いっても さまざま な 種類が あ 

る。 自機や 障害物に 関係な くきめ 

られた 軌跡を たどる もの、 自 機に 

近づいて くる もの、 あるいは 遠 ざ 

かる もの、 障害物に そって 移動す 

る ものな ど いろいろ ある。 また 自 

機の ノ 、。ヮ ーアッ プの 状態 や スコア 

によっ て 移動 パ タ ーンか 震わる も 

のな ども あるだろう。 このように 

いろいろ な 種類の 敵キ ヤ ラを 出現 

させる ゲームを 作る ときは、 それ 

ぞれの 敵 キヤ ラ の 移動 ルーチンを 

サブルーチン 化して、 入出力す る 

これ を 利用 して 敵 キャラ が 発生し 

てから どれ だけ 時間 力 絕 っ たかな 

どを 計算す る わけ だ。 なおこの プ 

ログ ラムでは、 新しい 敵 キャラが 

発生す ると サイクル カウンターを 

0 に 戻して いる。 しっ 力、 り 管理で 
きれば こう いった 方法 も 有効 だ。 

当たり 判定の 

やりかた 
MSX での 当たり 判定 処理には、 

大きく わけて ふたつの 方法が ある。 

ひとつは ス プライ ト 衝突 判定 割 

り 込み を 使う 方法 だ。 こ れ はふた 

つの ス ブライ トが 種疾 したと きに 

割り込みを 発生させる 方法 だ。 こ 

の 方法を 使えば メイ ン ルー チ ンで 
当たり 判定を する 必要が なく 高速 

に 実行1 できる。 また スプラ イトの 

ドッ トの あると ころ だけを 判定す 

るので、 1 ドッ ト 単位の 当たり 判 

定が できる の も 特徴 だ。 ただし こ 

の 方法では たく さんの スプラ イト 

か  11 面に 表示され ている とき、 ど 

のス プライ トが 種疾 したの かを 調 

べるのが 大変 だ。 また これは スプ 

ライ トの ために 用意され ている も 

ので、 当然ながら COPY 文で 描いた 

パターン などに は 役に立たない。 

このような 欠点が あるた め、 この 

機能を 使う こと は 少ない よう だ。 

もう ひとつの 方法は メイン ルー 
チン 中で 自機や 敵 キャ ラの 座標 か 

ら 計算して 求める 方法 だ。 判定の 

時間は かかる の だが 結局は こちら 

の 方法が 有^ IJ である 場合が 多い。 

さて 実際の 計算 方法を 考えよう。 

衝突と はふた つの 物体の X 座標、 

Y 座標 それぞれの 差が、 一 定値以 
下に なった とき 起こる と 考えられ 

る。 この 一定 値とは ふつうは 調べ 

る 自機 や敵キ ャ ラの 大きさ でい い 

の だが、 自 機と 敵 キャラの 判定は 

あまく、 自分の ミサイルと 敵 キャ 

ラの 判定は 厳しく した ほうがいい 
ゲームになる 場合が 多い。 サン プ 

ル プログラムでは 自 機と 敵 キャラ 

は 8 ドット 以下、 ミサイルと 敵キ 

ャ ラは 16 ドッ ト 以下に 接近した と 

き、 衝突と みなして いる。 
•J スト 3 を 

解説す るぞ 

最後に リス ト 3 の 説明を しよう。 

まず、 100 〜 で 初期設定を 

行なって いる。 
100-120 画面、 変数 初期化 

130 割り込み 設定 

40讲〒 以降を トリ ガーが 押された 

と き 実行す る サブルーチン とする。 
140-150 初 Mb レー チン 呼び出し 
160-170 各 変数^ 期^ 

180 割り込み 判定 スタート 

これより スぺ ー スキ ー 、 または 

ジョイスティックの トリ ガー A 力《 
押された とき 割り込みが かかる。 

1 90 〜 3 1 听は メイン ルー プ だ。 
190-200 自 機、 敵 キャラの 移動 

各 移動 サ ブルー チン を 呼び出す。 

動かす 敵 キャラ の 種類は 変数 TP 

に 保存され ている。 
210-220 自 機、 敵 キャラ 表示 

230 自 機、 敵 キャラ 当たり 判定 

自 機と 敵 キャ ラが* 餅 黄 8 ドット 

以内に 近づいた ら 衝突と みなす。 

240 弾 存在 判定 その他 

画面 内に 弾がなければ メイ ンル 
ープの 先頭に 戻る。 また ここで サ 

イク ル カウンター C を 1 増やす。 
250  3 輕標 更新 

260 弾 はみ出し 処理 
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メイン ルーチンに 組み込んだ 場合 

TIME=0 
FOR  1=0  TO 1000 
IF  STRIG(0)  THEN  GOSUB  60 
NEXT 

PRINT  TIME: END 

RETURN 

ISBM 敵の 移動 処理を 加えて みる 

100  SCREEN  1,  2: KEY  OFF 
110  COLOR  15, 1, 1 : CLS 

120  DEFINT  A-Z:DIM  SX  ⑻， SY  ⑻, IS  (127) 
130  ON  STRIG  GOSUB  500,  500 
140  GOSUB  540 

150  GOSUB  320 

160  C=0:TP=1 
170  MX= 1 20 : MY=120: TX= 1 20 : TY=0: GF=0 
180  STRIG  (0)  ON: STRIG  ⑴ ON 

190  GOSUB  350 
200  ON  TP  GOSUB  400,  450 
210  PUT  SPRITE  0,  (MX,  MY)  ,15,0 

220  PUT  SPRITE  1. (TX,  TY)  • 14, 1 

230  IF  ABS  (MX-TX) <8  AND  ABS  (MY-TY) <8  THE N  530 

240  C=C+1 :IF  GF=0  THEN  190 

250  GY=GY-16 260  IF  GY<-16  THEN  GF=0 
270  PUT  SPRITE  2,  (GX,  GY)  .  8,  2 

280  IF  ABS(GX-TX)>16  OR  ABS  (GY-TY)  >1 6  TH EN  190 

290  C=0:TP=3-TP:GF=0 
300  PUT  SPRITE  2.  (0. 192) 
310  GOTO 190 

320  P!=3. 141 59: FOR  1=0  TO 127 

330  IS  (I)  =INT  (SIN  (P!/2/32*I)  *80) 
340  NEXT: RETURN 
350  S=STICK(0)  OR  STICK  (1) 

360  MX=MX+SX  (S)  :  MY=MY+SY  (S) 

370  MX=MX+  ( (MX>240)  -  (MX<0)  )  *4 

380  MY=MY+  ( (MY>172) -  (MY<0) )  *4 
390  RETURN 

400  IF  C=0  THEN  TY=0 
410  TX=120+IS(C  AND  127) 

420  TY=TY+1 
430  IF  TY=192  THEN  C=-1 : TP=2 
440  RETURN 

450  IF  C=0  THEN  TY=0 : TX= 1 20 : F=0 
460  IF  TY>=MY  AND  F=0  THEN  F=  (MX<TX) *4 - ( 
MX>=TX) *4 

470  IF  F  THEN  TX=TX+F  ELSE  TY=TY+1 

480  IF  TX<0  OR  TX>240  THEN  C=-1 ：TP=1 
490  RETURN 
500  IF  GF  THEN  RETURN 

510  GF=1 : GX=MX:GY=MY 
520  RETURN 
530  END 
540  RESTORE  630 

550  FOR  1=0  TO  2:B$  =  ” 560  FOR  J=0  TO  31 
570  READ  A$:B$=B$+CHR$(VAI_r&hT+A$)) 

580  NEXT:SPRITE$  (I) =B$:NEXT 
590  RESTORE  750 

600  FOR  1=0  TO  8: READ  SX(I)  : NEXT 

610  FOR  1=0  TO  8: READ  SY(I)  : NEXT 

620  RETURN 
630  DATA  f f,  80,  80.  80.  80,  80,  80,  80 

6Z0  DATA  80.  80,  80.  80,  80.  80,  80.  ff 
650  DATA  ff,  01. 01. 01, 01. 01, 01. 01 

660  DATA  01, 01, 01, 01, 01, 01, 01. ff 
670  DATA  ff.  80,  80,  80.  80.  80,  80.  80 

680  DATA  80,  80,  80,  80.  80,  80.  80,  ff 
690  DATA  ff,  01, 01. 01. 01, 01. 01, 01 

700  DATA  01. 01. 01, 01. 01, 01. 01. ff 

710  DATA  FF,  FF,  FF,  FF,  FF.  FF,  FF,  FF 
720  DATA  FF,  FF,  FF.  FF,  FF,  FF,  FF.  FF 

730  DATA  FF,  FF,  FF,  FF,  FF.  FF,  FF,  FF 
740  DATA  FF.  FF.  FF.  FF.  FF.  FF.  FF,  FF 

750  DATA  0,  0,  4.  4.  4,  0,  -4,  -4,  -4 
760  DATA  0,  -4,  -4,  0,  4,  4,  4,  0,  -4 

U スト E 割り込み 処理を 使った 場合 

10  ON  STRIG  GOSUB  60 

20  STRIG  (0)  ON:TIME=0 

30  FOR  1=0  TO  -1000 
40  NEXT 
50  PRINT  TIMErEND 

60  RETURN 

弾か T1 面から 消えた ら 変数 GF を 

0 にし、 弾の 発射 待ち 状態に する。 

270 弾ス プライ ト 表示 

280 弾、 敵 キャラ 当たり 判定 

弾と 敵 キャラが 縦横と も 16 ドッ 

卜 以内に 近づいて いないなら、 メ 

イ ン ループの 先頭に 戻る。 

290 弾 当たり 处理 

サイクル カウンター C を 0 にし、 

変数 TP の 内容を 変更し 発生す る 

敵 キャラの _ を 設定す る。 また 

変数 GF を 0 にし、 弾の 発射 待ち 状 

態に する。 

300 弾の 消去 

320-340 配列 初斯 f レレー チン 

敵 キャラの 移動に 使う サイン カ 

ーブの データ を 配列 IS に 扱い やす 

い 形に 変換して 保存して おく。 

35D-390 自梢移 動 ルーチン 

400 -440 行は 敵キ ャ ラの 移動 

ルーチンの ひとつめ。 

400 座標 初期化 

もし サイクル カウンター C が 0 

な ら敵 キャ ラが 発生し た 直後な の 

で 座標を 初期^す る。 

410  X 座標 更新 

サイクル カウンター C を 利用し 

て、 X 座標を 配列 IS から 読み出す。 
420  Y 座標 更新 

430 はみ出し 超® 

も し 画面から はみ出して しまつ 

たら サイクル カウンター C と 変数 

TP を 変更す る。 つぎからは べつの 

敵 キャラ ルーチ ンが 呼ばれる。 

450-490^ は 敵 キャ ラ 移動 ル 

ー チンの ふたつめ だ。 

450 座標 初期^ 匕 

ここは 40 听と ほぼ 同じ。 

460 座標 状態 確認 

もし 自 機と Y 座標 力し一致したら、 
変数 F に X 方向の 増分を 設定す る。 
470 座標 更新 

変数 F を 参照 し 座標を 更新す る。 

480 はみ出し 

43听 とほ ぼ 同じ。 

500 〜 520^ で 割り 込み 時の 処 

理を 行なう ことにする。 

500 弾の 存在を 調べる 
510 酿標雖 

弾の 存在を 判定す る 変数 GF を 
1 にす る。 

540—760 ス プライ  b  summit 

ああ ワカ ラン！ そんなと 吉は 
スペースの 都合で 先月、 今月と 質 あ 

亍 107-24 
問 コーナーを お休みし たが、 なく 

東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
なっち やった わけでは ない ので ご 

て 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

安心を。 質問、 意見は 右の 住所 ま 

(株) アスキー で 送って ほしい 。あ、 質問は がき MSX マガジン 編集部 
には 電話番号 も 害いて ね。 先 BASIC の 神様 係 

0
0
0
0
0
0
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シヨ ー ト プロ クラム •八 ウス 4 
運動不足を 痛感す る 今日 このごろ、 スポーツ ものの ゲー 
厶を 遊ぶ と、 懐かしい 学生時代を 思い出します。 っ て、 

なんか ジジ イ みたいで や だな あ。 ちくし よ 一、 運動した 
いそ。 誰か、 ヒ マと 場所と 相手を くれ。 

BEACH  BALL  MEN 
MSXP+ 以降 ※要 MSX ペーし っ君 
リストは】 08 ページに 掲載 福井県/ KENJI 

浜辺に 現われた 絶世の 美女の ハ 

一 卜を 賭けて、 日米の 血気 盛んな 

若者が 対決す る！ 武器は ビーチ 

ボール 1 個 0 こみ上げる 欲望を ビ 
ー チボー ルに ぶつけ 合う の だ！ 

という ゲーム。 

この プログラムを 実行す るた め 

には MSX ベーしつ 君が 必要と な 

る。 ふたり 対戦 型と 対 コン ピュー 

夕 一 型の 2 種 頃の モー ドが あり、 

會 時間 差 攻擎 などの 高度な 技 も 使える。 

コンピュータ ー個 j には 守備 型、 攻 

擎 型の 2 タイ プが 用意され ている。 

操作には ジ ョイ スティックを 用 

いる。 選手は スティックの 左右で 

移動し、 ト リガ ー B で ジャンプ。 

そして トリガー A を 押す と、 通常 

は レシーブ、 ジャンプを している 

とき は スパイク をネ 了つ よう になつ 

ている 0 サーブは スティックを 上 

に 入れて ボールを 上げた あと トリ 

♦ジャンプ サーブで ポイントを 稼ごう。 

ガー A てず [つ。 また、 トリガー B 

を 押した あと 選手を ポールの 位置 

に 合わせて ト リガ ー A 、 B を 同時 

に 押す と ジャンプ トスが でき、 相 

手# lj の コー ト に ボールが あるとき 

ト リガ ー A 、 B を 同時に 押す とブ 

ロックで きる。 

選手と ポールとの® 51 や 角度に 

よって、 スパイクの 強さ や 角度を 

調節す る こと もで きる。 1 セット 

1 5 点 制で、 先に 3 セット 獲得した 
ほう 力懈 ち。 

編集部からの アドバイス 

おみ ごとです 

これまで この コーナーに 送られ 

てき た スポーツ もの 作品の 中では 

出色の デキ。 ビーチ ハ •レーの 雰囲 

行 番号 表 
1〇 〜 no 初期設定 

120 〜 160 

サープの 热理 

170 〜 210 操作す る 選手の 決定 

220 対戰 相手の 判定 

230 〜 340 選手を 操作す る 処理 

350 〜 400 
ボールを 動かす 処理 

410 〜 450 ポールを 打つ ときの 処理 

460 〜 510 アタックの 処理 

520-580 
レシーブの 処理 

590 〜 610 トスの 処理 

S20~630 遵 手を 操作す る 処理 

640 〜 660 
ボールと ネッ トの 衝突 判定 

67。 〜 730 ボールが 地面に 接触した ときの 

処理 

74。 〜 780 効果音の 処理 

79。 〜 870 

ゲーム 終了の 処理 

880 
ゲーム セッ トの 画面 作成 

890 〜 960 
タイ トル 面面の 作成、 ゲーム モ 

ー ドの 選択 

970 〜 T150 コンピューターの 行動 処理 

1180 〜 1251 
J ス プライ ト データ 

気が バッチ リ 出て いるし、 操作 性 

もまった く 問題な し。 せわしな く 

足を 震わせる 選手の 動き も 気に入 
り ま した。 

唯 一 、 ネットと ポ ー ルと の 接 角 虫 

判定が ちょっと 甘い、 という 欠点 

が ある ものの、 それ も ほとんど 気 

にならない ほどよく できて いる。 

こ の 調子で 次回 作 も 期待 してます。 

徵淋 ロロ オ) 

変数 表 

X  (n).  Y (n) 各* 手の 座 樺 Z  (n) 

各 選手の ジャンプの 角度 

Q(n) 

移動 可能な* 手 T  (n) 
各 チームの 得点 C  H  (n) 

選手の キャラクター パターン 

S  E  (n) 

獲得した セット 数 
S  A 

サーブ 梅 用 

Z 

ポールの 角度 

S  X 

ボールの 速度 

CO 
対戦 相手の 设定 

A  B 
スティック 入力 用 

CD ト リガ ー A の 状® 

E  F 

ト リガ ー B の 状態 
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►第 3 摩 入選 作ゐ 賞金 3 方円 

PMOGEAMJJOILJSE 

米尔那 /UJm 犬 iin 
2 福談 頁の 玉を 同時に 動かして、 

ゴール 地点まで 誘導す る ことが 目 

的の ノ 《ズ ルゲ ー ム〇 

操作には カーソル キー または ジ 

ョイ スティックを 用いる。 画面 上 

には 黄色と 紫の 2  ® 頁の 玉が あり、 

それぞれの 色で 描かれた ゴール 地 

点 ま で 同時に 玉を 運べば クリ ァー 

となる。 ただし、 黄色い 玉は カー 

ソル キー または ジョイスティック 

を 押した 方向に 動く のに 対して、 

紫色の 玉は 逆 方向に 動く ので 注意 

が 必要。 また、 壁を とおり 抜ける 

こと はでき ない。 ボール か，: に 落 

リス トは 109 ページに 掲載 

ちて しまったり、 異なる 色の ゴー 
ル 地点 ま で 運んだ ら 失敗と なる。 

ステージは 全部で 意 さ 

行 番号 表 

10 〜 

150 

初期設定 

160 一 

-180 

ゲーム B 面の 作成 

190 〜 230 ステージ デ ー タの 嫌み 込み、 表不 

240- 

-280 

メイン ルーチン 

230 〜 380 
キャラ クタ ー パターンの コ ビー 

390- 

-410 

玉を 動かした ときの 効粱音 

420- 

-430 

スコアの 表示 

440- 

-460 

ミスした ときの 処理 

470- 

-490 

クリ ア ーした ときの 処理 

500-600 全面 クリア ーした ときの 処理 

610  —  810 
キャラクター データ 

820- 

-1120 

ステージ データ、 座標 データ 

♦穴に 落ちない よう に 気をつけるべし。 

れ ている。 動きを よくす 巴 握す る こ 

とと、 壁を うまく 利用す る ことが 
クリ ア ーの 近道 だ 0 

変数 表 

C% 

キャラ クタ ー 表示 用 
S  T 

ステージ 數 
MS 

ミスした 数 

X  1 , Y  1 黄玉の 座標 
X  2.  Y  2 紫 玉の 座標 

K  1 . K  2 黄玉の 仮座棵 

P  1 . P  2 紫 玉の 仮 座* 
P  0 

PO  1  N  T 文 用 

S 

キー入力 用 

S  D$.  S  D サウンド 用 

Ml ミスした かどう かの 利定用 

會 ここまで くれば ステージ クリ ア ー。 

編集部からの 
アドバイス 

仕掛けに 工夫が ほしい 

山 田く んお 得意の パズル ゲーム。 
常連な のでち ょつ と キビ シイ こと 

を 言わせて もらう と、 仕掛けが や 

や 車 純す ぎる と 思う。 先の 面が 見 

たくなる ような 工夫が あれば、 も 

つ とよ 力、 つたのに な。 

(評/ 吉田哲 馬） 

忍者 
東京都/中原 暢文 
忍者 どう しか:！: いの 技を 競い合 

う、 対^の アクション ゲーム。 

この ケ •ー ムを 実行す るた めには 漢 

字 ROM と MSX ベーし っ 君が 必要。 

タイ トル 画面で スペース キーを 

押す と プレ ー ヤ ー 1 はキ ー ポ ー ド、 

プレ ー ヤ ー 2 はポ ー ト 1 に 差した 

ジョイスティックて*、 また、 ポ ー 

卜 2 に 差した ジョイスティックの 

ト リガ ー A を 押す と、 プレーヤ ー 

1 は ポー ト 1 に 差した ジョイス テ 

行 番号 表 

初期 投定 

タイ トル 画面の 作成 

使う 忍術の* 択 

戦場の 作成 530 〜 670 

680-990 

1000 〜 1060 

1070 〜 1140 

1150 〜 1250 

地面の 热理 

衡 突した ときの 処理 

ゲ ー ムオ ー パ _ の 処理 

忍術の 処理 

各種 データ 

MSX2  VRAM64K 以上 ※要 MSX ベーし つ 君 
D ス トは 111 ページに 掲載 

ィッ ク、 プレ ー ヤ ー 2 はポ ー ト 2 
に 差した ジョイスティック で 操作 

する ことになる。 

まず 分身、 鎖鎌、 移せ 身、 手 裏 

剣の 4 つの 中から 使う 忍術を 決め 

る。 忍者は 力ー ソル キーで 動き、 
スぺ ー スキ ー でし やが み、 しやが 

んだ 状態で ス ペース キーを 押す と 

キックす る。 また、 カーソル キー 
の 下を 押す と 忍術を 使う。 先に 体 

力が なく なった ほうが 負け だ。 

変数 表 

サイン M 数 用 

忍者の X 座標 

忍者の Y 座樣 

X 方 肉に » く 慣性 

Y 方向に 働く 慣性 

忍者の 向き 

忍者の 固 転用 

忍者の 体力 

忍術の 種類 

忍術が 使える 回数 

故 忍術は 3 回まで し か 使えな いので 注意。 
I 細かい ことは 気にせず ゴ- 

編集部からの アドバイス 

忍術を 自由に 使わせて ぁるの がちょ っと 激^ けれど、 I  H rr™... ブ上た 忍者の 動き その ものは ス ピー ディ 
せっかく 忍術が 4 種類 も 用意 さ  一で なかなかよ かった。 

れ ている のに、 使用 回数に 制限が  （fP/ ドット おたく 吉 田） 

•ゾ 爭ゾ •“爭  •レ •  ノ^^ V & V 

!! シヨ ー ト ブロ グラム 募窠 中！  !! 
^  みなさんの 作 つた オリ ジナルの 

M ショー ト ブロ グラムを 募集 中。 入 
H 選者には 内容に 応じて、 最高】 0 万 

^ 円の 賞金が 贈られる ので、 ふるつ 
H て 応募して ほしい。 
H  では、 応 募 要項を 説明し よ 5。 
H 作品を 応募す る さいは、 必ず デイ 

H スク または テープに セーブし たろ 

[[ えで、 住所、 氏名、 年齢、 電話 番 
JJ 号と、 変数 表 や 行 番号 表な ど プロ グラムの 内容に 関する 資料を 害い 

た 紙を 添えて、 編集部まで 送って 

ほしい。 もちろん、 盗作 や 他 誌と 

の 二重 投稿は 絶対に ダメ だからね。 

それでは 待つ てる ぞ。 

107-24 

東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス U— エフ 南 青山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 
シヨート ブ □グラム 係 
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r 
SHORT  PROGRAM  HOUSE 

卜 7 □グラム •八 ウス ■J  スト 

vs  * 
Z0  SCREEN  5,2:.KANJ1:C0L0R  1 5 , 7 , 7 : CLS : DE 

FINTA-Y:COLOR=(lU,5,5,iJ):COLOR=(ll,b,6,0 
) : C0L0K=(6,6,6,1) :C0L0R= (12,3, 2, 1) : COLOR 
=(4, 3,4,7) : C0L0R=(13,5,6,7) 
3»  _TURB0  ON 
40  DIM  X(3) , Y(3) ,Z(3) ,Q(1) ,T(1) ,H(1) ,CH( 
3),SE(1) 

M  F0RT  =  &H78«rf0&H78«(#  +  48M:READ  A$  :  A  =  VAL 

(”&H"+A$> : VPOKK  T, A :NBXTT 
bl6  KORT  =  ftH76»«-512TO&H760»-512  +  63:KKAD  A 

$:  A  =  VAL("&H,#  +  A$)  :  VPOKE  T,A:NHXTT 
'n  GOTO  89(4 
8H  a()SUB90：aOTO 

41/1  c  し S  :  LINE(»,  Z00)-(256, 211)  ,6,BF:LJNE(0 
, 1  hv))-(Z5b,  Z0M)  ,  5  ,BK  :  ZA= 1 : P0RT  =  HT08  :  LINE 
(», lf,4  +  ZA  )  -  (255  . 164  +  ZA)  ,4:L1NK(M  . iyy  +  ZA) 
-( 州， iyy  +  ZA)，lM:ZA  =  ZA*1.5:NEXTT 
45  B=lbH:/X=lb4:KOHZA=0TOl .5STHH.HZ: A=C0 

S(ZA)*80:H  =  KNI)U)*A/3：A  =  A  +  K:LINE(lii8-A,B 

)-(12»  +  A,B).ri:B  =  B-l:LINE(128-A,ZC)-(liia 
+A,ZC),4:ZC=ZC+.2:NEXTZA:LINE(128,Z«0)-( 
128,160) , 15: RETURN 

10U  T(1)=0：T(0)=»:X(0)=96:X(1)=32：X(2)=1 
60:X(3)=224 

1 lif  COLOR  ，7: し 0CATE13,3:PRiNT”  " 
: CO し OKI , 1 1 : L0CATE13 , 3  :  PRINTT  (tJ)  ;  ；  T(l) 
; : C0L0H5:G0SUB77M 

120  ’す _r 
13H  X(0)=9b：X(l)=-3Z:X(Z)  =  146：X(3)  =  21H:SF 

=1 

14H  X(SA*2+1)=SA*24W:X=-16*SA+1Z+X(SA*Z+ 
1):F(SA)=2:P(1-SAJ=0:Y=17M:Z=4.3:SX=H:K= 
2：Q(14)=1  :Q(1)=3:W  =  M:  A  =  M:K0KT  =  MT03:za)=» 
: CH  (T) =M: Y(T) =0: 1KT  =  ̂ THHNA  =  1 
15W  PUTSPRITKT, (X (T) , 1H4+Y (T) ) , ,CH (T) +A* 
V:NHXTT:HUTSPKITE1M,  (X,Y  +  16), 15，14 

XbVi  IK  STICK  (SA  +  U  =  10KC0  =  1ANDSA  =  1THENG0S 
UB750  :GOTOi7tJHLSE160 

17«  ，シ アイ 
1HM  K0HT  =  rrUl 
19»  IK  STR1G(0)THENKND 

2i6fS  GOSUB220:Q(T)=T*4  +  1-Q(T) : 1KP  (  T)  =»THE 
NGOSUBZ20HLSEGUSUB3Z0 :Q (T) =T*4+1-U (T) 
210  NEXT  T:  W  =  l-W:GOSUB35J5:GOTO 18 的 
220  IFT=1 ANDCO=1THENGOSUB970 :GOTO240 

230  AB=STICK(T+1):CD=STRIG(T+1):EF=STRIG 
(T  +  3) 

240  XX=»:1FZ(Q(T) ) =»THENCH (Q (T) ) =W 
25M  1FAB  =  ) 2ANDAB  <  =  4THENXX  =  3 

26M  IKAB) =bANDAB  <  =  8THKNXX  =  -3 
m  X(U(T))=X(Q(T))+XX:1K  X(Q(T)))  1H7AND 
T  =  »UKX  (Q  (T) )  <r34ANDT  =  lTHENX  (t)  (T)  )  =  X  (U  (T) 
) -XX 

U\S  1FBP  =  -1ANDZ(Q(T)  )=0THBNZ(Q(T))=3. 14： 
GOSUB 620 

m  IFHF  =  -1ANUCD  =  -1ANDP  (T)  UANDCH  (U  ⑴） く 
) 5  +  T*7THeN  LFT  =  fe}0RC0  =  »THENG0SUBS9M 

•綱  A=-Z*T+1 ： 1F-A*X (T*2)> -A*X (!♦ 2+1) THEN 
B  =  T* びし  SKK  =  W+1 

‘則  IFZ(Q(T) )=3. 14ANDA*X) A*1Z4ANDU(T)=ET 
HENZ(B)=0:CH(E)=U 

i\\i  IFCD  =  -rrHENG0SUB41M 

320  IF  Z(g(T)))3THENW=0:Y(Q(T))=SIN(Z(Q( 
T)))*64:Z(Q(T))=Z(Q(T))+.i256:IFZ(Q(T))> 

6.28THENZ(Q(T))=0:CH(Q(T))=0:Y(Q(T))=0 
330  PUTSPRITHQ(T) , (X(Q(T)) ,184+Y(U(T))) , 

,CH(Q(T))+T*7 
•34M  RETURN 

350  X=X+SX:Y=Y+COS(Z)*8:Z=Z+.0314:IKZ)b. 

Z8THENZ=b.Z8 

36»  GOSUB640  ♦ 
370  IFY)  =  19ZTHEN  671/1 

YU  =  «: IFX  <0ORX) Z48THENYU  =  212-Y 
39IS  PUTSPR1TE10,  (X,Y  +  YU)  ,15,14 

柳  RETURN 

410  IFP(T)=)3THENRETURN 

420  IFZ(Q(T))>3ANDSF  =  0THHN46Kf 

430  IFP(T)=1THEN590 

440  IFP  (T)=0OHZ(Q(T)  )  =  «(THEN5  2^ 

450  IFP(T)=2THEN4b«l 

46U  ’アタ ， ク 

470  IF  X(g(T))+T*-8<XANDX(Q(T))+T*-8+lb) 

XANDY(Q(T))-lif<Y-184ANDY(g(T))  +  10)Y-184T 
HENGOSUimaEl^ERIiTUKN 

480  A=T*-2+l:CH(Q(T))=t:W=0:C=(Y-184)-Y( 

0(T))+8:Z=(C/16  +  I  )*4. 17:SX=(C+2)*A  +  RNIJ(1 

)*4*A:Q(T)=T*4+1-Q(T):P(T)=P(T)+1:P(1-T) 

=» 

柳  IKABS(SX) <=0THHNSX=A 
5HW  1KSF=1THKNSF=H:SX=10*A:Z=4.6+KND(1)* 

.3 

B1 »  RETURN 

5Z0  * レシ -r 
5'ilS  IK  X(g(T))+T*-8<XANDX(Q(T))+T*-8  +  16) 
XANDY(g(T))-lM<Y-184ANDY(Q(T))+10)Y-184T 
HENG0SUB74»ELSERETURN 

541¢  D  =  RND(l)*3-l:A  =  T*-2+l:CH(Q(T))=Z:W  =  ̂  

：C=(Y-184)-Y(Q(T))+8：Z=(C/16+1)*3.6:SX=( 
C/4+l)*A+D*A：a(T)=T*4+l-Q(T):P(T)=P(T)+l 

：P(1-T)=0:1FP(T)=3THENSX=2*A:Z=3.8 
550  lFABS(SX)  <  =  KfTHENSX  =  A 
56»  IFSF  =  1THENSF  =  »:SX  =  3*A :Z  =  3.fa  +  KND(l)*  . 
2 

570  IFZ)4.4THKNZ  =  3.9  +  RND(1)*  .3 
HETUHN 

5911  ’  M b\i\S  IF  X(Q(T))-8aANDX(Q(T))  +  ii4)XANDY(g( 
T))-10 <Y-184ANDY(g(T)；+10) Y-184THENG0SUB 
75iS  ELSEKETUKN 

605  IFZ(U(T)))=3. 14THHNZ(Q(T))=9.42-Z(g( 

T)) 

6Uf  CH (Q(T) )=3:W=0:Z=4. 1 :SX=0：g(T)=T*4+l 

-Q(T)  :P(T)=P(T)+1  :P(1-T)=!#:  RETURN 
t2fi  IF  P  (T)=0THHNCH  (Q  ( T )  )  =  5HLSECH  (Q(T) ) = 
4 

630  HETUHN 

640  DD=ABS(SX/2)+3 

645  IFSX)0ANDX)124-DDANDX<124+DDANDY)16^ ノ 



1030  R=RND(1)*6-Z:IFX<128THKN1FZ(0))3.7A 
NDZ(0) <40KZ(1))3.9ANDZ(1) <4 . 2THENIFR=0OR 

R=1THENEF=-1 
1 剛  IFX<112ANDX(2)> 135THENX(2)=X(2)-3 

IFX<112THENIFX(3)) 200THHNX(3)=X(3)- 
: -iELSEX(3)=X(3)+3 

1^60  IF  TE=1THHNGOSUB1120HLSHGOSUB1 14(¢ 

U7\6  IFP(1)=^THENCD  =  0:  IFY-176-Y(Q(T)  )=)« 

THHNCD=-1 1 刚  IFZ(Q(T)))4.75THENCD  =  iJ 

1090  IFX>  =16tJANDP(l)  =  2THENCD  =  -1 
lliiii  IFR  =  0THENIFSF=1ANDZ)=4.8ANDZ=  く 4.84T 

HEN  EF=-1 1110  RETURN 
1120  DD=(6.28-Z)*44.6+5fif:IFY)DDANDY<155A 
NDZ)4.72ANDX<170ANUX(g(T)) < 1 50THHNEF=- 1 : 
CD  =  tJ:IF  Y-176-Y(Q(T))=)K  +  5THKNCD  =  -1 
1130  RETURN 

1140  DD=50- (X(Q(T))- 128)/2: IFF (1)=2ANDY) 
DDANDZ)4 . 72ANUX  <17»THENEF  =  -1 :CD  =  0: IF  Y-l 

76-Y(Q(T))  =  )K  +  '3THHNCD  =  -l 1151¢  RETURN 
lie>tf  DATA  3,7,7,7,7,3,7,F,F,F,K,K,  1F.39, 

3»， 18,8 0,C0,4»，&0,C0,8fef,C0,C0，Di,P0,(lif,0 

， 8  0  ,  C  0 ， 眼 6  0 ， 3 , 7 , 7  •  7 ， 7 ， 3 . 7 ， K ， 1 .7 ， 1  F  ,  K  ,  7  •  7 
,  3, 2,3,80,Cflf，4«,E0,C0f,80，C0，C0,C 0,80 ,80, VI, IS 

1170  DATA  0,BI,8»,0,3,7,7,7,7,3,7,F,F,F,F 

, IF, 3flf, 30,38 ,0, 80,C0,40,E0,C0,80,Cfi(,C0,F 
if  ,FC,  lC,C0,E0,6«f,70,6,C,B,15, 17, 17,B,F,7 

,7,7,3,7,C,C, 1C,C0,60, A 0,50 ,00,00, A0,E0, 
Cig 

1180  DATAC0f,C0,80,C0,60,61J,70f,3,7,7v4?,6 

7,6B,2F,3F,37,7,7,7,F, 13,6,4,80,40,E0,C0 
，cmC0，CMf，D0，K4f，8^80，mm6,7 
,6, 5, 3, 7, 7, 7, 7, 3, 7, A, 4, 4, 8, 90,80. 60,00 
1190  DATA  C 0，8 0，4 0,C 0，81 

,E,1F,1D,1F,1F.F,F,3F,1F,F,F,7,4,2,2,6», 
1 8, 4, 2, 8  2, 1, El, F9, 89, 86, 0,0, 80,  Ctf,  20, 0,1 
,  3  ,  2 , 7 , 3  , 1 .  3 , 3  ,  B  ,  F  , 1 , 0  , 1 ,  3  ,  B  ,  6  ,  CiJ 
121SH  DATAH0,E«f,H0,B«f,C0,Eif,F0,F0,F0,F0,F 

fif ,  F8 , 9C ,  C , 1 8  , 1 , Z ,  7 , 3 , 1 , 3 , 3 , 3 , 1 , 1 , 0  ,  » ,  0 
•  0, 1 ,Cjr，E0,B0,EBf,E0，C0，E0，P0,B8,F8.F0,E0 
.EM,C0,4  0,CKI,0, 1 ,3,  2,7,3,  1,3,3,F,3K,38, 3 

1210  DATA7,b,E,«  ,C»,E0,EH.E»  ,E0,Ci^,H«,F0 
. P ̂  . F0 , F0 , F8 , C , C , 1 C , 3 , b , 5 , A , B , B  ,  5 , 7 , 3 ,3 , 

3.1,3,6,6,E,6».3^,D».AB,E8,E8.Dl},F»,E«f,B 
0,B«I,C0,E0,30,30,38,1,2,7,3,3,1,3,3,B 
12  20.DATAF, 1 ， 1 .E2，Et)，Ce) 
, P4,  PC ， EC,  E(J,E0,E0,F0,C8,  ¢>0,20, 10,9, 1),6, 

3,3,1 ,2,3,l，l,im，0,0,C0,6JJ，E0，6if，A0 
,C0f,E0,B0，E0,E0,C0，B0,50，2»,20，6,18,20，4 

级 ，41 
1230  DATA 80,87 ,9F, 91 ,61 1,3,4,0,0.70 

,F8,B8,F8,F8,F»,F0,FC,F8,F0,FU,B0, 20,40, 
40, 38, 7C,F6,FEfFE, 70,38, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 
0,0 ,0,0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0 0,0 

10  ’  【 C 〔【 C 【 C 〔〕〕〕〕〕 n 〕  OPPOSITE  PRESEN 
TED  BY  HIDEYUK1  YAMADA  C U C C 〔 C C 〕〕〕〕〕〕〕 〕 

20  ’  - 

30  ’  SCREEN  0  :  WIDTH  80  :  KEY  OFF 
40  ’  - シヨ キセ _y テイ - 
_ J 

THENSX=»:X=120 

650  IFSX  <0ANDX> 124 -DDANDX  <124 +  UD ANDY) 160 
THENSX=0:X=128 
660  RETURN 

670  IFX>  1 24ANDX  =  <25  20HX  <-4THENB  =  0: IKSA  =  0 

THENT(tJ)  =T  U)  +  1 : IP1.U)  =  15THBNB  =  5  :SK(0)  =S 
E(0)  +  1 :C0L0R2： L0CATE9  +  SE(^)*2, 1 :PKiNTM  * 
680  IFX  <=124ANDX) =-40RX>  25  2THENB=1 : IFSA  = 
1THENT(1)=T(1)+1 :IFT(l)=15THENB=b:SE(l)= 

SE(1)  +  1 : COLORS :LOC ATE  16 +  SE( 1)*2, 1 : PRINT" 

★  
” 

69PI  PUTSPRITE10,  (X, 192)  ,15,14 

70«f  1PTU)  =  14ANDT(1)  =  14THEN し 0CATE14, 5:C0 

LOK10:GOSUB770:PRINT,，DEUCE!  ":  T(0)  =  B  :  T(1 
)=13:FORU=1TO8:FORT=0TO9999：NEXTT,U 
710  SA  =  B  :C0L0R1 , 1 1 : L0CATE13 , 3 : PKiNTT (») ; 

"-n ；T(1) : COLOR, 7: LOCATE  14, 5: PRINT" 

715  IFB  <5THHNA  =  B*6:L0CATH13  +  A ,4:C0L0K  9: 

PRINT"  し OCA TE19-A ，4:  PRINT”  •， 
7U  GOSUB77»:iFB)=5THEN790 
7S»  GOTO 12» 

740  SOUNDS,  200  :  SOUND  1 ,  20(¢:  SO  UN13  2,  ZM0  :  SOU 
N 1)  7, &B0f(n  00 1  Uf :  SOUND  6,5 0:  SOUND  :  SOUND 
12,1 M：  SO  UND8,Z5!5:  SOUND 9,25 5:KBTUHN 
7SM  S0UNI)M,1«H:S0UND1,1»^：S0UND9,1MM:S0U 
ND  7,&B  00101 H  11 :S0UND6^:S0UND13f  0:  SOUND  1 
Z, 10:SOUNU8, 255 :S0UND9, 255:RETUKN 
U!S  SOUNDS, 1»：  SOUND  1 ,51¢:  SOUNDS,  4H:  SOUND  7 

,&B»»10«1H4:SOUNU6,245+SX:SOUND13,0:SOUN 

U 12, 20:  S0UND8, 255:  S0UND9, 255 -.RETURN 
770  SOUND0, 90 :S0UND1,U: SOUND 2, 1»： S0UNU7, 

11 10:  SOUND 6，15 »:SOUNUimiOUND12, 

30:SOUND8, 15 :FORT  =  0TO9999:NEXTT:SOUNU8,  2 
55:FORU=»TO1:FORT=0TO9999：NHXTT,U:HKTUKN 

780  P0RT=255T016STEP-2:S0UND«, T:S0UND1 , 1 
: SOUND  2,  T:  SOUND?, &B1^  1^1 11 100:  SOUND  13,0:  SO 

WND  11,0:  SOUND  12,1  '.SOUND  8, 255:  SOUND  9, 255: 
NEXT  TrKETUKN 
790  GOSUB780 

剛  PO  =  M:  IFSK  ⑻ =  3T 圓 C  =  t>4  :G0SUB8 讚し SKI 
FSE  (1) =3THENC=192:G0SUB88M 

K=B-5:F0RT=K*2T0K*2+1:CH(T)=3+K*7:Y( 
T)=0:NEXTT 

820  KORT= JT09+F0*4 : F0HZ=3 . 14TU6 . Z8STEF . 0 
S : Y=SIN (Z) *64 : F0RQ=K*2T0K*Z+1 
8  3M  HUTSPR1TE  Q,  (X(U)  ,Y  +  184) , ,CH(Q) 
840  NEXTQ,Z,T 

FOKT  =  1»TO3:Y(T)=0:Z(T)=0:NKXTT:SA  =  K 
«60  IF  H0  =  lTHEN89tJ 
870  GOTO 

880  FOR  Z  =  0fTO3.  14STEP. 15785  :X  =  COS(Z)*  100: 

Y=SIN(Z)*100:LINB(C, 199)-(C-X, 199-Y) ,11 : 
NEXTZ : SB (0)=0: SB (1 ) =0:PO=1 : RETURN 

890  GOSUB90:CO し OR  1 , 1 1 : LOCATES , Z : PRINT" 
BEACH  BALL  MEN  ": COLOR  5 , 1 4 : LOCA TE9 , 5 : PR 
INT"  kr  f y-lPLAY  ":し00ム旧，6汴1<1忖1" B*， 
タン _2P し AYS  ": SA=0:COLQK1 , 14 
901¢  K  =  HND(1)  :IFSTKIG(1)THENC0  =  1 : GO  TO  930 
91M  IFSTHIG(3) THENCO=0 :G0T08« 
920  GOTO 

9H0  LOCATE10,5:PKiNT"A^*  タン- 苷通 型"： し OCA  T 
B 10, 6:  PRINT  MBf  タン- 攻擊 型"： CO し OR  1,7:  FORT 
=«T09999:NEXTT 

94»  R=RND(1) : IFSTRIG(l) THENTH=2:C0L0K= (8 
,3,7/3)  : GOTO80 

950  I*FSTRiG(3)THENTE=l : COLOK=  (8 , 7 , 1 , 1) :G o.r 刪 
则  GOTO  940 

970  AB=0:CD=0:EF=» 

980  IFX)  120THENIFX)X(Q(1))THENAB  =  3ELSEAB 
=  7 

990  IFX(2))  192ANDX<124fANDQ(T)  =  ZTHENAB  =  l# 
USlfi  IFX)  250THENAB  =  W 

102 if  IFX)  12^THENCD  =  -1 
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50  CO し OR15，0，0:SCREEN5:OPEN，，GRP: ，，ASttl :DE 
FI NTA-Z : D I MC%(65)： ST= 1 : MS=0 : F 1 =0 : F2=0 

60  D$=M 000000 007 1000702 17075707770377047 

705770 670077307 750776070100 7707，， 

70  FORI=0TO31:D=VA し CW&H，，+MID$(D$,  I 本 2+1 ,2 
))： VPOKE&H7680+I ,D: NEXT : CO し OR=RESTORE 
80  FORI=0TO2:CCX_OR3+I:PSET(S8+I, 16  ),0, TP 

SET: PR I NT 钤 1 , ”0  P  P  0  S  I  T  E”：NEXT 
30  CO し OR15:SETPAGE0, 1 : し INE(0 ， 0 )-(255 , 2 1 1 

). 1 ,BF 

100  FORI=0TO3:LINE( I , I 〉-( 1 5- I ， 1 5- I ) , 6+ I , 
BF: NEXT 

110  FORI=0TO3:LINE( 16  +  1 , I )-C31-I , 15-1  ), 1 
0+1 , BF:NEXT 

120  FORI=0TO2:LINE(32+I , I )-( 斗 7-1 , 15-1  ),3 
+ 1 ， BF : NEXT 

130  FORI=0TO1 ••し INEC48 十 I  ,  I  )-C63-I  , 15 —  I  ),4 

-I ，B:NEXT:PAINT(50，2)， 14,3 
140  FORI=0TO3:CXC0)=16:C«C 1 )= 16 : F0RJ=2T0 

65:  READCS :  C%(  J  し C ，，&H”+C$  )  :  NEXT 

150  COPYC«，0TOCS4 十 I 本 16,0)， 1 : NEXT: VDPC 1 )= 
MDPC  1 )：x：0R64 

16(9  ’  - 力'' メン サク セイ - 

170  FOR  I =0TO9 : FORJ=0TO9 : COPYC  48 , 0  )-C  63 , 1 
5), 1丁0(48十1本16,32+」本16), 1 : NEXT J , I 

180  し INE(S 4,4 ■8〉一( 191,175), 1 , BF : SETPAGE0 , 
0： GOSUB430: VDPC 1 )=VDP( 1 )X0R64 

190  ， - ステージ''  ヒヨ ウシ、 - 
200  し =0: READ  MES.D1 , D2 , D3 , D4 

210  FORI=0TO7:FORJ=0TO7  ••し = し +1 : CH=VA  し （MID 
$CME$, し， m 

220  COPYC 1S*CH，0)_( 1S*CH+15, 15), 1T0C64+J 

本 1S，48+I  本 IS), 1 : f'4EXT  J  ,  I 

230  X 1 =D 1 ： Y 1 =D2 : X2=D3 : Y2=D4 : COPYC 48,32)- 
(208, 131 〉， 1T0C48, 32),0 

240  ’  -  メイン ル •チン - 

250  S=ST I CKC 0 )ORST I CKC 1 ) : I FS= 1 0RS=30RS=5 

ORS=7THEN2S0E し SE250 

260  K1=X1+CS=7)-CS=3):K2=Y1+CS=1 )-CS=5): 

P1=X2+CS=3 )-CS=7):P2=Y2+CS=5 )-CS=l ) 

270  P0=P0INT(71+K1 本 16,55 +K2 本 IS):  IFP0=90R 

P0= 1 3THEN280 E し SE I FP0=5 THEN  I FF 1 = 1 THENF 1 =0 

: GOTO340E し SE300E し SE I FP0=1 4THENM 1=1 : G0T03 

00E し SE I FP0=8THENM 1=1 : GOTO 300 E し SE I FPO= 12T 

HENF1=1 :GOTO300E し SE300 

280  P0=P0INTC71+P1 本 1S,55+P2 本 IS): IFP0=90R 

P0=1 3THEN380E し SE I FP0=5THENI FF2= 1 THENF2=0 

: GOTO3S0E し SE320E し SE I FPO= 1 4THENM 1=1 : G0T03 

20E し SE I FP0=8THENF2=1 : GOTO320E し SE I FPO= 12T 

HENMI=1 : GOTO320E し SE320 

290  , - コヒ。 - 

300  COPVC64,0)-C79,  15)， 1 T0( 64 十 K 1 本 1 S , 48+K 
2 本 1 い， 0 

310  COPY(32，0 )-(47, 15)， 1T0( S4+X 1  *  1 6 ， 48+Y 
1 本 1 S ) ， 0 : X 1 =K 1 : Y 1 =K2 : GOTO280 

320  COPY(80，0)-(35, 15), 1 TCK S4+P 1 本 1 6 , 48+P 
2 本 1 い， 0 

330  COPVC32,0)-C47, 15), 1 TOC S4 十 X2 本 1 S , 48+Y 

2 木 IS  )  , 0 : X2=P1 : Y2=P2: GOTO380 

340  COPYC64,0)-C79, 15)， 1  TOC 64+K 1 本 1 S ， 48 十 K 
2*16), 0 

350  COPV(96,0)-C 111，15〉， 1 T0( S4+X 1 本 1 S , 48  + 

Y 1 本 1 S ) ， 0 : X 1 1 : Y 1 =K2: GOTO280 

360  COPYC80,0)-C95,  15), 1 T0( 64+P 1 本 1 S , 48+P 
2 木 1S)，0 

370  COPYC 1 12,0)-¢ 127, 15), 1  TOC S4+X2 本 1 S , 48 
+丫2本16),0:父2=口1:¥2=卩2 

380  GOSUB400: IFMI=1THEN450ELSEIFF1=1ANDF 
2=1THEN480E し SE250 

390  ’  - サ ウン ト， - 

400  SD$=,,560054005A000F38 10  1000900  100" 

410  FORI  =0TO 1 3  ••  SD=VA し C  ” &H，，+M I  DSC SD$ ,  2 本  I 十 
1,2))： SOUND I ,SD: NEXT : RETURN 

420  ’  - スコア - 

430  PRESET( 58 , 200 ) : PR  I NTtt 1 , US  I NG^STAGE  U 

n  MISS  ST; MS: RETURN 

440  ’  - ミス - 

450  PRESETC80, 104):PRINTttl , M-  M  I  S  S  一 
，，： G$=，， V 1 305 し 1 SGFEDFED  • ，， ：  P し AYG$ ,  ” R64，，+G$ 

480  MS=MS+1 : GOSUB430 : FOR  I =0TO2999 : NEXT : M 
1=0 :F 1=0: F2=0 : GOTO230 

470  ’  - クリア - 

480  PRESETC80, 1 04 ) : PR  I NTtt 1 , M  C  C  CLEAR! 〕〕 
，，： C$=，， V 1 305 し 1 SDR8DR8GFED • ，， ：  ST=6T+  1 :F1=0 

430  F2=0:PI_AYC$, ，，RS4，，+C$:  I FST= 1 6THEN5 1 0E 
し SEGOSUB430 : FORI =0TO2999: NEXT : GOTO200 

500  , - オール クリア - 
510  FOR  I =0103999 :  f  JEXT : VDPC 1 )=VDPC 1 )X0R64 

520  FOR  I =0TO 1 5 : FORJ=0TO 1 2 : COPYC  32 , 0 )-C  47 
,15), 1T0C I 本 IS, J 本 16),0:NEXTJ， I 

530  FOR  1=0 TO 13: FORJ=0TO10 : COPY (48 , 0 )_(63 
,15)， 1T0C 16+1*16 , 1S+J 木 1S〉，0:NEXTJ， I 
540  FORI=0TO2:COLOR9+I ：PSET(68+I ,36),0,T 

PSET :  PRINTS  し，’ 0  P  P  0  S  I  T  E，， 

550  PSET(84+I,S8),0,TPSET:PRINT«l,，，fc«»T " t  う，，： PSETCS8+I  , 100  ),0,  TPSET 

560  PRINTttl ，，，オー  :PSETC68  +  I  , 1 16  ),0,  TPS 

ET:PRINTttl , ” ス テー ジ ” クリア” 

570  PSETC36+I  , 1 64  )  ,  0  ,  TPSET :  PR  I  NT«  1 , ,FB  V 

H  I  D  E  Y  U  K  I  4”：NEXT 
580  VDPC 1 )=VDPC 1 )X0R64 

590  P  し  AY，’S0M 2000005 し 8FED2  •  EFG2  .  AB06C2.05 
A6 . G2 . AB06C2. 05A6.G2. FED2 . G6 . 06C3. 05B3.0 

SCI . ” 

600  GOTO600 

61(2)  • - 中ャラ クタ テ ★一夕 - 
620  DATA  3333,  1  131, 1 3 1 1 , 3333 , 4 1 34 , BB 1 B , A 

1 BA, 4314, 1 B34 , CCCC , AABB , 43 A 1 , BC3 1 

630  DATA  DCCD , BACB , 1 3 AA , CC3 1 , DDDD , BACC , 1 

3AA.CD1B, FDDF ， BADC , A 1 AA , CD 1 B , FDDF 

640  DATA  BADC , A 1 AA , CC 1 B , DDDD , BACC , A 1 AA , B 

C1B, DCCD, BACB ， A 1 AA , BB 1 A , CCCC ， AABB 

650  DATA  A 1 AA , AB 1  A , BBBB , AABA , A 1 AA , AA3 1 , A 

AAA, AAAA , 1 3 AA , AA3 1 , AAAA, AAAA , 13AA 

660  DATA  1 A34 , AAAA , AAAA , 43 A 1 , 4 1 34 , AA 1 A , A 

1AA, 4314,33 33, 1131， 1311，3333 

670  DATA  3333, 1131,1311 ,3333 ,4134,7717,6 

176,43 14, 1734,888 8,6677 ,4361 ,7831 

680  DATA  9889,76 87, 1366,8831 ,9999,7688, 1 

366,89 17, F99F, 7690,6166 ,8917, F99F 

690  DATA  7698,616 6,8817 ,9999, 7688, 6 166, 7 

817,988 9,7687 ,6 166, 77 16, 8888, 6677 

700  DATA  6166,671 6,7777 ,6676,61 66,6631 ,6 

666,6886, 1366,6631 ,6666,6666, 1366 

710  DATA  1634,666 6,6666 ,4361 ,4134,6616,6 

166.4314 .3333. 1131.1311 .3333 

720  DATA  3333,333 3,3333 ,3333, 4434, 4444, 4 

444,434 4,5534 ,5555, 5555, 4355, 5534 

730  DATA  5555,555 5,4355 ,5534, 5555, 5555, 4 

355,553 4,5155 ,55 15, 4355, 5534, 1A55 

740  DATA  55 A 1 , 4355 , 5534 , AC5 1 , 1 5 AA, 4355,5 

534, AA5 1 , 15AA, 4355,55 34, 1 A 55,55 A 1 

750  DATA  4355,5 534,515 5,5515 ,4355, 5534, 5 

555,555 5,4355 ,5534, 5555, 5555, 4355 

760  DATA  5534,555 5,5555 ,4355, 4434, 4444,4 

444.434 4.3333 .3333. 3333. 3333 

770  DATA  3333,3333 ,3333 ,3333, 4434, 4444, 4 

444,434 4,5534 ,5555, 5555, 4355, 5534 

780  DATA  5555,555 5,4355 ,5534, 5555, 5555, 4 

355,553 4,515 5,551 5,435 5,553 4, 1655 

790  DATA  5561 , 4355 , 5534 , 685 1 , 1566,4 355,5 

534,66 51 , 1566,4355 ,5534, 1655,5561 

800  DATA  4355,553 4,5155 ,55 15, 4355, 5534； 5 

555,555 5,435 5,553 4,5555 ,5555, 4355 

810  DATA  5534,555 5,5555 ,4355, 4434, 4444, 4 

444,434 4,3333 ,3333, 3333, 3333 

820  ’  - ステー！ T テ v •一夕 - 
830  DATA  4322222221233312232222322326123 

223217232232222322133321222222235 
840  DATA  0，0, 7, 7 



850  DATA  0223222022222342223223223263222 
332223722223223222522222202223220 

860  DATA  6, 1 , 1 ,6 
870  DATA  2222322223423632232202322322323 
222222222232532732022223222333222 

880  DATA  2, 1 ,3,5 
890  DATA  2023222222226222243233203272222 
222232222022352322223232223222220 

900  DATA  1 ,2,4,5 
910  DATA  2022222222222032204222622232052 
202732202223233322222222223222322 
920  DATA  2,2 ,5,3 
930  DATA  2222222223132352222722222322332 
223233222 2 1222222241232322 1323262 

940  DATA  1 ,6,6, 1 
950  DATA  323222222222222222312232222452 1 
221276322232222232232232222222223 

960  DATA  3,3, 4,3 
970  DATA  2212722222222332322225222222233 
224222222 2 12322322223222223222262 
980  DATA  1 ,4,5,2 
990  DATA  21272222222232212223 22223225222 
422322322222223232232222 2 12226322 
1000  DATA  7,3, 3,3 
1010  DATA  222222222322323222267322222222 
32233322222222 2 122223453222222222 1 

1020  DATA  3, 6, 4, 6 
1030  DATA  222322702222222224220222223322 
0232222252222232222322222222232262 

1040  DATA  1 ,2,6,4 
1050  DATA  222222222723323223233223232332 
2222222236222222221451323211 122212 
106121  DATA  1 ,6,2,6 

1070  DATA  227222230223220225203222222222 
0202232022222042322322322263222222 
1080  DATA  4,5, 1 ,2 

1 090  DATA  202232322222762232022222222423 
2223335022222222222203220232232322 
1 100  DATA  3,3, 4,4 

1110  DATA  222223222022232224220020220232 
2222372202252322222322262220223022 
1 120  DATA  1 ,2, 1 ,5 

拓^ 
操作 方法は ID? ぺ-ジ に 掲載 

100  »  - NINJA - 
110  » 本本 本 SHOKI 本本 本 
120  CO し OR  14, 0,0: SCREEN  5,3,0:DEFINT  B-2 
130  SETPAGE  0 , 2 : し  I  NEC  0 , 0  255 , 255  ) ， 1 5 , B 
F 

140  READ  AS:E=1 ：FOR  B=0  TO  5 : READ  D:FOR 

C=1  TO  D:PUT  KANJ  I  C  B 本: 32 ， C 本 20-20  )  ,  VA し C ，，& 
hM+MIDSCA$,E,4)), 1 5 , XOR : E=E+4 : NEXT  C,B 
150  SETPAGE  0,0 
160  CALL  TURBO  ON 

170  DIM  F(2, 1 〉，S( 15)，X( 1 )，Y( 1 〉，K( 1 ), J(1 ) 
,M( 1 )，H( 1 >，MT( 1 )，MK( 1 )，E( 1 ),NJC 1 ) , NXC 1 )， 
NYC  1 ),NP( 1 ),NT( 1 ),NH( 1 ) 

180  A=8/3. 1415926535897 tt:FOR  B=0  TO  15:S 
(B)=SIN<B/A)*100: NEXT  B 

190  FOR  B=0  TO 1 : READ  A$:FOR  C=0  TO 1 : FO 

R  D=0  TO 15:汗=ソ分しく，，&[1，，+門10$(兑$,(：本32+0氺2  + 
1 ,2)):H=1 :FOR  E=0  TO  7 : PSET  C 1 0+C 本 8 十 7_E 十 
B 本 20， 10+D), CFANDH)¥H:H=H本2:NEXT  E,D，C,B 
200  FOR  1=0  TO 15: FOR  C=0  TO 1 : FOR  D=_8 
TO  7: FOR  E=0  TO  7 

210  XX=(E+C 本 8 — 8) 本 S(( I+4〉M0D1S)+D 本 S(  I ) 

220  YY=(E+C 本 8 一 8) 本 S( I )+D 本 SC( I+12)MOD16) 
230  FOR  J=0  TO 1 : FOR  B=0  TO 1 

240  F(B, J〉=F(B, J) 本 2+POINT( 18+B 本 20 — XX 本 （ 1 一 
J 本 2)¥100， 18-YY¥100):NEXT  B, J,E 
250  FOR  J=0  TO 1 : FOR  B=0  TO 1 : VPOKE  &H78 

00+CB*32+J*16+I )*32+C 本 1S+D+8,FCB, 
J)=0:NEXTB, J,D,C, 1 

260  CO し OR=(7‘，0，0, 1 ):CO し OR=C  12,0,2,0) 

270  し INE( 10, 10)  — （45,25〉，0，BF 

280  GR=800： CE=- 1000: SM= 1 0 : LA=1250 
290  SOUND  1，15: SOUND  7,2 

300  SET  PAGE  0,1:CLS:FOR  B=1  TO  8: CIRCLE 

(208，B 本 17+8)，B， 15: PAINT  ( 208 ， B 本 1 7+8 ) , 1 5 

,15: NEXT  B: SETPAGE  0，0 

310  ’ 本本 本 TITLE 本本 本 

320  CO し OR=( 15,0，0，0>: し INE(SM¥5,20〉 一 （し A¥5 
,GR¥5+8), 1 ,BF 

330  RESTORE  1630: FOR  B=0  TO  9999: NEXT  B: 
CO し OR=( 1 ,7,7,7) 

340  FOR  E=0  TO 1 ： FOR  B=0  TO  9 : READ  AS 

350  FOR  C=0  TO 1 : FOR  D=0  TO  2:F(D,C)=VA し 

(，，&h”+MID$(A$,C*3+D+l,l ) ) : NEXT  D,C 

360  FOR  C=0  TO  32 : S=FC 2 , 0 )+( F( 2 , 1 )_F( 2 , 0 

)) 本 C¥32:COPY  (200,(S¥2O*17)_(21S,CS¥2)*1 

7+16), 1  TO  (FC0,0) 本 8  +  (F(0, 1 )-FC0,0)) 本 

+  1 15_E 本 120,F( 1 ,0)本8  +  (汗（ 1 , 1 )-FC 1 ,0)〉 本 C¥4+ 
30), ,TPSET:NEXT  C 
370  NEXT  B,E 

380  FOR  B=0  TO  7 : CO し OR=( 1 , 7-B , 7-B , 7 — B ) : C 
0 し OR=( 15,B，B,B):FOR  C=0  TO  999: NEXT  C,B 

390  JS=1-JS: IF  STRIG(JS*2)=0  THEN  390 

400  * 本本 本 SELECT 本本* 

410  CO し OR=( 15，0 ,0，0) ••し INE(SM¥5,20)_ (し 

,GR¥5+8), 15,BF:COPY  ¢32,0)-¢ 159,59 ),2  TO 
(80, 100：):COLOR=C  15,7,7,7) 

420  FOR  P=0  TO 1 : NTC  P  )=0  :  MTC P  )= 1 : MKC P  )=0 

: NEXT  P 

430  FOR  P=0  TO 1 : IF  NTCP)  THEN  510 

440  S=ST I CKC  P+ JS ) : T=STR I GC P+ JS ) 

450  IF  S=7  AND  MKCP)=0  THEN  NJ(P)=(NJ(P) 
+3 )M0D4 

460  IF  S=3  AND  MKCP)=0  THEN  NJCP)=(NJCP) 
+1 >M0D4 

470  IF  T=-l  AND  MTCP)=0  THEN  NT(P)=_1 
480  IF  INKEV$=CHR$C27)  THEN  END 

490  PUT  SPRITE  P , ( 72+NJ ( P ) 本 32 , 30 十 P 本 32 ) ， P 

本 2+4,  一丁 本: 32+P 本 IS 

500  MT(P)=T:MK(P)=S 

510  NEXT  P 

520  IF  NTC0)=0  OR  NTC 1 )=0  THEN  430 

530  ’ 本本 本  GAMEN 本本 本 

540  CO し OR=(15，0，0,0) 

550  FOR  P=0  TO 1 : PUT  SPRITE  P,(0,217):NE 

XT  P 
560  し  I  ME  CSM¥5，GR¥5)_ (し A¥5,GR¥5+8〉， 12,BF 

570  LINE  CSM¥5,20)-(LA¥5,GR¥5〉，7,BF 
580  FOR  B=0  TO  30000: NEXT  B 

590  CO し OR=( 15,7,7,7) 

600  FOR  P=0  TO 1 

610  :><(?)=250+户本750:丫（户）=20:1<(户）=0:」（？）=0 

: M(P)=P:ECP)=100:HCP)=0:NPCP)=3:NTCP)=0 : 

MKCP)=50:MTCP)=0 

620  し INE(P 本 120+21 , 1 80  )-( P 本 1 20  + 1 20 , 1 38  ) , 1 

5，BF 
630 1_INE(P 本 120+21 , 200  )-(  P 本 1 20+ 1 20 , 2 1 0  ) ， 4 
+P  本 2  ,  B 

640  し  I NE(P 本 120+2  1 ,20  1 )  — （ P 本 1 20+ 1 20 , 203  ) ， 5 +P 本 3,BF 

650  FOR  B=0  TO  2 : COPY  ( NJ ( P ) 本 32+32 , B 本 20 ) 

_〇^(卩）本32+47,8本20+15〉，2  TO  CP 本 120+100 一 B 
*20， 181 ) : NEXT  B 
660  GOSUB  1530 

670  NEXT  P 

680  ， 本本 本 MAIN 本本 本 

680  FOR  P=0  TO 1 

700  IF  ED>0  THEN  S=0 : T=0 : ED=ED- 1 : IF  ED=0 
THEN  1 150  ELSE  750 



ipBOGBAM||OUSE 
710  S=ST I CKC  P+ JS ) : T=STR I GC P+ JS ) 1 150  ， 本本 本 END 本本 本 
720  IF  S=3  THEN  IF  T  THEN  HC P )  =  C HC P )+2  )M 

1 160  PUT  SPRITE  P, CX(P)¥5-16, YCP)¥5-16), 
OD32  ELSE  KC  P  )=KC  P  )+2  :  M(  P  )=0 P 本 2+4, 32+MCP) 本 IS 
730  IF  S=7  THEN  IF  T  THEN  HC P )  =  C HC P )+30  ) 1170  FOR  B=0  TO  30000: NEXT  B 
MOD32  ELSE  K( P  )=K(  P  )-2  :  M(  P  )= 1 

1 180  J=-50 740  IF  S=5  AND  NT(P)=0  AND  NPCP)>0  THEN 1130  J=J+1 : Y(P)=VCP)+J : PUT  SPRITE  P，（X(P 
NP(P)=NPCP)-1 : NTCP)=500:  IF  NJ(PK>1  THEN )¥5-16, YCP)¥5-16),P*2+4,M(P)*16 
GOSUB  1530 1200  FOR  B=0  TO  500: NEXT  B 

750  IF  NT(P)>0  THEN  GOSUB  1260 1210  IF  VCP)>20  AND  Y(P) く GR  THEN  1 190 
760  IF  T=0  AND  MTCP)=-1  THEN  TT=1  ELSE  T 1220  PUT  SPRITE  P, (0，217) 
T=0 1230  IF  STRIGC0 )=0  AND  STRIGC 1 )=0  AND-  ST 
770  AX=SC(HCP)¥2+8 )MOD 1 6 )*4¥3+X( P ) RIGC2)=0  THEN  1230 
780  AY=S((H(P)¥2+12+8〉M0D1S44¥3+YCP) 

1240  C し S:PUT  SPRITE  1_P, (0，217) 
790  IF  ABSCXC 1-P)-AX)< 100  AND  ABS(Y(1 — P) 1250  GOTO  310 
-AYX100  AND  T=0  AND  ED=0  THEN  GOSUB  107 1260  ， 本本 本 NINJUTSU 本本 本 
0  ELSE  0=0 
800  IF  TT=1  AND  CAY>GR  OR  AY く CE  OR  AX<SM 1270  ON  NJ(P)+1  GOTO 1200, 1330, 1370, 1420 

OR  AX>LA  OR  0=1 ) THEN  K(P)=KCP)+SCHCP)¥ 1280  p 本本 本 BUNSHIN 本本 本 
2)¥3: J(P)=JCP)+SCCHCP)¥2+12)M0D16)¥3：S3= 1230  NTCP)=NTCP)-1 
8: IF  0=1  THEN  K( 1-P)=K( 1-P)-S(H(P〉¥2)¥3: 1300  IF  NTCP)M0D4>1  THEN  N=1  ELSE  N=-1 
J( 1-P)=JC 1-P)-SCCH(P)¥2+12 )M0D16)¥3 1310  X(P)=XCP〉+N 本 1S0 

810  IF  INKEYS=CHR$C27)  THEN  END 1320  RETURN 

820  J(P)=J(P)+1 :X(P)=X(P)+K(P): Y(P)=Y(P) 1330  • 本本 本 UTSUSEMI 本本 本 
+j(P) 

1340  NTCP)=NTCP)-10 
830  IF  VCP)+80>GR  THEN  GOSUB  1000 1350  IF  NTCP)=10  THEN  GOSUB  1530 

840  IF  YCP)-80<CE  THENYC P )=CE+80 : J C P )=0 1360  RETURN 

850  IF  X(P) — 80 く SM  THENXC P )=SM+80 : KC P )=0 1370  ’ 本本 本 KUSARIGAMA 本本 本 

660  IF  XCP〉+80> し A  THENX(P)= し A_80:K(P)=0 1380  IF  NTCP)=500  THEN  NX( P )=XC P ) : NVC P )= 

870  IF  MK(P)>0  THEN  MK( P )=MK( P 1 VCP)：NHCP)=CH(P)¥2+M(P)*8+4)M0D16：NTCP)= 

880  IF  MKCP)MOD2=0  THEN  C=P 本 2+4  ELSE  C=1 
2 

4， 

1390  IF  NT(P)=2  THEN  C=7 : GOSUB  1480:GOSU 

830  IF  NJCP)=1  AND  NTCP)>0  THEN  910 B  1540 :C=15： GOSUB  1480 

300  IF  YCP)-80>100  AND  YCP)+80<=GR  THEN 1400  IF  NT(P)=1  THEN  NX=X( P 〉-NXC P ) : NY=YC 

PUT  SPRITE  P， （X(P〉¥5-16, Y(P〉¥5 - 12)，C，-T 本 P)-NYCP>:N=SQRCNX^2+NY^2): IF  N<200  THEN 

32+MCP)*16+HCP)¥2  ELSE  PUT  SPRITE  P, ¢0,2 NT(P)=0：C=7: GOSUB  1480  ELSE  KCP)=K(P)-NX 
17) 本 2¥N: JCP)=JCP)-NY 本 2¥N 

910  MTCP)=T 
1410  RETURN 

qo(7l  mcvt  p 1420  * 本本 本 SHURIKENS 本本 本 INCA  1  r 

930  IF  SI >0  THEN  S 1 =S 1 - 1 : SOUND  8,S1¥2：S0 1430  IF  NTCP)=500  THEN  WXC P )=X( P ) ： NVC P )= 
UND  6, SI YCP) :NHCP)=(H(P)¥2+MCP )*8+4 )M0D16 : NT(P)= 

940  IF  S2>0  THEN  S2=S2-1 : SOUND  白，32本2:30 
499 

UND  3 , S2+8 : SOUND  6,31 1440  C=7 : GOSUB  1480: GOSUB  1540 

950  IF  S3>0  THEN  S3=S3_ 1 : SOUND  10,53本2:5 1450  IF  ABSCXC 1-P)-NXCP) X 100  AND  ABS(Y( 

OUND  5, CS3M0D4 )+12: SOUND  6,31 l-P)-NY(P) )< 100  AND  ED=0  THEN  NTCP)=0 : DM 

960  IF  ABSCXC0)-XC  1 )X140  AND  ABS(Y(«)-Y 
=20: GOSUB  109 0: GOTO 1470 

(: 1 )X140  THEN  SWAP  KC0),KC  1 ) ： SWAP  JC0)，J 1460  C=15: GOSUB  1480 

( 1 〉 ELSE  680 1470  RETURN 

970  IF  YC0 )<>VC 1 ) THEN  IF  Y(0)>Y(1)  THEN 1480  * 本本 本 PUT  BUKI 本本 本 

YC 1 )=YC0)-140  ELSE  YC0 )=VC 1 )-140 
1490  IF  NYCPX100  THEN  1520 

380  IF  ABSCYC0)-YC  1 )X120  THEN  A=(X(0)+X 1500  LINE(NX(P〉¥5-2 ,NYCP)¥5)-(NX(P)¥5+2 ， 
(1 ))¥2：B=70  +  CXC0XXC  1 ) ) 本 1 40  :  X(  0  )=A+B  :  X( 1 

NYCP)¥5 ) , C 

)=A-B 1510  LINECNXCP)¥5,NYCP)¥5-2)-CNXCP)¥5,NY 
330  GOTO  68(2) 

CP)¥5+2),C 

1000  • 本本 本 GRAND 本本 本 
1520  RETURN 

1010  M=0： Y(P)=GR-80： JCP)=0 1530  COPY( 160，NP(P)*20)-( 1 75 • NP( P )*20+ 1 5 
1020  IF  S=3  THEN  IF  T  THEN  M=1S  ELSE  IF ),2  TO  (P 本 120+2 1 , 181): RETURN 

H(P)>0  THEN  HCP)=(H(P)+1 )M0D32 1540  * 本本 本 BUKI 本本 本 

1030  IF  S=7  THEN  IF  T  THEN  M= - IS  E し SE  IF 1550  NXCP)=NXCP)+SCNHCP) )：NVCP)=NYCP)+SC 

H(P)>0  THEN  HCP)=CHCP)+31 )M0D32 CNHCP)+12)MOD16) 

1040  IF  KCP)>M  THEN  KCP)=KCP)-1 1560  IF  NYCP)>GR  OR  NVCPXCE  OR  NX(P)>LA 

1050  IF  KCPXM  THEN  KCP)=KCP)+1 OR  NXCPKSM  THEN  S2=8  ：  NTC P )=3~NJ C P ) 
106121  RETURN 1570  RETURN 

1070  ， 本本 本 ATARI 本本 本 1580  ， 本本 本 DATA 本本 本 

1080  DM=SQRC  CKC0 )-KC 1 ) 广 2  +  C J ( 0 ( 1 ) 广 2 ) 1590  DATA  47263 c 5425322528 2560432 c3f4830 

¥3+丁丁本10:〇=1 5c243b3f483a3f： 33733 cSa4e 2237754 ^663060146 

1030  E=E( 1-P)： IF  MKC 1-P)>0  THEN  1 14lfl 
753b32 

1100  EC 1-P)=EC 1-P)-DM: E=EC 1-P) ： IF  DM>0  T 
1B0IZI  DATA  5, 2, 3, 2, 3, 4 

HEN  MKC 1-P)=40 : Sl=32  ELSE  1 140 1610  DAT AQ9 (9 408060 A09 1 00012) 40 40 40 002 0200(9 

1110  IF  E く =0  THEN  ED=200 : HC 1-P)=8+MC 1-P) 
0C040F878F4C444E 86060604040404080 

本 1 6 • E=0 
1620  DATA 0001210304060 S0A03 1006 1 日 101 90)0400(21 

1 120  し INE( 141-P*120+Ef200)-C 140-卩本120十£十 
000121 1210040 F878F4C444E860E0C0 206001 2) 

DM,210), 1 4 , B 1630  DATA  30fC0f,C0fC78,C7-F840,80f 480,23 

1 130  し II^E(’141-P 本 120 十 E,201 )_( 140  — P 本 120+E+ 
086f ,4b0Cff,Cf 8C 90,4900 df ,6908bf ,C90Fbf 

DM ， 209 ) , 15 , BF 1840  DATA  52cb2c>80F858, 1 5F858 , 858f 5f , d  1 
1 140  RETURN Flc3,59F5FA,598B98,B9FBFA,5c8Bc8 ,5f8bf8 
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■翻 唆: 
サ- ヒス J は、 10 月 8 日に 発売され 「ラ ッキ- の BASIC の大週 Ij に掲  I  A  | ア賭久 ス+ 星^ » る。 それでは、 今月 も 観 内容を 載の ゲ-ム も齡 だ。 今月は 何 か  *  ̂ iixtriLJ  v.  \  y 及^^  口 

サービス J は、 10 月 8 日に 発売され 
る。 それでは、 今月 も 収録 内容を 

紹介して いこう。 

じゃあ、 まずは 「人工知能 うんち 

く 話 J からい っ てみ よう 。今月 の お 

題は、 ロケットの 制御に まつわる 

言 舌。 そんな わけで 収録 プログラム 

は、 ロケットを 惑星の まわりの 安 

定し た 勅 if に 乗せる こと が 目的の 

ゲームと なった の だ。 操作 その も 

のは、 カーソル キーで 出力を 変イ匕 

させ、 スペース キーで 決定す る だ 

けと いう、 とても シンプルな もの。 

でも、 惑星の 引力が とても 強く っ 

て、 なかなか 思うよう に 動いて く 

れな いところ がむ ず かしし 、ゲーム 

なの だ。 

それから、 全国 約 5 名の 熱狂 的 

「ラ ツキ ーの BASIC の大 33 Ij に掲 

載の ゲーム も 健在だ。 今月は 何 か 

な？ 期待して 待って いよう。 

「音楽の ここ ろ j コーナーでは、 こ 
ころの コン テス ト 入選 作品 4 本の 

ほか、 筆者の: 力作 成した 

ブラ スサ ウン ドの サンプル プ ログ 

ラムを IRI 录 している。 「今後の コン 

テス トの 参考に して ほしい」 とは 

北 神 先生の 弁た 、 

また、 今月の ショート プロ グラ 

厶は 3 作品を 収録して いる。 

さて 最後に、 じつは 先月 号から 

「CG マシ ン 」 コ ーナ ーの 優秀 作品 

を ディスク 容量の 許す かぎり 収録 

しは じめ たの だ。 画面 上で 見る CG 

は、 誌面で 見る より 数 段 美しい。 
ぜひとも 見て ね 0 

rMSX マガジン 11 月号プ ログ ラ 
厶 サービス j は、 TAKE 闩 U にて 

購入す る ことが で 杏る。 価格は 

2000円 [税込] だ。 また、 rMSX デ 
イス ク 通信 j のころ からの パック 

ナンバー も 販売され ている。 価格 

は、 創刊号で ある 30 年 10 月 号 か 

ら、 ’91 年 4 月 号まで が 3000 円® 

込] で、1* プログラム サービス j に 名 
称が 変わった 5 月 号 以降が 2000円 

[税込] となって いる。 

最後に TAKE 闩 U  CLU 巳の 

ご 案内を。 TAKERU では 今、 

NEW  TAKERU マシンを 利用 
する ことで さまざまな 特典を 得ら 

れる TAKERU  CLU 巳の 会員 

を 募集して いる。 入会 費、 年会 费 

それぞれ 500円 とい ラ ことなので、 

入会して みて は ど 5 かな？ 

f 052-824-2493 

■機種 …… ■  メディア • 

■価格 • 

•MSX2(VRAM128K) 以降 . 3_5 インチ EDD 
. 2000円 [税込] 

直販を 利用す る 場合 
直販 には 3 爾頁 の 方法が ありま  や 簡易 書留な どで アスキーに 申し 

す。 いずれの 場合 も 送料は サービ  込む 場合は、 必ず 下に 掲載した よ 
ス で、 価格に ついては、 プロ グラ  うな メモを 同封して ください。 な 

ムサ ー ビスが 2000円 [税込]、 デイ  お、 商品が 至瞻 する までに、 前者 
スク 通信が 3000円 [税込] とな っ  の 場合は 1 週間から 10 日、 後者の 
ております。  場合は 2 週間 程度 かかる ものと 思 

まず、 郵便局に ある 屬 便 振替  われます。 

用 払 込 通 対 を 利用す る 場合は、 j'-" . . . ： 

右の 例の よう に 必要事 項を 記入し  i あて 先は こちら 丨 

ナユ で、 代金を 郵便局へ 振り込ん  i  =p 1 07.24 
でく ださい。 この場合、 お申し 込 ； 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 

みから 商品の 到着 まで 2 週間 ほど  i  ス リー エフ 南 宵 山 ビル 

かかります  ：  株式会社 アスキー 直販部 

=こ、 現金書留で アスキーまで |  サ— ビス 係： 直接 申し込む 齡 や、 郵便小^^  ； . : 

•現金書留と 郵便 小為替で 申 し 込む 場合の メモの 例 

| 厂  I! 
•HSX マが ゾン ゲ〇ヴ す- 匕" フ 
〇缽〇 印％ ん各 免 レ奈炙 

U®。 2000  R 芝间 初し： 3： し 
-t  io*?-  2.գ  •百 •港 ぞ逢& 南 省 vUfc-  (\-  I 

秦 cU  37?(?- 1?〇3 

あて 先は こちら 

〒 107-24 

東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス U — エフ 南 育 山 ビル 

株式会社 アスキー 直販部 

M マ ガフ □グラム サービス 係 
» 03-3486-7114 

•郵便振替 用 払 込 通知 票で 申 し 込む 場合の 記入 例 

払  込  金  5:  人  费  I" 

P  rHiislUtkjg-M  ! 

泊 スキー 

•  ~ '•使 •号  lo1?-  2A  ) 

d? 逢 &  G-u-l 

4i  dx 

, 郵便振替 払 込 金 受領証 

■篇- 

十 | if  f 乎 ■  j 令 |  W 

ivj^olojo 轉 m 

壜 

考 

受*
 

ft 

n 
R 

Ot 

_ 

nrr 

TT1 

[Ii 

ri- 

A-, !  l! ら 
\ i 
羽 

m  マス !»•  磨 ， 

f  c. ャ  \o7-2A 
卜 好积漱 ¢4 山 

b-1  » 

^  
■抑 

葡 画
- 

細！^^^ Pi 
1»にお《 い  <だ》 い， \/////////////////////////a 

^  マが ジン プロ ワ .•ラ 厶サ -ビスの 一- 
〇 涔〇目 号 I 泰嗲 し豸 守。 

•免 Lf は 1/®  n  <f  3 し 乙 $.兩 免い し 豸寻. 

•住所は ア パー ト 名'  号 室 名まで。 会社 あての 場合は 部署 名まで 書いて ください。 
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次号では、 FS-A1GT の 詳細 レポート 
を はじめと して、 MIDI 対応の ソフト、/^ 

SIOS (ミュー シオ ス) を 徹底 解析す る 0 
さらに、 拡張され た IVMDI 機能を 活用す る 

テクニカル 解説 記事 も 見逃せな いそつ！ 

STAFF 
発行 人 - 藤 井 章 生 

編集 人 - 小島 文 陸 

編集長 - 宮野洋 美 

副 編集長 - 金 矢 八十 男 

編集 スタッフ •一 

—— 宮川 

m 

本 田 

文 貴 

清水 早 百合 
高 橋 敦子 

菅沢美 佐 子 福 田 知恵 子 

都 竹 

喜宽 林 英明 

奥山 

浩幸 

制作 スタッフ ー 

— 荒 井 

清 和 

小山 

俊 介 
浜 綺千英 子 

井沢 

利昭 

佐々 木 幸 子 

校正 - 

- 唐 木 

緑 

フォト グラフ ー 

- 水 科 

人士 

八 木 澤芳彦 

木 村 早 知 子 
宮野 

知英 

稲垣 

剛 

編集 協力 - 

—— 森 岡 

憲 一 

小 林 

仁 

吉田 孝 広 

吉田 哲馬 
戸塚 

義一
 

大庭 

聖子 

泉 

和 子 

東 谷 

保 幸 

栗 原 

和 子 

e 須 

隆弘 

鹿 野 

利智 

速 藤 

正 志 

制作 協力 - 
- 

一一 成 谷 実 穂 子 

筒井 

悦子 

スタジオ B4 C YG  N  U  S 
古川 

誠 之 

高 島 

宏之 吉田 

大介 

深 坂 

憲一
 

辻 

秀和 

白 川 千尋 

小島 

伸 行 

野 島 弘司 小幡 久美 

白 畠 かおり 

広告 営業 - 

- 杉 山 

淳一
 

出版 業務 - 

—— 別 所 

聖一
 

伊藤 

恭子 

アメ リカ 駐在 一 

—— トム 

• ラン ドルフ 

イラスト - 

—— 桜 

玉吉 

岩 村 

実樹 

なかの たかし 

水口 

幸 広 

及 川 

達郎 

石 井 

裕子 新并 

孝 代 

社 

明 子 

米 田 

裕 

赤 山 

寿 文 

林 

幸 蔵 

5 崎 

昌子 

末弥 

純 望月 明 

情報 電話の ご 案内 

O03-379B-1919 
MSX マ ガ ジン 編集部では、 24 時間、 テープに よる 
アフターケア などの 情報を 流して おります c ま 

た、 本誌の 内容に ついての お問い合わせ、 ご 質 

問は、 祝、 祭日を 除く、 毎週 火曜日から 木曜日 

の 午後 2 時から 4 時までに お願いいた します。 



(0346)31-0585 
(0836)48-IK8 
(0?5)?43-5135 
(005)233-5791 

フ ラサ— ェ顚 株式会社 
〒467 名 古 屋市璃 《 区 苗代 町 2 番 1 号 

TAKERU 事務局 

(052)824-2493 

柬京営 錐 所 (03)3274-6916 
大阪 営業所 (06)252-4234 

通信販売を こ' 希望の 万 ば ソフト 名 •*« 名 •注 所 •氏名 •！ 話 番号を 明記 
の 上 TAKERU 事務* rc •現金 書 a て お申し込み 下さい. 
代金引換 U—*, 現金書留で 申し込んで 頂いた 方に 菜 内 させて 頂きます 

ぐノ コン ソフト 自販機 

TAKERU 
そ ラご霉 »YES  5F 
テンコ _ 卜  一 ClaC 饕似送 
/r ノ  3 ンシ ■ップ 八 ド ソン 
テン: I 一 トー爾 fii 寡 店 
デン: J 一  卜 一® 罔 本 遇 
テンコ ー ト ー秋 田明屻 本店 
テン コード ー仙 色 本店 
テンコ ー K—DaCiUitt 蘭 □« 
庄子 テン キ コンピュータ 中央 J 
今す い 百 KJS 
圧子 テン キ枳又 明) R/S 
L 伽 マイ: ョップ 
DaC 平 店 
S 子 デン キ 山形 t:B 町 寒 « 
PIC 
pic こば oa 
ヒテ ォト ビア コスモス 
パソト ビア: a モス 柏! •店 8  F 

丸 I •デ パ ーI  ~ 丸 辱 マイコン 
KSP  芋  IBS 
パソ 3 ンラン 
パソコン ランド？ 1 AM 达 
パソコン 5 ン ド？ 1 太 田 店 
パソコン ランド？ 1 _ 生 店 
パソコン ランド？ 1 伊! ?綺5 
川又繼 店明酌送 ？F 
ミドリ 
ダイ;！ 一大 S®  6  F 
サン 霣電川» 本® 

:? ス審日 部 

ラ オック ス千 露店 <PERIE  4F> 

_オ，:^ス八+代色« 
オック ス 布蹶«  2F 
■*«ECCS  4F 

ミナミ 電気 靄 4F 
サ トー ム t! ン (メディア センター） 
サトー ム tz ン (ラジオ 麓） 5  F 
サ トーム セン 寡 店 5  F 
CVAWJMP  ?F 
コム 本店 
サ 〇 ンビ ュ ータ篇 

I  ，オン クス 駟霭 « 
[  ビックカメラ 怒 袋 費 □本店 4  F 

ビル カメラ 油 袋 花 口 店 4  F 
f  上断電 HJSPift 谷 店 IF 

ビックカメラ 浼 谷® A 館 6  F 
Piw び ゅう DBS 店 

Iff  ，オック ス 25»礴«  2F 
m サン »電 小金 并 « 
r 寿 サン エイ パーツ tz ンター 
I  丸 店 (Will  8厂 

JSPS 川 店 2F 
:子 ム ラウチ 霉気 a  f 

JSP 八 王子 a (そころ 7F> 
1  餐 •ハン ス和 田®  B1F 

J8P 町 田 店 
P.C.and  O  A.  MEC 本店 

m  P.C.and  O.A.MEC 小田霏 « 
i  ソフト クリエ イト 店 

*^VIVRE2I  7F 
タイ エー 戶琢 JB  3F 
•。コスモ ラン MSCf みの 

乃 コスモ ラン トわ •ちい 
’ カメラ 橘 浜 店 

‘: b  ご 1-2011 
J-0513 二] dv 

K5B)?7-6033 
K0B)K-OOO2 

て^ ■ 

-9171  # 

(0429)39-51 
(0473)68-51 

ビック カメ 

WAVE 

_3?“ 

(03)5256-31 
(03)3251-1464 
(03)3253-5879 
(03)3250-3711 
(03)3251-1583 
(03)5256-3111 
(03)3350-1941 
(03)3388-0000 
(03)3980-8686 
(03)3486-4141 
(03)3477-000? 
(0425)72-7160  ♦ 
(0438)21-3471 
(0483)85-38)0 
(0483)23-2441  * 
(04P5)27*6?11 
(0425)36-4141  * 
(0486)48-6811 
(04?6>?6-4UI 
(0487)28-2603 
(0487)23-1313 
(04?7>23-51 的* 
(0466)24-4898  * 
(045)314-4777 
(045)314-2121 
(W5)B8M88I 

<045)901-1901 
<045)471*5666 
<045)320-000? 
(044) 044-5481 
(0466)43-1771 
<0463)?8-4U7 
(WK)2?-87?? 
(046)63-9806 
(0487)41-7786 
<0652)24-5431 
<0652)38-5033  ★ 
(0282)27*1311 
(0262)37-2821 , [^63:3^-6350 

うつのみや 片 (0762 ⑵ -6136 
丸の 内カ ラー IRUWS  (0764)41-9075 

(〇776)26-2?20 
(0776) 87-0111 
(0559)22-4086 
(054?)  54- 5338 
(0545)51-0022 
t0S34)64-8412 
【053 幻 53-U41 
(062)58 卜 1241 
(〇60)?63-5820 
(068)732-3601 
(052)2M-1534 
(058)883- 1886 
(052)252-0181 
<052)971-011! 
(052)268-1141 
(052)242-8591 
(0568)75-4261 
(0S3?)52-I231 
(0564)?3-4960 

ジャス コ_ 田 IS パソコン シ 3 •ンプ JPC  (0565)35-1761 
パソコン シ a ップ HA 口ード «■  8  (0588)66-0288 
スイ テン ク大埋 ヤナ ゲン 店 A 靄 6  F  (0584)01-3491 
Kawa_ 練 OA  瀘 «  (0598)86-0111 
Kawa 園罐カ デン ワールド 四日 m  (0593)54-3366 
河 金ム セン  ELFA3F  (0596)28-1111 ♦ 
KawaBsx 店 8户 
SKS* 店 藺否 大；# 
JSP テク ノ ランド 
JSP  メディア ラン N 
ニノ  S ヤエ レランド 
ニ ノックス コア 日本 r 
ニノ ミヤ パソコン ラ： 

(0596)26-0111 
(〇775)?5-0111 

(06)  638-?038 
(06)  647-?038 
(06)  S43-3217 
(06)  634-3111 
(06)  341-8031 
(06)  374-3311 
(0786)85-121? 
(0729)97-011! 
(075)341-5769 

(0734)28-1441 
(078)391-8171 
(078)391-7911 
(078)811 -01 11 
(079?)22-!»1 

ワト コンパ‘;^ ス （0732)94-8844 

(0668)38-8661 
(0064)25-4701 

ツド 
日 辜 橋运 
1 ン ランド 

JSP コスモ ランド 
3  ニ ノックス 明 衂購 4 ビル 店 

上顙霣 機® 象 三播* 洛 
I  上 M 電機 J&P 裏槭达 
I  BKBMOIBK/Vm 
a  jspms 近 
Klli  JSP«K 山® 
>  霾霉 三 swsc •ソフ ト 

ダイ エー 三* 霉》麵パ レック 
上 輅«« 三 S —播 B 

!  上 _ 電機 

鎩路 コンピュータ ソニ 
j  B  山  VIVRE?， 
8  倉 •ファ ソ ，ンド 
I  松本蘸 I •パーツ 

ダイ イチ パソコン CITY  比 如 •砂 w 
I：  Sound  Check  MOVE  (0078)61-6171 
S  德扈 そこう 7  F  (0806)25-4056 
C  デン キの タク チ  （0888)23-0181 
j  ダイ イチ 松 山 パソコン CITY  (0099)31-671! 
t 州 ベス h マイコン 小癯 パソコン 靄 
I  ベスト マイコン 明 店 

寿 層 エレ テ簿‘ 
I  ベス ト電 »艮1 
s  寿靥本 

ベス ト マイコン 

(093)551-6281 
(098)781-7131 
(098)881-4411 
(0950)  ?8- 1333 
OB5：37?  5.311 
(096)3^4100 

(0998)?3-2081 
(0975)3?-3396 
(0985)87-411! 
(0988)68-7588 

__ マル ゼン ム tr ン名 S 霍購 2 アメ襦 店 （062)263-BlK 

ド3? さ テン 0_ 店  總涅 12?? タイ イチ! R パソコン City  ^25*65 
“ イイ チ 五日 m バソコ ン C は y  (08?9)34-?H1 

コン 釀本 パソコン 鳙 
« 弗應 パソコン 館 
1 大分 パソコン B テ  ベス ト電韆 大分 パソコン B 

»  8_轉霸百》 店 7F 
%  ベス ト霉 6F 

] 月 1 S 火 

I  タ イイ 
0 月 4 日 金 
S  すみ やノ 

ノ •コ益 ィラン ト_*^ 温^;? 

^r1 パソコン ラン ト？ is 利 店 ?  ラ オック ス大 8 店 

riL び ニ プ 

TAKERU  CLUB への 入会 方法は 

TAKERU の 画面 上で 「TAKERU 
CLU 巳 入会 j を 選択して ご覧く ださい。 
入会 費 500円 .年会費 500円 

君は TAKERU  CLUB を 知ってい るか/ 
TAKERU ユーザーの 皆様で 作る 「TAKERU  CLUB」 は、 皆様の 参加に 

よる 運営と 様々 な サービス •特典を 提供す る ことを 目的と しています 0  メン 

バーの 証、 「TAKERU  CLUB  CARDj  が 贈られ、 NEW  TAKERU で 

ご 利用 頂く ことで 様々 な サービスが 受けられます。 

◄これ 力 <TAKERU  CLUB  CARD た  / 

ソフト ベンダー TAKERU¥6,80C1 
^  詳しい マニュアルが もらえます。 

パッケ-ジ 版 (限定 酬砵) 好評 発売中 ¥8, 8001 

ES1rI  (高速 モ-ド 対応） 開発 ティ-ル 八 イト 

Falcorri 
日本 ファルコ ム (嫌) の ライ セン ス miss てす 

松 下  FS-45(XX  FS-4700F.  FS- 5500 F1 
F2 キャノン V-30F 日立 MB+I70 外付 

け ドライブ 松 下 CF-FD351 三菱 M し 30FD を 使用して いる 場合 対応 不可 

« 限定版に つき 品切れの 際は ご容教 ください。 

■サービス •特典 (TAKERU  CLUB  CAR □を 使う と） 
1 TAKERU での 操作が より 簡単になります。 e 詳細 マニュアルが、 

すぐ お 手元に./  3 ユーザー 登録 も 簡単  4  TAKERU クーポン シ 
ステ 厶  5  メ ン バーの 皆様からの 投稿、 ご 意見、 グラフ ィ ック、 ゲーム 
アイデア 等、 皆様の 参加に よる 「bl_U 巳 会報 j が 届きます。 6TA 
KERU ソフト 情報 •イ ベン ト惝 報が 届きます。 



Panasonic 

Printed  in  Japan 大日 本 印刷 （株） 

雑誌 12081-11 

じ、 を 満たす 先端技術 

v  これは、 MSX の 恐るべき 進化 だ。 CPU 処理 

速度は 従来の 10 倍 内蔵 メモリ 容量は 4 倍 

^  しかも ワープロの 音声 ガイド や、 
デジ トー ク機 ,  能な ど 驚異の 機能を 満載 MSX をます ます 

ノ  ̂   面白く する 史上 最強の マシンが、 いま 誕生した 

パナソニック E^Rl パソコン 

FS-A1ST 標準価格 87,800円 (税別) 
►従来 8 ビット 機に 比べて* 高 約 10 倍の 高速 処理が 可能 従来の BASIC ソノ K, 

そのまま 5~6 倍 速で 実行 バ 当社 比） ►さらに* 化した MSX  D0S?^. 

(MS-DOS  Ver.  2 相当）。 もちろん 従来の MSX  DOS もサ .t  I  ►メ i fMM 

256KB, 実用 性の 高い アプリ ソフト も 実 〇 可能 r.\6PCMin'i 

「デジ ト 機能 対応 ソフトなら. 登塌 人物の 声 も 来しめ-: 

ド アップ 対話 感覚で 使える 音声 ガ仆付 ►笟子 シス T 人！ ル. 川.;__ 也 H パ，. トリ 出 

C^Rl / ぐ ノコ ン は、 CH3 dh [132+ の ソフト も 仲 用て さ. け 

•  C □•日本 BMSX-D0S2 は アスキーの 晚 幃 - J  •m  DOS  tv  U 米® バク u ソノ 

の 金 » 商 樺です ♦お問い合わせ. カタ ロブ -ft 湩の方 U.tl 所 -ft 名 •年 齡 -»蕈 •?'«?, 
をお書$の上.〒571大阪府鬥麋市鬥离130&€1器龙》«リ /nffSIWfSMX^j  ^ 

Human  Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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